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Este es el tipo de libro que le produce urticaria a los
Seenadores de juegos.

No hay dos Narradores que dirjan Vampiro de L4 misms
sunery [lay demasiadas wiriables para que wdos los juegos
Commpartan un estilo comin. Algunos Narradores son mucho
s liberzles que otos a la hor de permitic Ineas de sangre v
Dsciplinas extrafias, Algunas cronicas anteponen l2 accion y la
wventura al horror v al musterio.

AQué combinacion es L commecta? Ninguna de cllas v todas o
ez Al finy ul cabo, Vampiro es un juegn, v ¢l tinico elemen-
0 que import es si el grupo se lo estd pasande bien o oo,

Todo eso esta muy bien, y es may bonito ¥ un poco pe-
danie. Pero cuando el libro en cuestdn es un manual de per-
sondjes importantes, odo eso no importa un comino. En el
BEma Insanic on E|'L|l'_' LSl J_i]]l'[.i E_I[):-JI'I‘:?)('EI &n |I].‘§ cauntos, en
cuanto el mismisimo segundo Arconte Teo Bell haga su apari-
cion en un fuego, algin tardo clullado por el combare con
ocho niveles de Celeridad y una escoper llena de cartuchos
Diragonsbreath conseguira reducirlo @ cemzas. En cuanto espe-
cifigues los Rusaos de un Serafin de Ta Mano Negra, algin ton-
o de capirote hipericivo von un exirirenrestie vampimn de la
s generacion con 300 puntos de Disciplings cortard en
modajus al susodichio con un clivmore escoves.

Cosas como estas hacen temblar 4 los disenadores y i los
escritores.

Entonces, ;por qué hemos decidida eseribir este lbro?
Por dos razones: porque L genie lo pedia ¥ porque lenia
fue ser esorito.

Por supuesto que la gente [o pedia. Los entusiastas del
Mundo de Tinichlis estin entre los alicionados mas leales ¢
inteligentes. Disfrutan estudiando cada nuevo Hbro. desve-

lande sus misrerios capa tras capa v resolviendo los rompe-
rabezas que se ocultan tras las sombrins fachadas, Cada se-
creto oculra orros dos en su interior, v los jugaduores disfru-
tan desentrandndolos,

Fr cuanta al hecho de que este libro tenid que ser escrilo,
no lenzmes mAs que murard o los lbros de nuestras estante
rias. Yampiro es tin rico v compleo que lo que pensibamos
que sola iban 1 ser unas cuantas referencias cruzadas entre los
parsonajes de varios libros se conviriicron on un viaje bizanti-
no a rravés de nuestro catialogo hstorico. Carlak? Y ese quidn
esr udndo fue Justicar Peirodon? jPor que se nombran dos
regentes distintos? Con este fin hemos configurado ¢l registro
social de Vampiro. El Conseio Interno ha slegido un nuevo
equipao de Justicar, que han elegido a su vez su elite de arcontes
El Subbat {para consternacidn de los principes de 1a Camarilla)
ordens nuevos ubispos y arzobispos casl cada noche, mientras
los independientes intrigan v hacen sus planes ajenes a los
depredudores ojus de Lis secras.

Fata es lu Lista de los Condenados, Contempla i los Hijos
de la Noche.

Los NuMrros Tras 1.as CARAS

Aémo se hacen los vampitos? Cuintos puntos deberia
tener un priscus del Sabba? jQué [uerza nene el principes White
Wolt ticne un sistemu definido pura erear los personajes no
juzadares de los escenarios especificos de Vampiro, y e va-
mos a revelar el seorelo

la formula para creas un vampiro de una edad determi-
maily es, en s, bastane simple, Par los Atributos, empieza
con &l sistema de punens estindar (75731 y ponle dos puntos
adicionales por cada siglo que hava cumplicdo el Vistago (a
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reparntiv entre fodos los Atributos, no dos en cads sectidn) Los
que engan mds de unas cuanios gentos de 2n0s de edad salo
deberfan percibir un punto adicional por cada sigio posterior
a los primeros cinco; cuando eres tan vigjo, & muy dificl
mejorar W cuerpo intemporal

Lus Habilidades deberian acumularse de una manera simi-
lar: comienza con el sistema de puntos bisico (13/9/5) y afade
cinew circulos adicionales por cada siglo que el Vistago logre
sobrevivir, Con Jas Disciplinas, calcula la raiz cuadrada del tiempo
que el vampiro ha pasado ne-muerio (lo que reflea la dificul-
tacl de aprender cosas nuevas cuande uno ha estado muerto
duranie mds de un milenio) y distribuye sabiamente los puntos
fue resulten entre los poderes del personaje. En lo que se refie-
re a ‘Irasfondos, Virtudes, Humaniclad (o Senda) v Puersa de
Voluntad, considera el papel del vampiro en la crénica. JEs el
persomaje un princlpe poderoso? Entonees Inflale los Trasfon-
dos. jis un viejo vagabundo? Ponle una Humanidad muy alld o
muy baja y détale de un Rasgo de Fuerza de Voluntad significa-
rivo. {Tiene el Cainita siglos de edad y estd cansado de los peca-
dos de la no-vida? Asegirare de que todos los Rasgos arriba
mencionados sean muy bajos. Los personajes mds antiguos, 4
Ins que se les podria suponer afectados por wda una serie de
trastornos, podrian, sin embargo, no ener ningune s pare de
sit historia personal tiene que ver con sus intentos por SUperar
esas peligrosos estados menrales Qambién merece la pena sen-
cionar que el aclo de adoptar una Senda de Huminacién puede
rener, a veces, el misma efecio que un trastorna, en tanto gue
sus preceptos se alejan radicalmente de la norma cultural, JQuién
catil en un estudo mental mis precario, el Malkavian que sufre
episodios ocasionales de amnesia o el Lasombra que eree que
es aceptable azolar a sus ghouls v hacerlos luckiar por su vida?

: £

COMPATIBILIDAD CON 3

CL SISTEMA-ANTERIOR : 4

Se han hecho todos 168 esfudtzos posibles para &

conservar la integridad de los Rasgos de log persona- o - §

jes que ya han aparecido en los Hbres Jé White Wolf. -

previos o Los Hijos de la Noche: Aituar, por éjem- 2

plo, se traduce por Inlerpretacion (ictaar); mientrs -~ -

que Tortura se ha convertido, eféttamernte; enlntes 7

rrogatorio. Sin cmbargo, en .4igunm casos T habido, 2

que hacer cambigs: . ; 3
Tampoca pugdes elvidar ¢ que haqu sa(]m U Hem-

po entre el “debi” de algunos de estos persondjes v
s dratamiento en la presente obra, y pueden haber
aparecido nuevas Habilidades, Disciplinas corregidas, &
Atribiitos mds altos, sete. Tambicn sc. han intentado
recoger Merilos y Defectos sietpre que ha sideo posi-
ble, si hien éstos fucron inicialmiente pensados como
ganchas narrativos durante la ereacion del personiije :
y son Woilmente opcionales (MNota Jdel Disedador. Y

yo los edio). Por dltime, puede que existan cieros, .
lapsus en las estacisticas de los personajes. Tal es el
precio que se cobra ki Bestia,

AL

Esto 0o es una recomendacion para que los jugadores intenten
sustituir los iristornos mentales por una Senda; cs mas una indi-
ca00n para constitar gue las psiques de los personajes tienen
una profundidad mucho mavor de Ja que una simple lsta de
Rasgos podria sugerir).

Naturalmente, hay cxcepoiones a estas “reglas empiricas”
Los Hijos de la Noche contiene alguncs persanajes con un
potencial mucho mayor al que deberia corresponderles segim
su exkad (el periodo de su no-vida). Algunos arcontes han pasa-
do l mayor parte de su existencia en un rguroso entrenamien-
10, mieniras qué un determinada priscus puede haber consa-
grado siglos a cultivar una sdlida red de Trasfondos. Algunos
epitomes del terror vampirice pueden haber desarrollado una
subrecogedora coleccidn de Disciplinas. Asi es como funciona.

Aomo cneag esta fomula con los niveles de poder de los
persunes? De un mode hastante sencillo, si se considera un poco,

En primer lugar, las [renéticas acrividades de las noches
modernas es un factor reciente, debido a | proximidad de la
Gehena. Mientras que ahora puede ser que pari un vampiro
resulle normal involuctarse casi todas las semands en un tro-
ten o en cualquier otra actividad considerada como una ame-
nazl pard su no-vids, la mavoria de los annguos han Hevado
(por comparacion) unas exislencias relarivamente inactivas.
Los Vastagos que pelean cada noche en las calles e incendian
los refugios de los demis no llegan nunca s la posicion de los
nds ancianos, sino que perecen enire las llamas o con un
gesto de horror en sus rostros cuando 1z luz del sol les saluda
en sus celdas (explicad esoal principe, amoganies anarquistas).
los Cainitas sabios (y Ins viejus) eligen sus batallas con cuida-
do. Las estiticas no-vidas que algunos de los vampiros de mas
edad disfrutan implican una notable carencia de conmocio-
nes. lo que significa que, en términos de juego, acumulan
experiencia mucho mas despacio.

En scgundo lugar, los antiguos pasan una buena parte del
liempo cn sopor. Mientras que un Vistago joven (pongimosle
unos 120 aios) puede haber aprendido Disciplinas por valor de
10 punios en el wanscurso de un siglo, un Matusalén que se
enetentra en letargo podiia no luber aprendida mis que uno.
Sin embargo, esta comparacian puede levar 4 una cierla confu-
SION, v gue Wwn en cuenty que ese punto que el Matusalén
habaia aprendide pocida ser el octavo de Dominacion, asi que
no hay que tomdrselo a la liger

En lercer (y iihimo) lugar, cuanto mis viejo se hace un
vampiro, mas le cuesta ganar (y gastar) la experiencia. Un
veterano de cien duelos con espada (asumiendo que ha so
brevivido o wodos ellos) no aprenderd wnto de tales confron-
taciones i no ser que siga emlrentindose 1 gente gue luche
mejor que el Poca fluminacion se puede recibir de darle una
palizi a otro principiante, yva que ol Vastago tends pocas opor
tumiclades de poner 2 pmieby sus imites, 1o cual s requisila
imprescindible para mejorar

Como nota adicional. considera L funcion del sistema de
‘puntos” del Narrador. Los puntos son progresiones geométricas
(na aritmeticas) de las capacidades del personaje. Cineo ¢ircu-
los s el miximo de la capacidad humana para la mavaria de
lss Rilsgos: aleuion con Informdtica 5 es, literalmente, uno de
liss mejores programailores o usuarios del munde. I’|-.m.| en
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pﬁxmu vez que alguien intente justificar otro perso-
eon Armas de Fuego 5 con la excusu de gue “pasd un
B £n Vietnain como francotiradar”. Las personas con una
s0n de 4 cn un Rasgo determinade ya son bastante
% 18s que tienen 5 en ese muismo Rasgo las superan de
§ Buerza 5 equivaldria a un levantador de peso olimpico;
5 a un hailarin profesional de bullel, Rasgos de ral
d sun lotalmente inapropiados paa el Mawdn Brujah
Escopeta Numera 312, Los vampiros son escasos. Los
=% por encima de 4 son escasos. Los vampiros con Rasgos
atima de 4 son extremadaniente escasos... o bien han
da del riempo necesatio para cultivarlos, lo cual no
2ia nada bueno para sus inlerjures,
Dicho esto, no hay nada malo en que los personajes juga-
= fengan algunos Rusgos propios significativos: éstos van
¥ los protagonistas de las aventuras de vuesiro, asi que
tener algunas caracteristicas notables e inleresantes,
CVitd que sean los Rasgos los que definan las perso-
Esti muy bien que alguien se encuentre enire las
ssenas mas fuertes (inteligentes, brillantes,. ) del mundo,
2 o estd mucho mejor paa un verdadero personaje gue
B un pudado de puntos rellenos 2 lipiz en una ficha. Inter-
¥ narrar implican muchas mis cosas aparte de enonmes
svas de dados v poderes divinos. jEncuentra el equilibric
f e adapte a i juego v utilizalo!
A waves de esras lineas se anima a los Narradores a que
suen un peco con los ndmeros de este libro, Mantener lus
as frescas y sorprendentes para los personajes exige que un
sdor haga suya cada nueva piewy de informacion... 4 quicn
anta lo que digamos, jnosotros no dirgimes W juego! Los
S que apirecen en estas paginas se acdaptan o la vision
Senemos nosotros el juego, v siw lo ves de una forma
fsnta, pues mis poder para .

DESFILE DF MONSTRUOS

Antes de gue soltemos a los Vastagos, debemos prevenir al
sador con una Ullima consideracian. 1a listoria es méds im-

1

portante que cualquicr regla, mas importante que cualquier guia
vy més importante de cualquier sentido de lo que es “carreclo”.
La historia es lo primero.

Este libro contiene una seleccién de los miembros mis
nutables de la Estirpe en todo el mundo. Algunos son verda-
deros dioses, otros son unos pobres desgraciados que se ocul-
tan tras ligres de papel, ¢ incluso hay otros que son [ranca-
menle mediocres, habicnde conseguidu Hlegar ol puder por
casualidad o por azar,

Este libro no conticne las respuestas a todas las pregun-
tas, va que esld no es su pretension. Cuando lo leas, ve mids
alld de los puntos, de los Rasgos v de los Trasfondos al v
como s¢ te presentan. Es muy probable que exista una razdn
para que el Sabbal manlenga una posicion de inferioridad
palitica cuando cualquiera de los seratines podria “derrocar” a
cualquier Justicar. Alguna explicacion debe haber para que
los Ravnos no hayan aplastado a o no hayan sido aplastados
por los Kueigin de La India, que estd en el limite del Reino
Medio (N del T.- Remo Medho es el termine con que los habi-
tantes de los territurios de Asia se reficren @ su patria. Para
mds informacion sobre eslo puedes consultar ¢l suplemento
Estirpe de Oriente). Esa rizon es la bistoria.

No busques aqui ke solucion de cada una de las ramas de 1a
urdimbre... puede ser que ésl lenga que ver con los personajes
de tu cronica. No le molestes en “calcular” las consecuencias de
tada uno de los conflictos que aqui se presentan; hay demasia-
dos Imponderables para llegar 2 una conclusion razonable, El
Mundo de Tinieblias es un lugar misterioso, v por eso no quere-
mos ensenarte cuiles son los Rasgos de Cain o cudntas Sendes de
Taumaturgia paseen los miembros del Circole Interior, EL poder
de Vampiro (el horror, el misteriv y la ominosa sensacidn de
peligro y Apocalipsis) reside en lo desconocido. El monstruo que
vemos no es tan werrador como el gue no podemos ver, Déjare
guiar por esle pensamicnto micntras ojecs ests pdginas, v con-
viérelo en W mantra cuando jucgues mws erdnicas,

En todo caso, basta de chichara. Los vampiros esiin reuni-
dos dentro. No quieres conocetlos?
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[Xisfrutarmos con este iiho de cosds: 1eces focen

s de 1ins Indefersas sifetas o la erversa Jdiscre-

CiOR dé Mansirios aiioces

—Petr Pilensky

Libertad frenle 2 oreanizacion, voluniad frente a recticud.
antiguos frente @ sus neonatos. Todas estas luchas caracteri-
zin 2 Ins vampiros del Sabhat, que parecen unidos tan sdlo
por el odio gue sienten hacia los Antedduvianos ¥ por el
desprecio que demuestran hacia ef ganado, 81 la Camarilla se
encuentra atrapada por su prop imercia, el Sabbat se halla
hendido por los vismas.

Echidndale una mirada 2 la secta, el conflicto se revela en
ol sus Fvidos detalles... povas Sibbat hin pasudo mis de 100
anos como vampirns, ¥olos que o han hecho son, a0 menudo
muchisimy mis vicjos que eso, Como lps Cainitas de la Camarl-
e apuntan, no sincierta mordacidad, los migmbros del Sabba
mmbicn tenen su parte de uceos de ancanos ¥ nifos desche
dientes. De hecho, en tante que las noches modemas se desl-
s inevicihlemente haciz la Gelena; spodn Ta Bspada de Cain
seunir la fuerza v los medios necesirios para resistr a4 noche
del terrible reareso de los Anclanos, o terminard convimtiéndose
ciegumente en aguello que s desprecia®

I A MANO NEGRA

Jar an-AAJAav. SFRAFINDE T A Mano NEGRA

Trasfondo: 5¢ dice que, en vida, ol Tercer Serafin cabalga
punikoa Temuojin, quien loego pasari o ser conoctdo como Genghis
Kl emre los Mongeles: ascldor de imperios, hijo bastrde e
un herrero, arrancado del vienwe de su madre aferrado a un
coignulo de sangre.

Y desde su infancia, Jalan sufrié la brutalidad de ke vida en
la undra: [ competicion constante por ki posicion y el sustento,
los duelos o lo gladiador con cuchillos contra miembras de -

bus rivales, los combates en un pozo contea perros salvajes por
unos pedazos de carne, v tada una serie de ofras crueldades. Si
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sus compadicros de clan habinn esperado quebrantar al joven con
tales lormenlos, sus esperanzas habian estado wotzlmente equivo
cadas. Can eada nueva prueha se hacia mas fuerte ¥ mas sabio,
haciéndose todo un experio en ¢l leguaje del sufrimienio, & su
debido tiempo, llegs o la edad adulia v se gand una posicidn
coma eampedn ¥ cansejero del mismisimo khan,

Esta posicidn le ofrecid a Jalan oponunidades con s que
nuneca antes habia sonade, ¥ su alencion se voled hacia la masacre
de miles de personas. Bendecido con salud, mujeres v dos regi-
mientos completos de jinetes mongoles, € y sus hombres saquea
ran los temitorios aun sin dueno. S¢ desplazaron hacia el este, al
interior de Asia, donde las fuerzas de Chin y Karl Kildd caveren
come ¢l irigo hujo k1 puadana; después marcharen hacia el norte,
cruzandu los burkanatos, donde Jalan espoled o sus tropas sobre
lierras largo tiempo desiertas a causa de una maldicion rusa,..

Salo para descubrir que sus horlas no erin los onicos mons-
truas que lamaban hogar a la fria estepa.

Es un hecho cominmente aceplado que, incluse después de
despedirse para sicmpre de la oz, Jalan sirvié fielmente 4 su
khan duranie el resto de su reinado y después lo enterrd en un
lugar secreto en lo alto de las moniafias Khaldun, No mucho
después, timbién el general de Temujin desaparceia del panora-
ma histarico. No hay duda de que estavo presente en las insu-
mecCiones MAascovitas que acontecieran i o large de los siglos
venideros, recordatorios obsesivamente familiares del antiguisi-
ma cicle de dominio, discordia y declive. Algunes creen que su
espada cabalgd desnuda al lade de aguellos que cercenaron Ly
garganta el linperio Bizanting,

Lo qque si se sabe es que, en algin momento no muy poste-
rior al ocaso del siglo XV, lus andanzas de Jalan por tieras occi-
dentales le pusicron en contacto con otro de su rzi, una criatur
antigua que habia ceultade cuidadosamente su presencia a tavés
de siglos de cullo teutdnico v domia un inguielo Sueno de las
Edades dentro de una recién construida catedral orrodoxa, oculio
da simple vista bajn la aldea cue leva su mismo nombre, Alli, a
horeajacdas sobre las orillag del rio Timis, de aguas rojas como el
vino, en la aldea pesquers rumana de Lugoj, ol guerrere escuche
por primera vez [a leyenda de los Anlediluvianos. Alli, entre las
fgneas-Hores de la danza de Ta muene, probo la frut prohibida
que sus hermanos Namaron Amaranto. ¥ alli, amodillado en ho-
menaje (N del T- se refiere a un rito social medicval por ¢l cual
un cabellern se arrodillaba ame el rey o ante oo caballero para
jurarle vasallaje) a los sacerdotes y hechiceros de la merens nfprm,
Jalan, quien Faera una ver el leror de Asia, se reincorpors al
gran jucgo por ol poder a cuzlguier precio.

subordinados)
Ace il fll‘? una

Jalan (C‘Agjav-Khan" para sus mis directos
encap perfectamente con los ideales del Sabbar
fuerza unificada v la supervivencia del mis apto, v su alma so-
porta el peso de las venas negras de incontables mieriorss consy-
mucos, Guiz a la Muano Nepra junto a sus hermanos Sceafines,
liderando a la secta en los tempos de Yilel descubiena con una
lemericlad y un salvajismo que inspira miedo v desconlianza 1an
to enlre sus enemigos como entre sus aliados,

Cuandlo las campanias o cualyuier otra tarea no requicte de su
presenciy en otro sitio, Jalan mantiene o buse de operaciones
con ana estrocture mds o menos disolut en Judres, México; una
red de casas seguras, anliguos Wnekes de la resistencia v lazos con
el hampa abastecida y mantenida (si bien de forma reluctame) por
ki mismisini Regene Galbraith. Coando se requiere sy presencia

en cualquier pane del continente nomeamericane, el mongol utili-
# el medio de ransporte personal de la Regente, un sutomotor
armado ¥ sin ventanas armebatado de la Comandancia de Transpor-
tes del Departamento de Defensa de los EE.ULL

Imagen: Delgado, rapido ¥ con una constitucion poderosa,
Jalan preficre llevar cueros bastos, zbrigos de lana, botas con
puntera de acero v otras prendas pesadas que reenerden a las
pieles v los coernos e una era pasada. Su pelo largo, espeso v
enmarafiado cae sobre suorostro, v cuando no estan ocultos tras
unas gatas de sol, la mirada feroz con la que conternpla € mudg
arde con un genio silencioso (o con el genocidio).

Sugerencias de Interpretacion: Impulsivo e irreverente, eres
como un resorte tensado con demasiada fuerza, siempre a pocos
segundos e explotar violentamente. Asesino consumado, maestro
con cualquier arma o con ks manos desnudas, aunca te has en-
contrado con nadie que te iguale, lo cual se retleja en w actitud,

A pesar de i terquedad, en la hatalld eres todo un modeln de
determinacion, un torbelling rapido y seguro que sdlo deja devas-
lacion a su paso. Sin embargo, es en el cimax de estos momenlos
cuando esa furka tan familiar abandona tus ojos para ser reempla-
zada por una calma serena... o tal vez por una tristeza expectante.

Clan: Gangrel

Sire: Jalan nunca ha dicho una palabra sobre €1 (ella, ello.
ellos), v nadie se atreve a preguntare.

Naturaleza: Superviviente

Conclucta; Monstruo

Generacion: 5

Abrazo: Al veaso del siglo XTT (eso es 1o mds que cualquicra
puede aproximar)

Edad Aparente: Bien entrada la veintena

Fisicas: Fuerza B, Destreza 7, Resistencia B

Sociales: Carisima b, Manipulacion 5, Apariencia 4

Mentales; Percepeion 7, Inteligencia 6, Astucia 7

Talentos: Alerta 6. Atletismo 3, Callejeo 4, Fnseranzs 4, Es
quivar 5, Interrogatorio 4, Intimidacion 6, Liderazgo 6, Pelea 7,
Subterfugio 4

Técnicas: Armas C.C. 8, Armas de Fucgo 4, Conducir 3, De-
maliciones 3, Equitacidn 5, Eliqueta 2, Meditacion 3. Tiro con
Arco 4, Trato con Animales 4, Sigilo 4, Supervivencia 3

Conocimientos: Conocimicnto de la Mana hegra 4, Cullura
de la Cammarilla 5, Conocimientos de Experto: Cultura del Sabbat
3, Investigacidn 4, Linguistica (demasiades idiomas para listatlos)
3, Medicina 3, Ocultismo 4, Ticticas 5

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 1, Celeridad 7, Domina-
cion 1, Fortaleza 7, Polencia 6, Presencia 2. Protean 8

Trasfondos: Aliados (Mano Negra) 8, Criados 8, Influencia
(terrorisma) 4, Miembro de ki Mano Negra 3, Posicion en ¢l Sabbat
7, kehano 4, Recorsas 5

Virtudes: Conviccion 4, Autocontrol 3, Coraje 5

Moralidad: Senda del Corazon Sulvaje 6

Fuerza de Voluntad: 9

DJunATL, STRATFIN DE LA Mano NeGRA

Trasfondo: Durante los umulios producides por la rebelion
de Ins mircos seledeidas, T fomoma de los soldados individuales
cayo con los prilos v la agonia de sus partidas de guerra. A Djuhah,
un joven patriok alistado en el levantimienlo contra los apreso-
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smntmos, i muerte le llegd camo parte de su botin de gue-
8 been €sta no se proddujo por el Hlo de una espads.
En ol ano 1042, los turcos selencidas se levantaran contra el
S de Bizancio, que tesistioo durante algin licmpo, aunone
grupos despardigados fueron reduciéndalo Tentamence a
Sros 4 lo largo de las décadas siguientes. Asi paso desaperci-
0w Jesantamiento, una baaila, 1o caida de un hombre de 1
B con unu espada rota.
Shando el flujo de k batalla se Tlevo lejos la contienda. Djuhah
e sl 3 una vida que se le escapali con cada inspiracian, su
mepo hendido v leno de cicatrices de cuchilladas, A 1 caida del
s llegaron los carrofetos que trazaban circulos sobre Los
ERdivercs o |=l.btcl de ohjetos de valor, pero el supcrviviente, que
S respiraba, los evitt oculdndose en una zanja llena de dlespo
W= cubrendo su cuerpo con les restos de sus camaradas caidos, El
I ﬁl:l.l:l.'ufﬂlt‘ rajo 4 una noeva ﬁ-'.HpL"lf_'it'. e dep:cdudoj', UTEL (U no
pes por alto al joven gueccero ni @ s inusual resistencia,
Inirigaco por un mortal que habia subrevivido 4 tan graves
Besidas v que habia luchado por sepuir vivo incluso en medio de
B0 pozo de cadiveres, Kashan observe al malirecho hombre des
e una distancia prdencial, limitindose a ponerse en cuclillas
para probar las respuestas de Djphab, Al principio, éste maldijo
W anciano, ordendndole que se marchara; sin embargo, muy pron-
0. su vitalickul, que se consumia lentamente, no le permiria mis
Gue gesticular débilmente. Kashan se fue acercando centimetro a
centimetro, retiocediendo dgilmente cada vez que ¢l moribundo
amzaba un furicso golpe contra él, hastia ue, por fin, llego a
ponerse & L distancia de sus brazos v agard la munecs del joven
fuando éste embestia de nuevo com su espada rora, solo para
sulir [ eswocada del anna que Djuhah empusaba con sy otra
mano. Sobresaltado, que no gravemente herido, Kashan tome la
responsabilidad de salvar 4 este curioso guerrero de alma inque-
Beantable. Unas pocas gows de vite aseguraron [a vida del o
chador, v una apremiante huida 2 un lugar mas 2 cubicrto paran-
Bron SU recuperacion... y su condena.

Al principio, resultd obvio gue Djuhal no comprendis la
maturaleza de sue milagrosa ranstormacion. La e e impedia he-
ber sangre. a pesar de que aquel extranjero habia restaurado su
salud y su vigor con ell De hecho, con la increible fuerza que le
conferiz [a vilwe de su mentor. el muchacho descubric que sus
incipientes poderes excedian con mucho cualquier grado de pe-
ncia que jamds hubier creido posible. Cautivado. y consumidi
por ¢l desen de venganza, ol joven se convirtié en el criado de
Rashan, ocupindose de ke rutina por el dia y perfeccionando sus
habilidadcs como ghoul por las noches,

Mientras cl Imperio Bizantino se derrumbaba, Djuhah con-
templd como sUs antiguos enemigos ¥ opresores morfan, ya fuer
# causa de ki edad o de fa violencia. Atn asi, sus capacidades
guerreras, combinadas con el cuidadoso entrenamienio de su
mentor, e levaron a menudo a probarse en la batalla. De hecho,
con el nscurso de los largos anos de servidumbre, descubric
gue solo retindo o otros luchadores podia satisfacer su deseo de
riesgo, violencla y cxatacion. Annnadeo por Kashan, sc hiso un
maestn on ol uso de mochas armas v en muchas anes militares,
adenids de en la cazz, la supervivencia y las trampas.

Un aprendizaje de 14 wios como ghoul de Kashan hizo
que: Djuliah alcanzara el nivel necesario de hahilidad,. 1es
pucs de un visje a Alamur, s¢ encontrd aceplado y Abrazado
por el clan e asesinos,

Lna vez liberado de sus taress coma mero arvlia, Djubush
volvio a dirigir su atencién hacia la guerra. Desdefandos los
juegos politicos de los otras Cainitas, se dedico en su lugar a
buscar dreas en contlicto donde encontrarse con enemigos cara
a cara en el campo de batalla cuanddo las emboscadas v lus
asedios prolongaban o contienda durame 12 noche. Estas
rapacerias solo bastaron para aliviar su sed durante un muy
torto periodo de liempo, asi que, 4 la largy, comenzd a dirigir
sus depredaciones cantra las presas mds comuncs entre los de
su clan los otros vampiros.

Al sicecho, Djuhah no tenia rival; €l mismo cazd v despa-
chd personalmente al menos 2 una docena de Cainitas en el
transeurso de un siglo. Sin embargo, como la mayoria de los de
s clan, no lue capaz de prever ¢l advenimiento de la Camarilla,
En los dlrimos afios del siglo XTIV, Djchal ya habia enviado 2 su
tumba definitiva a varivs poderosos antiguos del Mediterrineo,
asi que dlirigio su atencion hacia un lipo de press mucho mis
estimulanie: sus propios hermanos de clan, Este acto solo ocu-
rric una vez, ya que fue derrarado por Tehim u-Baal, de fuien
reibio una sonora paliza. El antiguo Assamila considern que su
agresor lenia un potencial demasiado grande como para ser
desperdiciado, asi que, en vez de matarle, se ocupa de enschar-
le disciplina metiéndolo en cintura,

Ni gque decir tiene que, a linales del sigly XV, la incipiente
Camarilla destroyé la corera de Djuhah como Assamit. Coan-
da Tos brujos de la secta cjecutaron su rital Bafir, tanto el ase-
sin0 y su mentor volvieron sus espaldas v se unieron, por sepua-
riclo, i los anarquistas que se converliran mds arde en el
cmergente Sabbat. Djuhah se relamia con la oportunicid (e
cazar ¥ matar 4 i una secta de oponentes, especialmente a
los Tremere que habian maldecido a sus hermanos, v a los largo
de los siglos venideros no (ivo motivos para sentirse decepeio-
nado: despacho tanmaturgos con sorprendente dhandono, as-
cendiendo en la Espada de Cain gracias 4 sus habilidades e
combate, sy experiencia tictca v la lealiaed v cliscipling que le
fueron ensenadas por Tehim ur-Baal.
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Con la consalidacion del Sabbal como una arganizacian
furmal, el Assamita s¢ encontrd en posicion de manipular v
cantrolar manadas enteras de aullantes guerreros listos para en-
zarzarse con la Camarilla. Al principio liberaba su terrtble furia
en el combate singular; sin embargu, con el paso de los siglos
de eonfllivio entre ambas sectas llegd el hastio, y la sangre de
Diuhah se enfrio respecio & los caprichos del combate mano «
mano, empezando 4 apreciar los placeres mas mielectuales de
la direceion de una estrategia ofensiva. Finalmente, su habili-
dad en el lidemzgo v sus proezas le llevaron d la cima de
mano Negra, haciéndose por fin con una posicion como cl mas
reciente de los acluales Serafines.

sin embargo, en el pasado Djuhah ha debido cruzarse con
algiin oponenie que l¢ maldijo, va que durante cstas viltimas dé-
cadas, ha descublerto que sus umi vez increibles capacidades
fisicas han emperado @ vacilar en los momenios mis inespera-
dos. EI que fue una vez robuslo y poderoso encucntra zhora que
su cuerpo sufre una inexplicable y extrana debilidad, muy dife-
rente 4 la comidn entre los otros antiguos. Su piel se seca y se
resquebraja, v, cada noche, cusndo se desplerta, encuentra sus
misculos dgidos v contorsionados, Las heridas se le curan con
dificultad, dejandule cubierto de cicatrices hasta que se levanta al
syguiente anochecer. Ahora Djulah se ha encontrado con que
ticne fue convertitse en crudito ademis de guerrero, pero su
paciencia ¢s poc, y sus conocimicnras Imirzdos. Sin ki ayoda de
la Taumamrgia o de magias 20n mas oscuras, cs prsible que el
luchador sediento de sangre caiga anle un enemigo invisible.

Imagen: Con su picl oscura, supoderosa estnuctura vosu for-
mictable vigor, Djubah es la imagen de una mancana inumovible,
Sus facciones son juveniles, con un escaso bigote v burba de enlor
negro que complementan 4 sus relampaguesnies pjos castanos. La
cdad ha ahuecado su rostro, haciéndole parceer escuilido v des-
nuirido aunque sus tensos misculos sigan siendo podernsos y su
piel se adbicra firmemente a eflos, Leva el pelo peinado haci
aleis, sujeto por ung coleta, v sucle ponerse ropas [uncionales v
sosas. Mis recientemente, su extrana degencracion ha hecho gue

la curne de algunas partes de sn cuerpo se hava secado v agrictado,
si bien este cambio es muchn mds evidenle en sus manos.

Sugerencias de Interpretacion: Vives pura el conflicro,
La crerniclad re abune, v sélo eres capaz de volver o sentir la
feroz chispa del éxrasis en t sangre a través de los desalTos.
Has luchado con legiones de hambres y los has matado, has
combatido contra los Tremere ¢ incluse e has enfrentado 2w
propio clan. Te has servido de [ mano Negra para desarrollar
rus ejercitos, jugando en el blero de ki guerra del Sabbar para
tw propr saisfaccion. Sin embarge, ahora e enfrentas a un
enemigo al que no te puedes enfrentar directamente, 1o cual (e
liene bastante perplejo. Cuando le centras v e involueras en la
estraregin e muestras calmado v, algunas veces, hast compla-
cido. Sin embargo, cuando o atencion se dirige hacia otros
asunios, especialmente hacia e "enfenmedad”, te vuclves agita-
do vy te enfureces ficilmente.

Clan: anifivifng Assamita

Sire: Kashan

Naturaleza: Bruvucon

Conducta: Supcrviviente

Generacion: 5

Abrazo: 10356

Edad Aparente: Recién entrada la veintena

Fisicas: Fuerz 4, Destreza 4, Resistencia S

Sociales: Carisma 3, Manipulacian 3, Apaniencia 2

Mentales: Percepeion 3, Inteligencia 4, Astuca 4

Talentos: Alorta 5, Allelismo 4. Esquivar 4, Fxpresicn 1, In-
terrogatorio 4, Intimidacion 4, Liderazgo 4. Pelea 3, Subterfugin 3

Técnicas: Armas C.C. 3, Armas de Fuegn 2, Fligueta 2, Trato
can Animales 2, Sepuridad 3, Sigilo 4, Supenivendia 5

Conocimientos: Acuclemicismo 2, Investigecion 3, Lingiiis-
tica (inglés, drabe, gricge, latin) 3, Medicing 1, Ocultismo 3, Poli-
e 4

Disciplinas: Auvspex 4. Celeridad 3, Dominacion 1, Extincion
5, Tortaleza 2, Otuscacidn 5, Polencia 2, Presencia 3, Protean 2

Trasfondos: Conticros 3, Generacion 3, Influencia 1, Micn-
brir de Ta Mano Negra 5, Pasicion en el Sabbal 4, Recursos 3

Virtudes: Conviceion 3, Instinto 2, Coraje 5

Moralidad: Senda de Cain 6

Fuerza de Voluntad: &

Trastornos Mentales: Turia asesing, Sudor de Sangre

Méritos / Defectos: Ambidextra, Camne del Caddver

IzHim UR-BAAL,
SERAFIN DE LA MANO NuGRA

Trasfondo: ;Dinde empieza la erdnica de una criztura que
a sobrevivido a civilizciunes enletas?

Izhim fue el séprimo hijo de un hechicero babilonico, princi-
pe de uma fértil provincia cn un tiempo en el gue los imperios no
lenian nombres ni fromeras, Los monstnios e aguella e aun
ciminaban abiettamente entre fos hombres; el nifio-principe fue
educado pary la divinidad desde su mas tems infancia nor los
Antiguos, fue mantenido vivo mucho mas alli de cvalquicr medi-
da mortal 4 fuerza de infusiones nocrurnas de divinidaed Rique-
zas y galas de cualguicr tipo fmaginable, wielaje en las discipli-
nas mundanis ¥ misticas, soberinia sobre un puchlo yue e
venenahin como heredero de un pader inviolable . o estas
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% muchas mis contribuyeron al cumplimiento del mis ni-
dis desens e 1zhim el Tres Veees Amaclo.
l!m?mrgc: fueron éstos unos tempo Wwindlivoses, cargados
s del salvajismo inherente a un mundo indpiente,
'.."- ningun uviso, las hordas de los barbaros legaron del
o una noche. Brules v sedientas de sangre, barricron s
s como un laripe impenitente, dejando solo cenizas gue
Saan su paso. Arrojado repentinamente 4 la eternidad por
SR maestros que tenian la vehemenle esperanya que una parte
. H lezado pudiera sobrovivir, [zhim obedecid a su padre y
5 fcia T noche, con las lamas que arrasaban su antiguo
2= iluminando el camine.
Desde entonces, ha vivido las vidas de un profera acacio, un
=3 sufi, un dios de la sangre copto, ua demondloge persa y
s de otras. Al final, cun el cese de sus vagabundeos muncla
regreso d su paina, donde se reunio por un tempo con sus
anos lejanos cn la fortaleza de Alamur hasta el éxodo de Tos
nitos. Cabalpd junto a los mayores entre su¢ compaieros
st la olvidady cindad de Chorazin (N del T ambién predes
‘enconizar referencia a csta minea ciudad en el Libre del Clan
Baali) v en su momento, lonalecido por ¢l wichije prohihido v
i paso de los siglos, se levantd para gobermarios,

En las noches actuales, 1zhim ur-Baal Clzhim abe Asrael”
para todos, excepto par ung minori selecta), preside i mano
-megra como shakart, Primer Seratin de las minas de |a quebranta
& Fnoch. Pocas veces expresy dircctamente su opinién en var
alta, prefinendo guardar silencio; cuwando habla, sin embargo, hasta
&l loco Elimelech v el bullicioso Talan-Aalav interiumpen su frase
2l it pan escuchar sus palabras. Sus dra v aflojas con
Tardestacht el Vieio sobre la Mesa de Tiro se han convertido en
leyenda entre los Assamitas. Después de ser incitado por las pro-
vocaciones deliberadas del diplomatice, el entonces castelling
{itulo Assamita) dijo en un ono ranguilos: *Llegard un ticmpo,
Ventrue, ¢n el que el juego nemejart 4 sus jugadores”

Recientemente, Izhim ha ordenado a los contingentes de Ta
Mano que actien sin el consentimiento o la dispensa de los de-
mds Serafines, st hien esta practica ha demostrado ripidamente
ser causy de division (desde la desconfianza general hase los
preparativos descubiertos para una guerr civil dispuestos por
Djuhah, ¢l que una vez tuera su protegide). Sus motivaciones en
esla y olras malerias siguen sicndo un misterio. aunque ks acusa-
ciones mds fipicas varian desde o simple sed de poder hasta
alianzas subversivas forjudas con entidades de orros mundes du-
rante su uventud, Pero Izhim wall abd'Azrael no presta ninguna
atencion a sus acusadores; simplemente dirige sus opos hacia el
cicl nocturmo v defa que s mirada juegue entre los frios y oscu-
ros vacios que separan las camellas.

Y sonric... un gesto sutil y lleno de colmillos que se detiens
justo antes de legar 4 sus ajos.

Imagen: Fl serfin, un hombre pequeio cova constitucion
robusta no habla tanto de volumen como de solidez, tiene pric-
tcamente cada centimetro cuadrado de su cuerpo cublerto de
tatugjes (antigua escritura drahe, prehistoricos caracteres
cuneilormes mesopokimicos y aumerosos jeroglificos rituales y
simbolos migicos con los que solo estan familiarizados los estu-
diosos mis eruditos), Aunque prefiere las Hinicas ceremoniales y
lus vestiduras sueltas v con vuclo a las ropas del esulo =l
funcionalicad dicta la foma™ lpicas entre los de su clan, ¢l linag
de Thzim es evidente al nbservador experimentado; su semblonte

=

o5 tan negro coma la noche (kb marca del hijo mas vicjo de Hagim),
¥ cuando s¢ mueve ne hace ni un wido. Los eseribas de Fnoch
que han sido presenciado sus idas y venidas a lo largo de los
siglns aseguran que solo duenne una vez cads Lres dias,

Sugerencias de Interpretacion: Deja 4 tus confempordneos
Lon §us conspiraciones cuidadosamente urdidas y sus patética
bisquedas de poder; 1z notonedad v las baladronadas no son lo
que han mantenido o existencia « lo largo de los siglos. El tuyvo
es un intnncado juego de esmdiada supremacia, Cualguier alian-
za que hagas sert, en el mejor de los cisos, lemparal. y no durard
mas de lo que sea necesario para que oblengas Jo que buscabas.
Cuando de verdad necesitas algo de impartanciz lo haces 1l mis-
me, conflando solo papeles secundarios a ws demasiado celosos
asociados, Los consuelns de L inmonalidad son realmente frios,
pero has demostrado que 1 cres adn méds o que ellos. De
heche, aungue nunea le has confesado a nadie tus temores, has
empezado a sentir algo que se agila en lo mias profunde de to ser;
una sirestra sospecha de que, poco a pocn, 4 causa de 1z erosion
de los eones o de obligaciones (no de este mundi) kirgo tempo
demoradas, estis cambiande de algin moda, cedienda el con
irol, perdiendo lo que una vez fuiste. Sin embargo, hasta la fecha
has mamenide est Tucha por ¢l contre! otkmente interiorizada,
Ni la ira ni cualquicr orra emocian cris nune [ rosie, [n selo
lu acostumbrada sonrise de labios apretados.

Clan; anritriby Assamin

Sires Desconocido

Naturaleza: Dircclor

Conducta: Aurderae

Generacion: &4

Abrazo: 4800 a.C. (%)

Edad Aparente: Mediada b cuarentena

Fisicas: Fucrza (o, Destreza 7, Resistencia O

Sociales: Carisma 5, Manipulacion 0, Apanencia 2

Mentales: Perccpion 7, Inteligencin 7, Astucia 8

Talentos: Alena 7, Adetismo 5, Callejen 2, Esquivar 3, Ense-
fianza 3, Expresion 4, Intimidacion 3. Intuicidn 3, Liderazgo 4.
Pelea 4, Subterfugio <

Técnicas: Amuas (.G, 3, Armas e Fuepo 3, Disfrazarse 4,
Etiqueta 5, Interpretacion ( Actum) 4, Meditacian f:, Tira con Arco
3, Sigilo 6, Supervivencia 5

Conocimientos: Cicncias (alquimia) 4, Goncias Gmalemati-
cast 4, Ciencias (yuimica) 4, Conecimicente de Clan (Assamita) 3,
Conocimiento de la Mano Kegra 5, Culwra ¢e ls Camarilla <,
Cultura del Sabbat 5, Docomentacion 3, Enigmas 6, Investigacion
0, Lingiistica (mds lenguas de las que el espacio permitiva repro-
ducin) 8, Medicina 3. Ocultismo o

Disciplinas: Au.'w.pcx 2. Celeridad 5, Dominacion 2, Fxiin-
cion 7, Fortaleza 4, Oluscacion 7, Obtencbracion 2. Potencia 3,
Plr:‘-r:mm 2, Taumaturgia 4

Sendas Taumatirgicas: Senda de [a G.inc-w 4, Senda del
Chacal Enferme (ce L Venpmmes del Pacdred 3, Senda de Marte 3,
Marupulacion Espirmual 3, Contrmaga 1

Trasfondos: Aliacps 8, Crindos 3. Micimbro de 1o Mano Ne-
gra 5, Posicion cn ¢l Sébhat 6, Recursios 3

Yirudes: Convicadn 3. Autoconira

Moralidad: Sencky de | Sangre 3

Fuerza de Volontad: 9

i, Coraje 4
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FirimrerecH FL Dos Vecres
CoONDFNADO, SEFRAFIN DE LA ManD NeGRA

Trasfondo: Murid Elimelech, marido de Noem!, v quedd eila
con s clos bijus. Ruthe 13, una enweada en L filas de o etemno
tan guspiciada coma pocis.

Elimelech de Judea nunca conocis a su sire. jEra amable?
Cruel? jLe comeedio e Maldicion de Cain a su chiguillo como
una hendician o come un castige? jPodia la condenacion caer
por azar sobre log inconscientes o habfa algin propdsito ooulto
detras de ella? Sin el cabeza de familia qué seria de su hogar en
Csl ricrra exirana?

Despues de levantarse v verle pidlido, o ¢ inmovil, Noemi,
csposa de Elimelech, deposird 4 si marido en una ramba poco
profunda v sin marcar. Tres noches después él cneontrd la
fucrza para levantarse, abriendose paso a raves de la (ria tie-
rra con sus manos. Medio loco, v poscido por una sed que
ninguna fuente de este mundo podria clamar, el de Judea
emprendid el camino hacia el este en busca de su amada fami-
lia y de un moda de librarse de i aborrecible no-vida a T que
habia sido arrojada.

La bisqueda de Tlimelech llevo meses, pero al final encon-
trér a los suyos, en i region de Moah, donde sus hijos habian
lomato por esposas a idélatras converidas, formandn sus pro-
pias familias. El trauma fue demasiado fuerte para ¢l neonato
Cainita; la manana encontrd 2 Mahlon v a Chilion, los hijos de
Elimelech, en un campo, con las gargantas destrozadas, Fucron
las victimas inconscientes del hambre demoniaca de su padre, v
sus muertes volyvieron a dejar sola a Naomf, su nedre. Lagrinas
de sangre corrian por las mejidlis de Elimelech mientras contem-
plaba la maligna cosecha que habia recogido; vio como su viuda
{(que ahord sc hacia lamar Mara [famarga” porque, como ells
deeia “Fl Todopoederoso se me ha tratade muy amargamente")
recogia tudas sus posesiones mundanas. Desde lejos, contempla
la airadi confrontacion con sus heredadas hijas, T angustioss
sepatacion que siguic cuando Orpah se quedd atds, incapaz de
abandonar [a vida que habin construido en la aldes moabita, Sin

cembargo, Ruth acompedic o su madrasira o traves del desierto, sin
una moneda v dignas de compasion

Elimelech las siguio, atormentado entre la compulsian de
ver que sus descendientes hicieran la correcto v el vergonzoso
secrelo gue | impedin revelar su presencii a las mujeres. Du-
rante el rranscurso de los anos vio comoe siwmujer v oaosu higp se
reducian a segar gavillas de cebada en las ticrras de otros smn-
plemente para ganarse el sustento. Vip como la anies hermosa
Ruth se volvia ojerosa v encorvada en los campos, desposada
con un avaricnto pariente res décadas mavar que ella en una
incesluosa parcdia de matrimonin. Noemi-llamada-Mara se cs-
tablecic con una familia que la prestaba poca atencion cara 2
cara v que se burlaba cruelmente de ella a sus espaldas. Inclusa
las tierras de Elimelech en Judea fueron divididas v vendidas a
ladrones v esclavisias,

St Sedior asi o guiere ast diebe ser, se dijo a s mismo el
difunte Elimelech de Judea, intenmando aceprar s existencia an-
tinalural. Establecid su residencia ¢n una sene de cavernas que
colindaban al sur con el Mar Muerto, v se alimentd del gunado v
e Ins vagabundos dormidos, Siguia vigilando a se Familia v o sus
tamilias. para hacer por ellos lo que no pudo hacer por sus pro-
pies hijos, aunogue siempre descde 1o distancia ¥ sicmpre solo, no
tuera a caer de nuevo presa de la locur que le armancd a sus
hijos. El Cainita e condend a &I misme a una cternidad de sole-
dhael por sus pecados, y aguards resuelto su sentencia.

(reneraciones vinieron y se marcharon, como pasan las
estaciones, ante los ojos fatigados por ¢l iempo de Flimelech.
Sin embargo, su inmortalidad no le dio inmuonidad contra ¢l
murdisco de T tragecia. Bl de Judea tovo noticias de Orpah,
suhija extraviada, gue por agquel entonees va era una anciana.
Habia sicdlo perseguida y torturada junta 2 sus hijas y sus nielas
a manos de los moabitas, que no se habian fiado de su anrc
rior conversion religiosa. Vio a la enfermedad descender so-
bre la aldea de Belén en Judes, a su nieto Obed maorir por la
plaga, ¥y a su mujer v a sus hijas volverse estériles. Muchos
anos después, las tierras de los ancestros de Elimelech, asi
comn les pocos descendicntes que adn no se hallaban disper-
sos por las cuntre esquings del munde, fueron invadidos por
los Filistens v convertidos cn esclavos micntras ¢l donmia du
rante las horas diurnas. 36lo quedd Elimelech, sin cambiar, sin
morir, incapes de evitr pinguna de las crueldades que el des
lino ¥ Dios segufan infligi¢ndole, incapaz de aceptar que cual-
quier pecado ke ubiera arrojado a este Tnlierno en la Tierra ni
de perdonarse por los abominables crimenes gue habia come-
lide hewe decudas, Blimelech abandond las abrasadas rinas
de su hogar ancestral y vagd sin rumbo por los nuevos reinos
de aquel antiguo mundo en busca de destruceion, redencion
conclenacion... la que Tuera,

Anns mis cede, en el valle de Eles Dommim (X del T- Valle
del Alcornogue [Samuel 21:9)), cuando ef caimpeon de Gath caya
ante la piedm anojada por la honds de un nune-rey de Isracl,
Elimelech encontrds una respuesta. Alli, 2 s tenue Juz de una
anlorcha en ¢l dreulo de pedras de byoarena donde David, bis-
nicto de Ruth, acabo con la vida de Goliath, bisnieto de Orpah,
Elimeleeh se din cuenta de que nunea terminacia... csta cra una
maldicién de la que nadic podria cscapar,

Istar bastd para cercenar los va tenues lazos del yva antiguo
vampiro con L realicad. Lovo, Flimelech huvo de aguel lugar
en busca del santo o del pecador que pudiers aealxir con su no
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. Se entregd a la Bestia durante un periodo de varios siglos,
wondndose a ln merced de lus cuatro vieatos, asesinando

minadamentc. sin la intencion ni la capacidad de sepa-
& &l hombre del monstrun, cavendo en la indulgencia de cual-
s execso que su inhuona exislencia le permidera. Avanzé
&l sur, en direccicn 2 las arenas ardientes, donde los hijos
‘Hﬁtfpifﬂte descubricran que no tenian cncantos que apla-
3 su alma sabvaje. Se dirigic al este, hacia las inexploradas
s baldias, en cuvos secrelos olvidados v hechiceros no ha-
salvacion. Elimelech viajo hacta el oeste, hasta el linte de
asuas, donde tue abrasado por la virtuasa llama v no pudo
zar fas puertas de la Cludad Prohibide. Finalmenle se dingio
Wi el norte, donde los nigromantes de Capadocia lo sometie-
2 fas tormentos de sus griales v de sus grimorios. En verdad
or0 Elimelech sobre la verdadera copa de Cristo, solo para
e cuenra, demasindo tarde, de Taomucadn de los pérfidos
snitas, Una v ota vez se levantd ¢l de Tudea, burlando a Ta
=1 Dr:hmln d, obligado 4 no reunirse nunce con su familia,
F siempre atrapaco entie ¢l Cielo v el Inferno. Y ast, en oto
momento de dolarosa epifania, el Imo tle Mashon se pregunts
& todo esto (pucs hasta su nombre. Elimelech. significaba “mi
hos e rey’) podia haber estado predestinado... s no seria en
werdad el vagabundo huérfano ante 1a victoria de Joh, impaten-
%e ante aquello en lo que se estaba convirtendo, incapaz de
percibir una diferenciz,

Al final, Tos vigjes de Elimelech terminarm por aliarlo con la
Mano Negra. Aungue cs demasiado imprevisible como para que
& Concilio de Serafines contle plenamente en €, es demasiado
Vicjo v poderoso como para ser dado de Ludo, 1Ta recorrido el
mundo palmo a palmo, ¥ ha asesinado a innumerables almas en
el transcurso de los milenios, durante los cuales ha sido
dolorosamente consciente de sus acciones. Par €l 1o meanes
sigrum no ¢s mds que ¢l medio para alcanzar una meta, oteo
entretenimiento con el que martar el tiempo en la eternidad. Par-
tcipa en los patélicos juegos de L Faccion mienteas intenta olvi-
e lo que fue una vez y aguello en o que se ha conventida. Fn
vano, uliliza a i Mano Negra para distracrse de la cosa que crece
sentir poco 4 puco en su interior v que le obliga, cada vez con
mus frecnencia, a tirar de las riendas de rodo so ser.

Quizd el fin sea inmmmenre; quizd, en alguna de las prosimas
noches, esa criatura se alzard para asumir ¢l control permanente-
mente, eclipsando para siempre todo o que es Elimelech (gue ya
fa degenerado hasta ¢l punto en el que solo kL sangre Cainita, y
no la humang, aplaca su verrible sed, una hipocresia que satisface
con los ya escasos recursos de la Mano Negra). Por el momento,
Jos Serafines le aceplan (provisionalmente} como suigual, inclu-
véndole en sus deliberaciones, escuchando su consejo cuando
estd en sus cabales v envidndolo encadenade v vociferante a su
celda cuando no o estd. Y, adn asi, se preguntan los Serafines si
los gritos no son en realidad sollozos, Todos v cada uno de lus
tn reverenciados antiguos de ke Mano Negra se niegin a entritr
en una habilacion a solas con Elimelech, por razones sobre las
que ninguno de ellos discute.

Imagen: Flimelech tiene una cara tatalmente inapropiada
para ser uno de los vampiros mis terribles de B Mano Negra del
Sabbar. Aunque s rumorea gue su apariencia cambia cuando se
encuentra solo en la intimidad, Elimelech suele parecer un hom-
Tare con aspecto de abuelo de ascendencia perst o mesopotimic,
Heva lus mismas ropas que vestia en los dins que pasd en vida

con Ruth en Moab: una simple camisa de lino y un par de desgas-
tackis sandalias. Los individuos cercunos 2 €l juran que su piel se
ha oscurecida con i eckul v aque es un Assamita, pere Flimelech
ni confirma ni desmiente estas alinmaciones.

Sugerencias de Interpretacion: Para cualquiers que le
observe durante cualguier lapso de tempe, resula obvio que
estis peliprosamente cerca del borde del abismo, Con ¢l paso
de cacla afio, s periotlos de lucider ze hacen cada vez menos
trecuentes. Cuando la Bestia toma tus riendas, (o aburrimiento
it paso 4 algo diabolico y depravado, algo que disfrula sien-
do uno de los Condenados. Hay algo que acecha justo bajo |
superficie v que espera una oportunidad para alearse, algo
aque hubvera sida destruido por el Elimelech perdidn, temero-
so de Dios, mercader v padre de cuatre hijos, cn lugar de
permitir su existencia.

Clan: Ninguno CGAcaso significs alge el Tinaje de sangre pars
Criaturas @n annguas?’

Sire: Desconocicde

Naturaleza: Monsiio

Conducta: Masouist

Generacién: Desconocida, pera se le amibuye cualquier pe-
neracidn entre Ja 2%y la 5°

Abrazo: Ruth 1.3

Edad Aparente: Indeterminada, Aungue el Seratin oo po-
dia pasar de los 30 0 35 anos en el momento de su renacimien-
to, sus rasgos envejecidos v arrugados corresponden a los de
un hombre en los 50,

Fisicas: Fuerza 4, Destress 3, Resislencia 7

Sociales: Carisma 4, Manipulacidn 3, Apariencia 3

Mentales: Percepcion 8, Inteligencia 9, Asmicia 3

Talentos: Alema 6, Atlctismo 2, Callejen 2, quuimrti Emparia

5, Expresion (oracion) 4, Intmidacion 3, Liderazeo 4, Pelea 3,
Subterfugio 4
Téenicas: Arms GO 2 Fyuitacion 1, Fliqueta 2, Uerbolaria

4, Intcrpreacian 3, rmtuc:m Animales 2, Sigilo 3, Hupvmwwuzi

Conoclmientos: Academicismo 4, Clencias tagricultura) 5,
[Tistoria 9, Investigacion 5, Leyes 1, Lingiistica {milenios de len-
guas vivis y muertas) 8, Medicing 2, Ocultiso 4, Sabiduria Po-
pular 6

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 8, Ccleridad 2,
Dementacion 9, Dominacidn 7, Fortaleza 9, Nigromancia 1, Ofus-
cacion 7, Patencia 3, Presencia 1, Protean 3

Sendas Nigrominticas: Senda del Sepulero 1

Trasfondos: Aliados G, Micmbro de la Mano Negra 5, Mosi
cion en el Sabbat 8

Virtudes: Consciencia 2, Autocontrol 1, Coraje 2

Moralidad: Humanidad 1

Fuerza de Voluntad: 10

TARIQ ¥LL SILENCIOSO,
DoMiNIo Dt LA MAaNo NrGrAa

Trasfondo: Tariy [ue uno de los soldados de Al durante ta
séptinm invasion cristiana de su patria. Lucho valientemente du
rante ¢l asedio de Mansourha, pero terming siendo herido, eap-
tumt.lo v torurado. Viperd o sus enemigos hasta que €stos,
enlurecidos, le armancaron ki lengua para “Tacer cillior al paynim™.
Preso, vencido v al borde de la muerte, Tarig eleve sus njos
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hacia ¢l ciclo pensando que seriz la nitima ver que podria ha
cerlo, s6lo para ver a un beduino que permanccia de pic sobre
él. Los soldados cristiznos no parecian percatarse de la presen-
cia del hombre, mientras éste le explicaba al prisionero que
estaba a punto de ser recompensado por su devocidin v su va-
lor. El Abruzo de Tarig, concedido por ¢l shakarl beduing. fue
ripido v solemne, v cuando el [renesi se le pusd, o sus pies
vacian lns pedazos de los cristinnos

El neonato pronto s¢ mostrd tan devoto hacit su clan como
lo habia sicdo hacia las ensenanzas de All Se gand una temible
reputacion como diabolisty, y cometio el "Amaranto” tantas veces
comao le fue posible, atn cuando no le sivvier pars aumentar
potencid oo su propia sangre. Parecia no baber modo de detener
a Tarie] hasla ue los vampiros de la Camarilly se alzaron por tin
cn |2 Revuelm Anarquisia pam aplastar a os anarguistas v oa los
Assamitas bajo sus talenes unidos.

Con la localizacién de su mils sagrado retugio cn serio peli
gro, los Hijos de Hagim nepociaron 4 reganadientes 1z paz con la
secta, A cawst de haber sido une de los miembros mis romworios
del dan, Tarig fue clegido como simbalico chivo expiatorio de
los crimenes de todos sus hermanos, Fue cxpulsado para que se
lee cliera caza, pero antes de partic los Assancias le vincularon en
secretn un cspiritn que e advirtier: cuando el peligro estiviera
cered. Con el hempo, Tang aprendio a confidr s reservas en
cale “kspinity Externo”, y sorprenderle se convirtio en aleo vir-
talmente impasihle,

Después de su extlio, el suerrern se convirtio en la definitiva
pieza @ cobrar. La Camarilla le perscguia reclamandn su cabera, v
el Subbat como un potencial rechita de gran valor, Los Assamita
también intentaron “darle caza® pero hacasaron nolomimente. A
pesar de wodo, Tariyg permanecio leal o su clan, ¥ aceptd el peso
de sus “crimenes” sin ningdn resentimiento. Libee de la maldicion

de los Tremere, siguit consumienda sangre de Vistagos, crecien-
do en habilidad. poder y repuracian.

En 1995, despuds de haber pasado medio milenio come uno
tle los vampiros nels buscados, o Tariy se le acabo 1 suerte. Los

anditriby Tretnere consiguieron, por fin, capturarke, Su plin con-
sistia en fortalecer la posicion de su clan en el Sabbat reclutindolo.
Después de anos de investigacion v de la pérdida de varins micm-
bros, descubrieron Ja existencia el espiritu guardiin del Assamita,
Con esti informacion v L odlzacion de Manipulacidn Espiriual,
fucron capaces de nentrluer al Hspiriio Externo, Aun ast ki ba
talke tue feroz, aungue al final of fugitivo Tuer reducio.

Tariq se resistic con todas sus tuerzas. Despuds de meses
intentando conventicle mediante los mérodos mds agresivos que
s pucdan imaginar, los axritribie 'remere abandonaron disgus-
tados. En lugar de matrle o de quedarse con su sangre, le
sometieron al ritual de Apagar ki Lluma Radiante, lo cual redujo
su eencraciaon a la 13° Luego, con la fuerza de un neonato v un
munde lleno de enemigos, fue arrojado sin ninguna ceremonia
a territornn de la Camarilla, Bl Cainita que no se doblegar er-
minaria quebrindose.

Aungue increiblemente débil, Tarig contaba cen cinco siglos
de no-vida de experiencia i los que recurrir, Irrumpic en el pri-
mer refugio de la Camacilla gque pudo encontar, atacando a los
Vistagos alli resicdentes con un abandone suicida, Las sanguijue-
las de la secra reconocicron inmediatamente al demanio de kb
Lisiz Risja; tres de ellis huyeron, y la cuarta se derrumbé sin que
hwbiera de mediar pelea. Tarig despedazd o su victima, pera no
inlente cometer diahlerie sobre ella,

Noticias de esle y olros alagues similares empezaron 4 ex-
tenderse. Se rumorcaha que el mscrito en la Lista Roj se Db
vuelo loco ¥ que enfrentirse a4 sus rabioses asaltos era una locu-
radin mayor, Los Vistapos de cuya mano buscaba la muerte
cafan ante ¢l como hojas secas. Con reputacicn a sin ella, s6lo e
clcstion de |irL‘.TI'|;)(I [‘.i (jLies ZII):L'I"."fifi't‘[':l umn (_‘.u?.'f_'r’.'ll",'l".lﬂ l;_.li"‘_{ﬂ.'_'l LILIC‘ e o
enfrentara 4 ¢l, y podria haber encontrado muy pronto la lihera
cion que lanta ansitba si los areitriby Assamita no hubieran des-
cubicrto I que sufvio a manos de sus camandas de seca En
cuanlo Cuhaly, ¢ seratin de lo Mano Negra, supo de la condicion
de Tarig, vio clara b oportunidad

Eneargo g unad manada de laoelite de o Mano Negra que
reclutaran 4 Tarlg a cuslguer precio, ordendndoles que sc refiric-
ran 2l Assamita fugitivo come a su dominio, con o cual, v debido
4 que su pérdida e generacidn no e algo de dominia publico,
esli charada daria la impresion de que Tariep dirigia una columna
permanente de L Mana, Fata diversion le dio o Djubizh L oportu-
nickad de establecer otws columnas permanentes de la “secta dentr
de la secta”, haciéndose con un asidero politico que luego de-
mestraria ser inguchrantable.

En tanto gue has columnas no s¢ cuestionen, ¢ scrafin cstd
dispuesto a llegar a cualguier extremno pard manlener a Targ no-
muerta. Sin embargo, Djuphah es dolorosanente consciente de
que el feroz gucrrero podria volverse contra €l en cuzlguier mo-
menlo. Por sy pacte. Tarlg cs plenamente canscienie de gue su
Espiritu Externo ha sido reemiplazade, fguradamente, [ror ung
columna de anditriby Assamuas, SEalgurna ver legara a descubrir
las maniobras politicas que giran aliededor de su persona, las
comscenencins serizn, o buen sepuro, devastadons.

Imagen: Lu picl de los [lijos de Hagin se oscurcee can la
edad, y la de Tarig cs realmente oseura. Sus ojos claros contoas-
tn dramdticamente con sy picl nogra como of carbidn, pero aho-
T i vicios, como si fueran los de un ogre con L espald rot
que se ha resigmado s sudesting, Suosemblmte, que no balbii
cambinddo en 36 anos, ha envejecido notoramente desde su
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w0 con los anddivifa Tremere, Ahora aparecen arrugas en
mmEsuras due sus Lubios v de sus ojns, s1s sienes estin salpica-
ans v el peso acumulado de sus carga os ahora cvidente
Sente. Muchos Cainitas consideran que esius cambios son
sos, Vi gue tales signos de envejecimiento son rasges distin-
fde los mortales,
Sagerencias de Interpretacion: Estas cansado de la lu-
e =sentido v sin fingl. Tu intencidn es la de seguir desa-
%0 2 los demds Vistagos hasta que mucras cn un combate
Aunque no reconoces abiertamente a [a columna de la
o Negnl que e sipue, en Ly profundidades de o ser sien-
B coeno se llena un vacio de vinos siglos. La compafia de g
1 os te reconforty, incluso desde lejos, v, en scoreto, cs-
s empesando o reconsiderar qué sabiduria hay en w com-
Pesmmiento autodestrictivo

Clan: antitribu Assamira

Sire: Bakr

Naruraleza; Visionario

Conduocta: Bravucén

Generacion: 13

Abrazo: 1250

Edad Aparcnte: Recien enradi la cuarentena

Fisicas: Fuerza 5, Destrera 5, Resistencia 5

Sociales: Ca

Mentales: Percepcidn 3, Inteligeneia 5, Astucia 3

Talentos: Alerta 3, Atletisme 5. Esquivar 3, Emparfa 2, Imita-
ion 3, Intimidacion 4, Pelea 5

Téemicas: Acrobacin 3 Armas GO 5, Armas de Tusgo 5,
Conducir 2, Demeliciones 3, Disfrazarse 5, Moditacion 5, Scguri
dad 35, Sigilo 5, Supervivencia 3

Conocimientos: Acadenmicismo 3, Criptografis 2, Leves 2,
Lingiistica 2, Ocultisme 3

AT

mna 3, Manmipulacidn 3, Aparienci 3

7

Disciplinas: Auspex |, Celeridad 3, Extincion 3, Tortalez 4
Ofuscacion 3, 'ntenci 3, Viscerdtica 3

Trasfondos: Ali: 3, Micmbeo de la Mano Negra 3

Virtudes: Conviccion 2. Autocontral 3, Coraje 3

Moralidad: Senda de Lo Sanpre |

Fuerza de Voluntad: 3

INQUISICION
DEL SABBAT

MISERICORDIA. CABALLFRO INQUISIDOR
Trasfondo: A pesar de su nombre, Misericordia no mues.
Ira |i|] .'}J‘i‘l_{f,.\_ :'lll H!_J'I'.'

e cle nacimiento es Allisandr, ¢ oeste
remoguete e viene de las siiplicas de sus victimas, Representa
a toda T nuevy raza de Sabba violentos v jdvienes que ostin
llegando ol poder; Como Inguisidor. su autoridad no es cues-
tionada par nacie de Eeseern. Natural de Rio de Janeins, Mise-
ricordiat reside acualmente e Montreal, donde investiga los
insisternties rumores sobre mlernalismo. Siosolo se ratara de

enterezar L sinceion independientements e
1 para ¢l rrab:
pero, por desgracia, sus soluciones son invariablemente
destructivas: incluso sus caniradas Inguisidores se relieren a

MOCOMSECLIET

cias, Misenenrdia serta una candidate perfe

= Enouana cincladd

sus tacticas como an Chomborden de o

como Montreal, conde tres cofradizs se enfrentan por el po-
der, Misericordiz nodrin ser L cerilli que encendiers [a mecha
del yva de por & caliente polvorin,

Antes de su Abrazo, Allisandra Fae una acalicn minrtal de La
Regig Lucwmi ten espaiol en el original), una religidn de una
[uene moralidac v responsabilidad que proviene de los Yoruba
che Africa (N del 'TI'- un pueblo negre de Africz occidental que
bila ¢r su maver parte al 3O de Nogeria), Comoe consecucncia
e s Az v osn INCOrPOrCion i Seabiben, encontro dificulls-
des en reconciliar su religicn con su nueve estado de eggun, un
miembro de los mueres. Su devocion se tue degradando junto
a4 su ormanidad, ohligindala a buscur satsfaceion religiosa pri-
mero en los alios marginales de T santeria, v luesa en los
apenas disfrazados cultos de sangre ¢e los Lasombra v los Scutas,
Con cady desliz su compusion v su amzbhilidad mbién fueron

cayendo, terminando por dejar tras detrds a una mujer capaz de
atrocidades impensahles.

En Rio, los Torcador de la camarillz compartian |z influen-
ciae won los Lasombra en una lregua inestable ¢ improbable
gue nacie de oun intercs comin en [ rgqueza mineral de
region, Sin embargo, Allisandra desarrolld un don para la des-
irueeidn y el caes que amenazaban continuamente con allerar
la precaria pas entre Tus dos sectas. Saboreda so liberad y
satiskacia su ansia de sangre sin consideracion por la conven-
cion. Los ninos de la calle desaparecian cada ves en mavor
nomero, v las autoridades encontiaban regulaimernte partes
de cuerpos fotandn en T Bahia de Guandlana. En una oca-
sion, la palicia descobric o 11 migmbros de una iglesia de
santeria que habian sido tourados v colgados come Jas pe
zas de ganado en un matadero. Aungue |3 historia nunca llegd
al pablico, tanto los Sabbat locales como [0 Camarilia supie
rom de los informees v sospecharon gque Allisandra cstaba de-
iy de los hechos, va gque los devotos de L Santerfa asesina-
s habwan sido sus amigos dorante sus anos mortales.

Por extrano que parezed, [ueron ks Tasombra los gue reac
cAomaron, “animindo” o Allisande par gue se fuen o Ciodad de
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México. Los (ruardianes no querfan censurar @ su hermana
antitribu Toreador, pero les preocupaba que sus continuss activi-
dacles pudieran amenazar la precaria paz. Allisandra se devidio
por fin a marcharse después de encontrar 2 los miembros marta-
les de su culto de sangre asesinados y secos como aviso.

Fue en Ciudad de México donde Allisandra se convirtic
en Misericordia, sobrenombre que gand a fuerza de organizar
partidas de tortura. Sin embargo, sus pricticas religiosas v ¢l
modo ritualist en gue mataba airajeron la atencidn del enron-
ces Caballero Inquisidor Alfred Benezri, un miembro de ln
cofradia de los Pastores de Montreal. El Caballero Inquisidor
encontrd 4 Misericordia inocente de cudlguier tipo de comer-
cio infernal, y. muy proato, ambos formaron una aliinza. E
sentia curiosiddad por la Santeria, v ella, 2 su vez, estaba inte-
resada por la Inquisicion. Finalmente, con su ayuda, la mujer
se unid a la faccion.

Duranie los dlimos cuatro afos, la entitetht Toreador ha
servido a la Inguisicion del Sabbat como Caballero Inquisidor. A
pesar de su responsabilidad, sigue siendo brutal, Sus camaradas
Inguisidores han legado a acusarla de destruir a miembros de la
serta inocentes (i es gue existe @l cosa) y de ser poco rigurosa,
Lo fnico que s salva es su eficiencia en rastrear v descubrir
infernalistas, asi como su conocimienta de [a Regla Lucumi y
Mesa Blanca, dos religiones practicadas a lo largo v ancho de las
Américas, Estas habilidades T han llevado a Montreal, que ade-
mis de ser el dominio do su aliada Alfred Benezn, que dhora cs
Obispo, es un hervidero de herejes. Diebido a la Muerea del Sabbat
en la regidn v al recurrene problema del infernalismo, la Inquisi-
cion manticne 4 Misericordia v su manada en el drea para pre-
venit [uuras herejius, Sin embargo, ella ve ki cormpeion por (o-
das partes. Vigila a rocdo el mundo desde la distancia dejando que
su presencia haga wdo ¢l trabao por elly, e inlerroga regular-
menle i los Cainitas locales,

Imagen: Misericordiz cstd tan lejos de ser guapa como lo
esti de la cualidad que le sirve de nombre. Sus rasgos faciales
son compacios v rechonchos, aungue tene und consticion
proporcionada g su altura. Sus modales son brutles ¢ suele
llevar ropa de o mis “reveladora” a pesar de no tener un cuer
po bonito. Algunos se preguntan, par empezar, por qué la Abra-
zariun los Toreador, sin cacr en la cuentu que los Depenerados
suclamericanos estan proflundamente involucrados en lus reli-
pioncs propias de la repion.

Sugerencias de Interpretacion: Fres una Cainita, vy te
regacijas en el poder. Como Inquisidor, eres nna cazadora entre
depredadaores, y no hay ninguna emocién que supere a esk.
Tumhién eres un ser malicioso, v cambias con facilidad el pa-
pel de cazadora al de torturadorm, Te gusts tener influencia
sabre los demds, ya sea haciendo que la genie se sienla inco-
moda en e presencia o rajindoles para oirles gritar pidien-
tlo.. msericordia..,

Clan: gniitribu Toreador

Sire: Dunmiyque Sunio Paulo

Naturaleza: Pervertido

Condlucta: Maonsmio

Generacion: 10

Abrazo; 1899

Edad Aparente: Recién entrada en la veinlena

Fisicas: Fuerza 4, Doestoeza 3, Resistenciy 4

Sociales; Carisma 2, Manipulacion 3, Aparicncia 2

Mentales: Percepeion 4, Inteligencm 3, Astucia 5

Talentos: Aleria 1, Atletisma 3. Callejeo 3, Esquivar 2, Inte-
rrogatorio 3, Intimidacion 4, Lanzar 3, Liderazgo 2, Pelea 3, Sub-
terfugio 2

Técmicas: Armas C.C. 3. Armas de Fuego 4, Conducir 2, Sigi-
lo 2, Supervivencia 2; Tralo con Animales 2

Conacimientos: Cultura de la Camarilla 2. Culra del Salyba
4, Cultura Local {Cindad de México) 3, Cultura Local (Montreal)
2, Lingiistica linglés. espanol) 2, Medicing 2, Qcultismo 3, Secre-
tos de la Ciudadd (Montreal) 1

Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 2, Dominacion 3, Fortale-
z4 2, Prescncia 2, 'Taumaturgia 2

$endas Taumanirgicas: Senda de Lo Sangre 3

Trasfondos: Mentor 2, Posician en el Sabbal 3

Virtudes: Conviceion 4, Instintos 2, Coraje 3

Moralidad: Senda de la Catarsis 6

Fuerza de Voluntad: 7

WAl LACF FI NEGRO, CL JUSTO

Traslondo; Walluce el Negro no puwdia haber pedlir nada mds
de su vick ni de su muwerte,

Heredero de un condado, Wallace tomé posesicn de su asicn
o en | Casa de los Lores a la edad de 28 aqos. Famoso por sus
excesos, [recueniiby un burdel de Landres que satsfaci “necesi-
dades inusuales y egregias”, v se rumoreaba que su pacre invinio
una cnorme suma para comprar el silencio de cierio baronet cuva
lij habia sufrido una gran indignidad después de coguetear un
poco con Willace.

A pesar de sus indiscreciones, ¢l joven se comportaba
von parte aristocritico v aprendio ripidamente ¢l funciona-
mignta del Parlamento. Siempre argumentd vigorosamenle sus
preocupaciones, e hizo poderosos aliados. En la Casa de los
Lares se le terming conociendo como un hombre de convie-
ciones v determinacion en vez de comno el maton v el sidico
que era en realidad,

En los albores de Ta década de 1040, Wallace s cnamord
de la cruzady de Oliver Cromwell contra la [plesia Anglicana, y
durante ki Guerra Civil inglesa liderd unz de las wrbas mds
natarias del lider puritano, Normalmente, un hombre de su con
dicidn sc hubicra limirado a orguestar wales actos de violencia,
sine embargo Wallace distrutaba dirigiendo 2 sus hombres. El
propio Cramwell remarcd en una ocasion que ol nohle podria
estar ubleniendo demasiado plaver de estas incursiones, pero
también hizo nolur que los particulares apetitos del conde no
cmpatithan su capacidad de liderazgo.

Cuzndo Inglierni se embarcd en la Guern de Tos T'reint
Afios contra Espana, Wallace se mvalucrd en elly inmediata
mente. Su liderazgo [ue superlative, v fue capaz de conseguir
ststanciosas propiedades en Bspana a cambio de L Pax de Tos
Pirineos, kn 1639, durante un viaje por sus haciendas espano
las, concerts uml cit con el maestee pintor Diego Veliagues,
quien, aunque ya envejecido, realiza un piadoso v exquisito
retrne de Wallace,

Mientras mostriba este retrate a los wsociados de Wallace
te L corte espanala, of joven sirviente que sostenia ¢l cuaclio
lo dejd vaer, v una de las esquinas golped contr el suelo,
rompiendose asi ol marco. Los anlitriones s¢ disculparon
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semana después hizo los prepunlivos para que ¢l joven
trasladado a su propia hacienda. Aguellz noche, el con-
Bizo colgar el cuadro en sus aposenios. escoltd al asustadn
cho a su interior y deslizd suavemente una astilla del
hm en &l ojo dal ning
Wallice se quedd alli, disfrutanda del momento, cons-
4 la ver de su fabuloso poder v de la liceneia para
Saplorar los rincones mds oscuros de su alma, cuando llegs
B ¢l una voz que procedia de las sombras de la habitacion,
4 con la lentitud de alguien que ha romado una deci-
i0a largo tiempo meditada.

S s por supuesio gue tienen razon. Pero prefiero to-
smare ahora antes quo encontrarme contgo coma uno de los
Nentiue de Mithiras.." Entonces los rincones mds oscuros de la
Babiacion se cerraron sobre Wallace. Los negros tentdcules le
Suetaban con fuerzy y sacaban el aire de su garganta. Enfure-
oudo, aterrorizadn ¢ indefenso, e conde pude ver como un
Sombre alezado emergia de las sombras v, tras examinarle por
un instante, empujd lentamente su cabeza husle ponerla en
conmcto con ol retrata.

“En los siglos venideros, crando se e olvide cdmo cra
sastro, celebrards rener este cuaclro subre todo lo demds | s
sobrevives” Lucgo el nombre o arrastrd a través de la venriana
¥ de la noche,

Siel Abraza de “Wallace el Newgro® habid sido mdecise, siel
clan sc habiz cucstionado su potencal, In cero s gque tocdas
estas inquietiades pronto se desvanecieron. I joven disfrutaba
con ¢l poder de su nueva forma vampirica, sc adaptd inmuediats-
mente a la estructur arstocriticet de los Lasombea, v, por encima
de mdo, supo apreciar las oportunidaces liciras que le ofrecia su
perienencia 2l Sabbat

Al principio le preccupaba enormemente su baji posicion
en las filas del clan, pero st hahia algo en To que Wallace ema
especialmente hibil era en cuestiones politicas. Enseguida dedu-
o que le seria mucho mas Mol adquinie poder revelando = los
wraidores entre las filds de la secta que luchando contra ls Cama-
alla Suoportunidad e poner o prueba esta tearia legn antes
de lo que podria haber esperado; de hecho, fue su condivion de
neonato lo gue hizo que la oportunidad viniera a €],

Uni noche, apenas unos minutos antes de que despunta-
el alba, un exirario se aproxima o Wallace, v le ordend que
Hevara a su sire, Lord Vauxhall, a los establos a la noche si-
guiente. Bl hombre urclioo una apresurada historia de intriga
le prometid gue Lord Vauxhall le recompensaria por obetdeeer
estas instrucciones, ¥ que probablemente le mataria si no lo-
graba cumplirlis, Lo méds importante de todo es que el extrano

e explicd al neonato que no debia decire o nadie nada sobre

su encuentro, va que hahic cspias por todas panes. Luego, ¢l
desconocido se desvanecio, dejando a Wallace, que uve que
huir de la proximidad de Lo lue divrna sin lempo para consi-
terar ln conversacian.

El exrrafio habiz intcrpretaca bien so papel, v cast coalouier
vampiro recien creado se [rbria seatido intmidade v habeis he-
cho exactamente lo que le hubiera sido dicho Sin emburgo, ¢l
oven conde ya habin planeade mis de on golpe en st vida mor
til v era capaz de reconocer und conspiracion a primerd visel.
Irrumpe en sus habitciones y v el iempe jusio de eseepir
uma orden antes de caer en su sueio divmo,

Cuando ¢l sol abanduong ¢l cielo a i nochs sipuiente, el
exirano surgic del suelo bajo los cstblos, Inmediatzmenre, un
docena de ghouls Lasombra saltaron de sus escondites v se arro-
jaron sobre €l Le sujetaron hasta que Wallace | acicaly 1L|u v bien
alimentaco, sc alzo y s¢ abrid camino hacia las enadras
Tanto L1 histeriz como Wallace han olvidado por L|lLl.:' e
ba aquel asesing Gangrel autitviteea Lord Vaushall, Sin embarge,
i se recuerdy como el conde e arancd sus secrelos rajande
longitudinalmente el cuerpo del traidor hasta llegar al hucso,
dejanide birgos segmentos de cuerda anudada en fas heridas y
caperancdeo 2 que estis s, sOlo par e los extremos de Lis
souas 4 dos caballos v hacerles cabalgar en dirccciones opuestis.
Diespuds e su tercera evisceracian, el hombre huablé lbrementc.
Elusiviirmente [elivitido y recompensado por sus actos, Wallace
aprovechd este momento par comenzar e inplacable crozada
contra “los enemigos de dento”, No esta muy caro sisu verdadern
motvacion fue una genuina preocupacion, el beneficio palitico o
la opominidad de practicar B o, Cacds uno de los motvos
crecie) para alimentar 2 les demads, v al siglo de su Abrazo, ef conde
se habin convenido en un vampiro poseido por sus propias pasio-
nes. Dospedieaba alos ruidores, o los impuros v o los sospecho
so8. Pocos se alrevian a desafiade, v todes comenzaron a temerle,
Wallace el Negro fue nombrado Tnquisidor en 1730, tann
1T [I}E:i Par sus rf!]l"l':..{!.l_‘ LI I_].I_"4| L TT][]',IIJL‘ 00 l;_,; L'(}Hlp';lﬁi:l
de los demis Inquisidores. En la actualidad es conocida por ser
el s apasionado y emido de los suyos, v algunas veees insiste
4 osus compieros durante semanas par consumar un castigo
que: sus camaradas “desestimaron con demasiads prontitud”.
Imagen: Quizi de [omma previsiole, Walluwee of Negro lene
lons ajes osenros v el pelo azabache. Sus shonls tienen instruccio
nes de arreglar su barbi v su bigote 2 1a magen de su preciado
werrto. Sus dientes estan en un estido bastante malo para los
estindarcs del siglo XX, v cuando desplicga sus colmillos, ¢stos
purecen lgerunente loridos.

Sugerencias de Tnterpretacion: Vres o peor pesadilla de
un infernalista, y a menudeo tmbién kde los inocentes. Disfruras
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particularmente torturando a los débiles, pero de vez en cuando
le muestras clemente ante cualquier que comparta tu disposi-
cion, esperando alimentar sus apetitos. Incluso tus colegas
inquisidores vacilan en cuestionar  autoridad,

Clan: Lasombra

Sire: Lord Vauxhall

Naturaleza: Sidico

Conducta: Vividor

Generacion: §

Abrtaza: 1659

Edad Aparente: Recién entrado en la cuarcntena

Fisicas: Fuerza 3, Desireza 3, Resistencia 5

Sociales: Carisma 3, Manipulacidn 4, Apariencia 2

Mentales: I'crcepeion 5, Ineligencia 3, Astucia 4

Talentos: Alerta 3. Atletismi 3, Esquivar £, Estile 2, Interro-
gatario 3, Intimidacion 3, Liderazgo 3, Pelea 1, subterluigio 3

Téenicas: Armas C.C. 4, Armas de Fucgn 3, Fquitacion 4,
Etiqucta 3. Pencias 2

Conocimientos: Academicismo 2, Burocracia 2, Cultura del
Sabbar 3, Investigacion 3, Leyes 4, Lingiistica 2. Ocultismo 3,
Tolitica 4

Disciplinas: Auspex 2, Dominacidn 4, Obtenchracion 3,
Potencia 4. Taumaturgia -

Sendas Taumartdrgicas: Manipulacion Espiritual 4

Trasfondos: Contactos 3. Influenciz 6, Posicion en el Sabban
3, Recursos G

Virtudes: Consciencia 2. Autacontrol 3, Coraje 3

Moralidad: 5cndi del Acuerdo [onorable

Trastornos: Fuga, Histeria

Fuerza de Voluntad: 6

CARDENALES

HYLE STRATHCONA,
CARDENAL NF CANATIA

Trasfondo: Kyle Sirathcona representa una 1aza casi extinla
dentro del Sabbar, pues ain recuenda Jos tempes en las que su
secta representaba la libertadd. Sin embargo, ¢l nucvo Sabbar uri-
lizit estz misma bandera para sus propieos fines, mclumndo la
secta ul apoyar i los resultacos de la Revuelta Anarquists antes
tue a la cavsa, Despuds de haber traicionado a la Camarilla, Kvle,
ahora Cardenal de Canadi. se sicnte cada ver mas desgraciado.
Aunque sU poscion v su populanidad son mas fuertes que nunca,
siente que el mundo que una vez imaging se esla cayendo como
las hopas secas en otofio. La Espada de Cain ya no puses b1 cama-
raderia tocada por La udversidad que le dio el valor de abandonar
la Camarilla. Sin embargo, Kyle no es un hombre de los que sc
limitin a emborracharse de recuerdos... estd preparade para [u-
char y recuperar Lo que se ha perdido

A principios del siglo XVI, Francia y Escocia eran aliados de
guerra, Durante esie periodo, Strathcona fue un sollado escocgs
en la lucha contra los ejéreitos ingleses, espanoles y papales de Ja
Liga Suntie. Durante ke derrota de Bscocia en Flodden Ficld, Kyle
impresiono u varios obscrvadores ingleses partidarios de la Ca-
warilla mientas replegaba sus wopas en la batalla. Sus talentos
maturabes como lider no escaparon 4 los ojos de los Ventrue, Cuan

do la Liga Santa se alzd vicloriosa v Ja alianza franco-escocesa se
disolvid comea resulrade del acuerdo de la Paz de Londres firma-
do en 1313, los Venorue reclamaron a Kule

Il Abrazo no fue facll para €l Aungue los Sangre Azul lo
enviarnn de nueve 4 su hogar en Edimburgo, Strathcona sabia
que lo hacian para satisfacer los propdsites del dlan, v no los
suyos. la ciudad, por aquel entonces capital de Fseocia, era un
bagtion de los Toreador. Los Ventrue estaban luchando por el
control de [y poblacidn cscocest, ¥ necesitaban desesperadamente
A alguien gue estuviera familiarizado con sus alrededores. Kyle,
nativo (e Edimburgo, héroe de guerma v lider natural, parecia el
perfecta emisario, idea que demostrd ser parcialmente correcra
en lanto gque Strathoona asumic el papel de ineermediaric entre
ambos clanes. Por desgracia, wmbicn existio darnte 50 afios
marginado por los Cainitas escoceses, porque creian que et un
#spid, ¥ por los Venlrue inglescs, porque e escocds, Ly amargu-
11 e Kvle aumentd durnte estos afos, v sonaba con el dia en
gue pudicrt volver las lomas con su supuesto clan. No pensab
mEs gue en la venganza, vose dedicaba o mejorar su habilidad
con L espads entrenando con sus dnicos campaneros, sus crid-
dos ghoul, Con la experiencia v la longevidad como hermmien
tas, Kyle ejercitd la paciencia y espuerd Ta Negada de algin acon-
tecimicnto del gue pudiera sacar pactida,

Las cosas cambiaron muy poco pira el Ventrue durante
5108 anos, wnclusa despues de que los Torcador de Fdimburgo
apovaran la candidatura al rona de Jacobo |, armajando a los
Sangre Aqul del poder. Stratheona siguid viviendo en la cu-
dad, gundndose kentnnente la confianzz de los Depenerdos a
traves de pure carisma micnies ayodaba supuestamente a los
Ventrie a fortalecer una pequena presencia del clan, Fual
mente, Kyle vio L oportunidad de iraicionar o los Bricios
cuanda sus “hermanos” se licieron con el pader en Inglarerr
¥ forzaron Ta ancxidn de Fscocia o través de la Ley de Tnion
En aras de lu pax, los Tareador y los Yenrae legaron a un
acuerdo: algunes Depencrados se quedarian en Londres como
“invitades”. mientas que an punado de Sangre Aqnl Centre los
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se incluian Strathcona) permanecerian en BEdimburgo en
B misma calidad. En esencia se trataba de rehenes que garan-
aran lx iregua. Kyle, sin embargo, convencid a varins
secador crédulos de que los Ventrue Lis habian traicionado.
S8 estratagema dio sus frutos dorante el levaniamiento esco-
88 de Edimburgo en 1713, cuando Ins Degenerados de la
emdad destruyeron a varios Sangre Azul locales, muchos de
Wos cuales fueron elegidos como ubjetivos por el propio
Smatheona, que sobrevivio gracias 2 su inestimable ayuda a
- sus aliados Toreador, gue se encargaron de su seguridad. No
& sorprendente que los Sangre Azul de Londres nunes se ven-
garan de la matanza de Edimburge, ni que nuo legaran jamas a
escubrir la relacion de Kyle en el asunta,

Las cosas lomaron un rumbe mesperado cuando el Imperic
Botinico se hizo con el control de s posesiones [rancesas en
Canada como resuliado del Tratado de Paris. En ¢l munde Cainita
e las Américas, el poder paso de las nunos de los Toreador
franceses 2 las de Ins Ventrue hritinicos. De nuevo, Kyle aprove
ho |1 oportunidad y partié hacia Montreal, donde se hiro sin
muchas dificultades con el puesto vacante de principe. Conocida
como la Chudad de |ns Milagros Negros, Montreal e un enclave
frances, formalmente influenciada por los Degenerados, Strathcona,
que era consciente de esto, jugd con la mua simpatia entre
Francia v Escocia para cementar su posicion respecto o los fran
weses locales. El Principe Ventrue Mithras reconocid el titulo de
Bule, pues pensabe que esle seria una excelente madoneta pasa
Ios Sangre Azul de Londres,

Lo que ni Statheona ni los Ventrue sabfan es que Montreal
era un dominio de la Espada de Cain que cstaba prepurado puar
declarar su independencia. 1o presencia del escocés s6lo sirvid
para echar mds lean al fucgo. Los Sabbat de una manada focal,
canocida como los Pastores, se percataron del odio que sentia
Ryle hacia su propis sectd, asi que le animaron a desertar. Por su
parte, ¢l ahora prmoipe se dho coenta de que @ la Camarilia le
faliaba ¢l sentido de comunidad y la dispesicicn a luchar y marir
por una causa propios del Sabbat. Cuando Stratheona desertd
infligio 2 los Ventrue brivinicos ki mayor dermota desde que los
Toreador se hicieron con cl rono inglés. Desde ese momento v
en adelunle, los Sungre Azul le marcaron paca & Mucree Definit-
va. Kyle, a su ver, sobresalio en las filas de la Fspada de Cain
bajo el patrocinio de 1os Pastores.

Por su ilustre cargo como Arzobispo de Montreal, v luego
como Cartlenal de Canacli, Strathcona es vno de los miembros
del Sabbat de mavor rango que no whredo por | sectia ni per-
tenecta originalmente o ell. Por desgracia, @ pesar de su eficien-
cin v de su libro incuestionuble, en L actualidad se encuentra
cucstionanda a la rueva Espada de Cain, 2 12 que ve como un
punado de chiguillos delincuentes v de ancianos hipderits cuyas
actividacles amenazan con desmembrar T secta, La fuerza de Lo
comunidad se ha desvanecido. Yu no cxiste un sentimiento de
trivmfo comiin o toda el Sabbat. sdlo para Lis manadas individua-
les que buscan su plor priviadie Lo Gnico que les separ de los
amrquistas el Vaulderie v los Ritge que manticnen activa la
herencia de lu sectn, ¢ meluso Jas generaciones mis jGvenes se

toman los rituales como si fueran reas domésticas

Almcpui le doele Tacerlo, Fyle [1|:|r!r-:| Uri ver s una gran
trticion. Siente que ticne la obligacidn de hacer 2lgo que vaeha o
i i st Derenos, yoeree ue stoong cinekiel del Sabibal corriers el
riesgo de caer en nuinos de la Camarilla la secta se aglubmara para

evitar el golpe, Sabe que es una jugada arriesgada, pero no puede
ver otra alternativa. Con esta intencidn, Strathcona planea permitir
fue cierta informacion sobre Montreal, inclivendo datos sobre al-
gunas Je sus debilidades, se filre hasta ¢l nuevo Justicar Tremere
Anastasz di Zagreh, Desde Ja lucha por el arrobispado gue tiene
lugar en la estructura de poder de la ciudad hasta Tu exisiencia de
una hiblicreca de manuscritos ocultos; ¢l cardenal esta berando
suficicnte informaciin como pard que resulte una amenaza para
Montreal. Kyle eligio a Zagreb porque cree que el Justicar es lo
suficientemente joven e inexperio comy par lnagarse el anzuclo.
Ahora sdlo espera que el Sabbat pueda detener cualguier golpe
potencial antes de que éste llegue demasiado lejos.

Tmagen: Kyle Strathcona s un caballero distinguido con ropas
contempordneas. Se viste con un atuendo formal, v tiene un aspeclo
demusiado estirado para ser un Sabbat cstereotipico. Su pelo es blan-
oy luee une cort penlla, Srathcona se comporta con firmeza y
orgullo, como si quisicra deshacerse del aire de tosteza que culre
sts hombros como un manto. Su mirada siempre es distante.

Sugerencias de Interpretacién: No tienes remordimientos
por e existencia, pera no puedes evitar pensar en el pasado. En
los dltimos afios te has vuchto filosdfico v distante. Sin embrurgo,
los que han confundido w silencio cen debilidad han descubier-
to ripidamente lo eshipido de sus suposiciones atravesados por
la punta de t espada. Filosdticn o no, también te has hecho mis
impaciente con la estupidez mostrada par Ios Sabbat mas jove-
nes. hunes coartards su liberlas, pere castigaras 4 cualquicra que
ponga en peligeo a la seo a causa de su imprudeneia. Conservas
el respeto con energla, pero con calma.

Clan: gntitribn Ventrue

Sire: Collinsworth

Naturalega: Mirtir

Conducta: Juez

Generacion: H

Abrazu: 1514

Edad Aparente: Recién entrado en [a cuasentena

Fisicas: Fuers 4, Destreza 3, Resistencia 4

Saciales: Carisma 3, Manipulacion 4, Apariencia 4

Mentales: Percepeion 4, Inleligencia 5, Astucia 3

Talentos: Alcrta 4, Atletismo 3, Callejeo 1, Diplomacia 3,
Empatia 2, Esquivar 4, Interrogatorio 2, Intimidacion 4, Intriga 2,
Pelea 2. Subterfugio 4

Técnicas: Anmas C.C. (espada corta) 5, Armas de Fuego 3,
Conducir 2, Danza del Fucgo 4, Fiqueta 3, Interpretzacion 3, Sigi
lo 3, Supervivencii 3

Conocimientos: Academicismo 1, Burocracia 4, Culwura de
b Camarilla 3, Coltura del Sabbat 4, Cultura Local (Edimburge) 3,
Culturn Local (Montreal) 35, Cullura Local (Toromto) 4, Finunzas 4,
Investigacidn 2, Leyes 2, Ocultismo 1, Politica 3

Disciplinas: Auspox 4, Celeridad 2, Dominacion 3, Forale-
za 2, Potencia 4, Presencia 5, Protean 2

Trasfondos: Contuctos 3, Criados 2, Posicidn en €l sibbat 5,
Recursos 4

Virtudes: Consciencia 3, Autocontrol 4. Coraie 5

Moralidad: Humanidad 4

Fuerza de Voluntad: 9

(N del T- Ilay mucha mas informacion sobre Strathcona en
Montreal Nocturno)
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VieLvya L VIVISFCTOR ¥
Cramne CAssiny, CART)I.’-I\'._#:\[.F‘_-; nFE
LA TIERRA MAS A1LA DL Bosour

Trasfondo: I'] es una leyenda induso entre |os Demonios. ¥
pocos le han visto o han habludo con EL Juntg con Lugoj, Voivoda
de Voivvelds, Tue €l quicn liherd a los chiguillos de los singrientos
prilletes de las antigues. Su macstria sobre |a magia de la sungre
stilo rivaliza con las del Gireulo Tnterior de los Tremere. Los Sabbat
mds jovenes le apodan el Despellejador, el Yiviscaor y de
Ulras muchas maneras, pero los Demonios mds antiguns de la
Espadla e Cain le conocen simplemente com Velya,

Sicndo uno de los fundadores del Sabbat. en i actualidac
Velya sirve a la secta como cardenal, supervisando la re onguis-
ta de las Anrignas Tierras de los "zimisce. Como tal, Orcuess
los odios élnicos, canaliza las purgas terroristas y barre con
stavidad el antiguo Teldn de Acero en un monton de escom-
bros formado por estados rotos ¥ pueblus Lhechos aiicos. Pero,
sabre loto, prepara y efectaa podernsns rituales koldinicos ¢ Jue
pretenden despertar a los espiritus de la antigua tierry pard vol-
verlos contra lus odiados Tremere de i vecina Viena. Velya li
adoprado a regatiadientes esta posicion politica an abierta, ya
que es vicjo, y esia mucho mas interesado en los caminos de la
Metamortosis que cn algo lan cfimere como la Yilad. Sin e
burgo reconoce la necesidad de lo que haces, asi que cumple
ton sus obligaciunes con la meticulosa devocion que salo un
Demonio vigjo y maligno puede demaostrar.

Q esis yuiere Velya que se ered. Lo cicro es que el Viviseeror
se encuentia atrapado cnoun temible apuro que ¢ mismo se ha
busieado, uno que podria levarde muy pronte sl dende milenios
de enemigos y peligros no o han logrado. Y s que el mayor
deleite de Velva es ambién su mayor desgrucia,

ace un siglo, el Tzimisce se enamord v *se casd” con un
tal Llaine Cassidy, una mifia de 10 afos de I alta sociedad e
Heston. Contempld desde la distancia como Elaine se abrid paso
mticnlosamente hacia una posicion dominante en su neurdticn
Familiz recuciendo o su madre 3 fa catatonia, tramando la muene

prematuri e sy hermina v manipulando a su hermano, extrema-
damente sensilile, hasta conseguir su internamiento e un mani
comio. Velya estaba hechizado, v apovande desde el exterior a
los planes de la nifa, se aseguré de que 1a pequeria heredara
toda la fertuna de los Cassidy. Por su parte, la jovencisima e
impresionable Elaine se sintié inmediatamente atraida por el no-
Ble v mefistofélico vampriro nada mas conocerle, v los dos mons-
fruos se unferon en un matrimonio sanguineo.

Pero, jay!, con el paso de los siglo Velya se habia alejado
tanw de las necesidades humanas que no se dio cuenia de lu
inherente fragilidad de la chiquilla. Aunque que la peguena
Elamne podia ser el monstruo mis vivaz entre las de su especie,
su psique de 10 afos de edad apenas e capaz de enfrentarse
con los horrores de Ta no-vida nocturna del Sabbat. Careciendo
de la deteninacion suficiente para aprender ni siquiera los ru-
dimentos de la Senda de 1o Metamaorfosis, la nifia cavo en barre-
na, sin control, y su alma se perdio en la Bestia a mediados del
sighy XX. Consciente de lo que habia ocurrido, pero incapaz de
terminar con su chiquilla y “esposa”, Velya utilizé sus artes paca
injertar 2 su amacda en si mismo hasta que legue el momento en
que pueda “arreglarla’

I'or supuesto. no hay vampiro que, una ver atra pado por [a
Bestiv, pucda ser “arreglado”, ni si quicra por alevien an brillan
te coma el Vivisector, Es wis, ka unicn de Velya y Flaine ha fun-
dido sus venas y arterias, de manera que la sangre de uno Mluye
por ¢l cuerpo del otro, Aunque esia disposicion tiene of efeclo
beneficioso de reforzar permanentemente ¢ vinculo de sangre
que hay entre la parcia, también permite que la Bestia desarada
de Elaine cstimule a la de Velva.

Asi, por primers ver en siglos, el Matusalén se encuentra
a punto de perder ¢l control. Los eshirros del Tzimisce ya han
empezado 1 murmurar sobre cxperimentos fallidos, obligacio-
nes descuidadas y extranos lapsos de personalidad. El control
de Velya sobre si mismo (y sobre Elaine) se escapa noche tras
noche, y si €l cae, la reconquista de las Antiguas Tierras del
clan podria fracasar

Imagen: Individuslmente, tanto Velva como Tlaine son cria-
turas hermosas; €l estd hien proporcionado v pulcramente vesti-
do, con una melema suela de cabellos plateados: ella cs uns
ninfula nabokoviana (N del T.- 1émin que Nabokov utiliza en
su novela "Lodite” para describic a las nifins que atracn la atencion
sexual de un pedsfilo) perversamente arrebatadory, vestida con
ropas clegantes aungue conservadoras, Ni que decir tiene que el
hecho de que los dos vampiros estén injertados uno en otro, con
los munones de las picrnas «de Flaine unidos 2 b espalda de
Velya, hacen que e ser, en conjunto, sea realmente BIOLESCD,
Aunque el Vivisecror hace todo 1o que pucde PO MATLENEr 4 $1
“esposa” distraicla y décil, hay veces en las que 12 Bestia la posee,
y durante estos episodios el perfecto rostro infandl de la nif se
vonvicre en um espasmadico amasijo de came v vomit ohsceni-
dades por su deformada boca,

Sugerencias de Interpretacién: Como Velya, casi eres de-
masiacdo metadico v desapasionado, intentando compensar
frencncamente ki locura que te immda procedente de i co
rriente sanguinea de Tlaine, De hecho, pasas tanto ticimpa in-
tentando hacer que e Hestia te obedezca que has descuickdo
los principios bisicos de la Send de la Metamorlosis, Lo que e
ha llevado @ une espiral descendente de malestar espintual, Comao
Eluine, pasas ki mavor parte de o liempo en un estado de enso-
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eon o de semi-consciencia, producido por cortesia de la he-
weceria de sangre de Velya, Sin embargo, de ver en cuanda
semsigues romper ¢l hechizo, ¥ en csos momenins combinas 14
wwucia y el capricho de una nifa enloquecida con el escalo-
Sante [renesiode un Cainit demente. Estds enamoraca de
Smando”, pero lo Unico que buscas es arrastracle hacia una unidn
wontigo en la bestinliclad.

Los Rasgos e Elaine vienen deiras de las barras (0

Clan: Teimisce

Sire: Desconocico

Naturaleza: Arquiterto / Parvertido

Conducta: Tradicionalista / Nifo

Generacion: 5°

Abrazo: Desconocido 7 En la década de 1890

Edad Aparente: Mediada Lo cuarentena /10 imos

Fisicas: Fuerza 4, Destres 4, Resistenca 7

Sociales: Carisma 6, Manipulacian i, Aparcncia 3 /7

Memtales; Percepeicn 8, Inteligencia 8 / 4, Astucia 0

Talentos: Alerta 6, Esquivar 3, Pelen 3, Subterhugio 5

Técnicas: Alteracion Corporal G, Armas C.C 4, Dligueta S,
Subrerfugio 5

Conocimientos: Academicismo 5, Giencias 7. Lingiistica
tnumerosos lenguajes enropeos v varias lenguas olvidadas del
Vieio Mundo) 6, Ocultismo 8

Disciplinas: Animalismo 8, Auspex 8, Dominacidn 5, Forta-
leza 4, Hechiceria Kolddnica 8, Presencia 3, Vicisitud 7

Sendas Koldiunicas: Caminos de la Sangre 3, Caminos del
Fuego 5, Caminos de los Espiritus 5

Trasfondos: Criaclos 5, Posicion en ¢l Sablut 5, Recursos 5

Virtudes: Conviccion 2 (anwes 31/ Consciencia 0, Instinto 4/
Aurocontrol O, Coraje £/ Comje 2

Moralidad: Sendi de la Metaminrfosis 4 (antes 9) 7 Huma-
niclad 0

Fuerza de Yoluntad: 5 (antes 10)

FranCISCO DOMINGO DE
PoLoNia, CARDENAL DF LOY
TERRBRITORIOS AMFRICANOS DONRICNTALES

Trasfondo: Nacido en Espana, pero ansioso de avenluras
iy beneticios), Polonia se alistd voluntario al servicwo militar en
el Nuevo Mundo. Thjo dnico de una familia neble menor (y
empobrecida), Francisco invirté el resto de su herencia en ase
gurarse un puesto de oficial antes de embarcarse, legando a
México ya como capitn,

Si bien México no obrecia grandes oportunidades para un
hombre joven y ambicioso, 1as varias expediciones hacia le nor
te para descubrir tesoros v lerrilorios si que ks ofrecian, Polo-
mia se unin por su cuentz ala expedicion de Onate, cuvo obje-
tiva cra la fundacion de un puesto fronterizo permanente en lo
que hoy es Nuevo México. La expedicion Tue un fracaso, pero
un oficial en panicular se distinguio por su conducta: Polonid.
Tunta valentin y competencia auajo ki atencion de varios de los
antiguos Lasombra que ya se habian establecido en el continen-
te, v ¢l joven capitan fue recompensado por sus eshierzos con
¢l Abrazo.. v Ut nuevil asignacion.

Oficialmente, las ardenes de Polonin cran marchar de nueve
haciat el norte con Peralta enoun intento de runfare alli donde Onate

habia fracagsado. Extraoficialmente, Franciseo Domingo tenin ue
servit como caballo de Troya. Su presencia en las tierras virgenes
del nore servirfa con tada seguridad para hacer salir a descubierto
a cualguict enemigo que acechara por alli (especialmente los lupines
salvajes de la region). Era muy probable que el mismo Polonia no
sobreviviera al asalto, o al menos cso sc suponia,

A Francisco le lleve hasta 1680 completar con éxit lo que
habia sido enviacdo 2 hacer sin darse cucnta, Aquel ano, los hom-
bres lobo locales v sus parientes Pueblo (En espanol en el otigi-
nal. Se refiere a una wibu de indivenas) incendiaron el camps
mento de Peralia en Sanma Fe. Polonia fue uno de los pocos
supervivientes, v se abrd camino hacia el sur con un informe
compleio scbre las [uerzas, ticticas v recursos del enemigo. Kl
hecho de sacar una informacian tan ol de una derrota lan abso-
lura impresiond aun mis 4 los supenones de Francisoo Domingo,
que se empezron a lomar un cere interds en entrenarle apro-
piadamente para utilizarle en las noches venideras,

Los tres siglos siguientes fueron uni vordgine de espionaje,
asesinato v subversion, Bajo el tutelaje de nada menos que el
legendario Medina, Poloma aprendio Gcticas y estrategias, y
luego las puso co prictica sobre el campo. Operaba principal-
menle en el continente norteamericann. ¢ iba alli donde sus
supetiores le ordenaban para cjecutar sus Grdenes con umd efi-
ciencia impresionante

Con el paso de los siglos ha ascendida tanto en rango comao
en generacion; a wavés del mérito la primera y de b habilidosa
aplicacion de las Cortes de Sangre Lasombra la segunda, Hasta
ahor, Poloniz se ha hecho con el control de ks ks operacia
nes del Sabbat en Ta Costa Este. Par supuesto, [os éxitos apenas
encueniran alguna senal de reconocimienty, mientras que lus fa
cas0s atracn ung vastd atencion; la pérdida de o ciudad de Noeva
York ante la desesperada contraatensiva de la camarilla tiende a
arrofar somhras snhre el hecho de que Polonia se las ha armegla-
do pam hacerse con ¢l control de Atlinta, Florida del nore, las
Carolinas y. de hecho, de la mayor parte del litoral del Medio
Allantivo. Adn asf, Nueva York ¢s ¢l tofeo mds preciado de to-
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dos, v hasta que Polonia no pueda recuperara (asumicendo gue
le concedan ¢l hiempo v Ios recursos pam lucerlo) las sombras
seguirin susurrando sobre él.

Imagen: Polonia ¢s excesivamente alto para un Cainira de
su uempu. Mide mis de 1'80 metros, con un paso firme y mar-
cial y unas manas grandes que parecen tan adecuadas para sos-
wener una espadd como un arma de fuego, Luce una barba corls
y bien arrcglada que conjunta con su pelo cono azabache y sus
oscuros oios. Quizds a clectos del contmuste, Polonia a menudo
se viste de blancy o de gris, aundque en €l campo se sienle mis
comudo de uniforme. A diferencis de muchos de sns venera-
bles pares, el estilo personal de Francisco Domingo se ha adap-
taclo a los liempos. Su (nicy coneesion 4 su época o5 LN cruc-
fil de plata que ha llevado puesio cominuamente duranie res
siglos. ks un repalo de suomadre, ¥ o valorn por encima de
todkis las cosas, Ll unicn defecto en Lz imagen de Polonia como
el pertecto soldado es cosmético, pero aun asi 1emiblemente
embarazoso: fue Abrmzado mieniras sufrfa uaa severa nsola
cian. Aundque el Lasombra mantiene su iemperamento bajo un
férren contral la mayaria del tiempa, hacer comentzrios sabre
sU oSt enrojecido o mirarlo fiiamente son s mejores mane-
ris de hacere perder ks riendas.

Sugerencias de Interpretacion: Mamén sicmpre la cal-
ma; esy e la llave ineia La vietaria. Analiza s siluaciones antes
de actuar; toma en cuenta lus consejos que se te ofrezean pero
ne te cinas 4 ellos como Lo harfa un esclavo. Son tus propios
instintos y talentos los que te han traide hasta aqui, v scria
estiipddo dejur de confiar en ellos ahora. La mayoria de los -
los ¥ de Jos fracasos e resbalan, como el agua de las plumas de
im palo; contrate siempre e el proximo objeuvo. Sin embargo
le. pérdida de Nueva York todavia te ducle, v eres dolarosamente
ronsciente de los cportimistis gue intentan desposeerte de w
poder. Sin embargo, preficres minar ¢ lerreno bajo los pics de
esos chacales triunfando, en lugar de perder us energios encar-
giandote de ellos uno a wno,

Clan: Luscnbru

Sire: Anton de Concepeion

Naturaleza: Arquiledio

Conducta: Suporviviente

Generacion: 7

Abrazo: 1600

Edad Aparcnte: Mediada la treintena

Fisicas: Fuerza 5, Desirezy 6, Resistencia 3

Sociales: Carisma 5, Manipulacion 6, Apatiencia 4 (cuundo
estd acicaladoy 2 cuando o alliccidn es evidente)

Mentales: Percepeiin 3, Inteligencia 3, Astucia 6

Talentos: Alerla 4, Emparia 2, Fsquivar 6, Interrogatornio 3,
Intiriclacion 4, Liderazgo 2, Pelea 5, Subrerfugio 3

Téenicas: Armas C.C. S, Armas de Fuego 3, Conducir 2, Tti-
quetd 3, Sugeda 3, Supervivencia 2, Trawo con Animales 2

Conocimientos: Acidemicismo 2, Finanzas 3, Informitica
L, Linguigstics (4

abe, ingles, [rances, alemin, griego, italiang, -
fn, portuguds) 4L Ocullismo 1, Politic £

Disciplinas: Animulismo 1, Auspex 2, Celeridad 2. Doming
cion 5, Foraleza | Obtenchecién 6, Potencia 5. Presencia 3.
Profean -

Trasfondos: Contuctos 5. Tnfluenei 4. Posicion en ol Saliba)
1, Rebano 3. Recursos 4

Virmdes: Conviceion 5, Ins
Moralidad: Senda del Poder v la Voz Interior 7
Fuerza de Yoluntad:

L os Priscr

SASCHA VYKOS, F1 ANGEL DU CAIN

Trasfondo: La andrigina Sascha Vykos, erndita Nodist,
cientifica Tzimisce v monstruo Cainita, ha side durinle mucha
ticmpo une firme defensors de Lo libertad del Sabhat. Es la
torturadon en jefe del Infiemo, v toda una virwasa con ol
escdlpelo. Sascha comprende los matices de cada sensacidn
fisica y conoce los nervios wejor preparados para recibir sus
ministerios. Tambicn s una crisura del conocimiento, y po-
see umd coleceion de libros y artefactos que bastarian para
homuillar los salones de cualiuier academia, Sus cnemigos, enlre
los que se cuentan ¢l Cangrel Beckell v el Malkavian Anatolc,
creen que es una fgura de cullo encl Sabla, y de aqui que
las miembros de 2 secta emulen sus acciones, Sin embargo,
lo cierto es que Vykos es on monstruo mds alld de su propiz
edad. Pocos podrian entender os glandes planes del Priscus
ronin de la Espada do Cain

Sustha Vykos, que se hacia Lamar Myca Vykos en los anios
anteriores 4 su sutoinflipida castracian, dislrutaby de una en-
vidiable existenciz en el glorasa Imperie Bizanting. Nacido
en el seno de la nobleza de los Carparas antes del final del
primer milenio, Mycd parcoia destinado a la grandera desde
una muy temprina edad. Ya de nifio, sus aptitudes y sus visio-
nes atrajeron la alencicn de Lo Casa Tremere de ke Orden de
Hermes, Aprendio los rodimentos de L hechiceriy, v demis-
oy ser un estudiunte Lan apto gue desperta los cilos del magus
Goralrix. cuyo postrer mivnlo de earcaarle a Jos Cainilas
Tzimisee le “salid rana”, v asi ol muchacho encontrd un sitio
cotre Ins Demanios

inta 4, Coraje 4

Con el tiempo, Vykes empezd a odiara s elan, asi que huyo
4 Constantinopla con |z wywda de suosire, Symean, un Tzimisce
renegado. [os prandes lbros dé Alejandria se convirtioron en los
silenciosos maesros del Vastago, mientras los ggantes politicos
de las cortes bizantinas ke ensedabun las sutilezas de lainMuen-
cid. Al igual que los demids Cainitas de la ciudad, Myca se enamu
1oy el Toreador Mikael y de s Jusiones de divinidad del Maru-
salen, Poro, javl, ni Constantinoply ni Mikacl durzron. Cuando la
Cuarta Cruzada destruyd La ciudad, tmto Vvkas como s sire
eacaparon hacta ks forelezas que sus hermuanos |zinisce eniimn
en lus Bulcanes. Auncuce ol legaco del Toreador quedd ainis, su
dleance afectarty en gran medida al Demaonio incluso trs o Mucre
Definitiva del Matosalén.

Durante s anos que Myca past en Constantinopla, su sed
de conocimicnto fue avivadi por Mikael, que pretendiy convertie
al joven Teimisce en un registro andante de Constamtinopll, &
vision: pessomd el Toreador del Celo sobre la Tierra, Sin que

Vykes Mer conseiente de ello, ¢ Matusalen |e implantd su vi-
sian, ast como i necesidad de preservar ¢l legado de L legenda-
rig ciudad. As;, Myca se convidic en el arquiteets Jde Mikael
AUl que construiri un nueve reino sin los errores del antiguo.
Vkos lleve o cabo Tos suenos el Toreador, construyendo un
impene viviente, utilizando curme on logar de pledra, Su ciudad
habin de ser una comunickacd de Cainitas fundack sebre pilares de
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¥ hueso, Su participacicn en b fomacian del sabba fue
paso hacia esgmely,
Whsrante el levantmuienlo de los enifirmbae, mis conocido como
selia Anarguista, los anarquistas atacaron los bastiones de
guos para destir wodo 1o que estuviera relacionads con
s muestros. Por suoparte, Myca ugd d ser un monstuo
sesieas toruraba a Symaen, absorbiende voregurgitande una v
B wez 3 su sire antes del acto final de dinblerie, pero tamhién
spee) el pupel de erudito al salvar los libros 4 riesgo de su
o vida. Durante ¢l levanurmienio, Vykos aydd a sus alia
Lugoj v Velva, v se convirtioo en un apoyo lundamentl comno
Secws ol incipiente movimicnto Sabbat.
A ko largo de los siglos, Sascha (pues asl es como Myca se
sttt poco despucs e lidersr an asalio sobre el pueblo de
sems) ha servido a o seca como sabio v guerrero, En ambas
Sones, actiia como Priscus crmante, 51 bien su manera de asc-
¢ a los cardenales regionales parece mds inclinada 2 hacer
e stgerencis” que 3 dar recomendiciomes politics. Comao
waditn, manticne antiguas biblintecas ¥ depdsitos por todo ¢l
semiono de los Balcanes. En este pupel, Vvkos es un aliudo de
S Sabbar de 12 viej guardia que aprecian Ta fuerza del conoci-
mento. Sin embargo, como Buerrero, Sascla es lambicén una -
suble herramicnta para lo venganza, Con su macstria de
Saumarurgia y Vicisinud puede vencer casi a cualquier adversario,
w bien, por lo general, preficre caplurar enemigos anles que
smaarlos. Muchos de sus posioncros han soportado sesiones al-
Semativas de lortur v placer extitico de deécadas de duracion, A
wenndo, sus victimas no saben & van a ser rorfuracas o violadas.

Es esta faccra mas violenta la que mas atrae a los Sabbat
s jovenes. A camnbio, el Sabbal, come colective, sirve comao
arma para Sascha; una muralla viva entre ella v los Antedilu-
wanos, sus adversarios ¢n su juego de moralidad (N del T.- un
Sipn de obrd de watro inglesa de la edad media caracterizada
por un sentido moralizine), Cadia muerte que inflige fortalece
8 posicion de la Espada de Caing cada dermmmamiento de san-
g es parte del retrato de Dios: cada grito de agonia s un
chavo en la ciudad no muerta del Cielo, Bt es la razon por L
gue sahe como grita cad nervio, codnma sangre Hoye de una
Berida especifica y cudnta grasa se puede extracr de un cuerpo
mortal entes de que este muern,

Imagen: Sischa es una belleza alienigena. Sus extremicades
son larpas, esheltis v opriciles, aunque sus movimientos revelan
poder. Su cara es como una obra de Miguel Angel, pertecta v sin
defectos de fomm Sin embargo, ni siquiers el maestro de artisias
Bubicra podido caprurar la cxpresion cruel de vvkos, Fl intrinea-
do diseno de cicalrices, Lilugjes v pertoraciones cubren su forme
snditging solo aumentan su enigmdtica belleza. Los que parecen
ser delgadns v osauros mmajes en sy cuerpo son en realidad
Bendeduras en la picl que se thren como las bocas desdentadas
e los bebes La habilidad con Vicisitod de Sascha la permite
Bablar a ravis de catas hocas, creando un care con supropia vor,
capaz de enervar al oponente mis fErreo. Vykos luce estas mar-
gis oo Iroleos, v algunas veces lis acaricia con ternura. Mo
embrirge sus rasgos mis inesistbles san sus opos, que miso wdo
o gue hay o osu alrededor del mismo modo en que un forense
disecciona vn cadiver. Nunca parpadean ni se pierden en L dis-
tncia, simplemenic miran fjamente.

Sugerencias de Interpretacién: Mis a la gente de la
mistma maners en que los umanos contemplarin @ un pez

dorado: con un desapasionado interés. Yo Tas decidicdo como
matarlos; |2 cuestidn no ¢s s algunos merccerian vivir o marir,
sino cudndo plancas disponer de cllos. Todo depende de cudato
tempo demuestren serte diiles, Sin embargo, o actitud no es
I de una Cuntasia peicatica, sino loode la purg observacion
analitica. Eres un cicatificn ¢n cucrpo y alma: pricrico, con-
vienzucly y desapasionadeo

Clan: Tehmisce

Sire: svmean

Naturaleza: Monstruo

Conducta: Visionario

Generacidn: 6

Abrazo: 1002

Edad Aparente: Indistinguible

Fisicas: Fuerza 4, Destreza 4, Resistencia 3

Sociales: Carisma 6, Manipulacion £, Apariencia 7

Mentales; Percepeicn 3, Inlelipencia 5, Astucis 4

Talentos: Alert 4, Atletismo 3, Empatia 1, Esquivar 3, Estilo
&, Interrogatorio 7, Intimidacion 3, Intriga 4, Liderazgo 3, Pelea 4,
Subterfugio 4

Técnicas: Alleracion Corporal &, Armus C.C. (Cuchillo) 4,
Equitacicn 3, Fliqueta 3, Herbolaria 3, Interpretacion 2, Sigilo 2,
Supervivencia 3, Tiro con Arco 2, Trato con Ammales 2

Conocimicntos: Aculemicisme 4, Cultwe et Camarilla 4,
Cultura del Sabbat &, Cultura Local (Curopa) 6, Documentacion 3,
Finanzas £ Historia 6, lnvestigacion 3, Leyes | Lingiiistica (una
letani de lenguas contemponineds, antiguads, asidticas y roman-
ces) 6, Medicing 5, Ocultismo 3, Politica 4, Sabiduria Popular 2

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 4, Celendad 2. Domina-
eitn 5. Fortaleea 3, Presencia 4, Taumaiorgia 5, Vicisitud 7

Sendas Tanmatirgicas: senda de la Sangre 3, Bl Encanto
de las Llamas 3, Movimiento Mental 2

Trasfondos: Allados 3, Contactos 3, Criados 6, Posicion on
el Sabbal 6, Rebana 5, Recursos 3, Riluales 3
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Yirtudes: Conviceidn 5, Autocontrol 4, Coraje 5
Moralidad: Sendz de la Muerte v ¢l Alma 9
Fuerza de Voluntad: 8

Letna MoneoOvr, CRUZADO DUL SABBAT

Trasfondo: Leila Monroe se ahric paso con las ufias o (rives
de un brutal Rito de Creucion, emergiendo desnuda de 1a tierm
con los preceptos del Sabbat grabados 2 [uego en su corazon,
Tuvo la visién de que su misin sagrada era compartir con
Ciudlacl de Angeles la pesadilla que es la vida bajo las reglas de Ia
Espada de Cain.

Leila sirvia como ghoul a un arzobispo Lasumbra de
California del Sur, y en calidad de esclava, sopartd los maltratos
y vejaciones de este monstruo perverso. Pase mds de 15 anos
de su vida siendo entrenada y adoctrinada antes de su Abrazo.
Su sire veia Los Angeles como una ciruela madura lista para ser
recogida por las garmas del Sabbat. El Estado Libre Anarquista
no cra mas que una inconexa coleceion de cuadrillas, v la pre-
senciy de la Camarilla era insignificante. Leila iba a ser el instry
menlo pard someler a LA

Después de ser Abrazada en los primeros anos de la década
de 19400, 2 joven. de pasmosa helleza, se introdujo en b sociedad
angeling, abricndose paso entre ks multitudes como un cuchillo
en la mantequilla. Rechaed numercsas ofertas de prochas para
las pantallas v contratos de estucios mientras enredaba a muchos
efecutivas cinematogrificos en su red. Establecid su centrn de
operaciones alrededor del sistema de estudios de cine, y durante
los GO encarga toda una serie de peliculas de horror que atenta-
ban directamente contra 1o Mascarada, incluvendo K Principe de
los Vampiros v el clisico Bstdn Fnire Vasofros

A finales de os 60 extendio sus tentaculos hacia las esteras
anarquistas ¢ independientes. Desenbrin que los vampirgs e
LA eran un grupo indisciplinado, asi quc al principio le resulid
facil unlizar su encanlo y su elegancia para extender su influen-
cla sobre las cuadillas, reconviniendolas en manacks del Sahbat.
Actuando igualitariamente aceptando a los Cainitas de cualguier

Upe (incluvendo a los Cailit), pudo arrcgldrselas para ascgurar-
se, al menos nominalmente, el apoyo de los vampiros sin ley,
Esta “mentalidad abierta” le hizo adn mds tcil atracr a los foras
leros o su llamada.

Leila enconlro problemas cuando intentd cjereer algiin con-
tral subre las violentas manadas anarguistas de las ciudades inte-
riores durante los primeros anos de la década e los 700 Eslos
grupos estaban compuestos por pandilleros Abrazados para ac
tuar comir los misculos de la secta, v el respeto que sentian por
el Sabbat cra solo liperamente mayor al que sentian por la Cama-
rilla. Las munadas de Monroc perdicron numerosas escaranmizis.
Bl fracasa a la hor de consolidar su posicion en la ciudad inte-
tior le costd a Leila el Obispadao de LA, v, hirviendo interiomien-
e, tuve que presenciar en silencio cdmo & tiolo le era concedi
do a un Pander como simbelo de la acepracion de todas Ins
Viistagos por parte del Sabbal. La Lasombra estuvo sonriendo
durante loda la ceremonia, mientras una hilis sanguinolenta le
subia por la garganta. Fue all, en ese preciso instante. cuando
decidia que tados Io honores y fitulos podian irse 2 la mierda,
pero que sera su influencia o que segniria haciendo que las
cosas funcionaran en Los Angeles.

Invirtid lo que quedaba de los 70 y los 80 en consolidar sus
ntereses on la industria del cine de serde By para adullos, y
comenya g involucrarse en actividades ilegales comao el trifico de
cstupefacicntes y olros asunios. Fue durante una transaceion de
drogas tallida cuando su esfera de influencia colisiona por prime-
it vez con aquellos a los que luego lamaria "esos bastardos orien-
tales™. 1In grupo de compradores se desvanecio en un muelle del
puerto, y nunet nels se valvio a saber de él Cuando Monroe
invesligd el asunto, la dnica pista que descubrio fue una gama de
casi 16 centimelros.

Aundque nunca antes le habia prestado atencion a la enor-
me poblacidn asidrica de LA, (Excepto come suministradora de
drogas), este nuevo giro de los acontecimicntos la incitd a vigi-
larls mds de corca, Por desgracia, cada tentdiculo de inflluencia
gue intentaba extender hacia Chinatown se convertia cn un
muncn sangranie. L constante cooplicion o Lo absoluta des-
aparicion de sus agentes la sumio en un estadn de pinico. jSe
trataria de una nueva incursion de lu Camarilla? 2O seria algo
mucho mis sinicstro?

Sus preguntas obluvieron respucsta cuando un marchito
asidtico llegd afirmando ser el emisario de un grupo de vam-
piras conacidos coma los Kuei-jin. Todo lo nue se sabe de la
reunion es que, cuando terming, Leila, p;ili{la Vy emblorosa, ¥
el hombre salicron juntos de la habitacion. La Lasombr reci-
hic ardenes que prohiben la interferencia en Chinatown, de-
jundo clare que los Cainitas silo son bien recibidos durante
las dos horas siguientes al ocaso ¥ que no se les permite ali
mentarse. De los oeridentales que infringen estas reglas suele
no volverse a saber nada.

En la actoalidad, Monroe esti en un compis de espera. Bl
obispo esti haciendo aimdas decliuciones gue no estin encane
tranclo Ta aprobacion de sus superiores, y ademils, par su cons-
ternacion, Leila ha reclimado desvergonzadumente para si el tit
lo de Priscus, Tas mayores proocupaciones de la Lasombra son
los rumores de gue los Kucisin estin saiendo de los vecindarios
asiiticos y eskin empezando a establecer nuevos lemitorios en las
dreas controladas por las manadis de s seeta 1 continua agita-
cion de los anarquistas v de los agentes de i Camarilla la mantic
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ocupada apagando los incendios antes de que el abispo
seaccionar. Sigue estando segura de que puede reclamar
8 cmdad para el Sabbat (justificando asi su derecho o set
pero bujo ¢l peso de todas las presiones acumuladas, su
seecn 2 los preceplos de la Espada de Cain se estian valviendo
e esmridentes e insewwros Gllimamente.
~ Emagen: Leila &5 Ui hermosa mujer, con unos rusgos deli-
te eseulpidos enmarcados por un cabello rubio como la
e Tienes los ojos de un azol pilido, ¥ siempre estd vestida
e manr, figurada o liremhnenie.
Sugerencias de Tnterpretlacion: Si tn solo pudieras in
fa balanza de LA hacia el lado del Sabbat cumplirias
08 fus suenos. Dalds dirigida por v Fandaticamente consagra-
2 los principios de v osecta, Disfrutas haciendo largos v
wosos discursos sobre sus benelicios, v le dispusaan las
sobras politicas de las gue cres wstigo, aunue sabes que
aecesanas para m1oexito. Tu aspiracion @ un titulo no ey
‘Iﬁthd es W desting_ . ginatelo,

Clan: Lasombra

Sire: El Caballero

Nawmraleza: Bravucon

Conducta: Fanditico

Generacion: 111

Abrazo; 1042

Edad Aparente: Bien entrada L veintena

Fisicas: Fucrza 3, Desoer 1, Reststencia 3

Sociales: Carisma 4, Manipulaciiin 3, Apariencia 5

Mentales: Percepeion 3, Inteligencia 4, Astucia 2

Talentos: Alerta 2 Callejeo 3, Esquivar 2, Gracia 1, Intim
on 3, Liderazgo 2, I'du 3, Sublerfugio 3

Técmicas: Armas de Fuego 2, Eligueta 2, Interprotacicn 4
Seguridad 3, Sigilo 2

Conocimientus: Academicismo 1, Burocracia 3. Finanzas |,
Layes 3, Linglistica (espanol) |, Pe .-Imi,a 3

Disciplinas: Domninacion 3, Ohtenebraciin 2, Potencia 2,
Presencia 2

Trasfondos: Aliados 2, Contactos 3, Fama 1, [nfluencia (eine)
3 Recursos 3

Virtudes: Conviceion 4, Instinos 2, Coraje 3

Moralidad: Sendu del Poder v k Voz Interior 6
| Fuerza de Voluntad: 5

I oS ARZOBISpPOS

Anzonspo Amerosio Lurs Morcana,
PrenNipoTENCIARIO ¥ GUARDIAN DE LA TE
Trasfondo: Poco sc sabe de [o primera etapa de la vida de
- Moncads; las mejores conjeturas o sitdan entrando en Madrid
con los estuerzos repobladores de Alfonso VIE en calidad de
religioso asignado o la iglesia central de lua ciudad Cque anterior
menle erl uni mezquita ). Apirenremente, Moncada ery un hom-
bre de gran ambicion, talento y fe, sepun afirman los [ragmen-
tarios documentos del periodo que detallan s ipido ascenso
i e b jerargquia eclesiasticn. Llego incluso o hacerse con el titulo

-

3

anti-papas, no habia lugar para un intruso coya apgenda carecia
tel apoyn de patrones poderosos, Asi, Ambrosio Tuis se encon

e con que su ambicidn habriz Jde reducirse a la Peninsula
Iherica, Las mancas de la Revongquista se habian decantado irre-
vocablemenie en favor de la Cristiandad, v el hecho de servie
como pilar de la lglesia durante una guerra religiosa podia su-
poner und posicion realmente ventajosa,

A nadlie le sorprendid que Moneacds sawcarn ¢l mayar prove-
cher de su posicién. Sin embargo, v para sorpresa de muchos, lo
hizo adhiriéndose o un esiricto monacato, Para ¢l no existian las
cacerias, los lujosos banquetes ni las persecuciones lascivas tan
ruericas por otros clérigos de la Epoca. Por el contrario, se mos-
rraha absolum respecto 4 su Je, firme en sus conviceiones ¥ re-
suella a wilizar ¢l poder para lo que consideraba 1y causa de
Dios. En una epacy en la que los religiosos cormuplos eran unos
personajes mis gue habituales, Mongada tue una anomaliz que
¢ erigia coma una torre on medio del panorama eclesidstico, asi
como un intrigante enigmat para los Lasombra que habian puesto
sus mtereses sobre ki Reconguista.

El Abrazer cambico @ Moncada menos de lo que se paodria
supuner. Muchos de sus compairiotas en la Sangre eran visi
Lintes iI.‘i'i'-:lUU:-' Lll:' su ‘.‘(}ﬂjcsl‘.‘)nuri!]: QTS ETHT |(J.5 pa[]’{rne,‘-} d{:
religiosas que conocia o que ¢l mismo habia urdenado. In
cuestion de semanas, el arzobispo se habia acostumbrado lo
suficienie 4 su NUEVA posicion como para relomar su bisque-
da del poder. Sin embargo, csta ver no buscaba el dominio
sobre las manonctas, sino sobre los titisteros. Nada que no
fuera una posicion de supremacia entre los Lasombra swsisfa-
ria al recien Abrazado Mongada, si bicn sus motivos para per-
segulr el poder no habian cambiado. Ambrosio Luis (hamilde
viscara de carne) no ansinba su gloria personal, sine la de
Pios, Era evidenle gue el Ahrazo Tabiax sido la Voluntad Divi-
nd, ¥ a traves de la Maldicion de Cain, Mongada tendria toda
la eternidad para cumplic los designios del Senor.

de arzobispo, v si no alcanzo ¢l Papade fue por motivas pu - No ubstante, los planes mejor trazados por ralones, hombres
" mente politicos, pues incluso con ke proliferacion e papas y v ¢léngos, a veces cambian. La influcncia del arzohispuy se exten-
i Herepenos et Sawar
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chd rapidamente, oo por la sociedad monal como por laine
mortal. [4 red de confesores reales y de humildes parroces edu-
cados bajo su tutela le conferian una capacidad de comunicacion
v de persuasicn que muy pocos Cainitas podian igualir. lglesias v
catedrales se erigieron, v muchas encontraron su génesis en ¢l
coraean de la fortaleza monasterial de Mongada, Come ocurriera
durante la Reconaguisia, con el peso del clero respaldindole fir-
memente en ¢l polittqueo intermo de los Lasombia, el apoyo del
clan se decanto por completo hacia ¢l lado cristiane, v los acon-
feCimientns sigiieron su curso,

Sin embargo, con el paso de los siglos algo le ha ocurrido
a la e de Ambrosio Luis. Aungue nunca se ha desvanceida, ha
cvolucionado hacia algu uscuro v terrible, upa linue creencia
en la propia condenacion v una determinacion o aleanzar gal
desting. K1 arzobispo aun cree, v con una fo perfecta, en la
redencion v en la Resurrccaiodn, pero simplemente sabe, con
perdurable abnegacion, que no babrd salvacion ni para ¢l ni
para los de su raza, v va que Dics ha considerado adecuado
vandenarle asi, es su obligacion hacerse merecedor de esra con-
dena lo mejor gue pueda. De hecho, muchos eruditos Cainitas
han desarrollado la Senda de 12 Noche en honor de Mongada,
camo (ributo o su fe e influencia sobre el resto del clan, si bicn
¢l arzobispo sonre con desprecin, por sus propios molivos,
ante esta conclusion,

La posicicn de Ambrosio Luis en el Sabbat v su prominencia
en ¢l claa sc han do consolidkindo, mis que espandiendo, o lo
larger de las muchas noches que han ranscuredo desde su Abra-
7o, Il es el ancly espirwal de muchos de sus hermanes de San-
gre, v la confesion con el arzobispo es una distineion codiciada
ial menes para los Guardianes que siguen siendo catdlicos). Sin
emluirgo, so influencia en la politica exterior estd menguando;
algunos Sabbar murmian que pierde demasiacdo tiempo en asun
tws espirituales v no prosta atenoan a los tereenales, o que fre-
cuenta la compani de seres extranos ¢ inguiclantes en su bus-
quedda para servir la Voluntad de Dios,

Enlos noches mis recientes, Moncada s¢ ha confinado en su
refupio, estando sus aposentos profegidos por un liberinto e
corredures y capillas de sanles que reeuman Fe Verdadera. Si el
mindo quicre el consejo del Lasombra tendid que ir a él, va que
no tienen pingung intencion de abancdenar <u hogar, v mientras
nex haya ningruna necesicdad de hacerlo sepuird siendo la arafa cn
ol centro de una red blaslena.

Imagen: Moncada es inmensamente, casi repulsivamente
gordo, ¥ sin embargo se mueve con uni gracia y un silencio
notables para un hombre de su ramano; los intrusos g s labe
rinto nunca le han oido aproximarse. El arzobispo viste ropas
talares adecuaclas 2 s posicion hacia el siglo XL considera
que tal atuendo es apropado, v la propi
do mucho para ¢l

Sugercncias de Interpretacion: 5¢ consciente de W posi-
cin v de w nandato del Ciclo, Ta Condenacién cs e derecha de
nicimiento, v solo aceptindola sirves a I causa de Dios. Asi,
infentas con Lodas we fuerzas cumplic con o pisin que el Senor
te ha encargado. Juegas en &l gran tblero de las almas; Lis vidas
Tienen menos importanci para o de lo que se podrig suponer,
Los Cainilus sin fe te molestan, pero en realidad no son més que

edad sigue significan-

obsticulos menores en el camine hacia tus grandes obras. A pe-
gar de s preocupaciones de s bisnietos v de sus mmadures
amigos, sigues siendo uno de los manipuladores mds capaces

que posee el Sabbat, solo que wiilizas ts talentos de una forma
ligeramenle distinu a como o harfan ellos Aplastards casi sin
pensartelo a cualguier advenedizo que oponga su voluntad 2 |z
luya, Despues de todo, las hormigas que importunan i un coloso
N eleberiin esperar menos,

Clan: Lasombra

Sire: Nilvesire de Ruiz

Naturalcza: [ireclor

Conducta: ez

Generacion: ¢’

Abrazo; 1153

Edad Aparente: Mediada Ia cincucntenz

Fisicas: Fuerza 2, Desireza 3, Resistencia

Sociales: Carisma 6, Manipulacion 6. Apariencia |

Mentales: Percepeion 3, Intelipencia 5. Astucia 6

Talentos: Alerta 4, Fmpatia 5, Esquivar 3, xpresion 5, Gra-
cia 4, Intimidacién 3, Liderazgo 4, Pelea 3, Subterfugio 9

Técmicas: Armas C.C. 3, Eriquera 3, Interpretacion 2, Pericias
1, Sigilo 3, Supenvivencia 2

Conocimientos: Academicismo (leologia) 4, Finanzas 3,
Leves 4, Linginstica (virmalmente rodas las lenguas v diadecos
eyropens! 7, Medicina 2, Ocultisma 5, Politica 8

Disn::iplinas: Auspex £, Dominacion 7, Fortaleza 3, Ofusca-
citin 1, Ohtenchracian 6, Potencia 3, Presencia 5

Trasfondos: Aliados 4, Contaclos 3, Crindos 7
Posicidn en ¢l Sabbat 4, Rebafio 5, Recursos 5

Yirtudes: Conviceion 5, Instinto 4, Coraje 5

Moralidad: Scnda del Poder vy la Voz laterior U

Fuerza de Voluntad; ¢

Méritos / Defectos: Voe Encanladory, Fe Verdadera 3, Sino
Aciago

"_':

Influencia 3,

Fapiizia CoNTERAZ, CONQUISTADORA

Trasfondo: El Mcéxico terccemundista no tiene un método
aprapiado para encargarse de los locos incontrolables. $1 una
familie o puede encargarse de €0 por sus propios medios, que-
dan pocas alternativas, aparte de suplicar Ta merced de un mo-
nasteric o la lapidacion del infeliz. Bl traramiento de los desequi
librados es alge de lo que no se ha cido hablar, v al final rodos
lerminan encarcelados o muertos. Asl desde cierto punto de vis-
G4, Fabrizia tuve suerte de encontrar cobijo entre las paredes de la
Penitenciaria de Reclusorio COriente. Can un gran peso en sus
cordZones, pucs sabian que en compaiia de los intermos silo
sifrivin horrores desconocidos, sus familiares Lo dejaron en los
cscalones de la prision v nunea niraron airas |

En 1984, el sabbar mexicanu consolidd sus [uerzas v ocos
menzd a biscar nueves reclutas par ung escaramuza prolonga-
da con Huston, daminada por la Camarilla. Por ayuel enonces,
Livers llanco liderd la manada de sus camaradas hacia la pri-
siom duende Fabrivia estaba encerrada. Licern seleccinnd a los
mis fuerte v a los de apariencia mis violenea para ol recluta-
miento, Abrazd d Fabrizia personalmente, va que para ¢, so
faley de control cra una virnl. Aungue 1os otros infcenos Ahras
wados demostraron ser, en ol mejor de los casos, imperfectios, bn
mente de by joven se aclare por primet vez on anas La maldi=
cign de Malkav, que tines makas pasadas les habia hecho @ |
antos neonaes 4 o largo de los milenios. coneenred sus pensa
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oS v la trajo de vuelta a la realidad, Blanco. tan sorprendi-
s defrandado por su nueva chiquilla, escapn hacia la
junto @ su progenie, dejando la prision cubierta can los
o rotos de guardias ¢ inlernos,

Liccro se comsideraln a5t mismo como una persona valios]
dentro del Sabbat, v muy pocos en est esquina del amndo
seepaban. Dirgia su manada con Mersa v conviceion, encat-
fase con presteza de los disidentes. Cualquiera que le apoya-
e huwi con su favor, v Fabrizia era su micmbro mds leal y su

sdenie. A Lo kirgo de los afos siguientes, ambes lucharon de
= e cuando contrd la Camarilla, v cada uno explord intima-
Cmenie la locum (ol aparente Fali de [a misma) del otro. Mien-
s otros vampiros fundaban sus propias manadas o morkan en la
: continua contra la “Estirpe” de Huston, Licero y Fibrixia
st huban cudlu ver mis sus lazos.

Constanternente considerady como la mascotw de Blanco,
sadie sabia que en realidad Ta chica Wuvo un papel fundamental
ea muchas de sus victorins. Fro tanto que enveject, La locura del
Malicavian se fue agravando hasta canvertirse en una sera dis-
SRecion # su atencion. Solo el agudn ingenio de Conteraz le man-
S centrado en los objelivos 4 mano. Cuando ¢l desting por fin
s separd, csto significo ki destrucoion de Blanco y el comenzo
e la escalada 2l poder de la propia Fabrizia.

El corazdn de la Malkavian se rompid en pedazos cuando
reahin [a noticia de que s sire habia desaparecido durante =l
asedio 2 Miami. Auncue nadie podia confirmar su desteuccion,
ella sentiz que despucs de tantis noches con su lindtico amante,
estaba finalmente sola en el mundo.

La Regente Gulbraith odiaba a Conteraz por distraer a Lice-
10, ¥ la considerals uny pobre cleceidn resultante de Ta rrastor-
mack: libido de Blanco, Nuncs. comprendié ol verdadero papel
de lajoven en los exitos del Malkavizn, v sélo la vela como un
Bstre. A pesar de la impresion generalizada de haber sido la
siviente de Licero, a Lundtics aun conservaba el apove de la
minada de su sire, v hasta llegd a convertirse en ductus tras la
desaparicion de éste, Gulbraith pretendia deshacerse de Fabrizia,
pero apenas podria justificar tal pérdida de ticmpo con un Cai-
aita tan inferior. Atacarla abiena y pahlicamente solo wearresiria
mils rencor contrd [ Regente, ademds de que ¢l asunro podiia
convertirla rapidamente en ¢l hazmerrerr de la secta, En lugar
de eso, Galbraith nombraé 2 Conlerdz wrzobispo provisional de
la ciuckad de Miami en el lugar de Licero, con la esperanza de
que T Malkavian fracasara estrepilosamente v {uera reemplaza-
da por alguicn menos desprecialile

Fabrizia sorprendi o todo el mundo al organizar ripida v
clicientemente bis Terzas ue estabun bajo sus drdenes. Miami
se convirtiG en una ciudad estricty, ced lasi lo milite, en i que
no se le dibe cuartel a nadie que seopasaia de ol Tasta
entonces, v bajo su direccion, ol Sabbat ha recuperido variis
pequenas cindades de la Camarilla o Lo largo de Ly Costa Este.

Las estralegias de [a nuevi arzobispo demostraron paciencia
youna cuidadisa plimificacion. Conlerz introdujo lenamente 2
micmbros individuales de la seci en s cudades de la Camarilla
para que buscaran sus puntos deébiles v se informmin de su po

litica interna. Dados Ios pocos vampitos que protegiim ests dreds,
los golpes erin sencillos para vna fuerza organizada con un cier-
to conocimicnto del imrerior. Introduio Cainitas encubicrtos on
Atlanty, Columbia, Jacksonville, Bew Haven v Ballimore. v conr-

dind a sus espias con las actividades que ¢ Sabbar hahia estado
llevando previamente en estas localidades.

L Regente Galbruith estd tan complacida como melest por
¢l Exitor cle Ta Malkavian, Por una parte, la dingente debe apreciar
las victonas que b armbispo ha ¢ Por ot Ly, no
pucde creer que Lo Lunitica Lo haya embavcado.

werhado

Para Fabrizia, las victoras no significan nuca, Continda con
g0 acoso a la Camarilla no por Lbertad n poder, sino por pura
venganza, Hubiera estado satistecha con seguir a Licer hasta el
final de los tiempos, v a la mierda a politica. Los vampicos de la
Camarilla le arrchataron esa opeion; a cambio ella pretende arre-
bratarles fodo,

Imagen: Fabrizia Conteraz ¢s una mujer mesicand con
tna complexidn oscura v el pelo largo. Su actitud de "no per
mity tenterias™ conlrasta con su aspecto amigable. Su mirada
caleuladara riene la capacidiad de enervar hasta al Brujah mas
eodurecidn,

Suogerencias de Interpretacion: Durante toda o no-vida
s6lo te centraste en una cosa: amar 2 Licero. Bl o era toda pan i,
y whora se ha ido. Coma resullado de su desaparicion. t foco ha
cambiado, v la Camarilla lamentard haber renida que ver en esto.
Ahord 1 fierd obsesidn sobrenatural exige la destruccian ahsolu
ta e lz sevta. Lo demas no importa,

Clan: ariitribn Malkavian

Sire: Licere Blanco

Naturaleza: Perfeccionist

Conducta: Director

Generacion: 109

Abrazo: 19H:

Tdad Aparente: Bien entrada i veinena

Fisicas: Fuerzd 3, Destreza 3. Resistencia 3

Sociales: Carisma 4, Manipulacion 3, Aparienciu 2

Mentales: Percepeicn 2, Inteligencia 2, Astucia 3

Talentos: Alerta 3, Fxpresion 2, Intinudacion 1, Liderazgo 3,
Peles 2, Subterfugio 3
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Técnicas: Anuas de Fuego 3. Conducir 2, Danza del Fuego
2, Kriqueta 3, Flirteo 3, Segucidad 3, Sigilo 2, Supervivencia 2

Conocimientos; Academicismo 1, Conocimienio de Exper-
to: Estrategia 3. Cultura del Sabbat 3, mleminea 2, Investigacion
2, Lingiiistica Gnglés, lating Z. Ocultismo 3, Polltica 4

Disciplinas: Dementacion 3, Fortaleza 1, Porencia 2

Trasfondos: Aliacos 4. Contactos 3, Influencia 2, Posicio
en ¢l Sahbat |, Recursos 2

Virtudes: Conciencia 2, Aulocontul O, Coraje 4

Moralidad: Humanidad 2

Trastornos Mentales: Obsesive /
caida de Licero)

Fuerza de Voluntad: 1

Compulsive (vengar la

Mani, OBISpo DE TORRANCE

Trasfonde: [a vida militar ¢s una procesion de orden,
unz cadena de jerarquias v ardenes; pocos soldades deben
mastrar una combinacion de lealtad @ inciativa personal, Mark
erd une de estos soldados, sus tareas eran infiltrarse entre ks
uniclades enemigas, asistir 2 acontecimicntos polfticos en el
extranjern, sobornar a las tropas enemigas v robar secretos
militares. Par supuesto, 2 finales del siglo XIX na hebis una
clasificacion real para las labores (e ineligencia militar, lo
cual no quiere decir que Mark no hiciera un excepcional tra-
hajo de sabotsje v sulbversion.

]
.

Lo Guerrd Civil de los Estados Unidos proporciond un
mento de desorden ideal para las actividades clandestinas, Fe
reocarriles subterrineos, soldados desertores, politicos explo-
tadores... con un rd
podria pasar desapercibido casi por cnalquier punto del pats

vido encubrimiento, un agitador clocuente

Con unas cnanms copas voun pieo de oo, tales operalivos
ol

rizn comprar los seerctos adecuados: movimientos milita
res, trenes de suministros v programas politicos, Con an corto
viaic de voelta al otro lado de Ta Fromtera tles scorctos podian
converiirse en oro Feilmente. Incluso en los Estados Unidos
de L posguerty con Hlysses S, Grant como auevo presidente,
la manipulacion politica concedia prosperidad v prestigio. Los
secretns financiaban el estilo de vida y Lo posivion de Mark.
También le trajeron la no vida,

Los mitines v las reuniones politicas no aan nada queve
pact €l; de hecho babia estad 08 grupos durante
[ mayor pare de una déeada coando loged acceder a un saldn
[yastante sclecta de Charlestén. El uso de artimanas v los romores
no le eran desconocidos, pero los vamipines st 1o eran. En cuanto
descubric que el aperitivo escogido era sangre humana, s¢ mar-
chi sin percder tiempo de la nocturna reunién social, en la gue
hahiz hecho pasar por un sirviente. Terriblemente: intrigacko
seprelamente horrorizdo, deshizo el camine hacia ¢l nonte para
vender wyune deosus secretus. En Nueva Inglaterra su conoci-

sspuando a var

miento de ki peculiar reunidn atrajo la atencion de oo partido
politico, Trasfondo militr, alta inteligencia, sin vinculos conoci-
dus con los plines de otros vimpiros, . en conjunto. Mark craoun
candiclato perfecto part la cxperimentacion que daria o ez a los
Hermanos de la Sangre.

Unos cuantos trucos mentiles le atrajeron al lugdr apropia-
do, donde espero enjaulado junto a otra docena de personas
mienirus los hechiceros del Sabbat escogiim con cuicado al gro
TN U S mansformado. Ann estaindo retenicdo on un alma-

cén gpesioso, fue mantenido dmpio y bien alimentadi; despucs
de todo, los Cainitas no deseaban unos especimenes por debajo
del estindar. Le hipnotizaron, igual que al resto del rebufo,
trd Hnalmente amarrado a una silla v sujeto

Juista gue se enco

a los perversos riluales gue [unden Ly came en una amalgama.
Sus lorurdores se mostriron mnderadamente Impresionados
por ¢l hecho de que tuviera fuerzas pars no dejur de gritar
durante tres noches, mucho después de que los otros
especimenes hubieran muerto, caldo inconscientes, o sucumbi-
dova una farfullante locura,

Cuando Mark y su eirculo se alzaron por fin del ritual, fue-
ron rapidamente adoctrinados en los prncipaos del Sabbat. Las
brumas de la transfonnacian v ¢l hambre atroz de L Bestia no
le dejaren al neonato mis opeidn gue la de rendirse; [a “nida-
da de 8 miembros (con los fracasos desrriidos) se someti€ 4
un enrenamiento canunte par servir coma luchadores en pri-
mert linea para la sccta Dos de ellos murieran en su primer
encuentro con Llos combatientes de T Camanlla los demds mi-
raron, Jucharon v aprendheron.

Con el lento paso de las décadas, Mark fue aprendiendo
todo 1o posible acerca de su nueva condic
Espada de Cain Concehido ariginalmente para ser servil v pres-

n y dle s lugar en la

cinddible, aplica al crewln sus conocimientos de L estructura mi
litar v las operaciones de inteligencia. Durante 11 Primera Guerr
Mundizl (en b que cayo oo miembna de la manads en la lucha
por el conteol de Lo industria pesadal, Mark se erigia como el
licher indiscutible del grpo, pero queria ain mas.

Suica se habin conocido tanta nicativi en un Hermana
de |z Sangre. Habiendo reconocido siempre el poder de 14 co-
municacian vl informacian, Mark se dio coenta inmedia-
mente del valor de s emergenres reenologias que sipuicron @
lus Guerras Mondiales- Lo radie v L televisian, Ly adopcion de
medios de comunicieion personal penmitis i au cirealo aumens
tar su chivicncia cn el combate. No obstante,
res del antiguo espia se centraba en L aparic

el verdadero inte-
i clel prdenados

persanal en los 700 Previenda ol potencial de un dispositive

Lo Hios pe 14 Nocr I

30



almcenar y procesar inmensas cantidad de datos, ¢l ¥
¥ se tasladaron o California para seguit de cerca el
8 de los ilimos avances en teenologia punta. Los
was del estado libre no supusicron ninglin problema:
e se molestaban en meter la nariz en sus ASUNLOS 00 §0-
: s en serio los “milos” sobre los Hermanos de 12 San-
% s anarquisias con ganas de bronea demostraron ser
: 5" 4 los ataques coordinados de la manmada,

femzechaclo con un agudo intelecto v los ahorros reunides
B Sontinuo politiqueo, Mark invirtio en el desarrollo de tec-
B informatica en 11 Costa Oeste. Siendo uno de los pocos
s del Sabbat con éxito en Ta zona, su ratgo ascendic
B Sus iguales. Por fin, cuando se hizo evidente yue los
ESemanos vampiros de California no quermian o ne podrian
S efectivaments su posicion, dejty que lu Espada de Cain
B3 que habia reclimado Torrance en nombre de la sect sin
b0y phatille, lo yue le elevo finalmente al puesto de abispo
sus calvos camaradas del circulo (Jack, Truman, Kurd e llsc, a
mencs 3 veces se les lima, no sin ciert jovosidad “Matthew,
Bke John y Mary" (N del [~ Junto con Mark IMarcos] remiten a
B sombres de los cuatm e angelistas v la virgen Mara [Mateo,
Tacss ¥ Juanl), Mark detent el gobicrma de Torrance. Hahiéndo-
% convertido cn parle del jiego polilico que uny vez cspc, e
suinerlo un gran apego al peder, v anima a los Sahbat mds
esenes Y lemerarios de su dominio a que invadan las comunida-
(WS vecinas pars causar problemas o para extender la influencia
e I secta, Ahom, [irme y ranquilamente atrincheraco, cxtiende
& autoridad de la Espadki de Cain wtilizindo unas herrumicatas
gue los antiguos no entienden, Puede que los Hermanos de Jy
Sangre no sean mis que und leyenda entre los Cainitas, pero lo
“esenio os que la lenra expansion del dominio de Mark ha empezi-
&0 4 engendrira Tumores v comentarios en voz baja que, para
smpezar, han hecho que la-Camarilla se muestra cida vez mis
seluctante 4 enviar sus agentes al antiguo estada libre, ’

Imagen: Con su cabevi v sus cejas aleitadas par el “Abra-
20" ritwal de los [Hermanos de la Sangre, Mark tienc un sem-
Blante mids severo que anodin. Sus oscuros ojos gris azulady
estin ligeramente hundidos, lo cudl le conficre una intimiclynre
mirada. No es particularmente grande ni musculosns, su 1'55 de
altura no es muy imponente, si bien ticne ung persenalicad
muy fuerte v definida, Murk saca ol mayor partido posible de so
aspecto, v cuando quiere resultar amenszador sc visle con
dluendos militares y parafernalin skin-head: en escenatios mas
urhanos puede utilizar sombrera, o incluso marquillaje, para
ocultar su de otro modo enervante rostro limpiio. Karamente
sanrie. Sus companeros de manada tienen un A5pecto semejan-
e, que no idéntico, al suyo: vestidos igual que ¢l ¥ CON 1N Poco
de maquillaje, cualquiera de los integrantes del ciroulo podria
lacerse pasar por Mark
Sugerencias de Interpretacion: Podrias ser un buen sol-

ditdo, pero eres demasiado astuio coma pira limitarie asi. Eres
todo seriedud; ¢n situaciones sociales puedes tingir lilaricad y
buen humor, pero W menre siernpre estd caleulando coma puoe-
des beneficiarte de ello, A pesar de w inclinacion hacia la disci
plina y de t apege al poder, no sueles actuar shiertamente
cuanda te apones a un enemigo, o no ser que umi demostra-
cion pliblica de fuerza pucda Deneficiar tu imagen. Casi siem-
pre te limitas o hicer unos cuantos 3 rreglos que consipuen que
el ofenson... desaparezea. Tl Sabhat cuenta con w lealtid, pere

principalmente porque ves @ lu sectz como una herramicnts
pard mantenet w posicion. Ademis, cn Torrance suele dujarsere
d tus snchas, En los dltimos tiempos, todo se reduce 2 uny cosa
decidir como vas ha hacerte con lo que quieres.

Clan: fermanos de la Sangre

Sire: Ninguno

Naturaleza: Confalulador

Conducta: Sicotante

Generacion;

Abrazo: 1572

Edad Aparente: Entre 20 v 40; indeierminada

Fisicas: [uerza 2, Desirer 3, Resistencia 2

Sociales: Carisma 3, Manipulacion 3, Apariencia 3

Mentales: ervepeién 3, Inteligencia 4. Astucia 5

Talentos: Aleria 4, Atletismo 3, Callejen 4, Empatia 3, Es-
yuivar 3, Expresion 4, Intimidacicn 2, Liderazgo 3, Pelea 3, suly-
lerfugio 3

Técnicas: Armas de Fuego 3. Armas C.C. 2, Condlucir 2, Fii-
quer 2, Interpretacion 3, Seguridad 4. Sigilo 4

Conocimientos: Academicismo |, Informiitica 4, Investiy-
cion 3. Leyes 1, Lingiifstica lespafiol, franeds) 2, Ocultismo 1
Politica 2

Disciplinas: Dominacion 2, Forlaleza 1, Ofuscacidn 2, Po
tencia 2, Sanguinus 4

Trasfondos: Alisdos 3, Contactos 3, Criazdos 2. Generacion
4, Influencia 3, Posicién en el Sabhat A Rebano |, Recursos 3

Virtudes: Conviccion 4, Instintes 3, Goraje 3

Moralidad: Senda del Poder v I Vor Interior 6

Fuerza de Voluntad: ¢

CrcaTrIZ, OBISPO DE TIUANA

Trasfondo: Incluso los desechos de la sociedad evitaban 4
Cicateiz en Jos dias en los que ain respirba, lo cual, por supucs-
0, s0lo le dio mis motvos part odiar 4 todo el mundo. Pucde ser
que la vida no le imporara mucho, no siendo mis que Gira sin
techo de los cadricos suburbias de Ciudad de México, pero teniy
algo que le hacia salir adelante: un implacable instinlo de super
vivencia. Su propio hermano muric @ sus manos en lu lucha poir
el sustento; los laberinticos montones de basura del distrito del
Coyote Humbriento le endurecen v le castigan 3 uno insensible-
mente. Ast fue como sopontd ¢l Abraza del Sabbat que le convir-
tioren el nuevo micmbro de una manads nomacla que se dirigin o
la puerra en la frontera,

Elegido por un Nosferatn por sus resistencia, Gealriz demas-
o s tuerza despladad incluso cuando su piel burbuieaba con
¢l poder desfigurador del Cambio. sollozante, hambriento v tles
esperado, se lanzé inmediatamente sobre 1no de los Cainitas mds
debiles de la manada, v behio su preciosa vitae paca el extilico
asombro de los alli presentes. Incluso despucs de haber sido
golpeade por una riberi de plomo {por un vampiro preocupado
por salvaguardar la apariencia de unidid del Lrupa) continud
luchando, y sclo una brutal palizs de su futro Gder de manacls
pudo dejarle meonsciente: Caando desperto, con el sabor e la
viTae dn fresco en su hocd, desenbrio en lo que se habia conver-
lide.. yse echd a reir.

Habiendo sido reclutado por ki manadz come mero refuer
20, Cicamiz volvio 2 encontrarse en ¢l papel de descasado, de
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elemento prescindible, Ripidamente se puso al tanto del Tun
cionamicnto dc todo aquello. vy oma 2 decision de aumenrar
su poder personal por los medios gue fucran necesarios. Des-
pues de um breve confrontacion con los anarguisizs de San
Dicgn, ko manada de Cicariz sc dirigia hacia el sur de nueve,
buscanco botines mds Ficiles, Durante el camino, ¢l antitribu
Nosferan aumentd su rngo y sy estingl enire sus conuieros
scleccionando cuickadnsamenre a las olsetivos con lns que prac
ticar el rito de Monomacia, calibrando sus fuerzas. Adquirio, no
s grandes dilicultades, una educacion funcional, v desarrells
las habilidades necesanas para trabajar con sus camaradas. Su
naturaleza implacahle le hizo domindr sus micdos, sus dehilida-
des y a sus companeros.

Cuando la manada se asentd en Oaxatl una década mas
tarde, Cicatriz v habu asumido la posicion de sacerdote tran-
venientemente. ¢l anterior no fue advertido de un grupo de
merodeadores lupmos que “le descubrieron” mientras cazaba
solod Sguiendo ks misteriosas pistas gue ke sonsacaron a un
Gangrel Urbano solitario, la manacs pomd en husea de arrelae-
s perdidos Ce las culurgs indigenas del cenuo de Méxica, El
grupsy v nels éxite del esperacdo; s encontrrse con una
mamda bande de vampiros nativos americanos, la manada des
cubriey las maguinaciones de un antigno que descansaba bajo el
f.lC.'!"hllL:'ftU TRCX A,

Despuds de unos cuantos Amarantos v de 3 anos cstudiandos
textos mavas, Cicitriz creia haber descubierto el lugar de descan-
50 de un gran vampiro precolombing, Tneitindo o sus compane-
ros con fabulosas promesas de conocmmientos olvidados v vite
wntitribyy Nosleratu les convencio pasa
com ¢l a las fgnotas junglas de Sudamérica. Lo que encontranon
en los ruinosos de alli pocas 1o saben, pero, apirentemente, Ci-
calviz v los arros

antigue, Jag vi

e supervivientes de loomanada no Bebicron
sangre de antiguo en aguells oczsion. Sia embuargo, regresiran
cargaclos con balsas Nenas con los restos di varias Lablitdas arc-
cax, ademis de baradias de oroy plae gue mosralan un exieifo
lipo de resonancin cundo se veln sujetis o cualgoler dpo do

escrulinio sobrenatural. Bl entonees sacerdole penetré en la tum-
ha ¥ sobrevivic, en parte gracias 2 su ahsoluta disposicion a saen-
ficar o sus companeros con tal de continuar adelante. inchiso a
pesur de ks Vaulderie,

Con la baja de varios miembros v sin una direccidn coheren-
te, la manad de Cicatrie se dhsolvio. Bl Nosferaw errante regreso
a México v s¢ establecia de nuevo en los suburbios que le habian
vislo nacer. Alll comenzd 4 trabajar en la waduccion de los mate-
riales que habin robado de b del wntiguo.

Cicatriz no guiso (y no quiere) divulgar lo que descubrio
en las traducciones de lns arcaicos 1extos mayas, En ver de
es0, una noche reunio lodas sus pertenencias ¥ partic hacia
Tijuana para establecerse en o fronters. Con sus amplios co-
nocimientos ¥ sus harbaros modales se hizo sipidamente con
el obispadn de la inmunda ciudad v tomé la decision de traer
de nuevo la guerra santa a la Yihad. Fuera lo que fuera ague-
[l que habia esorito en las hrumosas selvas, logro transformer
a un redlista en un verdadern crovente, Cicatriz cambid su
vredo y su adhesion de la Senda del Poder v la Voz Interior g
la Senda de Cain, v tomd la decision de educar a sus heront-
nos LCainitas en el conocimienta perdido de Nod, asumiendo
una gran responsahilidad respecta a la facera mas histrica v
espiritial del Sabbat.

Con Ia reciente ocupacion formal de San Diego por paite
de s Camarilla, el anditribn Nosfcraru ha incrementado ol fer-
vor cle su []l"!l]iﬂli.l:'l tlt‘ LT CfTI..}’FIL'l.'l. (:ii:]l]':_.lU Lill(](}‘\“-—‘.i lexlos !’
aduciendn que las Noches Finales cstin corca, manticne ung
tension constante con Tara, Principe de San Diego; los dos es-
tin enzirzados en una guerrn necturna de manipolaciones po
liticas por ¢l control del drca fronteriza. Cicatriz. por su parte,
no da ninguna eaplicacion de las rivones de su ardiente deseo
por conauistar [a ciudad, se limita 4 remarcar coipticamente que
“el pmiaculo occidental es fa clave de los sin clon” micniras si
gue plancando nuevas incursiones. No cabe duda de que los
demis obispos de Tijwana no tdenen ningén problema con tal
entusiasmo... especialmente cuando no estd dirigido a escala
posiciones en la jerarquia de i Espada de Cain.

Pocos dudan del hecho de que Cicatriz esconde muchos
secrefos oscuros. La Inguisicicn del Sabbar va ha renido excu
s para investigarle en varias ocasiones. si bicn sicmpre ha
saliclo incplume. Aungue en 1z actualidad es un formidable
comandante de la idenlogia v la moral de T secta, no esta
libre de un cleno presagio de infoctunio. Unes cuantos crudi-
os Nodistas Han tenido el placer de discutir con €l acerca de
st patsitn (rehena ), e invarizhlemente, todos ha salido con L
impresion de que sabe mids de lo que dice. Sitiene razén, si
sus interpretaciones de las escritiras Nodisias v del antiguo
maya son correctas, incluso puede serqgue sena algo que orms
vimpiros ne saben.. el cudndo.

Imagen: Cicutriz liene und enormc joroba detras de s
hombro izquierdo, sungue le confiere nm posiur relorcida,
esto no perjudics en absoluto ni su capacidid de caminar ni
s lerras Succarn esti salpicady de un material escabrosa v
CsCdimnoso, s bien sus intensos ojos marrones brillan -;1c.5p|:|u'-
dos desde unas profundas cvencas Su hoen s lubios estd
desgaruda y retorcida por dientes afilados como cuchillas gue
sobresalen cotodas direcciones. No tiene nelo adornando su
cabeza, en su lugar, un par do Crestas G5eus Teromen su -
neo basti el nacimiene del cuello. Sus manos tenen dos pul-
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Los dedos adicionales nacen directamente debaio de
mmales, vosus digitos carecen de unas,
neias de Interpretacion: [Tubo un tiempo en cl
& 80 eras mis que un punk, una bestic, Ahara eres algo me-
e eso: cres un verdadero monstruo, ¥ uno que piensa,
gis Te has sobrepuesto a la adversidad v te has sbieno

o Basta (e puesto de prominencii mediante diablerie, pero
puede hacerte olvidar 1o que aprendiste en aquellas selvas
SSebemicrica. Sabes que la Cruzada del Sabbat es completa-
jusia y necesaria, vy que el lnal de los dempos estd ayui.
B oeedes revelar demasiadas cosas: S los demds vunpiros
sran lo que has descubiento los Antiguos lo sabtion v cam-
2 sus planes. Pstas corriendo contra ¢l reloj, v necesitas
s para poder controlar uno de los cjes fundamentales
& I Gehena: el advenimicnlo del Pueblo Demonio, Tos
Smmanos, gue cad ver lenen mavor presencia en ki Gosea
e Si puedes lograr ese, podids adaprar las profecias a w
ek el tempo, y cstards preparado cuando todo se venga
. Todo lo demis os tivial,
Clan: antitriby Nosteram
Sire: Humo
Namraleza: Superviviente
Conducta: 3idico
Generacion: Y
Abrazo: 1944
Edad Aparente; Indeterminada
Fisicas: Fucrza 2, Dostreza 2, Resistencia 4
Saciales; Carisra 2, Manipulacion 3, Apariencia
Mentales; Percepion 4, Inteligencia 1, Astucia 3
Talentos: Aleria 3, Esquivar 4. Intimiclacion 3, Pelea 3. Sul-
erfugio 4

Técnicas: Armas GO 2, Armias de Fuego 2, Conduar 1, Pe
meoas 2, Sigilo 2, Supervivencia 3, ‘Trate con Animales |

Conocimientos: Academicisma 1, Ciencias 1, Linglistica (in-
ges, maya) 2, Ocdliisma 5, Politica 3

Disciplinas: Animalismo 3, Fortaleza 1, Nigromancia [, Ofus-
gacion 2, Potencia 3

Trasfondos: Contactos 3, [nfluencia 1, Posicidn en el Sabbat
2 Recursos 2. Rituales 4

Virtudes: Conviccion 3. Instintos 4, Comje 4

Moralidad: Sendy de Cain 6

Trastornos Mentales: Glotoneria

Fuerza de Voluntacl: 7

OT1TROS CAINITAS
DEL SABBAT NOTORIOS

VINCONT DAY, PALADIN ¥ DARANGON

Trasfondo: Come tercer hijo de un lord inglés, Vincent
Day parccia destinado al servicio a la Iglesia. Cuando cumplio
L mayoria de edad, su padre lo envida L Catedral de Gimterury
pard que se unier al clero. No leniendo ningdn mrerés en ¢l
sacerdocin, Vincent huvd, dingiéndosc a Francia, donde atilizd
st titulo para ser admitido en los Templarios. Al poco Hempo se
cacontra de camire o Levianie.

Lat desilusion del joven wunentd cuando descobrid que los

crstianes estaban perdiendo tereno. Las Crizadas estahan en un
plinto muerto, ¥ parecia que seocstaba lwuchando por nada, Tl
derramamicnro de sangre v las atrocidades destrozaron suided-
lismo, ¥ represo o Furops con 1 relirada de los Templanos, A su
regreso 4 Franciz, Vincent realizd un peregrinaje o Roma con el
fin de restaurar su perdida fe.

Iralia reavive su fe, pero no precisamente en i Iglesia
Con su impresionante anquitectura y ol enfasiz en el aprendi-
e v la cdlorn, Talia parecia cstar o aftos luz de [a rural
Inglaterra, Mientras Vincenl estaba 2l er Ttalia, el rey Telipe
TV de Pruncia, en nombee de 13 Inguisicion, juzgd a los Tem-
plarios por herejia. Day jurd regresar a Inglaterra pasa labrarse
un porvenir, abandorando Lo orden,

Regreso como el hijo prodigo, v fue bienvenido de vuelta a
L mansian de su padre. Su recién hallado idealismo no durd
mucho. Aunque Inglaterra hahia constimuido un parlamento. ¢n
realidad nada habia cambiacto, Cayd en ung depresion v L ali-
mento con el licor

Tesnnder Phipps cambid todo aguello con un violento Abra-
z0. Abrid los ojos de Vincent. mostrandole quien sujetaba real
mente las riendas del pader: los Cainitas, Coma vampim, el
joven Day creva tener el poder para cambiar ¢l mondo, silo
para dhirse cuenra muy pronto de lo cquivocads que estaba,
La sociedad vampirics era incluso mas autoritinis que i socie
dlad mortal. Unos cuantos antiguos pod-idas aenmulaban tade

¢l poder, ratando 2 sus chiguillos como poco mids que herra-
mientas o came de candn. Leander demosted no ser muy dis-
tinto aue e resto de los antdguos. Vincenl soporla lodo esio
en silencio. esperando al momenio en que pudicra levantarse
CONCra SU sire.

La sociedad vampinca weanza por fin un pento de eholl-
cicn, Coldborando con ofros que compartian sus icdeas, Vincent
prarticipo en la Revaeln Anarquista para Lbrarse del yugo de los
mis ancianns, Con un solo wjo de su espada, cercend fa cabeza
de su sire v Jos “grillewes de esclavitud™ que Lesnder le habia
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impuesto. Day sc tomea [as noticias de la Convencidn de Thorns v
Ta fundacion de la Camarilla como un insulty persenal. Despuds
de todo lo que habia luchade, nada habiz cambiade; los antigues
seguian senoreanda a los vampires mis jovenes

Por fin, el Sabbat le procurd los ehictivas v las metas con
las que siempre habia sohado, Termind por dejar Inglaterra,
partiendo hacia €] Nuevo Mundo como miembro de la inci-
piente Espada de Cain, Incorpord sus creencias de sus dias en
la Orden del Temple, v colaboro on la fundacicn de b Senda
del Acuerdo Honorable. Se [ue abriendo camine 2 traves de
las filas de la secta. v de nuevo se convirtio en lemplario, si
bien para un patron mucho mas wenchrosa. Su comportamien-
to cjemplar atrajo |k atencion del Inquisidor General, que re-
quirid sus servicios.

En la actualidad reabaja como guardaespaldas, emisario y
valedor de T Inguasicion, si bien rehisa a convertirse en un miem-
bra de pleno derccho de [d misma, ya que consideraria un con-
flicto de intereses anteponer una faccidn @ sus obligaciones para
con la secta. Cuando Vincent Day se deja ver por una ciudkd, los
par lo general revoltosos Sabbat no solo escuchan, sino que tam-
bién obedecen, ya que su reputacion le precede.

Imagen: La constituciin alta y delgada v los raspos arstocri-
ticas realzan el porte regio de Vincent. Su pelo ascuno esta prinado
con mucho cuidade, v sus ojos grises proyeclan una mirada fulmi-
minle. ay se comporta con un aire de antaridad v digridad que
poes en el mundo moderno pucden ipualar. La cicatriz que cruga
su cuerpo stlo sirve par intensificar su sur de experiencia

Sugerencias de Interpretacion: S¢ siempre digno, noble v

honorable, Aungue muchos Sabbat disfruten con los placeres mis

bisicos, mantéme por encima de ellos. Muches sucumben a esos
deleites, v eso solo puede llevar al infernalismo. Luchas por un
proposito superion, v e ves @ U mismo como 4 un caballero oscurn,
Dios puede haberte abandonado, pero existen males mavores que
deben ser combutidns. Los Antediluvianos son reales, v Lo Gehena
st aproxima, asi que scrl mejor que estés preparado. Vigla wde, v
5¢ consciente de los efectos que o cntomo puede cusar sobre G,

Clan: awiitrifin Venirug

Sire; Leander Phipps

Naturaleza: Fanitico

Conducta: Caballeraso

Generacion:

Abrazo: 1372

Edad Aparente: Mediada la reintena

Fisicas: Tuerza 3, Deslrezz 4. Resistencia 4

Sociales: Carisma 4, Manipulacién 3, Aparcncia 3

Mentales: Poercepoidn 3, Intelipencia 3. Astucia 3

Talentos: Alerta 2, Atletismo 3, Interrogatono 3, Intmida-
cion 3, Liderazgo 4, Pelea 3,

Técnicas: Armas C.C. 4, Armas de Fuepo 2, Conducir 2, Danza
del Fuego 3, Lquitacion 3, Sigilo 1

Conocimientos: Acudemicismo 2, Conccimicnto de Clan
(Ventrue) 3. Conecimiento de la Mano Negra 2, Cullyra de Ia
Camarilla 2, Cullura del Sabbat 4. Finanzas 1, Investigacion 2,
Medicing 1, Ocultiamo 4, Polilica 3

Disciplinas: Auspex 2, Dowinacion 2, Fortaleza 3. Potenoa
3, Presencia 2, Taumaturgin 3

Sendas Taumanirgicas: Scridu de Ta Sanpre 3, Don de Marfeo
2. Manipulacidn Espiritual 2

Trasfondos: Posicion en el Sabbat 4, Recursas 3

Yirmdes: Conscicnain 3, Autocontrol 4. Coraje 4

Moralidad: Senda del Acuerdo Honorable 9

Fuerza de Voluniad: ¢

Montaomery (Monty) Covin,
Urna Ver v [PARA SreMpPRE PRINCIPFE

Trasfondo: Para nadic es il crecer en el gueto
londinense de Hammersmith. Ya hayan nacido aqui por azar,
o hayan sido rraidos agui por el destino, los residentes del
suburhio sobreviven por los medios que scan neccsarios,
Montgomery Coven tue uno de tales desgraciados, heredero
e una vida de pohreza y crimen,

La vidu en las calles coineidia con el lemperamento, si no
can [as inclinaciones, de Monty, De ning, Coven deseaba un
estilo de vida opulente yue no encajaha para naela con su
disposicion. Crecia resentido con todos agquellos que disfrut-
ban de la vida que ¢l queria v no podia lener. Mis alld de la
simple envidia, Monty culpaha o wdo los que le rodeaban de
su situacion, Oste punto de vista le llevd a comeler actos eri-
minales v de rehelion, tlomando por la fuerza odo aquello
que descaba, dejando por lo general al propiewrio orginal
malherido o incluso muerto,

A pesar de su educacion medioere, pranto sobresalié entre
sus iguales debido a su agudo intclecto v su afilado ingenio,
Siendo un lider nato, Coven llevaha 1a vor cantante en s banda
de amigos. Aungue ain no estaba satisfecho, al menos habia
tormada las rienclas de se vidie. hasta que el desting se coomelio.
S extraordinaria capacidad de liderizgo, asi como su tendencia
# los comportanientos desvergonzados, le convirticron en un
canclickito de primera para el adocmrinmmicni del Sabbat.

Despues del Abrazo, Monty se convirlio una vez mis on una
mety picat de on mecanismo, A pesar e las promesas de libere
ik inmortal, se cacontré atado por una cuerdas mucho més 1ens
gue ke b pobreza de suinfancia. biendo dejade de ser ¢l

Les Hios ot La Nocue
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B0 de su destino, ¢l resentimiento de Coven lacia los licleres
St aumentaba cada ves gue estos traban de sus rendas,
era un clocliva miembro de manada oo sentia ningun
B por sus dirigentes, v esperd phcientemente el momento de
ferse de su yugo,

B nuevo inlervino e destine. esta vez para ascgurar li [i-
de Monty como anres ASEQUIT SU posterior condenacian,
eTile, se encontrd con Mittipas, ol atusalén, que acaba
Baoer una camiceria de una imanada de hombres lobo que,
pestanie, habian conseguido dejarle fueni de combate. Bl no-
Allguo tan solo podiz contemplar horrorizido como Coven
seemcaba g sU cucrpo roto. Riéndose de su bueng suertz, e
wampiro se dio cuenla de que acababa de encontrar l
2 de vencer a sus maestros del Sabbat en sy propio juego:
Pesindo dicz veves su potencia. En su déhil estada, Mihiras no
B ewitar el acto de dubleric, v s cuerpo se afronte la Muoerte
Mtiva. Sin embargo, ¥ sin que Monty lo supicra, iny parte del
Sen sobrevivio al encuentio.. algo que resultaria ser de-
S0 poderoso para ¢l nportunista neonaio,

L aladuras de L4 Vaulderie se rompicron en el mismo ins-
€0 que la poderosa vitae de Mithras recorric las venas de
gomery. La combinacidn de dolor v placer le hivo cacr en
BSeceso de rabia que sc prolongd duranie tes noches, Des.
s del tercer anochecer se alzd de las alcantasillas de Londres
e s¢ encontraba ¥omrd la cinelad desde una nueyg Perspec-
WS una que no penenecid totalmente 4 Montgomery Coven,

A

Mientras el antiguo Monty sdlo peddia pensar en vengarse dhe
s maestros del Sabbat, el nuevo Monty empezd g considerar los
WSO necesarios para derribar la Camarilla de Lundres v reclamar
= poder para i mismo,

- Bajo la influencia de la sangre de Mithras, Coven busco und
$€2 mas a sus camaradas de la Fspad de Cain. Casi inmediat
enie desalio a su lider y sire, Garson, a un ducln que gand com
Baclidad, asumiendo el poder casi antes de taber terminado de
snasumir L Gltima gola de la sangre de su progenitor. La Vaulderie
#e aquella noche le asepurs a Monty la perperua leakad e su
smnada, ya que la sangre del Matusalén, aunque diluidy, SupeTi-
B en poder a 1a de unes simples neonatos,

Cltimamente. Montgomery no ha vuelo 4 st ¢l mismo, Cadla
moche encucntra gue su estilo de vida se hace nuds ¥ mis alienigena.
Ha abandonado @ sus compareros de manada v bt oo todes 1os
B20s con su pasado, Sus gustos personales han cambiado, incluyen-
&6 su preferencia por la ropa de mioda ¥ 1as puras de Londres. Monty
sontempla incrédulo en el espejo a un hombre al LU YA 1O recono-
£ inchuso 4 veces duda de sus propios pensamientos. Dentro de su
cabez, nebulosos recuerdos de CAMPAnAs romanas calisionan con
Bs de peleas de handas en las calles del Londecs modemo,

S6lo es cucstion de tiempo gue Mithras se alee a una POS-
S6n prominente en ¢l cuerpo de Monly Coven. Muy pronto, cual-
quicr resto de L psique el joven vampiro habra desaparecido, y
&l vigjo principe caminard de nuevo,

Imagen: La piel maron claro de Monty se ha oscurecido
descle la diableric. Aungue fue abrazado con unus veinte uiios
solamente, sus ojos tracionan U mente antigua y absesionacda.
Ha sustituido sus relucientes zapatos v su carisimo FONETG [I0r
prendas anchas v simples.

Sugerencias de Interpretacion: Nunci fuiste uno de esos
(ue se plicgan ante la voluntad de arro, y ahor te encucntras en
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Jun extrafio apurw. Hay acaso otra alma controla que controli fus
dcciones ¢ incluso e propia mente? Ta vite de Mithras 4 limpia-
do e cuerpo de cualquier lealtad hacia cf Sabbat, pero no ha-
bris cambiado un par de prilleres Pur oro? Auaque has consegui-
do conocimientn v poder del antiguo vampiru, estds empezance
A preacuparte por los cambios que Ta dinblerie i obrado

Clan: gnritribu Assamira

Sive: Garson el Cuchillo

Naturaleza: Conlubulador (Autdcrara)

Conducta: Rebelde

Gencracion: Monty [ue Abravado como 11 genercidn,
Después de la diablerie 3 Mithras, se ha convertido en un 63
dunque apenas puede controlar la poderusa vitie del Matusalén,
lo que produce enommes fluctuaciones en las capacidades del

Cﬂ't‘l‘g{_‘l‘i[{‘. Anfiguo.

Abrazo: 1990

Edad Aparente: Recién entrada la veintena

Fisicas: l'uerza 3, Dostreza 3, Resistencia 5

Sociales: Carisma 4, Manipulacién 6, Aparicnein 4

Mentales: Pervepeidn 4, Inteligencia 4, Astucia 6

Talentos: Alerta 4, Callefeo 4, Esyuivar 5, Intimidacicn 0,
Liderazgo 4, Pelea 5, Subterfugio 4

Técnicas: Armas C.C. 6. Armas de Fuego 3, Conducir 1, Se-
guricad 3. Sigilo 4

en th.

Conocimlentos: Academicismo 1. Conocimiento e Fxper-
t: Ciencia Militar 6, Gultura Local (Londres) 7, Finanzas 4, Lin-
pliistica 4, "alftica 2

Disciplinas: Celeridad 35, Dominacion 4, Extincion 4 Forta
leza 4, Oluscacion 3, Potencia 4, Presencia 4 ”

Trasfondos: Contactos 4, Criadas 3, Rebado 2, Recursos 3

Virtudes: Convicrion 3, Instintos 3, Moral 4

Moralidad: S¢nda del Poder v la Vor Interior 4

Fuerza de Voluntad: ¢

ANHEA, SACURDOTISA DE LAS Espinas

Trasfondo: Arka acababa de cumplir los 10 anos cn 1 v,
al final de la nueva Bdad Dorada de México. Treint ¥ cuatrn
anus de crecimiento econdmico llegaron 4 su fin mientras ung
rebelién sucedia a olra, Comao siempre, fueron los campesinos
quienes sufrieron, v taimbién coma sicmpre, encontraron las
maneras de sobrevivir,

La madre de Anka saco zdelante a su Familia o duras penas,
prostituyéndose o un grupo de bandidos (en espaiiol en el ori-
ginal). Vivian en una pequefia quints gue Tos fuera de la ley
utilizaban para plancar sus golpes. Los lhombres, que percibian
la promesa de ks Futura belleza de Anka, bromeaban con ella ¥
la adulaban. Cuando su madre descubrié este comportamiento
empezo a maltratar 2 la muchacha, no para evitar que siguiera
SUS pasus, #ino por gue se¢ sentin celosa de juventud v la
hermosura de su hija.

La ebria celebracion del Cineo de Mayo en 1914 cambié L
vida de Anka. Alrededor de Ix medianaoche, Repo, los mas parcci-
doy que los handidos tenfan a un jefe, se lleva a la muchachy a su
habitacién para “hacerla mujer™. La madre de joven irrumpio
en la aleoba unos minutos despues. Gritando, agarrd a su hija
medio desnuda por ¢l pelo ¥ la arrastro hasta la varretera,
pateandola en el irayecto. Por primera vez (y para regocijo de los
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majaderos forajidos) Anka le plantd car 2 su macdre, Se lus ame-
glo para agarrar una jarea de barro que uillizd para golpear a la
macdura mujer hasta dejarla tendid en el suelo Luego la echd a
patadas de [ guinta, prometiendo que la nutaria si volvia a apa-
recer por alll Ese fue [a dltima vez que Anka vio a su madre.

Lo miis cercano a una demostracion de atecto que conoeid [a
muchacha [ueron Tos manoseos de unas manos sucias v callosas,
asi que le fue muy facil dedicarse 3 I prostilucion, Para la amar-
ga decepcion de los ottos hombres, clla pasaba la mayor pane
del tiempo con Rego (4 no ser que necesitara algo de alguno de
los demias). Con el tiemno, los consejos de alcoba de la chica
empezaron 4 determinar s decisiones del cabecilla, v poco a
poca la joven fue ganando mlluencs en la quina. Algunos de los
handidos empezaron 3 murmuras enfurceidos e nimgung puta
ten espanc] en el original) enia derecho a decirles qué delian
bacer, pero mnguno de ellos (enia los arrestos necesarics para
desaliar a Rego (4l menos no cara 2 cas)

s aftes despuds de la “ascension al poder” de Anka, los
otros forajidos asesinaron a Rego. Cuande Sste 2dn se debatia en
el suglo polvonento, tirmnda del renedor clavado en su gargunta,
sus dsaltanies dirigieran su atencién hacia Iz muchacha. La viola-
ron ¥ la golpearon repetidis veces, La dejaron bien claro que su
posicion en la quinta halid camlbnado. Despues de muchas horas
i dejaron, semiinconsciente, en el sueln,

A las cuatro en punto de la madmigada, Anka ncendio los
bacracones, Muchos pares de manos foeres golpearon la puerta,
pero una camioneta aucladosamente sparcada mpedia su aperus
Las muldiciones de los hombres se convintieron en siaphicas, v des-
pucs en grites que cesaron fnalmente cuando el techo envielio en
lkimas se derrumba sobre ellos. Despuds de que el cador abrasado
se disipara, la nnchacha conté los cuerpes que hahia entre los ey
cambros ¥ despuds se ded caer al suelo como s esmviera muerta.

Cuando la chica volvié a despertar era de noche, A la luz de
la Tuna pude ver que hera descansaba en el regazo de una
mujer india que le acariciaba el cabello, v que parecia refr v -
Dlar para si misma, Por extrafo que pateEcd, no tenia micdo de b

mujer, v tampoco estaba preocupada por Los cuerpos carboniza-
dos que habia 1 su alrededor, Se sentia libre y calmads, como
cuanda bebia la cantidad justa de equila,

Ll nombre de la mujer era Valonda, Dijo que estaba muy
orgullosat de las wocones de Anka, v que la habin estado vigilan
do durante anos con b esperang: de que un dia legara a esie
punia. Besd a Anka en la mejilla y en ¢l cucllo con un carifio frio
muy chstinto a la pasion de Rego, que, aungue egoista, era con-
movedora, La muchacha no smid dolor, pero fue abrumady y se
desvanecid o causa del Abrazo de la mujer,

Anka se aclinend muy fipidamente 2 la no-vida de un Ravnos
anitiribie. Su condenzcion la preocupali mis bien poco, i que su
madre se habia ocupado de asegurarla desde su mis fems infun-
cid que una hastarda sin bautizar come clla wrinaria con toda
seguridacd ardienda en el Infierna, asi que va hacia liempo que
habia aceprado su desting. Sin embargo, con esta condena venia el
puader, y por esto se sentia agradeeidiy, e nifia le habia ido bastan-
te bien empleando andides sexuales. Con la habilidad sobrenatral
tle confundir ¥ controlar Tas mentes, no veix limiles a su poencial.

Durante anos, Lo joven se sirvid de sus dones Cainitas para
acumular propiedades, Engatusaba a hombres rivos v de edod avan-
zdda para que desheredaran a sus deudos v [x nombraran su bene-
ficiario, Los propietarios teniin tendencia a merir poco despuds de
hacer esto. Cada vez que wmala posesion de una hacienda aban-
domabi el lugar, defindole caer en la mina mienteas partia en bus-
ca de nuevas conquistas, A pesar de poseer todas estas haciendas,
en cuunio aprendio o fundirse con la lierra empezo a dormir en ¢
desierto, un capricho que la salvo de la Mucrte Definitiva,

En 1961, toekis lus propiedades de Anka ardieron hasta los
cinrentos ¢n ¢l mismo dia. Al anochecer siguiente, la muchacha
e levantd poscicks por L rabia; no le Importaban tanto las casas
en si como el hecho de que alguen podiers ultrajarla asi y salir
impunc. Le levd varios meses descubrir 1o que hubia ocurrido;
parenlemente, una de sus wdeuisiciones inmobiliarias perudica
ha los negocios de clerto adinerado Lasombr ¥ su reaccién ha-
bia side intentar destruirla

Esta notiela Tnzo sonreir un poquits 2 Anka, Los humanes a
Ios fue manipulaba ya no represeataban ningan reto para elky, v
no habicndose dada cuenti de ello hasta ahora, habia estado
mosteindose cada vez mds agitada. Ya e hora de que desplega-
ra sus alas, y le atai lafden de medirse con un vampiro ncho
mis poderoso que ella. La chica dedicd una décuda para reunir
una pequent manada de Sabbat mexicanos y entrenarlos para
tpue satisticieran sus necesiclades,

Fn i sctualidad, est manada reside on Giudad de Méxicn,
donde suburbios repletos del ganado mds despreciable que se
pueda imaginar rodean rascaciclos gue cobijan fabulosas Turtu-
nas o suinterior. Cientos de vampiros subsisten gracias a mis de
20 millones de recipientes. Agui es imposible enconfrara a cual-
quier Calnita inteligente que no desee ser encontrado.

Anka disfruta de sujregn ran su desconocide rival Lasomba
Una vez al afo, su manada se infitra en une de sus principales
intereses comerviales, estudia sus dehilidades v planea un ata-
que. Luego sus micmbros queman, rompen o asesin:

para festefarlo con fos indigentes, Fl petimelre Lasambra no tiene
niidea de Ta delemmidac de s torturador, Con el temmo erminard
deseubriendd v asesinando a Anka, o bien esta se whumira del
Ueger v, (i

olo por ganado, huscard otro mis inferesante.

Los Higs bt 14 Nocht
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Emagen: 1os ojs castaiios do Anka se asonin tras los rizos de
Sulanie cabello negro que e llega a 1z altura de los hombros,
cion menuda permanece eternamente 1l horde de Ja
=z pero las cicatrices de sus hombros y su espalda moderan
Eenstsmo de sus admiraderes, Sin cmbargo, cuande se enfure-
B s 100 anios de ira mal dirigida se dibujun en su frente, y muy
wes pucden enfrentarse a el cara a cara en este estado.
Sugerencias de Interpretacidn: Hubo un dempo en el que
& que buscabas poder, pero ahora sabes que W verdadera
2 o5 ganar. Si te encaprichas de un ebjelo o de un humang
naras poseyendolo (1 destruyéndolo, si no puedes renerlo).
s vez conseguido. el particular pierde todo sn valor.. 4 no ser
alguien lo desee mis que m 5i eres desairada buscarnis ven-
23, aungue no desenidadamente: no (uchards con ws garras st
pedes ganar 2 raves del engano y la manipulacion.

Clan: antitriby Ravnos

Sire: Yalonda

Naturaleza: Arqjuitccto

Conducta: Celebrante

Gencracion: 11

Abrazo: 1910

Edad Aparente: PMlena adolescencia

Fisicas: Fuciza 2, Desireza 3, Resistencia 3

Sociales: Carisma 4. Manipulacion 4. Apanencia 3

Mentales: I'creepeion 2, Inteligendia 3, Asmcia 2

Talentos: Alerta 2, Callejeo 4, Fsguivar 4, Intimidacion 2,
Pelea 5. Subrerfugio 3

Técmicas: Acrobacias 3, Armas C.C. 2, Anmas de Fuego 1.

Flireo 4. Interpretacion 4. Seguridad 2, Sigilo 2, Supervivencia 4
Conocimicntos: Finanzas 2, Leyes 2, Linguistica 2, Ocullisme 1
Disciplinas: Animalismo 3, Protean 3, Quimerismo 3
Trasfondos: Aliados 2, Recursos 3
virtudes; Consciencia 2, Autocantrol 2, Corje 4
Moralidad: Tumanidad -
Trastornos Mentales: Ninfomania
Fuerza de Voluntad: ¢

&R s

Javnt JonesTOWN. [.A CULEBRIDAD

Trasfondo: La vida no deberia tener nada de extraordinario
part 1 basura blanca del Medio Oeste que después se converliria
en uno e los misicas mas celebrados (y vilipendiado) del mun-
ths. Después de pna docena de afios de vida familiar pobre, due-
los con carabinas de aire comprimido y de jugar al béishol con
Fas ranas, la familia de “Jayne” se tasladd a Florida para suplir las
deficiencias de su vida de cucaracha enlre caravanas y Pontiacs
Firebird aparcucdos permanentemente sohre ladrillos de ceniz

Lo angustia de la crisis de la adolescencia amojé a “Jayne” a la
rehelion, ef satanismo v los juegos de ml, Ignorado por sus padres,
grormentado por los matones de instiuto y confundido por los nar-
coticos, creo un mundo de fantasias vsouras il que podia evacinse
cada vez. que ¢l mundo real le abrumaba. El rendimiento escolar de
“Jayne” se resintio, peto el se volvid habil escribiendo cuentos cortos
y poens provocativos. Con el tiempa, hasta estos desahogos empe
garon @ mostear mis ¥ mis signos de morbosidad, v la vida el
muchacho continuals con su caida en picado hacia el vertedero.

Y lucgn las cosas cambiaron, “Jayne” conocia aun paria igual
que €l en un Wgubre club gdtico, v ambos s¢ embarcaron de inme-

dizto en un proyecto musical, Bautizando su bandks coma Jayne

Jonestown v los Follacrinens del Cementerio, la pareja adguirid un

cierto) gradn de infamia local. Su musica consistia bisicamente en
ritmos inclustrizles v delinios juveniles infloenciados por el death-
wetul, pero el valor visual de sus impactantes especticulos (mujeres
en jaulas, coprofagia, actos sexuales expliviles y cosas asi) le granjea-
ron a la banda la admiracian de ctros “freaks” 4 los que les encant
ba Jayne (que se habia cambiado legalmenie ¢l nombre). Habiendo
superado su crisis de adolescencid, ¢l oven descubrio un vasta mer-
cado sin explotar esperando un antihéroe al que aterrarse, asi que
decidia convertitse en ese antibéroe. Bl grupo contrart dos misices
mis v s¢ echaron a k carretera en una gira por Florida,

Es muv probable que Jayne se hubiera quedado como un
fendmens local en la estancada Florida si la banda no hubiera
versionado ¢l clsico de David Bowie “Tleroes”™ con su estilo sobre-
excilado, cinematogrificamente esealofriznte y registrados (TM).
La versidn gozd de difusion nacional en los cireulos mas duros. En
poco tempo, la juventud emocionalmente aislada de América sc
habia unido Duj la bandera de Javne Junestown, sacando de qui-
vt 4 sus padres con su masica v luciendo camisetas adornadis con
esldganes como “Comete A Tus Padres” v "Mi Maldad No Conoce
Limites”, Los canciertos de Javae Jonestown atraian incluso 4 una
buena proporcion de vampiros que, o no pillaban a broma y e lo
tomaban en serio, o apreciaban k sdtira de 12 sociedad monal en la
que acechahan. De hecho, un Brujah del Subbat llevis T2 hroma del
vantante un pase mis alld abrazando @ la estrella despuds que un
concierto de | banda fuera eamoelado par Lo policia en Miami.

Después de su Abrazo, o interés de Jayne en lo morboso se
renowd, v 12 handa grabo un dlbum considerade como una clia
meestra. El éxito, twlado Satanophile, cra un openstico himno de
alabenz del “lado oscura” de ki vida no explorada, asi como otro
ejemplo del ingenio de Jayne que se ocultaba bajo toda la ampulosi
dad v ke ironia. Desde el mismo momento en que se transfonma e
un Cainity, el camante sc las arregld para conpraciarse con algunes
miembros de l Inguisicion que no teniin ni idea de la verdadera
naturaleza del ardsen Considerdlan que su siempre extraiis apariern-
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cia era una especia de raro estigima, v el joven fue capaz de conven-
cerles que suomisica servia para “poner 3 descubieno” elementos
Impios como vampires, fanalicos de cieros cultos v atros ndesea-
bles. Tlasta esta noche, Jayne ha empunado su limitada influencia
sobre la Sociedid de Leopoldo como un amma conira los vampires 2
los que coge mania... con la bendicién de la Inquisicion. De hecho,
el canlante se preguntz si i i Sociedad le importasia el hecho de que
seq vn Cainita, siendo comao s una de sus herramientas mas impor-
tntes peara destruir # ntos otros Condenados,

El altimo dlbum de Jayne, The Soul Menagerie, explora los
tenws del exceso y los medios de comunicacion, v algunas de las
canciones hacen evidentes referencias 2 los vampiros y a la socic
dadd dle los no-muertos. No hace fulta decir que 12 frinqueza de
este caballero le ha ascgurado un puesto en la Lista Roja de la
Camarilla, si bien el tratamiento *glam® del LP defa a su audiencia
con la seguridad de que el dngulo “vampirico” s simplemente la
descripcicin que la estrella hace de la industria de lp miisica v tle
l4 prensa. No es que a él le pregcupe mucho ninguna de las dos
apciones. . después de todo, estd en esto por la emocian.

Sienclo éste ¢l caso, una gran parte de la no-vida de Jayne
consiste en hacer giras, hacer entrevistas en los circuitos tadiofonicos
(generalmente por leléfono), heber sangre mezclada con drogas,
dctuar promiscuamente ("por guardar las apariencias”) y, por lo
general, poncrle T piel de galling 4 La gente con Ta que se encuen-
Ira card @ card. Muches de los miembros mis jdvenes, lano de a
Camarilla como del Sabbat, se considerun aficionadas a ki misica
de Jayne, viendo en ella signos (aunque vacios) de rebelidn conira
los pilases establecidos de la sociedad Cainita, Queda por ver cudnio
liempo exactamente podrd ser capaz de estrella de caminar por el
filo de la navaja entre su conclicion vampirica, los peligros de la
celebridad y las antorchas de la Inquisicion.

Imagen: Jayne liene una aparicncia exirivagante aundgue muy
hien disefiada, demusiado pulida par representar de verdad b
depravacion que ascgura compartir. Sus ojos distorsionados son
producto de lentillas. su “pelo” es una coleceitn de pelucas que
s¢ pone en determinadas ocasiones y sus ropas se caraclerizan
por la caliclad y el exceso caleulads de caras firmas de discaadores
SU vestuario favoritu sugiere un origen puritano, lo cual encaja
tanle fronica como seriamente en el contexto de la relacidn de
Jayne com la Sodiedad de Leopoldo.

Sugerencias de Interpretacion: Eres la cstrclla de rock
definitiva, embaucando a k. gente, permitiéndote [lamativos ex-
cesos y haciendo una misica intencionadamente pueril cuya tni-
cu finalidad es enfurecer a los padres (v a causa de lo cual, los
hijos s2 upuran en comprar tus dlbumes). Nada s demasiado
extremo para que participes, siempre que haya alguien miranda.
Lejos del glamour y de Tas luces mantiencs una no-vida agrada-
blemente apacible que consiste principalmente en recuperarte de
s escapadas de violencia y depravacion. Las plumas y las
posturitas son para el pablico, y puede ser que ws muchachos le
den una paliza a cualquiera gue Le dé algtin problema. .. joh! v
puede ser que esle “Sabbat” también necesite alguna mencion...

Clan: antitribu Brujah

Sire: Warren Bryanl

Naturaleza; Masoquista

Conducta: Repulsivo

Generacion: 12!

Abrazo: 1993

Edad Aparente: Bien entrada la veintena

Fisicas: Fuerra 2, Destrexs 2, Resistoncia 2

Sociales: Carisma 3, Manipulacién 4, Apariencia 1

Mentales: Percepcion 2, [nielipencia 4. Astucia 3

Talentos: Callejeo 2. Esquivar 2, Cmpatia 1, Expresion 3,
Liderazgo 1, Mascaradly 2, Pelea 1

Tecnicas: Armas de Tuego 1. Conducir 1, Imerpretacion
(misica de estrelly absoluta del pop) 4, Seguridad 1

Conocimientos: Academicismo 1, Conocimienta de Exper-
le: Angustia Suburbana 4, Finanzas 2, Informdtica 2, Investiga-
cion 2, Leyves 1, Oculusmo 2, Politica 1

Disciplinas: Presencia 4

Trasfondos: Aliados 2, Contactos 3, Crizdos 5, Fama 4, Influen
cia 1, Posicidn en ol Sabba 1, Rebaio 3, Recursos 4, Ritles 1

Yirtudes: Consciencia 2, Autecontral 2, Coraje 2

Moralidad: Humanidad @

Trastornos Mentales: Satiriasis

Fuerrza de Voluntad: 4

UNBF. 1A GUARDIANA DFL GOLGOTA

Trasfondo: Durante siglos, los Heraldos de lis Calaveras
hirvicrom con una rabia impetente, atrapados mds alla de los muros
de I3 muerte. Solo los talentos nigramanticos del Capuchino y
Lnre, trabajando a une v oire kdo del Sudario, fueron CAPACES
de abrir un portal que permiticra a los Heraldas se reunieran
nuevdmente en &l reino de los vivos.

Y qué reunion (e st

Enfurecida por la encarcelacion de su linea de sangre mis
alla del sudario, Unre habia ido hundiéndose en la locura duran-
e casi dos siglos, Cuando regreso fue como si cada gramo de
odiv y desprecio del Inframundo hubiera sido descargado sobre
el mundy de los vivos., Habin contemplado como la Camuarilla
permanecia inmovil mientras un vil nigromante consumia b pre-
ciosa vitac de su sire. Habfa soportado tres siglos de persecucian
a manos de la familia de ese nigromante. Finalmente, habia sufri-
do un doloroso desvanccimiento hacia el reino de los mueros v
presenciado la caida de la linea de sangre que una vez amdé.

Pero Unre no era una de esas personas que se revoelean en
s tragedlias del pasado. Subsistiendo con la dnica vitac que pudo
encontrar cn las Tierras de las Sombras (1a de sus hennanos Cainitas
arapados), Unre aprendio [as polentes habilidades de Ta magia
de lx muene. Tan prodigiosas cran sus aptiludes que fue incluso
cipdz de contactar con su sire @ través del velo pam informarle
de b dificil situacion de su progenie.

Al principio Jupheth se resistio, aduciendo que los aconteci-
mientos que ¢l Desting habia reservado para b Descendendia de
Ashur nu debian ser revertidos. Sin embargo, con ¢l trarg prolon
gado con la familia Giovanni una gran herida empezo 4 abrirse
en su alma, v se dio cuenta e que la prominencia de los nigro-
mantes era algo que le debian a €1 Liegando 2 un frigil acuerda
con Unre, Japheth prometio ayudarla o ejecutar ¢l ritual que libe-
rara a los suyos de suimpia teclusion, pero solo si ella se com:
prometia @ jugar ki mano que €l habia dispuesto. Unre aceptd
con reservas, con un ferviente adio ardiendo en sus venas no-
muertas, y asi volvieron los Heraldos,

Desde entonces, Japheth (una de sus muchas identidades)
ha utilizado su influencia sobre ki linea de Sangre para que ésta
se uniera al Sabbat, um decision impopular entre los mais o me-
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F Heraldos supervivientes, Sin embargo, para este Hn han
ser 2l Fspada de Cain que poseen un inmenso poder,
] gen acumulado muchy influencia dentro de Ta sect

St que lepue el momento de su inescrutable y vengativo
mestro, los Herldos participan en el juego de antiguos,
0 al Sabbat hacia sus propios fines en ki medida de sus
Sl La propia Unre es una maestra del engano, & incluso
o @ dlrapar las almas de sus mvales en sus propios hucsos
e ceniza para poder seguir usindolos win después
= encontrado la Muerte Definitiva. Por toda la secta se han
el terribles mmores acerea de su habilidad, y muchos miem-
e b Mano Negra suplican su favor. Como si fuera una broja
B mochies medievales Jos ayuea por un precin, aan cuando la
una vez a salvo de sus oidos. Sin embargo, & Unre va le
prt esta duplicidad, asi que no presta atencion « los igno
& balbuceos de los demas. Después de todo, cuandn Tegue el
st serd la sefora de todos cllos, esta cs, cuando clla v su
& alancen la posicion de dioses..

Alomunadamente para ella, Unre ha conseguido sacar parti-
& sus habilidades nigromanticas, tejicndo una red de favores
mios por muchos, muchas VATPITOs (Sabbat o no). En osus
pocos anos entre los Cainitas de la Mano Negra sc ha hecho
el nivel de respeto poseido solo por los prisci mis augustos
e arzobnspos. De hecho, muchos de los poderosos antiguos
ol Sabhat la consideran una amenaza en potencia. También pa-
e lener alguna ovalidad secreta con Sascha Vykos (una que

provenir de afos atris) pero madie en Lo secta b sido lo
ientemente femeririo comao para preguntarle al respecto.
cerlo significaria ciertamente la ruina.

En las noches actuales, Unre tiene su refugio bajo ks cambsian-
s arenas de Egipto. Fs una vasta e interminable extension que se ha
el nombre de Golgota (N del T- el monre Calvario, doncde
fan fugar las crucifixiones en Jerusalén), va que estd “adomudo”
Ceon cackivercs v zombis en varios estados de descompasicion. Aqui,
en lo muis prolundo de las entranas de lo que es cast una cudad
persoml subterrines, Unre leva a cabao siniestros rituales, viviscediones
¥ expenimenios, Incluso el extrano Istvan Zantoss se encuentra inco-
meudo en cste lugar “llena como estd de orincos, dientes y restos
menos saludables de aquellos que se opusieron a ella”,

Imagen: Como leraldo de las Calaveras. ¢l rostro de Unre
w0 es mucho mis que un rictus sonrcnte con UnEs cuencas oeu
lares fulgurantes. Viste una harapienta bata confeccionada con la
came seca de jovenes virgenes, Quizd el raspo mis impresionan-
ke gue muesta Unre sea, no obslante, su mascard. Mientras que
muchos Heraldos Tevan méscaras parm ocultar sus espantosas
cabezas cadavéericas, Unre hace justo lo contrario; la suya, fabri-
cacks con la enome cabeza de un toro, luce uni corona de cri-
neos humanos inguietaniemente pequenos. Sus movinientos sorn
lentos y coreogrificos, recordandn a la figura del macabro segu-
dor de unz obra barroca,

Sugerencias de Interpretacion: Eres turhulenta y violenta,
2 no ser gue un radical cambio de humor o un estado de fuga
domine  presencia de dnimo. El Sabbal no es mds que una
herramienta para dinigir L venganz contra lus encmigos, y rdas
4 todos sus micmbros jovenes con un mordaz desdén. Incluso los
antigios cbe 1a sectn Cparticulirmente [ fraicionera Sascha Vykos)
s han ganado W desprecio. Tn w opinidn, se han asentado en
uma comods hipocresia, v se contentan con dejar pasar sus no-
ches entretenidos en sus paiéticos jueges. Sin embargo ¢ odio

=i

que sientes hacia ellos no es nada comparado con el que abrigas
hacia Jos Giovanni. Te han robado repetidamente a lo largo de
los siglos (primero las elevadas melas el sire de wosire, mis
recientemente ¢l Fragmento de Sargin v ol Anexbexeton [N del
T. para mds informacion sobre este particulir remitete 4 las Cro-
micas Giovanni 1, Il v 1), v cnore éstas en muchas otras ocasio-
nes. Todos los denis son marionetas de la rencorosa obrit cuyo
acto tinal cstis intentando escribir.

Clan: Heraldo de las Calaveras

Sire; Tapheth

Naturaleza: Confabulidor

Conducta: Guid

Generacion: 5°

Abrazo: Desconocida

Edad Aparente: Indeterminada

Fisicas: Fuerza 2, Destrera 2, Resistenci b

Saciales: Carisma 1, Manipulacidn 6, Apariencia 0

Mentales: ercepoidn 8, Inteligencia 4, Astucia 3

Talentos: Alert 2, Esquivar 3, Empatia 4, Expresion 4, Gracia
4, Intimickaciém 5, Intuicion 3, Liderazgo 1, Pelea 2, Subterfugio 5

Técnicas: Armas C.C. 2, Frqueta 1, Herhbolaria 6, Interpreta-
cion 3, Pericias 4, Supervivencia 7

Conocimientos: Acacdemicismo 8. Cultura del Sabbat 2,
Documentacion 5, Enigmas 6, Finanzas 2, Investigacion 3, Lin
gitistica (inglés, francés, drabe, latin) 3, Ocultismo 6

Disciplinas: Auspex . Dominacidn 5, Fortaleza 8, Nigro-
mancia 8, Otuscacion 3, Quimerismo 3, Serpentis 3, Tanatosis 4

Sendas Nigroméinticas: Sendck de las Cenias 3, Senda dd
Osario 5, Sencl Monuus 3, Senda del Sepulcro 5

Trasfondos: Contactos 5, Criados 4. Posicidn en el Sabbat 5,
Recursos 4

Virtudes: Conviceion 5, Autecontrol 5, Corape £

Moralidad: Scnda de los Huesos 5

Trastornos Mcatales: Parunom, Fuga

Fuerza de Yoluntad: 6
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e por qué miente tu conciencia

Yiada tu culpa desaparecerd
NG crees que indrias estar equivocadn?

—Godhead, “Sufler

La Camarilla: In torre de marfil.

Desde su concepcion, la Camarilla b sufrido Ja ira de sus
eponentes y dislrutado de la opulencia de sus nobles origenes,
Siendo al mismo tempo aristdcratas cormuplos v justos pastores
de los depredadores, los miembras de esia secla se acercan
meis y mds al borde del abismo cada noche. Aunque aprieta los
punios caca vez con mds fuerza, los vampires se escapan de
el como granos de arena. Los Gangrel se ha ida, el Sabbat ha
tomado [ Costa Este, ¥ los alienigenas Carayanos se apifan en
el estado libre como los proverbiales barbaros inte Tas puertas.
ALuanto mis puede perder b Camarilla antes de que b eorre de
marfil se convierta en una raina calcinada?

Sin enbargo, por moy testaruda que sea. e Camerilla no es
ni estipida ni complaciente. En una reciente reunion del Ciren-
lo Interior en Gunte (notorio por haber cambiado su localiz-
aon tradicional en Veneeia), los Vastagos mis exaltados de la
secty aleanzaron una decision historica. Poniendo por fin sus
nimios fuegos de la Yihad v sus biisquedas de una posicion
ventijosa sobre lus demds, los lideres de [ instilucion recono-
cicron ol lamentable estado de los asuntos con ol advenimiento
de Ja Gehena. Con T eleccion del grupo de Justicar mis capuz
que pudiers recordar cualquiern de los longevos vampiros alli

presentes, ki Camanlla se ha crecido ante 2 amenaza que re-
presenta el cumplimicnto de las apocalipticas profecias, Anle la
ascension del Sabbat, ante el inexorable advenimiento de Jos
ey ridiculizados Tiempos de la Sangre Débil v ante Ta omino-
sa estrella rofa que se ha revelado en el cielo nocturno, lus seis
paderoses clines han aceptade el manto de responsabilickid
qUe acompand a4 su no-vida.
Solu el Gempo dird si han de prevalecer.

L os JusTICAR

JArROSLAV PASCER, JUSTICAR BRiJAH
Trasfondo: 1lijo de un eslivo y de una gitina némada,
Jaroslav Tue dado por muerto v ahandonado por su madre
cerca de la frontera de lo que se convertiria en la moderna
Alemania. Un [raile [ranciscano rescatd al pequena de la
muerte y 1o llevi o un monasterio, donde los religiosos lo
criaron como a un “hijo colective”. Los hermanas educaron
al muchacho, inculeindole una feroz devocion hacia Dios v
una cierta nacion de ser el producte de un pecado, de ser
un medio-demonio por culpa Je su hierencia gitana. Las pa
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lizas rue soportd v las lecciones que estudié dejaron en
Jutoslav una violenlisima furia que canalizaba a través de su
percepeian de Dios y del Hombre,

Al edad de 18 anos, Pascek se encontrd a la deriva, sumi
do en una crisis de fe. Su personal viston de la unidad entre
Hombre y Dios, con la Iglesia como vinculo compasive y pura,
se revelaba constantemente como und mentira. Cada ver que el
joven monje contemplaba como ¢ clero lego se abandonaha 2
los pecados mundanas v al viciu, se convencia mds de la nece-
sidad de purificar la lglesia.

Muy pranto, Jarnslav Hegd a la conclusion de que €l mismo
era el instrutnento purificador que Dios habia elegido. Tn Siglo
y medio antes que Martin Lulero, Pascek empezt sy propia Re-
forma. Bartid las rurales regiones seplentrionales del Sacro Iri-
perio Romano, predicando su doctring de purera v santidad,
pero pronlo descubrics que la mera predicacion tenia poco clee
to, asi que €l y ¢l pequeno grapoe de sepuidores que habia reuni-
do, unieron la accidn directa 2 sus palabras. Junto a su peregri-
naciin por los campos desacrollaron una campafia de terror
asesinindo a los religiosos 4 los que consilerahan impios, des-
truyendo Falsas reliquias v conlinuando con sus sermones con-
tra la cormuipeién de la Iglesia.

[ crwada de Jaroslav podria haber desencadenade la Re-
torma un siglo antes si no hubiera sido porque un capricho del
desting o arroji al mundo de los no-muertos.

Durante una incursion noclurna que acabé eon el incendio
de una catedral, im enloyuecido Pascek se irguio ante el edificio
en llamas incitando 4 las masas a que purificaran 2 corrupcion
yue les rodeaba. Unos ojos que brilliban con algo mis que
fanatismo Lambien le contemplaban desde 1o oscuridad, Hubo
ofros que vieron la fuerza v la ferocicad del joven, v querian
usarle para sus propios propadsitos.

Una sermana mas tardes, dos figuras sombiias le ofreécicron
al hermano Jaroslav un modo de hacerse con un gran poder
pard su cruzacs. Habliron con magnetismo y persuasion, irra-
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diando un awra de poder, El religioso tomo a estas figuras sobre-
natuzales por agentes de dios v uceplo unirse a su causa.

El Abrazo cambié la fe de Jaroslav en Dios. Ya no caminaria
s 4 la luz del Todopoderose, pues el Sefior le habia abando-
nado en la oscuridad, Fl joven sentia que habia sacrificado su
alma para poder purificar mis ficilmente a los demds, El débil
vinculo que le umia a la realidad se quebrd, asi que se sumergio
por completo en el mundo de los no-muertos,

S0 nueva “parroquia”, una cuadrilla de Brujah que cazaban
en la cludad de Munich, convencio a Jaroslav de que el mundo
vampirico estaba tan comuplo como la Iglesia. De hecha, mu-
chos Vilstagns mantenian una mascarada como clérigos.

Eistos Brujuh le dieron permiso 4 Pascek para que destruye-
ra a los vampiros que demostraran ser agentes de Satin. A me-
nude, estos objetivos cran simples enemigos de su sire o de sy
cuadrilla, pero muy pronte, el neonato se independizo de ague-
los que se entrometian en ¢l mundo espiritual v empezd 4 des-
truir a los Cainitas ¢ue, sepon él, estaban aprovechindose de los
crédulos maortales,

La cuadrilla lenia no pacos enemigos a los que perseguir,
v el primer siglo de Jarnslav manscurrio en una bruma de san-
g€ ¥ visceras,

Aquellas noches carmesies terminaron con la fundacién de
I Camarilla. Después de la Gonvencion e ‘Thorns, un Pascek
cansado decidié abandonar ¢l mundanal riido para asegurarse
de que esta nueva secta no sucumbiera # los excesos de los no-
muertos. Esperaba que ¢l hecho de ocullarse de 11 humanidad
Lerminaria con aquellos Vastagos que se hacian pasar por inge-
les o espiritus. Después de encontrar una antigua cripta romana,
Jaroslav entrd en sopar.

El Brujah se levantd de nuevo 1 mediados del siglo X1 La
Camarilla ain erd fuerte, pero durante su largo sucho la Espada
de Cain habia logrado una cierta promineneia. Creyd que luchar
Contra eslos vampirns seria su nueva misicn, ya que percibio en
cada uno de sus rasgos la maldad a la que se habia enfrentado
siglos antes. Reuniendo una cuadrilla de otros Vistagos, se nom-
bro a si mismo azote de los malditos Sabbat, encargindose de
hacer conocer el miedo hasta al mds seguro de los cardenales.

En ¢l transcurso de los 200 afios siguientes, Jacoslav conti-
nuo con su cruzada, v como recompensa a sus esluerzos fue
nombrado Arconte en 1834. Nominalmente, estala o lus drdenes
del antiguo Justicar Brujah, Carlak (que sirvid come tal durante
maltiples ejercicios), si bien ¢l Arconte solia actuar por su cuen-
ta. Con una diligencia y una franqueza que rayaban en la abse-
sicm, €l y sus agentes eliminaron a los Sabbat o a los anarguists
que ignoraban las Tradiciones, A mediados del sigly XX, Pascek
habia dado un giro completo 4 su existencia; ahora estaba o la
vanguardia de una institucion tan caleificads y corrupta coma le
habi sido la Tglesia en su juvenrul h

La eleccion de Jaroslay como Justicar es un movimiento
par afadir algo de experiencin v direccion a los nuevos cuers
pos de simpatizantes de la Camarilla. Dispone de muchos méte=
tus de investigacion, juicio y castigo de eficicia probada, Mus
chas de estas 1éenicas son bustante severas, por no dedir violentas,
en su ejecucion, ¢ incluyen mutilaciones, “conlesiones™ hajo
coaecion ¥ cosas peares. De hecho, ] Brojah parcee haberse
inspiratlo en los Inquisidores de antario. Algunos de los demas



Booaies v Justicar, en especial ol Tremere Anastasz di Zagreh,
sotado que los edictas v las acciones de Jaroslay sc han
200 Ultimamente 1TEls sangrientas y precipitadas,

Recientemente, Pascek b recibndo algunas informaciones
pocdentes de sus agentes en y alrededor de Monrreal, o que
S empujado a establecer un centro de operaciones en Ottawa.
pea derribar al hastion Subbat mds antiguo de Norleamérica
B0 un mensaje para toda la Esticpe, v, personalmente, Va
Bene ¢l ojo puesto subre ¢l poderose cardenal Stratheona,
Imagen: [aroslav ¢s una persona de gustos sencillos. Cuan-
b estd “de servicio” lleva un traje conservador de estilo inglés,
s una solitaria orquidea blanca engarzada en la solapa. Cuun-
-8 se mueve hacia un objelivo golpea y s¢ va con tanta rapidex
“Bue nadic cs capaz de decir que leva puesto. Su pelo es rajizo
¥ SUS penetrantes ojos son garzos. Apenas superd los 150 de
lurz y ticne unas manos sorprendentemente delicadas,

Sugerencias de Interpretacion: [lus sido clegido por
Dios v la Camarilla para climinar a la Kspada de Cain de la faz
e I Tierra. Los Sabbat son bestias sin alma que han de ser
saiquiladas antes de que destruyan a todos los Vistagos, Oh-
VEnente, los otros vampiros que rompen las Tradiciones han
ficionado los principios de la Camarilla vy no son muchn
mejores. Te ves 1 i mismo bueno v justo, pero lo cierto es que
¥4 hace anos que perdiste cualquier sentido de la misericordia,
Aundque adn conservas un ramalazo del encanto del Viejo Mun-
do, i Bestia te reclama, lo que a veces te hace comportarte de
un modo erratico (casi siempre cuando se acerca |3 hora de un
jicio). No hay técnica o método que consideres excesivo para
descubrir la verdad. Tna vex que has pronunciado o decision,
1 sentencia es ripida y severa,

Clan: Brujah

Sire: Jann Berger

Naturaleza: Juex

Conducta: Bruvo

Generacion: 7*

Abrazo: 1371

Edad Aparente: Bicn enmula ki veintena

Fisicas: Fuerza 5, Destrea 4, Resistencia 6

Sociales: Carisma 4, Manipulacion 4, Aparienciy 3

Mentales: Percepeian 3, Inteligencia 4, Astucia 3

Talentos: Alerta 3, Atletismo 2, Callejeo 3, Diplomacia 2,
Intimiclacion 4, Liderazgo 3, Pelea 2, Subserfugio 5

Técnicas: Armas C.C. (porra) 5, Ammas de Fucgo 4, Frique
i 3, Seguridad |, Sigilo 4, Supervivencia 2

Conocimientos: Academicismo 2, Burocracia 4, Ciencias
2, Cultara de la Camarilla 4, Coltora del Sabbat 3, Tnvestigacion
6. Leves 4, Linghistica (un abanico de lenguas europeus) 4. Ocul-
tismo 3, Politica 3

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 5, Dominacién 2, Fota
leza 3. Ofuscacion 3, Polencia 3, Presencia 3

Trasfondos: Aliados 4, Contactos 4, Crisndas 2, Influencia
2, Posiciom 3, Recursos 4

Virtudes: Consciencia 2, Autocontrol 4, Corje 5

Moralidad: Humanidad 4

Trastornos Mentales: Animismo Singuin:irio

Fuerza de Yoluntad:

MARIS SIRUCH, Justicar MALIAVIAN

Trasfondo: Como descendiente de una familia mercanre
venida o menos durante unos tempos dificiles, Maris creeid
en medio de Lo adversidad v la pobreza. Al entrar en la ade-
lescencia desarralld un gusto por el latrocinio, apandndoselas
para lograr una habilidad bastante impresionante en imvadi
las casas de los demis. Asi mismo, desarrolld una especie de
sexlo sentido para localizar bienes vcullos. Su carrera podria
habier continuado asi indefinidamente si no hubicra sido des-
cubierta ¢n plena noche en el hogar de un @l Lutz von
Hohenzollern. Este individuo tenfa reputacion de ser muy
excénfrico, ya que dejaba lamparas encendidas hasta altas
horas de la noche y solo permitia 4 sus sirvientes que salje-
ran de dia. Nadie en Hohenzollem le habia visto nunca, y
esto incite la curiosidad de La joven.

lutz detectd a Maris en cuanto entrd sigilosamente 2 su
mAnsion a rrves de una puerty kueral. Eligic acecharls en lugar
de saltar directamente a por ellu. La envid visiones v aumentd su
paranoia a un nivel febril, y en ¢l preciso instante en que Ja
joven se derrumbd, la dio el Abrizo v la encerrd mientms sufria
los estragos del cambia ¥ la muene,

La sangre de Malkav le ensend una imporlanie leccidn a
Maris: ¢l crimen cxige justiciy, ¥ los fuertes debien reforzarla
sobre los débiles de corazdn. Entendié que hahia cometido pe-
cados contra el destine al cometer el pecado del latrocinio v que
su vida en la muerte era su casligo.

Streck aprendio lodo lo que Lutz tenia que enseriarle sobre
i Maldician, su nueva poder y lu locura que inundaba su san
gre. No tenia muy claro si Lutz sutria por haberk matado o si no
hahia sido mas que una herramicnta del destino. Fste dilems L
atormentt durinte décadas, y su eleccion de pasatiempos solo
complicaba el asunto, ya que a €l le gustaba clegir monales de
familias intluyentes, o incluso a chiguillos de otros Vistagos, y
s obligaba o Interpretar retorcidas obras de pasion de su pro-
piit invencion. Estos acontecimicntos terminaban invariablemente
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con la muerte o ki torturs de varios participanies, como poco.
Maris podria haber intentado poner fin a estas actvidades si no
fuers porgue Lutz la convencio de que sus vichimas se merecian
cl castign que les imponia.

Mzris solo bebia sangre de los criminales o de los loces,
nunca de los inocentes, S¢ senti como un dngel vengador, aun-
que fuera uno cafdo, y como tal nunca castigaria a los puros de
corazomn. Aprendic a wrilizar sus inclinaciones vampiricas para
encontrar a aquellns que de verdad merecian la condenacion v
los enviaba entre gritos @ sus infiernos personales, Un asesinn
podia revivir una y ot ver su crimen desde el punto de vista de
la victima, o un peruro podia verse obligado a confesar la ver
dad a los individuos o los que habia perjudicado... o Maris po-
dia, simplemente, matarlos,

Al final Streck empezd a ver a Lutz como el monstrun
injusto yue era en realidad, dindose coenta que el lormentg
que inflligia 2 los demds era solo para su propia diversidn.
Decidid acusarle a las [amilias de su dltima setie de victimas
v dejar que ellas decidieran su castigo. Dejo la mansion, pero
se quedd en Hohenzollern el tiempo suliciente para ver gqué
decidiz hacer la gente de la ciudad sabre los crimenes de su
sire. Algunos de los afligidos necesitaron un pequeno incen
fivir exlra para convencerse, pero con algan recuerdo modi-
ficade par aqui v alguna pizea de locura por alla. estuvieron
preparades para aceptar la responsabilidad de Lutz respeclo
a las desapariciones.

Partich haciz Munich a la noche siguiente 4l dia en que su
sire fue sacado 2 rastras do su mansin para contemplar la
Tz del dia.

Meris sirvic al Principe de Munich por un tiempo coma
investigadora antes de trashdarse. Algunas veces trabasaba a cam-
hio del acceso a un rebano; otms veces se lmitaba o solicitar
algunos recipientes de sus propicdades. Desarrolld ima extensa
red de contictos v una base de apoyo a través de Ta cual distri-
Firlos por Buropa v algunas partes de América. Por medio de
recursus mortales, asi como de los favores acumulados despues
tle varios cientos de afos de trabajar para varios principes, logrd
tesarrollar una red de espionaje superior. Entre sus contactos
principales se encontraban miembros de alto rango de las agen-
cins de policia nacionales e internacionales. Entre los Vistagos
neinlenia lineas de comunicacion (y un oido comprensivo pard)
con los neonatos v los ancillae, si bien sdlo por la informacion
que Estos pudicran Facilitarle.

Maris apenas se vio afectada por L ola de locura que b
rridh & los Malkavian de la Camarilla en 1997, Sin embargo,
desarrolld una ambicion y un senlido del propasito que reque-
rian un puesto muy allo en lu sociedad de ka secla, Con la
proximidad del cdnclave de 1998, Stieck reclamd la devolu-
cion e favores a ulgunnﬁ de sus clientes mis importanies: 4
Francois Villon, Principe Torcador de Paris; 4 12 Reina Anne de
Londres y a muchos otros que la apoyaron ¢n su nombramien
lo coma Justicar par el clan Malkavian,

Ll Circulo Tnterior ratificd su nombramiento v la selecein-
no pard servirle.. suinfluencia en la comunidad europea. su
repuricion como investigadora minucioss y su determinacion
a huscar la justicia la hicieron un buen servicio. Maris seleccio-
na a la mavor parte de sus arcontes entre los ancillac que la
serviin de informadores,

s6lo hay una cosa que la preocupa: Cuande el Circulo
[nterior la lamd, vio a Lutz en representacion del Clan
Malkavian. Coando volvid a mirar habia otra cara alli, pero no
€3l muy sepura..

Imagen: Mans es una mujer delgada y de baja estalura con
una apariencia jovial, aunque no saca mucho partido de su exu-
herancia juvendl, oprands por mantener una fachada ranquila v
austora, Prefiere las ropas oscums apropiadas @ las clases alias
alemanas del 1800, ¥ mejor cuanta mas superficie de piel cubran.

Sugerencias de Interpretacion: Crees que ¢l desting te
ha elegido para encontrar y castigar a las personas que cometen
perversidades, No estas tan preocupada por los mortales como
por los Vistagos, pues SUs mayores Cxeesns v mis serios crime-
nes merecen UNa respuestd mds severa. Poede que los vampiros
individuales no signifiquen nada para ti, pero la continuidad de
la exastencia de la sociedad de la Camarilla si que tiene su im-
portancia. Valoras a lus individuos gue consideras inocentess, v
luchas por protegerlos de cualquier manera posible. Lu inucen-
€14 ¢85 Un tesora e5caso ¥ valioso, v deseas mantenerla apartada
del contacta con influencias corruptoras. No eres consciente de
que fus propias acciones podrian mancillar la inocencia de los
demis, y actias con una ciega inditerencia hacia nada que no
sea o opropa vision. Crees en ko interpretacion estricta de la
Lextalionis y las Tradiciones, y prefieres animar a los principes a
que las apoven después de presentar evidencias de crimenes
Usd a tus arcontes para descubrir ko que necesites saber, ponla
en un paquete v dasclo al principe. Si éste se niega a encargarse
del problema convaca un conclave. 5i el trasgresor es verdade
ramente culpable serd castigado, y despucs podris vérelas con
¢l negligente principe. Prefieres adecuar el castigo al crimen, asi
fue no siempre ordenas una ejecucion.

Clan: Malkavian

Sire: Lutz von Hohenzollern

Naturaleza: Tradicionalista

Conductar Juez

Generacién:

Abrazo: 1762

Edad Aparente: Mediad Ja veintena

Fisicas: Fuerza 3, Destreza 3, Resistencia 4

Sociales: Carisma 5, Manipulacion 4, Apariencia 2

Mentales: Percepeidn 5, Inteligencia 4, Astucia 4

Talentos: Alena 5, Callejea 3, Empatia 3, Usquivar 4, Dxpre
sicin 4, Intimidacion 4, Liderazgo 5, Pelea 3, Subrerfugio 4

Técnicas: Etiqueta 5, "ericias 2, Sepuridad 4, Sigilo 35, Su-
pervivencia 3, Trato caon Ammales 2

Conocimientos: Academicising 3, Finanzas 3, Informitica
L, Investigacitn 5, Leyes 5, Lingtistica 3, Medicina 1, Ocultismo
3, Palitica 4

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 3, Dominacidin 4, Ofus
cicion 5

Trasfondns: Contactos 4, Criados 3, [nfluencit 3, Posicion
3. Rebano 4, Recursns 3

Yirtudes: Conscicncia 5, Autocuntol 3, Cordje 3

Moralidad: Humanidad 6

Trastornos Mentales: Exclusion de presa: "los inocentes”,
Mogalomania, Aluemaciones (Mans a veees percihe la realidad
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medo diferente a como es realmente, va sea viendo cosas

malidad no estdn ahi o recordando acontiecimientos que
furrieron }

Feerza de Voluntad: 8

Bota: Maris nunct “contrajo” Demenaciom cuando ésta se

B85 entre lus Malkaviun; sus discip!inas de clan siguen siendo

= Dominacion v Oluscacion,

TIRROJO. JUSTICAR NOSITRATU

Trasfondo: “Petirroa” era un hibil aungue oxdinasio apren-
& platero que luchaba por sehrevivir en los dlimos dias de
maryuia de lu Amcrica Colonial. Fue enmugade i Lt oscurt
& por el capricho de un poder antipeo cn el transcurso del
ano de la cruzada franco-inglesa por ¢l contrel del coni-
su sire le abandond a las “menos gue ternas” mercedes
/0 Munde hacia el final de la ocupacion britinea. Bl
ssenmurado nennata fite abandonado con la dnice advertencis
el precio de la crernidac era una deuda que sire v chi-
gl saldarian 4 su debido tempo.
Las Colonias Americanas eran un logar v estaban en un
ento dificil para los novaros caprichosos; mochos de aque
_J- s con los que Petirrojo establecio contacto por [rrimera vez no
srevivieron pura ver ¢l ocaso del siglo XIX. Sin embargo, el
ez instinto de supervivencia del neonaro, junto con su ten-
e d relugiarse en su madriguera al menar indicio de pro-
Blemas, guiaron con bien a traves de una interminable serie
e aprictos, adversidades v rribulaciones. Al lind! s¢ encontrd en
i Rhode Island incipientemente idustrial y alli, escondido de
Las hostilidades del continente bayo los embareaderos revien cons
Smudos por el Gobernador Fenner con un puniado de otros reza
o, Petrmojn presencio la llegada noctuma de un guledn de
selas pegras no identiticado ¢ incontestado, ¥ 12 earrera de un
Bomible canalla cuvas maguinaciones pronto impregnaron cada
poro de Ia emergente nacion,

El capitan del barco se lamaba asi mismo Warwick, Princi-
pe pro lemporede Providence, v el reino de terror que siguic a
su llegada hizo que las anteriores luchas intestinas de la regidn
parecieran mansgs en comparacion. Sus colegas acabaron sin
esfuerzo con cualguier resistencia inicial, ayudados como esta-
ban por los brutos Bruph del norle y o inestable alianza
Tremere-Ventrue del sur Ly mano derecha de Warwick, un
barbaro ssesine Uamado Roman Pendragon, rechng amiles de
casacas rojas v lealistas a los que convirtid on tropas de asalio
ghoul. Los insurrectos ofrecicron rescates de sangre o los Vs
FAZOS dMErcinos mds prominentes por anangquistas, insurgen-
res v diabolistas, Los Venlrue clave on el juego del poder nn-
ricron de hambre, privados de sy sustento mediante golpes
estratégicos que se centraban en sus particulares recipientes.
Conscjos de primogénitos enteros desaparecieron de la noche
ikt manana, v Petirrojo v sus hermanos de clan se convirtie-
ron en los agentes involuntarios de o ored de Warwick, un
complejo informativo que supuestamente estaba dingido por
Matusalenes curopens.

Fue mils de 100 anos despuds, en las horas mds oscuras
i de T tiranin de Warwick, cuando reaparecio ¢l sire de Peli-
rrojo, que avisé g su chiquillo de su presencia a traves del
lider de la resistencia clindesting, Prudence Stone (consultar
El Libro del Clan Nosferatul. Pctirrojo v un puiado de sus

eompatriotas hahian sido introducicdos como individuos apa-
tentemente inocentes en la red, si bien preparados para gol-
pear cuando llegara el momento adecuado.. v ese momento
habia legada. Guiadas par raca wna serie de engatios y il
raciones magistralmente orquestada, la ofensiva Camarilla
Sabbat de 1990 protagoniza el contraataque contra los invisi-
bles ejércitos de los antiguos, aplastando el grueso de las
fuerzas de Warwick en Bloods Brook, New Hampshire, en ¢l
mismo lugar donde lodo hubia empezado décadas antes. [(Sin
embargo, Warwick escapad a las redes que se cerraban rdpi-
damente 2 su alrededer. Su paradero hast est noche sigue
siendo un misteriod, Petirmjo, Gnico superviviente de 1o red
de cuntra-insurgentes, emergic comao un héme andnimo re-
conucidy por muy pocos, pero no olvidado por ninguno de
los mas altes cargos de la Camarilla,

Algunos rumores aseguran que el sire de Petinojo no era
otro que Petroddn, Conde de Sevilla, que sirvic coma Justicar
hista su postrer: desiruccion (lo cual explicaria muchas cosas:
12 dnusual eleccion de Petirrojo como su sucescr, su terviente
devocidn por la Comarilla e incluso el notable parecido fisico
entre ambos, sies que puede decirse que tal cosa exista entre
los Nosferatu), Los demis abortan tales alegaciones lun rapida-
mente como €stas salen a la superficie, va que sus repercusio-
nes powenciales (evidenecia de nepaotisme en el Circulo Interior, o
peor aun, inguisiciones v pesquisas parrocinadas por Justicar
vengalivos) serian devastadoras para la Camarilla

Imagen: Petirrojo posce ¢l cucrpo de un adolescente Tar
guirucho, con sus extremidades v sus facciones estitadas v re
Lorcicks en parodias desproporcionadas por 2 Maldicion de Cain,
Sualurgada constitucion es Ia de vn espantapifaros: ung colee-
as unidas en dngulos extrafios que se mueve con
dificaltad; sia destreza ni gracia. Sin embargo, cstas aflicciones
paliddecen ante kt detormidad que le hizo acrecdor de su apodo;
i slngads cubess del Nosferatu, su fruncido labio inferior y su
hinchadz: Barhilla le dan un groteseo aspecta dé ave. (Bsm de-

cion de gavi
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lormacién en form de pico hace que le sea imposible heber de
la yugular: en ks raras ncasiones en las que Petirrojo sucumbe 2
s Hestie, o cvando las sabandijfs no alivian su sed innumana,
el Justicar se “alimenra” a través de los vjos de sus vichimas, una
horroros: cosumbre que es Motivo de constermacion lanto para
las autoridades montales como para las Cainitas). Aungue es un
macstro de la Discipling de ofuscacién, maramente asume un
rostro que no sea el suyo propio.

Sugerencias de Interpretacion: A pesar de los siglos
que has tenido para aprender v madurar, sigues siendo un
nifo et muchns senlidos, Siendo coma eres un manitas ince-
rregible, te encantan las mayuinas de todo tipo, coma bien lo
alestigua wrefugio subtermineo sembrado de artilogios; mds
de un refugio del Sabbat ha encontrade un feroz final gracias a
tus cargas de pdlvora negra de delonacion por mecha cuida-
dosamente situadas,

Por desgracia, tu agudo intelecto v e astucia se pueden
malinierpretar ficilmente: un insuperable impedimento del ha-
bla icasionado por w deformada cabeza hace gue mantener
una conversacian resulte dificll, v ademds la compania de otras
PCTEOTES € PORe NETVInsn, AUn ¢res incipay de sopartar ima-
gen reflejada, pero nada te enfurece mnlo ly lan tpidamente)
como s miradas cargadas de compasion de los demds.

Clan; Nosferatu

Sire: Alonso Cristo Permalén de Sevilla

Namraleza: Arquitecio

Conducta: Conlonnista

Generacion; 72

Abrazo: 1757

Edixl Aparente: Indererminada

Fisicas: Fucrza 0, Desirer 2, Resistencia 5

Sociales: Carisma 3, Manipulacion 2, Apariencia (0

Mentales: Percepcion 3, Intcligencia 4, Astucia 6

Talentos: Agenciar 3, Aletta 4, Alletismo 2, Callcjeo 3,
Empalia 1, Esquivar 3, Intimidacion 1, Liderazga 1, Pelea 3, Sub
terfugio 2

Técnicas: Armas C.C. 3 Anmas de Fueeo 2, Demaliciones
2, Eligueta L, Interpretacion (instrumentos de vientn de maders)
3, Pericias (joyeria [/ plateria) 3, Sigilo 4, Supervivencia 3, ‘Trim
pas 3, Trato con Animales 2

Cultura de las Cloacas 5, Coltura del Sabbat 3, Informitic
Investigacion 3, Linglistica 1, Medicina 1, Ocultisme 2
Disciplinas: Aninulising 6. Auspex 2, Fortaleza 3, Ofusca-
cion 5, Polencia 2
Trasfondos: Cridos (red de espins) 5, Mentor (Circulo Tn-
terior) 0, Posicion 5, Rehanio (sabandijas) 6, Recursos 4
Virtudes: Conscicnciz 2. Autocontral 3, Curaje 3
Muralidad: Humanidad 5
Fuerza de voluntad: 7

Mapame Guir, Justicar TORFADOR

Trasfondo: El (nice Justicar que ha conservaclo su cargo
en estus noches turbulentas, [ Toreador Madume Guil, es consi-
derada como un mal necesario (muy necesario, v oy malol
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por el Circule Interior. Incluso entre las tilas de los Justicar,
Madame Guil sabresale pur su decidida fala de misericordia: su
habilickad para descnmascarar traidores v criminales en los salo
nes del poder es lema de muchas leyendas terribles,

La muchacha que se convertiria en Madame Guil nacio en
Francia, entre la miseria de los campesinos. Aunque pohre v,
por lo general, hambrienta, la muchacha crecié hasta convertir
s en um criatira de belleza incomparable. A la edad de 16
afos fue prometida en matimonio con un tal Lue, un joven
carrefero de una aldea vecina con el que habia estada flirtcando
durante I pasada feria de primavera.

Fue entonces cuande las frias garras del Bardn Vollgirre
hicieron pedazos su vida. Vollgirre, el anciano y malévolo Vastu-
£0, senor de toda la provineid, se fjo en la joven novia mientras
builiba en el festival de la cosecha. Su hermosura despertd algo
en su turbix sangre, as? que la convoud a su hacienda en las
distantes colinas,

[ aprension de la muchacha hacia su desting se convintio
en horrar cuando el hardn reveld su verdadera naturaleza y con-
sumio su sangre. Se levantd de nueve, Abrazada coma la concu-
bina de Vollgirre, pero el color habla abandenado su cuerpo y
sudlma, dejando solo una cosa descolorida v meserable.

Para ¢l noble, sunuevy picza no cra2 mis que una campesi-
ni con la que divertirse esta noche v a la que convertir en su
cend mafang. Por esto fue un gran lrauma para ¢ despertar un
anochecer con Und estaca en su corzon ¥ su castillo en llamas
4 su alrededor. Asla pasaron a Ta historia Vollrige ¥ su vietima.

Las cortes del Renacimiento [rancés fueron de muchas
maneras Ta cumhre de la cultura Cainita de la regidn, y de
toda Eurepa llegaban vampiros para reir, bailar e ignorar las
tormentas de fucgo gemelas de la Reforma v el Sabbat. Asi,
no era un hecho digno de admiracion encontrarse con otro
inmartal entre los especticulos ¥ las multitudes, ni siquiera
con uno fan tascinanle como Madame Gilles, cuvo encanto v
gracta naturales compensabun sobradamente unos maodales
yue algunos Vistagos abiertamente cinicos huberan elique-
tado de "burdns™, y ln joven Toreador no era sino una aplica-
da estudiante, En muy poco tiempo logrd que no e faltara
compaiia, mnto humana como no-muerta, v si uno o incluse
mds de sus conncidos vempr desaparecian de vez en cuan-
do, bueno, el tenuble Sabhal y los problemiticos hombres
lobo acechaban en las carreteras por la noche, y los Vistagos
fque abandonaban la seguridad de Jos muros de o ciudad
asumian cierfos riegos. . A Madame Gilles le costd un gran
esfuerzo intraducirse en la periferia misma de |1 sociedad
no-muerty, siempre interesante, pero nunca lamando excesi-
vamente la atencion

Fue a4 principios del siglo XVIL ceando s encontrd de
nucvo con Luc. Cuando Madane Gilles lo vio por primera vee,
en un haile de la corte, casi se desmayd, tomandolo por un
espectro 0 al menos un descendiente lejano de suantiguo amor.
Liy cierlo &5 que nn o ningur de esas dos cosas: liabiende
oide de su convocatoria en lr conte de Vollgirre hace tanio.
tempo, Luc dejo su alded poscida por ki pens v se lanzo @
caminar por ks solitarias carreteras. En ellas, de noche,
asaltado por una chusma de monstruos, un recucrido de las
banchis que habian sembrada el terror durante las noches de i
Revuelts Anarquista, Sin ser completimente anarquistas, v sin



samente entregados al incipiente Sabhal, ¢l grupo
Hlevaba una depravada no-vida de mbes y asesing-
Eton a Luc pari asesinatle por su sangre, pero su for-
char, valerosa ¢ incanta, les impresiono, 4si gue uno
=mbros del grupo le maldyo con ¢l Abrazo. Tl neonalo
3 & bunda durante un tempo, pero la mavorfa de sus
fueron destruidos por una manada del Sabbat, y
Svivientes habiun romado caminos diferenies. Desde
= Luc habia llevado una existencia muy similur a la de
e Cilles, viviendo en la periferia de la sociedad Cainita
portindose con discrecion,

8 fieron con los recuerdos de lo que hahian hecho en
e feria de la primavera, hace tanto tempo, v behieron
sveces el uno del otra. La Toreador le conto a Lue comn
-_ encontrado poder en la sangre antigui, v €1 escucha
8 mieres mientras ella le describia su costumbre de ace-
¥ asesinar 2 todos los monstrues que le fuera posible,
& amantes hicieron voto de librar al mundo de los Conde-
% gue habian destruido su felicidad mortal, v durante un
o, Madame Gilles v Luc fueron los diabalistas mas mons
psos de toda Francia.
Sus cmmenes llegaron a un abrupto fin cuando la parci
EEHG en infentd asesinar a uno de los chiquillos del mismisima
@ncois Villon. Fl acto salié horriblemente mal: Lue hizo caer
= 5l 1 consiguiente caza de sangre mienteas la entistecida
pdame Gilles huifa hacia Tas tierras buldias y pasaba nng vee
s i Lo historia,

En realidad, 1t Toreadar desaparecic en el mundo clandes-
no de los anarquistas. Consumida por 1 ita 2 causa del asesi-
st de su amanle, se convirtio ripidamente en un monsiruo
gntre los Vistagos descastados. Cuande la revolucién envid a
W aristocratas franceses mortales yovampiricos a la guillotina,
SMadame Gilles estuvo activamente involucrada en el Terror.

Tal y como queda reflejado por la historia, la Revolucicn
perdio el control muy ripidamente, y la propia Madame Gilles
estvo @ punto de ser ejecutada, logrando sobrevivir lan solo
gracias ul sacrificio de muchos peones importantes. Sus aliados
no tuvieron tanta suerte ¥ la Toreador (que zhora se llamaba a si
mismi Madame Guil por pura ironia) se alic con el venerible ¥y
wenal Vastago gue mids despreciaba en el mundo, Frangois Villon,
Alerrdndose a su hase de poder, y oculando con gran esfuersao
su identidad, Guil demostrty ser muy valiosa en la reconstruc
cion de Francia, v muy pronto se encontrd comodamente inst-
lada en la seguridad de L1 instinucién que odiaba sobre cualquicr
oira cosa en el mundo.

Bn cl rranseurse de los dos siglos siguientes Guil jugd bicn
sus bazas v ascendit hasta el runpo de Justicar. Demostrd ser
espanlosamente etectiva en su nuevo cargo, v nadie es an ex-
perto en arrancar la cormupeion de las filas de I Camarilla como
ella, Canaliza su rabiy desenmascarando y destruyende 4 los
antiguos de la secty, v nady kb produce mids placer que matar
lentamente a4 un olror intocable antipuo Cainita.

Iace res afios, en una investigacion de ruting sobire Los
actos de un asesino del Sabbat particularmente eficaz, la hastia-
ekt Maclame Guil fue de nuevo asaltada por un espeeimo de su
prsaclo. Rastreanda al asesino hasta su guarida, la Toreador des-
cubrio nads menos que a Lug, que habia logrado escapar de la
fursa de Lo caza de sangre de hace siglos, aunque para hacerlo

ne habis tenido més remedio que wrrojarse 3 los Drazos de L
Mano Negra, Su amante era ahora un templario 2l servicio Je
temick Fepada de Cain, un veterana de siglos de guerrs.

Los dos Calnitas se fundieron en un sanguineo abrazo, v
com s vitae cantando juraron oo volver a separirse jamas. Aun-
que su unidn estaba prohibida por ambas sectas, hasta ahora la
parejd ha encontrada L manera de hacer escapadas amorosas o
través de lns anos. Sin embargy, el la actualidad Guil camina por
el sendero mds estrecho entre su recuperado amor v su no-vida,
Ni le ha ofrecido ni le ha reclamado secrelos a su amante, pero
no hay duda de que sus obligaciones como Justicar se verin
compromelidas antes de que pasen muchas noches.

Imagen: U'n pocta Cainita [lamo una vez a Guil “Senora de
las Ligrimas”, ¥ en verdad parece que las Egrimas la siguen a
tudas partes... ligrimas de sufrimiento v de reverencia antes su
belleza. La Toreador parece la mis lozana de las doncellas, for-
ma sin un solo defecto v en la flor de Ta juventod. Adn asi, hay
algn en suomirada que hace que la mavorfa de los humanas [a
encuentren poco atractiva o hasta repulsiva, si bien su encanto
casi diving contrarresta inchuso este instinto primario de peligro,
y sus victimas se arrojan 4 clla como kenmmings (N del T~ roecor
que liene la costumbre de cometer “suicidins” comunales, arro-
fndose en nemadas por precipicios).

sSugerencias de Interpretacion: Aparentas ser muchas
cosas (anarguisty convencida, traidora, juez y ejecutoral Lo
cicrro es que nuned has sabido quién eres desde T misma
noche en que te convertiste en una de los Condenados. Uti-
lizando la lerminologia moderna, tienes lo que se lama ung
personalidad codependiente (dependes de tus causas, de Luc,
del control...) Te aferras 4 un papel u otro en un intento de
encontrar la estabilidad, pero la rension esti cmpezando
hacer mella en ws defensas. Ahora, con poco mis que una
cuacrilke de arcontes dirigidos por el decadente Vidal Jarhenx,
ansias was que nunecd @, Lue, 1 amor perdido Gy prohibido),
lo cual le desagrada.
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Clan: Toreador

Sire: Baron Philippe Vollgire

Narmaraleza: Monstiuo

Conducta: Bravo

Generacion: !

Abrazo: 1570

Edad Aparente: 10 afios

Fisicas: Fucrza 5, Destreza 7, Resistenciz 6

Sociales: Carisma 5, Manipulacion 7, Apariencia 6

Mentales: Pereey

Talentos: Alerta 1, Fmpatia 2, Esquivar 4, Estila 4, Ex-
presion 2, Gracia 5, Intimidacion 7, Liderazgo 4, Pelez 3, Sub-
terfugio 4

Teécnicas: Armas C.C. (esgrima) 3, Armas de Fuego 4, Eri
queta 4, Interpretacion 4, Sigilo 2

Conocimientos: Academicsmo 1, Colura de la Camarilla
5, Cultura del Sabbat 5, Investgacion 6, Leyes 4, Linglistica 6,
Geultismo 3, Politica 3

Disciplinas: Auspex 6, Celeridad 3, Fortalezs 4. Potenciz
4 Presencia 7, Protedn 2, Serpentis 3, Tanmaturga 3

Senclas Taumanirgicas: Senda de lu Sungre 3, Manipila-
ciom Rapiritual 1

Trasfondos: Aliados 3, Contuclos
0, Posicion 7, Rebano 3, Recursos 6

Virtudes: Consciencia 1. Autgeontrol 3, Corage 3

Moralidad: Humanidacl 2

Trastornos Mentales: Viepilomaniz

Fuerza de Voluntad: ¥

fion 3, Inleligencia 4, Astucia 5

7. Criados 7, Influencia

ANASTASZ DI ZAGRFR,
Pretrymiente v JusTiICAR TROMERE

Trasfondo: Anusiusz tue hijo de un imponador extl de
Eslowveni. nacics durante los allimos aios de T década de 1840

vy crecio con todas las comudidades del dinero v el prestizio.
Ya de nife, Anastasz sc sentia atrzido por lo extrago v lo so-
brenatural. Su mfiera le cantaba historias subre los zhulo que
hajaban por las noches a aterrorizar Tas aldeas, v sobre los
duendes y los sluagh que le robarian Ia voz si era un chico
maly. Lejos de asustarle, el hecho de que el mundo contuviers
tanlas marzvillas era algo que fascinaba al pequeno, yue deci-
did que cuando fuers mavor veria v hablarfa con lodas estas
Criafuras en persona.

El padre de Anastasz, hombre practico y sélido, crevd que
las fanlasias de su hijo seran negativas para el desarrollo del
muchacho, as? que despidia g Lo instituteiz, v haciéndose cargo
de L educacian del chiquillo lo envié a Inglatera v 1o matriculd
en unn de Tos mejores colegios.

El pequetio di Zagreb abandond su hogar con la cabeza
llena de s historias que su nlbera le habia contado, Cuando
su mundo e magia y maravillas cavo victima del mundo de
la geometria v Trteoria econdmica, Anastasz se comvirtio pau-
latinamenie en el joven formal del que su padre se haliria
sentido orgullosa,

Durante su primer ana en Oxtord, di Zagrel conocio a un
mago de lfena retivado en un sub local, La halilidad del hombre
para erear ilusiones cra impresionante, v Anastass se absesiond
con el aprendizaje de la prestidigitacién. Dedicando la mayor
parte del curso o practicar constantemente sus nuevas habilida-
des, el muchacheo suspendia pricticamente todas sus asigmatu-
ras, pero st hizo bustante buene en los juegos de manos, Muy
pronto empeza g actuar en pequenas avenidas con el nombre
artistico de "Ll Magus Imperial”,

Despuds de conscguir su licenciatura en Oxford, di Zagreh
se malricula en la prestigioss Escoela de Eeonomia de Londres.
Durante el dia disoutia teorfas v modelgs econdmicos; durante
i noche se unio 4 una sociedad denominada Anille Migico, e
mtercambizba secrctos del ame de alusivn,

Fue su bisqueda de un truco nuevo v sensacional o que le
azroid en los braeos del mundo que habia dejado arrds en su
juvenmd. Investigando un callejtn trasero en busca de una as
cura librerfz, se encontid de golpe con un hembre que parceia
estar motciendo o otro, Con horror, Anastasz vio como. un
regueriilo de sangre se deslizaba desde [ boca el individuo. El
asaltante, dindose cuenta de la presencia del joven, dejé caer a
st victima, y a la lue de las Farolas de gas, di Zagreh pudo vee
coma unos colmillos banados en sangre sobresalian de kb hoes
del agresor. Rapidimente echd mano 2 su bolsillo v sacd el
paquetito de polvors destellante que llevala siempre consigo.
Con un fugaz gesto. ulilizd su anillo encendedor v arroid la
holsita al monstruo. La polvora se nflams con un brillante des
tello. v la criatura reculd siseando. Anastasz, espantado, huyo
antes de gue se puchers recuperar,

A la noche sipuiente, el joven relatd su aventura a los Olros
mizmbros del Anillo Migico. pere éstos se motaron de su listo
ria, sugiricndole que la publicars en alguna revista barata de
literatura de horrer, Di Zagreh, ahatido, regresa a su piso

Alentrara su casd, el joven s¢ encontrd i un hombre sent-
to que e estaba esperando. Estremecido por el horror, se dia
cuenta de gue clintruso vra b eriaura que habia visto bnoche
anterior. Con un gosto, vl ser hivo que la puerta se cermarm por 5
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257 queria huir pero no podia hacerlo; estaba com-
paralizado por los ojos de la criatura.
mpiro, pues eso ¢s lo que eri se pass la noche
e dl muchacho la verdad sobre la verdaders ma-
3 de sangre) v ¢omo lus miembros de un noble
al Anillo Mégico decidicron convertirse en ver-
‘Bechiceros v encontraron un medu de cambiar sus
Beios mortales por la inmortalidad. Mientras el Yampiro
Anastusz se dio cuenty de que | criatra le estaby
d0 la oportunidad de zprender magia verdadera, ¥
Brio un instante, |4 acepro.
B meonalo paso los siguientes 25 anos en la Capilla Tremere
Bema. aprendiendo [a realidad de su nueva existencia v des-
mendo sus increibles v sobrenaturales aptitudes para
Etunzis. Completamente enfregado a su nueyo clan, se con-
8 en un capacitado investigador v en un poderasa Magnsen

peniodo de Liempo sorprendentemente corto,

* Cuando fue elegida un nuevo Justicar Tremere a princi-
: | siglo XTX, Anastasz flie nombrado une de sus arcontes,
BEEnlo como magus le converlia en un agente muy atil.
Beencio cosas lerribles, incluyendus a muchas de las criatu-
miticas sobre las yue su ingtituteiz le hablo una vez. Dj
Bereh llego a ser toda una autoridad sobre lo oculto, v su
Ssnportamicnto abierto y amistoso v su disposicidn a avudar
s demis lo convirtieron en el instrumentn de la politica
Etenior Tremere

En 1998, cuando llegd el momento de clegir un nueve
Jesticar, los Brujos se encontraron divididos entre varios aspi-
saates, Jean SL. Frederique, un Vistago muy poderoso que presi-
‘8 unz gran capilla francesa propuso @ Anastasz como candida-
. Asuniendo que podria controlar al ancilla, St. Frederique
amilizo su influencia para cambiar un numero suficiente de volos
qgue aseguraran la eleccion de N Yagreb.

Arrojado a una posicién para li gue no estd realmente pre-
parado, Anastasz se ha voelto realmente celosos en su intento
de mostrarse digno del cargo. Ha ofendido a muchos de sus
colegas, incluyendo @ facoslay Pascek, el nuevo Justicar Brujah,
que ha plancado una operacion para darle una leccion al joven
Tremere. Bl Brujo estd planeands recuperar Montreal de las pa-
mas del Sabbat. Sisu plan llegara o lener éxiro, Pascek tiene
previsto revelar que ¢l ha sicda la Tuentle de informacicn esencial
para la operacion, llevindose asi tode ] erédira.

Anastasz sabe que muchos miembros de la Camarilla ¥
de su propio clan le consideran demasiade inexperto v déhil,
asi que estd decidido a demostrarle @ 1odo el mundn fue
sabe lo que significa ser un Justicar. Confiz en los conseios
de sumentor, St Frederique, v el antiguo esti encando de
dirselos. Aunque las habilidades de i Zagreh estin mejo
rando. pucden pasar décadas antes de que encaje adecuuda
MENTe N S1 cargon.

Imagen: Anastasz s un hombre alto, v aunque presenta
una apariencin de frugilidad irmadia una eneregia feroz, Sus ojos
son de un verde eléctrico, ¥ su pelo es del color de T paja. Se
sicnte atrilo por los estilos de los anos 30 v 40, v a menudo
lleva sumbrero, botines, trajes cruzados y hastén,

Sugerencias de Interpretacion: [ntentas deshacerte de
toda oposicion de 1 Camarilla v demostar 2 todos los que e

ceitican que eres un Justicar competenie y capaz, A pesar de
estar tan entregado a la causa, atn se te puede distrier ficilmen-
le con cualquier fendmeno sobrenatural nueva e interesante,
Desedrias tener la suficiente confianza en 6 mismo para achuar
pror tu cuent, pero adn sientes la necesidad de consultar con 1y
patrocinador. S se te obliga 2 tomar una decision propia, ésta
lenderd a ser extremadamente severa,

Clan: Tremers

Sire: Claas Drescher

Naturaleza: Competidor

Conducta; Tradicionalista

Generacion: W

Abrazo: 1807

Edad Aparente: Recién entrada la veintena

Fisicas: Fuerza 3, Destreza 4, Resistencia 4

Sociales: Carisma 3, Manipulacion 2, Apariencia 3

Mentales: Percepeidn 5, Inteligencia 5, Astucia 3

Talentos: Alert 4, Empatia 3, Esquivar 1, Estilo 4, Expre-
sion L Interrogatorio 4, Tnlimidacion 4, Intuicién 2, Pelea 2,
Sublerfugio 3

Técnicas: Armus C.C. 3, Armas de Fuego 2, Itiqueta 2. Se-
guridad 3, Sigilo 4. Supervivencia 2, Trucos de Manos 4

Conocimientus: Academicismo 4, Ciencias 3, Culiur de |a
Camarills 4, Duclmentacion 4. Enigmas 2, Finanzas 2, Investipa-
vion 4, Leyes 4, Lingihistica 3, Medicing 3, Oculiismo 3, Politica 3

Disciplinas: Auspex 3, Dominacidn 3, Fortalera 2,
Fiumaturzia 5

Sendas Taumatiirgicas: Sendu de la Sangre 5, Bl Facanto
tle Tas Llamas 4, Movimiento Mental 2, Manipulicion Espiritual 2

Trasfondos: Aludos 2, Contactos 2, Criados 2. Influencia
2 Mentor 4, Posicion 5, Recursos 4

Virtudes: Consciencin 3. Autoconmal 4, Coraje 5

Moralidad: Humanidad 3

Fuerza de Voluntad: 6

Lucinpe, Justrcar VENTRUE ¥ Al ASTOR

Trastondo: Lucinde no recuerda nada de su vida anterior
al Abrazo, recihich de los colmillos de Severus, of enlonces Justicar
Ventrue, La ¢ligic como su Arconte, y ella prendio rapidamente
sus lecciones v afilo su intuicion como una cuchilla,

Desde entonces, Lucinde a servido a todos v cada uno
de los Justicar del clan (unas veces se lo pidieron v otras
veces lo pidid ella), v defiende las Tradiciones con una dedi-
cacion inguietinte.

La Venirue despertd del sopor en la décadu de 1930 para
encontrarse con gue Michaels, un antiguo amante suya, se
habia convenidu en Justicar de Jos Sangre Azul. Ella pamo
en su busquecds, tan sdlo para rerminar esclavizada por un
vinculo de sangre o In Sctita Kentintiri (N del T.- Kemintiri
habia usurpado la posicicn del Justicar Ventrue v se estaly
haciendo pasar por €. Cuando los Tremere descubrieron
esta calamudad la levaron ante un canclave en Munich, don-
de se declard la Lextalionis global contra la Serpiente y se
creo la Lista Roja de Los Mids Buscados por la Camarilla.
Lucinde Tue nombrada primer alastor tun agente con la mi-
sion e cazar 4 los Vistagos de la Lista Rop) v partio en
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busca de los anatemas; de todos excepto de la Setita Kemintird,
a la que se [¢ prohibid expresamente dar caz

No obstante, Lucinde persiguio infructuosamente 1 ke Se-
guidora de Set durante muchos afos con la secrety intencion de
ofrecerla su devocion. Cazo y destruys 2 muchos enemigos de
la Camurilla, pero la Serpiente continuaba cludiéndola, Gradual-
mente, se fue dandu cuenta de que Kemintiri an salo i Labia
visto comao una herramienta conveniente de la que se deshizo
cuandn dejd de serle il Psta revelacion solo fortaleoio su reso-
lucion. Engendré un encendido odio que contrrestara su anti-
guo amor por la Serpiente, ¢ incluso asi, le levo muchos afos y
mucha energia romper ol vineulo, acabando con sus posibilida-
iles e encontrar 4 Keminti. Cuando por fin quedo Libre, ¢l
exfuerzo i labla dejado demasiado cansada para continuar, asi
que ciyo £n sopor durante varios anos,

fin el vwio de 1994, Lucinde desperto e su letargo para
encontrarse con la primera pista que habia temido de la Setia
desde su vinculacion: una carta dirigida 2 un anatena en 1y
que se daban los nombres de otros anatemas y describia ur
intento de varins de Ios integranies de la Lista Roja por formar
una alianza.

Preocupada por las implicaciones del asunto, pero no dis-
puesta 3 dejar escapar esta

oportuniclad de rastrear a su presa, Lucinde decidid no
darle I carta oi a los Justicar ni &l Circuly Interior, Ln vez de
eso, decidid seguir la pista por su cuenta. Por desgracia, wdos
los rastros se habian enfriado, no dejando tras de si mds que
reflugios vacios, contactos destruidos v distraceiones
impresionantemente vialentas,

Finalmente, cansada y rosirada, la Ventrue presento sos
descubrimientos al Circulo Interior durante el Conckive de
Venecia, Fue interrogada con detenimiento sobre sus conclusio-
nes en o referente a o misiva: Seria un bulo, una falsa sty
para los Alastores? 40 seria wcasu una conspiracion més profim
da que vineulaba o los anatemas con os lideres del Sabbai? Los

Los Hiros oe 14 Nocuae

antiguos la comvocaron par discutic del asonte en privado des-
pués de surestimonio,
Nadie se mosird mas sorprendido que Lucinde cuando ¢l
conclave propuso su nombrimiento como Justicar Ventrue. Su
senticlo del deber la obhgd a aceptur esta oporunidad 2 pesar
de los recelos iniciales, Incliso ahora 1o Sangre azul dene sus
duclas aeerea de las razones de su nombramiento, si bien cree
que fue elegida por algin mativo especial, tal vez para cazar a
los vampiros de la Lists Roja. Evidentemente, sabii mis de estos
criminales gue cualguicr otro antigun, También creia que sus
investigaciunes podian haber tocado algo mis profundo que no
habia considerado antes: senales del despertar de los
Antediluvianos o indicius de las noches finales. Sea I que sex,
Lucinde estd deseando encontrar mds respucstas.
L Venirue nombra 2 varios arcontes antes de la conclusion
del canclave, después del cuzl se desvanecio junto a sus agen-
tes. Los primercs minores empezsron dpenas unns meses des-
pues. Los susurmos de antigoo a antiguo en los salones de
Norleamerica hablaban de espias al servicio de la Justicar para
vigilar la deslealtad de los principes hacta la Camarilla,
La primera v (nica senal tangible de las actividades de
Lucinde fue una violenra hatalla en el Pargue de Golden Gate
en San Francisco que enfrento o tres Vasagos v a algin tpo de
crigtura monstruosa. La alustor v sus arcontes habian seguido
el rustro de la nuta Samedi Genina hasta estos brumosos para-
jes. Este wnatema era una asesing en serie que ponia en peligro
la Mascarada 4 través de los poemas que dejaba en la escens
de sus crimences. La baralla se prolongd al menos durante una
hora antes que los arcontes estacaran v redujecan a Genina,
yue fue presentada por Lucinda al Circulo Interior un mes des-
pues, solo para desaparecer inmediatmente y dedicarse a al-
guna olra busqueda.
Imagen: Lucinds parece una inocente joven, al menos has-
ta que uno la mira a los ojos. Su mierior brills una incomeda e
maonstruoss inlensidad que promete la muerte o quien sostenga
demasiado tiempo su mirada. Se viste de n modo apropiado al
siglo XX, pero preliere los estlos conservadures, como trajes de
negocios ¥ ropa nocturna informal, Siempre lleva guanies para
ocultar Ia *marca de ki bestia” un simbole mistica decorativa
que se concede @ los Alastores.
Sugerencias de Interpretacion: Estis decidida o cume
plir con tus obligaciones, en especial la de destruir a Kemintin.
Toma el control de la situacion y no le des a nadie i oportu
midad de cuestionarte 4 U o o s decisiones, Sientes gue le
dehes un cierto grado de consideracion a los Tremere; dese
pucs de fodo, fueron ellos los que te obligam a reconocer
o esclavitud hacia la Setita. No obstinte, e MCgils 4 Mosirr
deferencia hacia ellos,
Guardas un ardiente rencor hacia la responsable de - see
vidumbre v de Ja misteriosa muerte de Michaelis. Ansizs la no-
che en que puedas ver a Kemintiri estacacls v expuesta al sol. $i
alguien e plreciers alguna informacion o pista gque e levars
con seguridad al paradero de la Serpienie, ln aveplarias.
Clan: Vertrue:
Sire: Severus
Naturaleza: Amquitcomn
Conducta: Trudicionalista
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2 Putencia Z, Presencia 5. Taumaturgia 3

Sendas Taumatiirgicas: Scnda de Ja Sangre 3

os: Criados 4, Influencia 4, Posicidn 6, Prestigio

B b Recursos 4

des: Consciencia 2, Autocontrol 5. Coraje 3
Moralidad: TTumanidad 5
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L 0S ARCONTES

Be
Trasfondo: como primera linea de defensa en liempos de
& aquellas Vistigos que poseen [a posicion Je Arconte suc-
Sener una reputacion de crueldad v Tala de misericordia, Y,
e los que estn actualmente en activy, pocos inspiran tanto
or €0 sus encmigas coma Thea Bell, hijo del poderoso Dun
0. En su posicion se ha ganado los clogios del Cireulo Inte
o menos de siele veces, un hecho sin precedente en toda
p st e T secta. Incluso lus manadas de guerra anden can
shdo cuando €l estd cerca v los anarquistas de multimed cde
hdes malklicen el nombre de "Killa-13"

Es ironico, pues, gue este demonio vengador provenga e
emenes tan humildes v que el mds imporante carcelern de la
smarnilla hava tenido una intina relacion con las cadenas, Na-
oo en unat familia de esclavos, doranie e preludio a la Gue-
o= de Secesion Americana, on una plantacion en el naciente
- Eado de Misisipi, ol joven Theofilus (debido a su condicion.
=0 posein apellidod trabaj con su padre, madre v sus muchos
Sermanos en los campos de algoddn, Aunque el rabajo era
penoso el capataz brutal, tuvo una infancia que se padria
Wamar leliz teniendo en cuenta las circunstancias. Su padre, en
‘particular, gue era un hombre amable y enorme. cuya risa cra
como un trueno distante, veld para que asi fuera v que lus
Sardes en su pequedia choza fuesen pacificas y proporcionasen
soelas las amenidides posibles.

A asi, fue un golpe cruel pars ¢l chico cuando, poco
despues de su decimoguinto cumpleanos, (2 familia fue sepa-
mada. La mayoria del clan, incluido su padre, permanceeié con
o amo original mienras que los demds, incluyendo o Theo v
sumadre, fueron vendidos o la lejang plantacion Bell. Era un
chaval Tuerte para su ecdid v Tue wn hombre muy crecido el

que tuvo que arrancarle de las piernas de su padre, Esa fue,
piensa &l mismo, la dltima vez que llerd v la primera de su
progenitor: esa imagen tenicda de Kigrimas cs cl dlamo recuer-
do que le queda de él,

Suomadre erd 2Un una mujer atractiva a pesar de sus
muchos embuarazos, ¥ sus hermanas crecieron bellas v altas;
pot 1o que no pasaron desapercibidas para el Amo Bell, que
bajaba algunas noches o los cuartos de los esclavos para *me-
iorar 13 linea farmliar @nadiendo un poco de sangre blanca”
en el interior de todas las parientes Temeninas del chico como
pudly, La separacidn de su amado padre y la impotencia fren
te a la vivlacion impune de su tamilia mataren algo en el
interiur del muctiacho, Crecio fuerte v alta, gananda rdpida-
mente la potencia de su padre v su imponente planni, pero
nunca su senrisa. Una hosca mano de campo que prohd en
muchas ocasiones el litigo del capawz, mientras sus dedos
se retorcian sobre el mago de su pala como si estuviera es-
trangulando al Amo Hell en suefos

Si embargo tenia suefios mayores que el asesinato v, cuan-
do murid su madre de una enfermedad yue €l pensaba culpa
del Amo, intentd cumplitlos. Sus hermanas habian sido “do-
mestcadas” para que fueran dociles esclavas caseras; lo sen-
tin por ellas, pero no le impedirian nada. “Siendo la calabaga
te beber” del Gran Cuchardn, se escapd de Ta plintacion
tlurante la noche, golpeando al capataz que intentd derener-
le v huyo hacia ¢l norte.

El viaje fue largo v peligroso, pero Theo era lo suflicien
lemenle habil y fuerte para estrangular, con un sula mano, 2
los sangrientos sabuesos que enviaron en su busca. Algunos
meses mds lurde, se encontrd en Ohio como micmbro del
Ferracarri] Subterraneo. Durante la mayoria de los afos que
siguieron realizd muchos vigjes a lo profunde del sur para
rescatar a aquellos esclavos gue crets que merecian la pena
¥ varios carteles trompetealyan una recompensa por L caplu-
ri o muerte del renegaco.
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Nunca encontrd 4 su padre pero, por otro lado, uvo mucho
€xito en sus empresas v i recompensa por su capiura crecic 1
medida que 1o haci su entusiasmo. Una noche, cchade y ja-
deando sobre el suelo de un bosque de pinos, hendo y enfren-
tindose a la caplurs despues de una mision fracasada. Mientras
los aullicos de los perros relumbaban en la distancia, se agachd
a heber de un manantial v, cuando alzé la visia habia un hom-
bre mirandole 4 unos pocos metras de €. Ohservanda que el
exlrano era blanco, ¥y pbviamente cstaba calmada, Theo hizo un
intente desesperado de arremeter contrz €1, Para su desmavo, el
homibre evitd el empellon y ke cogio. manteniéndolo en suspen-
dido con una presa imposible de romper.

Manteniendo inmovil «l chico, el extrano le rogd que se
mantuviera calmada: le dijo que o era uno de sus cazadores,
(que no estaba ald para esclavizarle de nuevo (“al menos no 2 un
Amo que puedas conover”, anadic). Su nombre, dijo, ern Don
Cerma v habi estado observando los movimienins de Theo du
rante 4fios: le habiz mmpresionado como hombre y, ahara, que-
ria hacer de ¢l algo mas,

Theo sintio la heladw piel del extrano contra la suya y vigjas
historias que contaban los esclavos atravesaron u cereliro como
garras congeladas, pero se dispersaron ante T imagen del viol
dor de su familia roto y doblado ante sus manos. Se relajo y
Cerro somrio, ¢l trato estaba hecho; Theo pusa como Gnica con
dicidn gue se le permiticra volver a la plantacion Bell.

Asi fue como Theo abandond el sal y aprendio sobre los
regalos de su raza, v e su gran sed lambien. Fue esa sed la que
le condujo incxorablemente a la Mansion Bell con una gran
excitacion v und enorme v un latigo de serpiente negra cnros-
candose en su mano. De pié ante I cama donde el gordo v vicin
Amo; restalla sobre el ldtigo una y otra vez, una y otra vez, con
mayor fuerza de lx que ningon morta! podria ejercer, pero para
€ 5ol existian los grilos de Bell, v sus ojos saltones, y un presio
nar en ¢l erineo de Theo gue creiz alto, mis alto ..,

lodu a su alrededor era mjo v se dio cuenta de que 1z
mansion del sedor estaba en lamas v que estuba en unas rui-
nas que una vez fue los cuartos de lus esclavos, Cuerpos, blan-
COS ¥, 2050 M yoria, negros, yacian por el suelo con los micm-
bros contridos como sauces contorsionados por la ormenta.
Reconucis mostros [amiliares, incuyendo ¢l de su hermano
pequenio v res de sus hermanas, entre los caddveres. Cavi de
rewdillas, pero estaba muerto y no podia lorar. Pere, mientras
huia del lugar, decidié que tomariz el apellido de su repugnan
le antiguo amo para recordarle que, aungue whora que fenda ¢l
poder del capataz, el yugo del esclavo arderiz pira siempre en
S mittericy CordZon.

Durante los unos siguientes ¥ en la Guerrs Civil, Don Ce-
rro le levd consigo puara educarle, instruyendo al nuevo Theo
Bell en letras, historia y [ilosotia, ademis de en los materias de
los Vilstagos. Demostra ser un aplo pupilo (a personificacion
del Guerrero-Estudioso gue el viejo Tdealista yueria) pero,
adicionalmente, akilaron sus regalos de Estirpe hacia misiones
emancipadoras v, mas larde, pillajes en los almacenes de la
Confederacion, lodo ¢n ua vano miento de borrar que habia
asesinado a su familia,

Después de que by guerra terminase, sire v chiguillo se
cmburcaron ¢n oan vije por Europd durante el cudl todo un

nuevo mundo nocturno se abrio ante los ojos del cachorm.,
Los principes v la primogenitura, por su parte, disfrutaron pa-
trocinando los comentarios ante la idew de ks “Progenie de
colar de Cerrn” ya que pocos Vistagos de color hubian exist-
do hasta entonces en la Camarilla que todavia siguieran act-
vos en Ly polinca, y solo uno procedia de la poblacion esclava
del Nuevo Mundo. Atin asi, Bell era un prodigio. Las arpias
preocupadas por 2 Posicidn se peleaban enrre ellas para invi
tar 4l laciturno Brujah a concubinatos para probar s sanpre
(*Es ciente o que dicen de la Vitae de negra?'). Bell, por su
parie, pronto se enconied disgustado con la decadencia v insi-
pidez de los Eliseos europeos: demasiado parecidos a fiestas
indolentes del ame Bell; pero se sumergio en la cultura y las
modas de Ins mortales que le rodeahan. La relacion con su sire
se estrechd (tante como b de un padre v un hijo) y, mientras
el sire se alzzba en los mangos de la sec, el chiquillo era
transporiada involuntariamente con €, soportando ardientes
responsabilidades en beneticio de su creador.

CL siglo XX fue wn wrbulentn para la kstirpe como lo
lue pura el Ganado. De nuevo en América, Bell desfallecia
ante el fracaso de [u Reconstruccion mientras sus prevcupa-
ciones mortiles se hacian cada vez mds distantes. En ¢l Harlem
de fa epoca del Juzz se encontrd junto a su estirpe mortal en
cl centris de una fuerte marea Sabbat ademis, realizaba via-
jes frecuentes i sus viegas moradas surenas, haciendo lo que
podia por librarse de Jim Crow. En la década de los 50, con-
siderdndole un peon el para infilirarse en los circulos de los
derechios civiles v enfrentarse a los unarquistas en su propio
terrene, el Circulo Interior promociond @ Don Cerro como
Justicar, sabiendo que Bell se convertiria en Arconte. Theo,
por su pare, se duby perfecta cuentt y ne aceptaba, la poli-
tica que subyacia tras este nombramicnino v, ademis, habia
desarrollado una cierta simpatia por los anarquistas, Sin em-
bargo. sus sentimientos no Mueron un impedimento para Ne-
vara cabo sus labores hasta el final v, en la década de los 90,
era el mds respetado v tenndo Arconte de los BEstados 1ni-
dos. Tal era su renombre que cl nuevo Justicar, Jaroslav Pascek.
le mantuve en el puesto incluso a pesar del desprecio que
exisle enire los <los vampiros.

kn ks noches presentes, Theo Bell bien puede ser una de la
picdra angular de lo asediada Camarilla. Ha vigjado mucho mis
que la mayoria de los Vistagos, incluso los hombres lobo le
ofrccen poca pausa, v conoce b mayoria de [as ciudades Amére
cd del Nome v muchas de Eopa. A lo lurgo de los anos ha
estaclo intentando rastrear 2 todos los miembros de la linea de
su padre que podia y vela por el brenestar de su estirpe ¢ inclus
s, ha legado @ inlervenir en algin momente en sy benefico
Debido @ esto. tdene mds contacto con gl mundo del dia que
muchas de los vampiros de su edad, ung habilidad que le sine
hien en sus tureas. EL Cireulo Tnterior piensa que el conocimics
T de Bell subre Nueva York, parriculammente [ zona de Flarlem
¥ Washington Heights, pucde resultar vital en arrebatar Manhattas
de ks manes del Sablu

Imagen: alic, oscuro, apuesto.., Su figum es atractiva dum
yue prohibitiva, Sobre suespalds v sus hombros hay cicatrices
teslimonios del Litigo del capaz, que son los inicos recuerdes
e suvida de esclavo. Generalmente Teva un corta mostacho g.
ioveces. algo de barba Se viste correctamente en periodos
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eficientemente en la batalli: una gare de los Yankees de
el Vork, gatas de espejn al estilo de los policias v una recor-
% con cartuchos Dragonsbreath son su marca de Kbrica. Los
suistas v los Sahbat conoce esta forma de vestir v 1a temen.
o wromica burla de su estado no-muerto, en ecasiones se
2 una fire e Brealh-Ripe™ sobre su nariz, especialmente
0 se embarcy en uny mision de guerra.
Sugerencias de Interpretacion: cn la superficie eres
figura de autoridad csioiea, sin emociones, eficientemente

- con todos y sin confianz con nadie. Fsto es, por
pesto, una mascara que cubre 12 indecision que e persi-
cada nache. Observas odmo los Amos de la Camarilla
gnistran si plantician mortal. restallando el lango del
oy los medios informativos para hacer que ¢l ganado
su voluntad y esa visidn te llena de furia. Aunque no
des unirte a los caprichnsns y cortos de miras anarquistas
‘has visto al Sabbat desde una posicion demasiado cercana
ver que no hay ningdn ideal romdntico en su agenda y
poco puedes hacerte quiarca sin atraer la verglhenza so-
&l tinico padre que has tenido, pern Cerro e proporciond
pa via de escape de w estdo indelenso v por eso eslas
o 3 €] para el resto de lu no-vida, Quizd enlonces, o
pesar de todo t poder y edad, adn sygues siendo un esclavo
¥ asi serd para siempre. Siendo ese el caso, recapacilas, de-
Berias ser un “buen escluve™ por ahora hasta que decidas
Bberarie de una vez por odas

Clan: Brujah

Sire: Don Cerro

Namraleza: rchelde

Conducta; juer,

Generacion; 9*

Abrazo: 1857

Edad Aparente: principios de la treinlena
. Fisicos: Fucrza 9, Destreza 5, Resistencia 5

Sociales: Carisma 4, Manipulacion 14, Apariencia 4

Mentales: Percepcion 4, Inteligencia 4, Astucia 3

Talentos: Alerta 3, Callejeo 4. Esquivar 5. Empatia 1. Fxpre
si6n 2, Intimidacian 5, Liderazgo 4, Pelea 5

Técnicas: Armas C.C. 35, Armas de Fuego (escopelas corre-
deras) 5, Conducir 3, Demoliciones 3, Fliquela 5, Interprelar 2,
Pericias (meciniva) 1, Sigilo 5, Supervivencia 4

Conocimientos: Academicismo 2, Ciencia |, Finanzas 1,
Investizacion 4, Leves 3, Linguistica 2, Ocultisma 3, Politca 3

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 4, Daminacian 3, Forale-
21 2, Ofuscacion 2, Potencia 4, Presencia 4

Trasfondos: Aliados 5 (familia marral), Contactos 5, Men
tor 4, Posicion 4, Recursos 3

Virtudes: Conciencia 3, Autocontrol 3, Coraje 5

Moralidad: Humanidad, 6

Trastornos Mentales: Berserker

Fuerza de Voluntad: 10

w1
-

Fepenrico DipAauna.

La MaNO DERECHA DEF LA CAMARILL A
Trasfondo: Federico le contesta 2 cualguicn gue pre-

gunti que su vida ha sido semejmie ol de cualquicra, Des-

N e

de las alturas de la gloria v [4 esperanza a las o profundida-
des del dolor v el terror, se ha aferrado a sus cresncias v
aspiracionses a pesar de los caprichos del desting. Ahora a
veces se huce referencia a él como “Li Mano Derecha de la
Camarilla” porgue sus siglos de servicio en el papel de Arconte
no liene parangon y estin mas alli de todo reproche(;Qué
otro Cainitas, al menos uno tque opere en los planes de atros,
na eonseguido mantener esa posicion la Camarille durante
tante tiempo?). Federico trabaja sin descanso para aliviar las
wensiones cn la Torre de Marfll de la secta, Recuerda a los
Vastagos gue tene puder ahom las noches en las que eran
débiles y les sugiere a aquellos que son débiles ahora que,
una noche, puede que ellos ohtengan el poder ¥y que no
deben perpetuar los abusos que han sufrido.

Nacido en [taliz, crecid hasts converlirse en un mercenario
veterano que era muy apreciado por su habilidad para organizar
a los javenes impeluosos. A o largn de los anos, luchd por toda
Luropa y lve muchos senores, fue testigo de muchas waiciones
y aprendic lecoones que madelaron sy existencia vampirica du-
rante cinco siglos.

Su Abrazo fue brutal, ¥ adn le confinua afectando hasta
estos dias, aungque no en una torma ciclica; el no administea
justicia duramente v no abusa de su poder. En ves de eso, en las
noches en 1as que la Camarilla era joven, Federien confecciond
i prapia agenda sin arrodillarse 4 los caprichos o expectativas
de ks personas a las que servia, Tal avtodetermingeion fue sen-
cilla durante los anos en que su site adoptade, el cofundadon
Josel von Bauren, era usticar, pero no ha resubado asi con los
olrus siete jueces 2 los que ha servido,

Siemnpre sopesi la informacion o ki evidencia que recoge
o recibe con mente dirigida hacia la justicia. Francamente, €]
se muestra tan sorprendido como sus detractores de que hava
conscguido mantenerse en el puesto durante tanto dempo y
tantas transiciones. Esta sorpresy, a pesar de odo, proviene
solo de su reticencia v resistencia o ser manipulado y espery
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que haya mantenida su puesto debido a sus resuliados. Sin
embarge, no i dejado de notur que nune se le ha ofrecido 1
posicion de Justicar, Le han dicho que es demasiado valioso en
el campo de baalla, aunque €1 nunea ha preguntado. Al final,
acepta que suficiente respucsta porque no permite que mada
le atecte demasiadu excepto las decisiones de i no-vida v
mucrte referentes a olros,

Dejando a parte (ode esto, Federico es conocido por ser un
ardiente partidario de la Camarilla. Al principio pensaba que
organizacion era la mejor medida que adoptar, Aungue hz sido
testigo de las luchas interiores, €1 ve que la sect: se dirige inevi-
tablemente por un vamine que & piensa comecio

Alin muestra en algunas ocasionss sy Mmportamiento -
nico, pero eso es porque sabe que L organizacion no es per-
tecta v se esfuerza en dejur en relieve la ceguern que el grupo
perpetia. Lus mejotes decisiones s hacen gencralmente cuan
du se tiene ucceso a la mayor cantidad de evidencias disponi
bles, v Ia Camarilla cierra demasiado 2 menudo los 0jos res-
pecto 4 asuntos de grave importincia v de (erribles
ronsecuencias tomo la existencia de los Antediluvianos. Como
particulur, a pesar de 1odo, puede tomar esps miedos
innombrables en cuenta mientras imparte justicia,

Los tlimos anes le han llevado a los Esiados unidos, Varios
meses de inatil v esquiva investigacion han dado poco fruto
respecto al asesinato del Petrodon en Chica go. Ahora Petirrojo
es el nuevo Justicar Nosferatu v DiPaddua tiene muchas espe-
ranzas en este Vistago, ya que estd dedicado a Iy Camarilia e,
lo que es mds importante. ambién lucha la esti pida ceguers de
lz secta en sus repetidos intentos de llamar la alencicn sohre ¢l
poder de ka misma sobre [ Costa Este de los Estados Linides,
que se esld desvaneciendo.

Imagen: cncuentra que su [alta de apariencia le ayuda
mucho mientras se mueve casi invisible en sus investigaciones
¥ hiisquedas de informacian. Su aparicncia ofuscada encajz
perfectamente timbién, porque a4 pesar de sus mds de 300
anos comao Vastago, aun mantiene ef disgusio por su alopecica
¥ vomitiva Formg, Cuando era mortal su Aspecto era atruclivo
(aunque no de forma deslumbrante) con un aire de fuerza
Ahora su cuerpo estd cubleno de (eeras tue s¢ han manteni-
do abiertas durante siglos y su enorme nariz gunchuda se acen-
fi por lo hundido de sus hombros; aunque sus Ojos marTin
claro brillan con una inteligencia v pasién yue no han sido
horradas por el fiempo.

Sugerencias de Interpretacion: cres ol epitome e un
menior. Hay muchos jévenes estudiantes y soldados que 1o
buscan para recibir W consejo. Tienes confianza pero sabes
que es producto de tw buena suerte v duro trabajo. Has visto
demasiacas veces como los vientos del desting cambian e
direceion y arruinan a alguien y sabes que también podriy
pasarte a 1. Nunca te aprovechas de t posicion denteo de T
Camarilla para conscguir tus fines v, en vez de eso, continiiys
gandndote ki confianza de los demis basdandole en LU vision
¥ conocimicento,

Clan: Nosferatu

Sire: Maricnna (“adoplade” por Josef von Bauren)

Naturaleza: juex

Conducta: arquitecto
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Generacion: 72
Abrazo: 1444
Edad Aparente:
mitad de la ireintena.
Fislcos: Fuerza 4, Desireza 4, Rosistencia 6
Soctales: Carisma 3, Manipukicion 3, Apariencia O
Mentales: Percepcion 5. Tnteligencia 3, Astucia 4
Talentos: Alerta 5. Atletismo 5, Esauivar A, Intimidacicn 4,
Liderazgo 3, Peles 3, Subrertugic 4
Técnicas: Armws C.C. 5. Cabalgar 4, Sigila 5. Supervivencia
4. Tiro con Arco 2
Conocimicntos: Academicismo 2, Finanzas 2, Invesriga-
cidn 4, LingGistica (Inglés, Frances, Alemdn, Ruso v Hungare) 3,
Ocultismo 4, Politica 7
Disciplinas: Animaligng 3, Auspex 4, Celeridad 1, Fortale-
za 2, Ofuscacion 6, Motencia 5
Trasfondos: Contucios 4, Menror 4, Posicién i, Recursns 4
Virtudes: Concicneia 3, Auracontol 3, Coraje 1
Moralidad: Humanidud, 6
Fuerza de Voluntad.: 6

dificil de dererminar; a veces purece que

LITHRAC. UL INDEDENDIENTT AT INEADO

Trasfondo: Sum Mavberry nucic en un suburbio de Nueva
Jersey en una familia puramente americana. Tuve b lipicy crian-
#d dle elase media suburlxana, acudié » Rulgers ¥ finalmente a la
escucla médica. Dehido o un colapso nervioso centrado en sus
manos se dho cuenta de que su sucio de ser Clirano nuncy se
haria realidad, Decidic, es, decljcarse o lu parclonia donde el
problema motor no tendria importancia. Eraoun joven tranguilo
(ue nunea permitio que 1 morbidez de estar rodeado de cada-
veres le afectase; ademds, ellos no hacfun prejuicios o
desconfinban de sus crispadas manos.

S€ vonvirtio en un investigador forensce ¥ moslrd un ex
traordinario inferés en ayudar a resolver crimenes mediinte
SU expeniencia médica. Se casd con su amor de juventud, e
le div dos hermanns gemelos, Sus suefios de una vida calma-
day tranquila terminaron con la legada de la Segundi Gue-
rrd Mundial, cuanda se enrold cumplidamente ¥ termino cn
¢l frente europeo en durante las (ltimas elapas de [i contien-
du. Como unn de los 1écnicas americanos er Auschwitz, cam-
bii completamente despucs de ser testigo de los harrores
que alli se sucedieron: las atrocidaces comeridas en ese lugar
restuebrajaron su conlianza en To hondad v la humanidad.
Lna vez terminado su periodo de servicio volvid 4 casa al
amor vy normalidad de so Tamilia intentando expulsir esos
recuerdos de se mente.

Esa normalidad durd inenos de un afio, Una pran canticed
de asesinatos en serie pusieron a prueha su cxperiencid v le
hicieron rememorar esos recuerdos: los cuerpos estaban horri-
blemente muiilados, sin una gold de sangre. v emnpezaron a
aparecer por toda la zona, incluso varios a k4 vez, Algunos
presentiban ciertos iriumas totalmente imposibles coma el de
N mujer cuyd caja tordcica parecin haber sido estirady y
empujachy fuerd del pecho. Los detectives qne investigaban el
caso pensaban que los crimenes erin obras de un loco. Sam
intentd convencer a Lo policia de que hubia algo que no estaba
hien, pero intentaron cubrir fodo ¢l asumo. Tinalmente. act-



prensa, Aquelli noche se enconird con que sus hijs v
Babian sido las Gltimas victimas.

B tarde en aquells misima noche, mienis vagaba sums-
2 ol estupor de | bebida, descubnd exactamente cwin
mes eran realmente aquellos asesinams, George Fredenck,
ol parnidario de la Camarilla, cstaba en la ciudad cs-
el incremento de actividades Sabbar. El interds del
w en ellos habix lamado la arencion tanto del Samedi
de la Espuda de Caine Toe testigo del homicidio de la
s de Sam y sabia gue el Sabibat terminaria por encontrar-
e salvo de una muerte horrible condendndilo a una exis-
atin mis horrible,

Sam se tlomo | nolicia con Gscinacidn morbide, detalle que
icho como parte e su personakidad a partir de aguel
ento. Decidio emplear tode su conocimiento y expericndis
Slzo positivo ahors que podia estudiar [ muerte en una
en la que nunca pudo sonar. Fredenck demostrd ser un
petente profesor y mentor, Cuando fue lHberado del protesco
elaie de su sire, se cambia el nombre a Lithrac debido 4 un
manio de [ infancia que recordaba, como simbolo de su
Exislendcii

TTIL

Su creador le debin una Jewds al elan Nosterdto; en particu-
= al Justicar Pelrodon, que habna albergado aspiraciones poli-
sas durante muche liempo v le pidid que e entrenase un arma
artal como compensacion. Lithrae se convirtio on ¢sd drmid,

Ha demostrado su valor enviando a Sabbat importantes a
88 Muerie Delinitiva. No obtiene ningin placer en matir pero
@ esta secly como ung abominacion ¥ una afrenta a la
_hnnidgu] que lodavia queds en €L Considert trabajar para
Sus nuevos patrones, Pelirrojo v o Camarilla, sélo un ¢so: un
Srahajo, algo parecido 4 sermédico lorense; es marhido pero,
en el fondo, hace el mundo alge mejor. Adn distruta de algu-
mas de las cosas que e enlrelenizn en vida v, para scr since-
w0, le encanta pasar €l licmpo reparando coches de los anos
S su hobby favorilo.

Petirmojo premic su excepcional servicio convirtiendola en
wno de sus Arcontes, labor gue hit realizady superando ks ex-
pectativas; nunca se lu arrepentido de esta decision.

Imagen: parcce ungd momia sin vendas. con piel seca,
fina y apergaminada que remarca sus huesos, Cuando se
mueve rapilamente varias tiras de epidermis reseca dejando
wn rastro gue se preocupa por cubrir, En algunos lugares de
su cibeza quedan todavia mechones de pelo. No tiene labios
¥ sus dedos han perdido Lodo el recubrimiento, dejando sus
manos con apariencia de garras, Sorprendeniemente, sus ojos
azules adn purecen vivos ¥ claros. Generalmerne Heva ropas
aegras con una abrigo oscuro v un sombrero de ficlro para
esconder su apariencia.

Sugerencias de interpretacion: eres absolulamente nie-
ticuloso v cualquier sugerencin de Petirrojo ¢s un trabajo que
curnplir, y los trabajos deben hacerse correctamente. Mantdn
una actitud distante v cientifica sobre 1 ocupacion y en pre-
sencid de extrafios. Sk en ks sombras v manténte preparado
parz actuar cuando o dicte la necesidad. Realmente no e en-
caja la iden “romintica™ de ser un vampiro, aungue no niegas
gue eres un monstruo: ko ves como un cambio en o que cres
mas gue en quicn eres. Guando estds rodeado de compaieros

de confianza 18 muestras jovial, aunque tenes un morboso
sentido del humor,

Clan Samedi

Sire: George Froderick

Nawuraleza: solitario

Conducta: hosco

Generacion: ¢

Abrazo: 1950

Edad Aparente: dificil de delerminar

Fisicos: Fuerza 3, Destreza 4, Resistencia 3

Sociales: Carisma 2, Manipulacion 3, Apariencia (1

Mentales: Percepeion 5, Inteligencia 3, Astucia 3

Talentos: Alerma 4. Atletismo 2, Callejeo 2, Esquivar 2, Ti-
mickacion 1, Liderazgo L, Pelea 2, Subterlugio 4

Técnicas: Armas C.C. 1, Armas de Fuego 3, Conducir 2,
Eriqueta 1, Seguridad 4, Sigilo 5, Supervivencia 1

Conocimicntos: Academicismo 2, Burocracia 2, Cultura de
la Camarilla 4, Cultura del Sabbat 2, Ciencia 3, Conocimiento
experto; Criminologia 2, Conocimiento experie: Toxcologia 4,
Investigacion 4, Leyes 1, Medicing 4, Ocultisma 1, Politica 2

Disciplinas: Celeridad L Forlaless 2, Ofuscacion 4, Tana
tosis 3

Trasfondos: Conticlos (Clan Nosleratu) 3, Mentor 3, Posi-
cion 4, Recursos 2

Virtudes: Conciencia 3, Autocontrol 4, Corje 4

Moralidad: Humanidad, 7

Fuerza de Voluntad: 7

VImaL JARBEAUH,
Rinvanp pe Mapame Gun

Trasfondo: encanidor, suave, de buen humor, siempre
preparado con Ta palabr correctt, cautivador, sexy, genuino,
algo irdnico pera jamids malicioso: los Vistagos generalinente
utilizan esos @rminos para refenrse a Vidal, al Arconle de fa

PILARES DE LA CAMARILLA




Justicar Toreador Madame Guil Tales alabanzas merecidas, a
pesar de todo, porque €] es uno de los artistas mas capacitadas
de la Camarilla. Hahihidoso como orador v actor, confortable
en gran variedad de habilidades, un maestro de los enigmas,
und astucia aguds v creatividad sagaz, este Toreador es el mds
feliz cuando estd jugando “el juegn’, Con esas fuetzas a su
favar en una adicion excelente al, de otra forma, hizarro séqui
to de Guil. Lamentablemente Vidal sucle ser la senal de la
aparicidn de su senont.

Vivio en el Paris del siglo XVIIT como un hombre de
recursos moderados. Incluso entonces, su talento como crapu-
la cra impresionanie. Nacid en una familia de clase media y
Ulilizo su gracia v su encanto para amasar dinero de la aristo-
cracia [rancesa. Jugaba perfectamente el juego social, enga-
fiando & muchos que pensahan que era un hombre de posi-
cion. Invitaba a gente a su supuesta villa veranlega cuando
sus verdaderos propictarios adn estaban en Paris, cortejuba 4
diferentes mujeres a lz vez haciendo juegos malabares entre
sus diferentes relaciones y ulilizd la estratagema del Prisione
ra Espanola a menudu y lo suficienle para mantenerle toda la
vida. Aungue lIos mortales catan ante las argucias de Vidal,
los Toreadar de Paris le conucian mejor; le permitian utilizar
sus habilidades porque era condenadamente bueno y entre-
tenido. Incluso se puso de moda durante un breve perioda
de tiempao el participar en sus juegns, generalmente en el
pape de testigos o crédulos, Cuando Vidal lograba una con-
quista, le ponian el liston mds alto poniéndole obsticulos
mis durns. Siempre salia victorioso v, debido a su habilidacd,
le maldijeron con el Abraza.

Después de hacerlo se aburrieron rdpidamente de ¢l y
empezaron a argumentar gue habian perdido su *toque” es
pecial. Aunque ¢l lo negaba publicimente en su interior sa-
biz gue la chispa de la ereatividad habia muerto junto con su
corazon. En un intento descsperado en recuperir la pasion
de la.., no-vida, buscd juegns nuevns donde |as dificuliades

fueran mayores. Dificullades mavores sigmficaban mayores
peligros v mayores peligros suponiun mayorcs retos. Si gan-
ba podia segur mintiendose a st misma diciendo que nada
habia cambiade, pero después de dos siglos de intentarlo
todavia no habia cncontrado una empresa que supusiese la
emocion de los dizs mortales,

Con un nuevo mundo que explorar v nuevas habilidades
para completar sus capacidades, abandond Paris para ver el res-
o de Europa. Su cronometraje fue impecable. La Revolucidn
Francesa arrast Francia poco después de su partick, destruven-
do a la mavoria de los Vistagos que le conocian. Durante mas
de un siglo estafd a la elite de la sociedad. Del Libano colonial y
Egipto a las cortes londinenses de Reina Anne, asumié docenas
de personalidades, disfraces y papeles. Dijn pertenecer 2 cual
quicr clan v poseis la habilidad para demostrarlo: era el
arquedlogo que huscaba fondos para un viaje a Egipto, el explo-
rador que lanzaba expediciones al Amazonas, era el ayudante
de Freud, el nifo de Lindbergh, podia ser quien desease ser,
Desalortunadamente, su sucrte estaba desinada a fallarle, Sin
sabetlo, atrajo Lt atencion del Justicar Montecalne, que por aguel
entonces centraba su alencion en cazar a los emgimincos, pero
con talento, artistas del lmo, Come nunca habia sido un hom
bre cue desaprovechase una buenas habilidades wmé a Vielal
hajo su ala después de encontrarle v le uiilizd para asuntos es-
peeales; Vidal se convotié en el hombre de confianza de
Monlecalme, solo los Justicar, Ios Arcontes y el Circulo Interior
sabiun de su existencia

Recientemente Montecalme lerming su periodo de deber
v descendio de su puesto ne sin vierta controversia. Bl Circulo
Interior nombrd a Vidal Areonte (un caso extrafio va que son
lus propios Justicar los que los nombran) v lo asignd a la
Toreador Madame Guil. Oficialmente es un intermediariu y
diplomatico para la lemperamental y, a menudo, antagdnica
dama, perno secretamente alguien del Circulo tiene sospechas
sobre Ia buen Justicar y estd tilizundo a Jarbeaux como espia.
Vidal tiene muchas sospechas, e incluso sus propias dudas
respecto a Guil: ella afirma ser parte de la aristocracia francesa
antes de la Revolucion, pero el Tareador ko salse mejor, debido
yue fue Abrazado durante esa Cpoca. Aan asi, la asignacion es
tosest v L dama es una oponente reservada que no confi en
nadie v ha dejado entrever poco. Vidal, a pesar de todo, cspe
ra que este sea el relo de su vida

Imagen: hace yue lus cabezas se giren cuando pasa
Apuesto ¥ bicn vestido, solo lleva lo mejor en ropa: corbatas
wlemanas, chaquetas de Paris, gemelos de oro de Monaco,
jerséis de Londres, pantalones v calzado italiznos v un reloj
de ora suizo, Su forma estrechs sugicere un cucrpo bien desa
rrolkade, y €l se comparta come un cahallera. Ports una son-
risd con la que desarma las sospechas v una rosa con la que
hacer que ¢l precavido baje la guardia. Su bastén-cstoque es
para los poco apreciatives.

Sugerencias de Interpretacion: juesas bien tus cartas,
Sonries ficilmente v, aparentemente, sin nada de malicia, pere
te ha llevado décadas conscsuir esconder tu naturaleza
depredadaor. Siempre hablas como si los mejores drimaturgos
del mundo hubierin escogido tus didlogos. Las palabras son
sedlu sobre w lengua de phita v nuncs hablas rudamente a los
demis. Ty habilidad es hacerles sentirse come iguales en la
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=esacion, y es lo que hace que apoyen tus argumenitos. A
B e 1o apariencia cultivada cres un tmador, puedes cali-
@ s desipualdades de una situacion v hacer que juepuen 2
of. Truhdn v Senor, eso es lo que cres.
Clan: Toreador
“Sire Baronesa Margaret d Hautmont
Namraleza: hizarmn
- Conducta: vividor
Generacion: 7
- Abrazo: 1708
‘Bdad Aparente: principios de la veintena
- Fisicos: Fuerza 3, Desrreza <4, Resistencia 3
Sodiales: Carisma 4, Manipulucion 3, Apariencia 5
Mentales: Percepeion 4, Inteligencia 3, Astucia 4
* Talentos: Agenciar 4. Alerta 4 Atlerismo 3, Buscar 2, Ca-
w0 2 Diplomacta 5. Empatia 4, Estilo 4, Gracia 4, Intimida-
w5 anlrig 4, [nlerrogacion 4 Mascaradz 2. Mimica 4, Pelea
= Sublerfugio 4
Teécnicas: Armas C.C. (baston-estogue) 4, Armas de Fucgo
= Buenaventura 4, Conducir 3, Disfrazarse 4, Etiqueta 5, Tectara
o= Labios 2, Sigilo 3
- Comocimientos: Academicismn 2, Burncracia 5, Cultura de
& Camarilla 3, Cultura del Sabbat 2, Historia 2, Investigacidn 2,
Leves 3, Lingiistica 5, Medicina L, Ocultismo 1, Politica 3
Disciplinas: Auspex 3, Celeridad 3, Fortaleza 2, Ofusca
Cown 3, Potencia 2, Presencia 5
Trasfondos: Contcios 35, Criados 1, Posicion 3, Recursos
S Rebano 1
Virtudes: Conciencia 4, Autocontrol 3, Coraje 5
Moralidad: 1umanidad, 5
Fuerza de Voluntad: 8

Iivana BAVIDOVICH,
TESTIGO DEL DESASTRE

Trasfondo: (runcamente, llyana no sube por qué fue ele-
gidda paru ¢l puesto de Arconle. Nada escapa 4 su deteccion
duranie mucho liempo asi que no tene dudas de que lo averi-
guari pronto. Fsle lalento puede salvarla, pero lambién con-
demarla ya que sospecha que la razon pueda encontrarse aun
en Rusin. Los acerijos de Rusia lon intipado v atraido a la
Camarilla durante décadas. Uvana, una antigua campeona de
ajedrez con una mente brillante v la capacidad para romper ¢l
mas complicado de los codigos es lan vez |4 dnica que consiga
desvelar las nieblas de Baba Yaga v aprebender los planes del
loco arquitecto Zelius,

Su infuncii en Belgrado estuvo dominada por e ajedrez v
los torneos, Su padre era un aficionado frustrado v, aunque ha-
blaba 2 menudo de su deseo de un hijo en vez de una hij,
finalmente descubrio deleitado las aptitudes de la chica respeco
al juego de estrutegin. Como muchos nines prodigio terming
aburriendose v, ante ki negativa patema de dejar el juegn, termi-
no por rebelarse v finalmente cayd junto o Gavrilo Princip en los
dias previos a o Gran Guerra,

Aungue no podia comprender las impliciaciones de las am-
biciones de esta estudiante universitieia, actud coma conspird
dor de Princip en Sarajevo cuando ol hombre asesing al

Archiduque Francisco Fernando con el tiro que empeza la Gran
Gruerra. Después de aquello, ain inocente ¢n las cosas del mun-
do despues de tantos anos malgasiados, Ivanz se introduja en
las filas de la Revolucidn Rusa y, después del lin de b revaelta
en 1920, aceptd Lo ciudadania soviética, Asentindose linglimente
después de tantos zios de refriegn, retomo al ajedrez v siende
descubierta su prodigiosa habilidad se la recluté para que ense-
fara el juega 4 los jovencs Sovict.

Este simple heclo comenzd una cadena de acontechiien
s que lunaron ki atencion de un ambicioso Venrre de Maos-
aiSn produccidn de jdvenes campeones la condujo 4l departa-
mento de descifrado de cadigos en la niilicia soviética, lo que g
llewo al Abrazo. Su sire renia copias de un comunicado entre un
rival v miembros del clan Brujah que esperaba que fuesen
incriminatorios, pero cstaban tan oscuramente codificados que
enin imposibles de traducir.

Solo fue un ghoul durante las pocas semanas que le lleva la
traseripoion, va que <después su patrona quedd tan fascinaca
que le regala b mmarraliccl. Desde entonves ha servide al clan
Ventrue hien y su premio consistic en la reciente ascension «l
puesto que ahora coupa. Aceptd la posicion porgue combare Las
batllas personales muy bicn v cree que puede hacer su trabajo
v sobrevivie para ganar mds recompensas,

Un panfo mortuario b descendida sobre el servicio de
]J}'anu coma Arcante, 4 pesar de rodo, cuancde descehria Ta
gravedad del asunto de Baba Yaga. Lo que clla habia pensado
que erds meramente on vampiro antiguo () con una gran in-
Muencia se transformo en una verdadera diosa v los ojos de
lyana pronto descubrieron las marcas del paso de la Bruja por
todas parles, BEsto, combinado con una curiosa asamblea de
castillus suropeos i lo Jargo de unas oscuras v magicas lineas
de ley revelaron mucho a Hyand. Esas actvidades no eran un
simple juego de gjedrez de movimiento ¥ contramoyimienty
sino gue se Lratha de la Yinad a escala global. Thvana descu-
brid lt red geomdnuica gue habia construido Zelios, un antigu
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Nosferatu, presumiblemente con el mterés de amipar 2 Baba
Yaga. Ta pmeza final del puzzle, un glifo geomintico inscrito en
1988, llevaba a un dermuido castillo ruso que habia sido re
construidn para que fuert un silo de misiles saviéticos 20 anos
en ol pasado. Desde el final del comunisme, partes de Rusia
han pasado a los Balcanes, v ninguna agencia pubernamental
tene constancia de la existencia del silo y de su mortal conte
niclo. En esras noches Hlvana mantiene un ojo vigilante en los
migiles y permanece atenta 7 agquellos que guieran usarlo y
su papel en la Yihad de Baba Yaga.

Imagen: s de piel oscura v se mostrariy mucho mis belly
51 no fuera tan conservadors ¢ inrovertida, Su largo cabello ne
fro estd genemalmenre atzde en una coletz v su eleceion de
vestuario carece de cualgquer presuncion de estilo. Aunque ella
o niega, probeblemente es de ascendencia afpana, Su mirada
hace remblar v su coerpo raramente se mueve ya que no realiza
acstos con las manas cuzndo habla, sus vjes son come colibries:
miran a un lado v 2 ofro ¥ no permanecen en un misme sitio
durante mucho tiempe..,

Sugerencias de Interpretacién: sicipre tenes el con
trol de ti misma, ésaes Lo carderistica que e define. Sabes
que 1o se puede decr lo mismo respeco 4 odo lo que e
roden, pero rapidamente evilas ser Conccionady o enganada.
Mantienes 1 menle en el shord v, afortunadamente. no te lle-
va demastado iempo ver g traves de cualguier cost. Tu pensa-
miento ¢s muy agudo y mipicdo y nenes ke habilidad de mante
ner varias conversaciones a4 b ves. Conlius en s instintos

pere no eres e, sise presentan nuevos datos puedes com-
hiar e plainteamiento, Lus personas que interactian contigo se

sienten como st pudieras ver a través de ellos v, womenudo, lo
haces. Dehajo de to mascara estis realmente asustada, no solo
por e propio bienestar sino por el del resty del mundo: Ja
Brug no duerme ficilmente

(Nota: para mds inlormacion sobre Zelios y su red
Geoneinhiea, cansulta las Crdonicas de Transilvania v
Transilvania Nocturno )

Clan: Ventruc

Naturaleza: pcdagoga

Conducta: confubuladora

Generacidin: 10¢

Abraze; 1941

Edad Aparente: mitad de la treintena

Fisivos: Fuerza 2, Destreza 2, Resistencia 3

Sociales: Cuarisma 3, Manipulacion 3, apariencia 3

Mentales: Percepcion 3, Intchgencia 5, Astucia 2

Talentos: Alerta 4, Empatiz 2, Instmccion 2, Subterfugio 2,
Talento e aficionado: Ajedrez 5

Técnicas: Armas de Fuego 3, Enqueta 3, Interpretar 3, Lee
tura de Lalnos 3, Seguricad 2, Sigilo 2

Conocimientos: Academicismo 3, Conocintentos de drea
(Europa del Este y Rusia) 3, Criptografia 5, Documentacion 4,
Enigmas 3, Informitica 3, Leyes 4, Ocullismo 4, Politica 2

Disciplinas: Avspex 2, Dominacion 3, Forlaleza 1, Poten-
cia 1, Presencia 1

Trasfondos: Contuctos 3, Posicion 4, Recursos 3

Yirtudes: Conciencia 2, Autocontrol 3, Coruge
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Muoralidad: humanidad, 7
Fuerza de Voluntad: 6

RINCIPES ¥
RIMOGENITOS
DiGNOS DE MENCION

I any Annt BowresLey, ReiNa DE L oNDRES

iNota: para mds informacion sobre Lady Anne consulta
Un Mundo de Tinieblas y Crénicas Giovanni 111: el Sol se
ha Puesto)

Trasfondo: lu actual Reina (principe) de Londres aprendid
the su padre cuando era joven que la vida solo e da ko que le
exprimes después de cogerla por la garganta. Bl fallé en su de-
sen de acogolar Ta existencia después de que Oliver Cromweell
muricra, pero Anng v estaba mluenciando @] Padamento unos
pocos centos de aios después.

Kl padre era uno de los hombres mds prominentes de
Warwickshire en la Inglaterra de principios del siglo XV v no
s6lo molded la actitud de su hig sino, lo que era mis importan-
te, prepard un matrimanio paea ella. Fsa union carecia, como
era i costumbre, de amor mariral: pero el marido recibidc una
esposa de buena erianza y ella un circulo de eantactos mis am-
pho v acceso conlinuo 4 riguezas,

Después de la muerle del esposo ecmpezd a4 relacionarse
con un gropo de nobles que compartian los mismos tipos de
suenos gue sy padre pero, en vez de buscar a algoien que o
suficientemente Tuerle para lucerse ey v después mantener su
pasiciein (comi [ue el casa de Cromwell), el grupo queria en-
contrar un momatrea que scosometicse al control del Paramento.
EL trabajo de Anne fue critica para la cjecucion del plan v fue ¢l
tiempo que paso con los parlamentarios ¢l que planta la semills
pard su continua influencid en esa maleable institucion.,

En 1688 cambid su vida. Los planes del grupo mivieron éxi-
to ¥ William de COrange invadio Inglaterr, luchd por el control
del lrono v se casd con la hija del monarca anterior para prodie-
cir un heredero de indiscutible derecho divino; pero tuvo mu-
L"h(l ITI.'{)'(,]T' 'iT['-ll}I('[fJ ]]{"T.‘i(_ﬂ'i.'a]] olro L'['[:‘EIL'(}I [._h_‘ I'L’}"L,’h_ L‘l Vcnln.lc
Valerius, que interpretaba el papel de uno de los nobles del
circulo de Anne y se habia mostdo impresionado por ella
Despucs de Abrazarla ki llevd frente o b presencia del principe
Ventrue de Londres, ¢l poderoso Mirhras.

Después de mostrar su valia al gran senar mediante vanias
maniobras menares, Anne acumuld ung importanic influencis &
subre el Parlamento, conduciéndolo con impresionante efecto
curante mas de dos siglos, hasta Ly acomenda de la Gran Gues
mt. Por entonces, la institucion era todo lo que Tos Ventre
requerian y durante anos el clan colecd su casta en la monags
uia, pero la ascension de lda clase media unida o pérdidas
coincidentes en beneficio de los enemigos politicos de los
Ventrue ingleses, los Tremere, forzaron 4 cambiar 12 estrategis
Anne maolded of Padamento par que fuera la fuerza regense
e Tnglaterra Lo que suponfia un serio golpe a los Brujos, pess
fue Lanbién sirvio para hacerla principe de un reino er o
mias Tuerte de Lo Isla Celrina.



Los afios entre las dos Grundes Guerras fueron de peli-
b poca ganancii, Los Ventrue mantenian la posicion su-
R pero no podia reforzarla. Entonces, las bombas Hovieron
Londres durante los asedios alomanes de la Segunda
s Mundial v Anne enconlro la salida que habia estado
sando. L1 refugio de Mithras fue atacado repetidamente
s sola noche, danando gravemente al Matusalén v ella
funa de los Ventrie que saco al seor de los restos de su
Si0n aqucl peaso de 1941 ¥, una vez que el principe (su-
o ea los hrazos del sopar) fue arropada v puesto a salvo,
sdeclaro Heina de Londres.
Tomo @l o porque le dessgradaba el apelativo mas-
a0 de “principe” dunque muchas otras regentes femeni-
fiabian aceptado esta forma de tiulacion irmdiciona] en-
e dos Vistigos. Las razones son dlos: ella va estd llegando a
SO0 anos de edad, lo que 12 canvierre en suficientemente
WiE para lener und aprecacion sustancial de la monar-
= v sudiribuciones o pesar de su confianzz en el Parla
BNl Lo que es mas importante, piensa que esta demanca
st por todos los demas como un signoe de debilidad, e
erda 4 los Vistagos que es uni mujer y que, a pesar del
=m0 que trajo en 1918 cuando las mujeres consiguieron el
o en Inglaterra, los Camilas jovencs v vigjos ann ven a Las
Wembras como una cspecie inferior.
Sin embarpo, le gusta dejur claro a todo el mundo que co-
ente ¢l tema en sy presencia que ella es Ja Reina: Mithras T
merto. jQuidn es Ta figura de importancia ahora?
~ Anne no ha realizado estas afirmaciones hasta hace poco,
& pesar de todu. va que lus sospechas de la Muerte Definitiva
el sefior empezaron @ ser conocimiento extendide. Durante
anos, nadie salvo la elite de Tns Ventrue londinenses sabian
& noticia. Algunos pensaban que los incendios lo destruve-
w00 durante aquella latidica noche de 1941, Ovos, particular
mente los Tremere que s¢ viernn refrenados demasiado o
menudo por el astuto Matusalén, insistian en que estaba fin-
glendo su muerte come invitacion para hacerlos mostrarse y
pevelar sus intrigas.

Recientemente, hace solo unos pocos anos, ka posicion
e la Reina era débil. A pesar de lay décadas de prominencia
momindl sobre la cludad lo er imposible tratar decizivamen-
te con los Brujos por lo que, finglmente, fue la misma Anne
8 que, mediante varios agentes, expandié publicamenre 1a
Muerte Definitiva de Mithras o 1odos los Vastagos v los Tremere
ficieron exactamente lo que habian predicho hace 40 1nos:
actuaron ripidamente creyendo que el conrrol de o muije
estaba debilitando,

s

Pern la comprension de Lo Reina respecto a la politica
vampirica habia crecido draomdticamente v los magos cave-
fon en la trampa. Por primera vez, Anne no se basd en s
conocimiento de ks politica del Ganado para alzarse sl po
der; sus planes. lurcos y contrtacues estuvieron exclusiva-
menle delris del velo de To Mascarada, que para alivio de la
Camarilla ha sido reforzada en esios anios recie

tes, despues
de su debilidad debida a ki valgar imanipukicion Cainita de la
politica inglesa.

Aot Anme e 1o Reina, principe sin discusion de Lemedres.
Solo ella purece saber cual serd su proxime maovimienio

Peages pe 14 CamaiLn

Imagen: cs und mujer pequeda, pero su metro v medio de
e es wodo pura energii. Adn se viste con los trajes de poder de
TU80, perg operd como una mujer de capacidad de los 90 en la
cumbre, Por 1o gque sus acciones sus contraladis: ng obstarile,
sus explosivas emociones resplandecen con intensicdad,

Sugerencias de interpretacidn: l4 base de w poder ex
mis fegura que nuncd por Lo que no necesitas exhibar
control tan abiertamente como una vez lviste, pero estd den-
tro de tu naluraleza of ser demostrativa, No dudas en cortar a
mogente en milud de una frase siote disgusta lo que estd
diciendy o le aburre. Obviamente no haces eso con algulen
de mayo posicion yue td, pero ese grupo ha disminuido no-
tablemente desde que has conseguido un mejor control so-
bre tu [eudo de Londres en los dltimos tiempos. Sabes que
no posees ¢l poder persomal de Mithrs v gue un intento
urganizado de derrocarte podria rener xitu; por eso vigilus
lu reing eomo un haledn .

Clan: Ventrue

Sire: Valerins

Naturaleea: direcior:

Conducta: supervivienie

Generacion: o

Abrazo: 1688

Edad Aparente: principios de los cincuenta

Fisicos: Fucrza 4, Destrez: 6, Resistencia 0

Sociales: Uarisni 4, Manipulacion 7, Apatiencia 3

Mentales: Percepcion O, Inteligencia 3, Astucia 6

Talentos: Alerta 6, Esquivar 6, Bstilo 2, Gracia 3, Intimida
¢ion 4, Liderazgo 0, Mascarada 3, Pelea 3, Subterfugio 7

Téenicas: Armas C.C. 2 Conducir 3, Etiqueta 5, Interpretar
4, Meditacion 2, Sigilo 4 '

Conocimientos: Academicisimae 3, Conocimiento de dres
(Londres) 7, Burneracia 6, Finaneas 3, Investigacion 4, Leves 6,




-

inuiistica (numerosos) 4, Ocultisime 3, Politica 7, Secretos de
Lingtifstica | )4, Ocultismo 3, P ;

Cludad (Londres) 5

Disciplinas: Avspex 4, Dominacion 6, Fortaleza 4, Pre
sencia 7

Trasfondos: Aliados 3, Contactos 5, Crados 3, Influencia
3, Posiciom 3, Rehano 3, Recursos 5

virtudes: Conciencia 2, Autocontrol 4, Coraje

Moralidad: humanidad 6

Fuerza de Voluntad: 9

TARA, PRINCIDE DE SAN Dirco

Trasfondo: i carvinas de Ti frontera del oeste viaja-
ron en grupos ¥ muriernn en rehanos; a pesar de su coraje v
tenacidad, la pohre y casi inculta familia de Tara se unieron a
los otros desafartunados, uno por une, en los fondos de las
tumbas vacias de Tejas. Sin pader combatir el cdlera, el ham
bre, la inestabilidad politica v los asalos [uera de Ia ley, tuvo
Qe enterrar a sus hijos, su marido ¥ sus esperanzas en las
arenas del desierto.

Quiza fuc 2 pena lo que impulsd a su sire. quizd fuc la
pasion con la que resistia una cxistencie desagradecida, Cual-
quiera gque fuese la causy, fue Abrazady por un revolucionario
Brujah o la tronters de Tejas v se la entrend para luchar con-
tra ¢ “injusticia’, Las escaramuzds fronterizas no le interesa-
ban, @ pesar de lodo; separindose de sy sire intentd lonmar
una nueva familia propia, una que no cayese presa de las de-
predaciones en la frontera.

Rodeindose de una pequens cofradia de sus cachorros ey
tablecid un pequerio dominio en Tejas, cerca de los que hoy en
dia se llama Kl Paso. v luchd para darde o su hogar 1z seguridad
que nunca habia tenido en vida. Cuando llegd la época de la
Guerra Civil ella v su cstirpe defendieron el territorio ficramen-
le, pero muchos de sus hijos Lo abandonaron: Tara no tenia
interés en decantarse por un bando, pero muchos de los Brujah
jovences sentian i necesidd de involucrarse en la conliend:
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para ver que su bando de la familia salia victorioso, Incapar de
les de que se quedaan, v que observar de nuevo
nilia tocaba de nuevi fondo.

CONYETNCE

O Al

Sin esa estabilidad que deseaba tvo que centrar sus metas
en expandir el control sobre sus posesiones. El Hnal de la con-
tienda, a pesar de odo, pavimenté el camino que conducia a
una ccanomia mis lenta. A pesar de haber aprendido a ejercer
su carisma y personalidad, fallé en la adaptacidn de respecta al
cambio de la suerre v sus refugios v ciudades se scearon como
tierra del desierto. En solo una década después del fin de la
puerra ya habia perdido la mayoria de su dinern y propiedades
y tuvo que moverse 4 Dallas en busea de fortuna.

Lz ciudad no era adecuada para ella: la Primogenitra la
consideraba joven y poco merecedora de una posicidn, pero
(debido a su potente sangre) polencizlmente peligrosa para
evitar vigilarla, Bajo ese eserulinio se vio obligada @ mejorar
sus capacidades financieras, admimstrando sus propias ope
raciones encubiertamente para conseguir subsistir, Ya apun-
tando a su creciente capacidad de liderazeo, consiguid mejo-
rar su fortuna a pesar de la poca influencia que tenfa en la
politica de la urbe,

La Revolucion Anarquisla Americana resulto ser la ruptu-
ra que Tata vema necesilando, Reunio a su estirpe revolucio-
naria de los nempos de Ta Guerra vy se marcho 2 San Diego.
Una vez gue estuvo ¢n ¢l centro de la revaelta, tanto clla
como sus chiquillos proporcionaron apoyo necesario y expe-
riencia en combate a los anarquistas. Tl antiguo Don de San
Diego ya habix sido asesinado en el momento de su llegada
por la que, debido a la poca oposicion ¥ 1 su grupo de -
chadores leales y experimentaclos, reclamd |a urbe como su
dominio Fcilmente. El concilio provisional de los anarquistas
no lenia el tiempo ni los recursos suficientes para oponerse @
su poder sobre L coma v, adeniis, necesitaban o ayuda de su
banda de guerra, por lo que la ciudad de San Diego se cons
virtié en la baronia de Tara,

Durante varias décadas rigio el lugar de Forma distante. Su
educacion on politica, economia v cierre de tratos se hahian
alilado v su capacidad de combate rivalizaba con la de vetera-
nos e guernn, Imponiendo agentes leales en o politica de ks
wrhe v financiando provectos domeésticos en el municipio ke
permiticron dirigir la ciudad en la direccién que deseaba. En
su mayor parte, los andrquistas de la urbe acepraban de mala
gana su mandato debido a que se mostraba poco exigenle.
Mienatrus nadie amenazase el crecimiento de Sun Diego y el
control de Tara sobre €l ella permitia a la ciudad v sus Vst
gos Jacer lo que quisieran

Par el ecoador de la décady de los noventa, la urbe habis
prsaclo de ser un aislada cudad donmilorio a un centro impor
tante y présspero de [ Costa Fsle, con presencia militar, un 2o
v pargues famosos, comercia lromierizo v fiestas inlernaciona
les. Vista como b joya de L onlla de os BE.LLL se convirtid es
un lugar lucrativo de oportunidad pars muchos Vistagos ¢
pretendian expandir su prestigio ¢ influencis Un golpe cuids
dosn de anarquistas rivales diczmaron algunos de los seguidos
res v orecursos de Tara en [ zona, forzindola o retinurse
Oweranside, o unos pocos kilometros al norte, desde donde vigs
I coma Tos rebeldes instawalun nuevis “haranias” en un intess
10 de hacer que suposicion sc clevase,
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ahiendo aprendido que se debe dejar gue los enent-
seden exhavstos ellos mismos combatiendo con olros,
1o los inevitables entrentamiicatos de poder que se
Estaba segura que nadie podria equipardrsele en la
g manterer 1 urhe v se sucedieron una caravana de
BSOS regentes, cadd uno respaldade por anarquistas o
o8 herederos del puesto. Tlna ver que los Vistagos mds
Ber0sos v poderosos hubicron malgastado sus esfuerzos,
B Barrio lu ciudad con sus ghouls v su experiencia para
Bear los restos de una urbe cansada, Muchos de los
s locales estaban emperzando 2 aburrirse del constunte
oo de Juchas v refriegas v ¢l sentimiento general se incli
i la pacilica organizacion de la Camarilla, siends Tara
pelarada principe de pleno derecho, Con la aprobacian tic-
@ de la Camarilla (y Lras una visita de Federicn diPaddua)
£ e para acabar con la oposicion restanle y nombrar 2
B oficiales de su reino.

- L mpidez de la mano dura de la Bruah en reclamar San
0 como reino Camarilla sohresaltd a muchos anarguistas v
werizo @ muchos; 4 pesar de todo, cimentd su pader rap:
= - Sin entbargo, 4 arena se filtra 200 en la mis cerrada
88 palmas y, puco después de su ascension, encontré com
smetidos 2 muchos de sus contactos en los barrios hajos v el
gnirol de las fronreras debil, Mortales que resultaban clave
pezaron a darse cuenta subitimente de la existencia de sus
rones vampiricos ¥ la policia v ks bancas comenzo 4 opa-
=rse 2 la influencia no-muerta provocando una serie de asesi-
os encubiertos. Culpando en un principio a los anarguistus.
8 prncipe se dio cuenta dipidamente que esos neonatos tes
weganizados nu podiun orguestar tal hazana, De los rumores y
Segmentos de informacion que revelaron algunos asustidos
Sosteratu y CaitifT descubrio que su cludad estaba siendo ame-
mazada por las sombras de los asidlicos Catavanos, Tara con
e su habilidad para poner a la gente de su lado mediante su
- poderoso liderazgo, competencia en batalla v habilidad en in-
tmga v politica, atin no ha llegado 2 entender la importancia
total de una conticnda basada en el espionaje y la subversion
%, de nueva, su dominio s dermimba lentamente con Ja ero-
sion de los cimientos,

Imagen: =5 una mujer normal de alrirm modesta (metro
sesentd), una pequena criatura en el lado duro de Ta existencia,
Tiene el pelo rubin, rizado v relativamente corto conjugado con
EXpresivos ojos azules. Su miradz s mpactante, ¥ aundgue no es
alguien que pucda considerarse alraclivo, ki fuerza de su perso
nalidad es impuositiva,

Sugerencias de Interpretacion: sibes como trabaa [x
genle y has utilizado esa informacion par, cuidadosumente,
orquestar e pasicion de principe de Sin Diego. Aquellos
que [rabajan contigo e cneuentra enidacoss, pensativa y chis
pednle; lus oponcnies descubren rapicaments cuanta genfe
hace trabajos contigo. Te has alzade a la prominencia, final-
mente, por s propios medios ¥ clodad es m bebé. Me-
diante tu culdado ¢ influenen haces prosperar ln urbe. Rehusas
permitir que utro desustre haga caer a t amada familia: -
lentis controlar odas las vanables y aseguiarte de gque San
Diego crece v prosperd o pesar de la interferencia e los
anarquistas, el Sabbat v los Catayanos,
| Clan: Brujah

—_—

Sire: Justin Davies

Naturaleza: directorn

Conducta: protwcrora

Generacion:

Abrazo: 1322

Edad Aparente: [inales de la veintena

Fisicos: Tuerza 3, Destreza 4, Resistencia 3

Sociales: Carisma 3, Manipulacidn 3, Apariencia 3

Mentales: Percepcicn 2, Intehgencia 3, Astucia 4

Talentos: Callegjeo 3, Esquivar 3, Intimiclzcion 3. Liderazgo
4, Pelea 4, Subtertugio 3

Técmicas: Armas C.C. 3, Armas de Fuego 3, Conducir 3,
Sigiln 3, Trato con Animales 3

Conocimientos: Acacdemicismo 1, Finanzas 2, Leyes 2, Lin-
ghistica (Espanal) 1, Politica 3

Disciplinas: Auspex 3, Celeridud 2, Dominacion 4, Qfus-
cacion 2, Potencia 3, Presenciz 4, Taumaturgia 1

Sendas de Taumaturgia: Senda de la Sangre |

Trasfondos: Aliades 3, Contactos 4, Criades 4, Influencia
3 Posicion 4, Rebuno 3, Recursos 3

Moralidad: Humanidad,

Fuerza de Yoluntad: 1

CARIAH,
USURpAnoRr PrRINCIDE DE DRAGA

Trasfondo: durante sus dias mortales Carlak ert el tercer
hijo de un conde Rohemic: Sabiendo que no podria heredar ¢l
titulo v estande povo inleresada en una vida celesidstics, esco-
216 (eontra la voluntad de sy padred ingeesar en la Tniversiciad
Carlos para estucliar historia, filosofia v ciencia. Hubiera renido
que volver a a Tuerza a Tas tierras de su padee s no llega a ser
por la intervencidn de Dmits Hyanovi, una noble ueraniina
que patrocinaba la universicad,

La mujer vio potencial en Carlak. A menudo le invitaln jun
w0 con clros estudiznles a su mansidn para estabiecer encuen
tros con visitantes extranjeros v discurir de filosolTa durante woda
la noche. Generalmente retornaba a su apanmamento cuando solo
un poco después de que el sol hubiera aclarado el horizone,
aungue su entusipsmo nunca se debilitaba. Fsos sucesos sema
nales afilaron su intelecto e interpreracion en la universidad,
inclust cuando |uchaba contra |4 extradia extenuacion que le
embargaba tras s discusiones.

Pocn después de su graduacion le Invitd a su clase. junto a
otros, para une celehracion especial. EL punto dlgido de la wrde
seriil un debate, dijo, sobre L relatividad del bien v el mal. Tam-
bién dijo que aquel que defendicra su posicion de L fonma mds
elocuente serfa ampliamente recompensade. Dunmie L noche
discutieron los puntos y debaticron con ferocidid mspiradz salo
por el empuje de Dmitra pasa sobresalir,

Cuande la discusion roco su fin |z senora declaes a Carlak
¢l ganador debido a su agudes mgeniosa, su argumentos res-
paldados v su conviecidn aparente en su apoya al absolutismo
moral, Su recompensa” foe el Abrazo v sy primers commda sus
compancros de clise.

En realidad, esperaba que el chico triunfase ¥ no tenia in-
tencion pardicular para con los olros. Despues de darle tempo
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pird “gjustarse” 2 su nuevo estadn le levd en un viaje por toda
Europa presentandole a otros antiguns Brujgh v adocrrindndole
en sus tradiciones. Le ensend que debii pensar por s msmo a

partir de ese momento: los profesores, | familia, la Iglesia v ¢l
Rey no le regian nunea mis. Debia rendir pleitesis solamente a
suintelecto, 2 su sed de conocimiento y a la sangre shora v para
sicmpre. Tamhién necesiraba contestr o Dmitra, que exigia que
afilase su mente, expandiern sus experiencias v no conociera
limites. Unz nnche le levaha g una reunidn de Brojah paza de

Cramade desangrindolos hasta la muerte: veia la nosvida come
una aveniura de [raparciones lff[Ji(‘EJS.

Fr el ranscurso de los diez corlos anos que siguicron Dmitra
empezo @ ondar o otros hombres y el tempo que no dedicaba
d Carlak dehido a alguna de sus relaciones fue vardande de unas
noches, 4 semanas, & meses. Pasé varcias décadas en Praga credn-
dose su camino entee las infrecuentes visitas de su sire,

Visitd América durante el siglo XIX pero se encontrd con
ques los Brujrh gle alli eran demasiado poco condadesos y analfa
betos paza su gusto. VYolvid unos pocos anos antes de [a Revolu-
citn Rusa v la formacion del Concilio Brujah, asistic en Ta re-
vl salo para ver cdma ol conscjo cafa presa del mismo orgillo
quir los Zares. Se marcho, disgustade con su elan (de nuevo).
Durante una lreve paradda en Praga recibic una cana de Dmirnt
invitdndele al Gran Conelave, confesande gue habian extranado
SU CONVETSUCION v que queria reeuperr de nueve su compania,
En la reunion, su sire fue nombrada Justicar v se le o el cargo
cle vagrilar los levantamientos en Europa. Le pidia a Carlak :-lm:_lq:
sitvierd como uno de sus arcontes,

Lo rogd que ohservase i sitwicion en i recienteuente apa-
recich Lnidn Sovietica. especificamente las acoiones del Conet
lio ya que el Circulo Inerno wmia que pudicsen inteatir estipi
damente recrear Cartago v revelarse g los mortales,

L] Concilin se mostra disgustado con ¢l retoma de Carlak
4 Moscu dadas las etreunstancias de su dltima marcha; pero
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incluso bajo esas circunstancias se las arregld para encontrar
4 algunns entre sus filus gque hablaran con €l Trabajo segun
£sids pautas solo para cneontrar una organizacion dividida
par venganzas personales.

En 1940 Petrodon le ofrecio un pucsto entre sus Arcontes,
que ¢l Bruiah aceptd. Fasd los dos anos siguientes cn Améri-
ca donde trabajd con el Nosteratu parg poner 4 1os anarquistas
bajo ¢l acgis de la Camarilla. Fra un agente infiltrade en la
ralea:-cred s caminn comn ¢l gusano hasta gandrse la con-
fanza de un grapo de rebeldes, aprendid rodo lo que pude v
volvio a infarmar a Petrodon fados Tos intentos plancados de
romper las Tradiciones, o rupturas va rezlizadas en algunos
casos, Bl tiempo que paso en Rusta fe sirvio Bien y su partic-
pacion en la revolucion v el Conetlio le habia proporcionada
cierto sello distintive,

En 1972 Pelrodon recomendo al Circulo Interno que
aceplase a Carlak comao el siguicnte Justicar Brojah: ¢l descen-
sa de Dmitra del oficio abrié una hrecha entre sire v chiquilla
fue AUN perminece

Fasd los siguientes 20 anos colaboranda con Petrodsn para
cortar la amenaza anarguista pero, a pesar de sus esfuerzos,
lLicieron pocos progresos,

Fl Nosferatu le pidio ayuda en 1997: sospechaba que los
reheldes seoestabun preparanco para reabizar un golpe impor
tante contra varios dominios de la sceta, Carlak cstaba vingndo
a Amdrica cuando su companicrs fue ascsinadi,

Cuando el Cireulo interior se reunid en 19498, el Brujal
s resigna. Retorno a su vicjo hogar para restablecer un refas
2in PEIMANCHIC.

Ll Toreador Vasily, principe de Praga, guardabn [uerles sos
pechas contra todos los Agitidores debido a las repelidas revos
liciones v levantamientos de los dltimes cinco siglos v le exiges
que se marchard para no volver nunca, acusindole de guerer
posicicn v, prabablemente, su destruccion,

Carlak, aun frusiraco debido a su fallo respecto a Petro
eyt en mbiay, con Bs manoes desndas, envio o Vasily a s -
Después [lamé a la primogeninua para extracrles promesas o
e le apoyarian. Las relaciones han permanccide lensas ¥ g
bahlemente sigan 4si por un ticmpo debido a la repenting w
turaeza e esta loma de poder. Carluk manliene u Vasily ents
rrado en ef mes estrecho v segure ataod gue pudo eno
encadenado muiliples veces v emparedado en los niveles
subrerrineos del Castillo de Praga.

Con su nueva posicion, en cierlo modo, segurd, ahom
ca solidilicar su. influencia en el imundo mortal. TUtiliza sus @
tactos 2 lo largo de Luropa del Este para ganar acceso a
nes gubernamentales v diplomedticas, lener reuniones
humanos influyentes v establecer relaciones con ellos.

Imagen: s relativamente bajo para el siglo XX: sélo
ta un metro y medio del suelo pero, o pesar de todo, su S
csprgacks el poder v anoridad fuern de proporcitn
tamafio, Mantiene su largo cabello mibio o con una
abullo, siempre bien acicalado. Prefiers levar ropas d
perlecto gue sean reminiscentes de sus dins monales pems
ain ast, paresean modermas,

Sugerencias de Interpretacion: no debes mostrar
signo de debilidad que pueda aprovechar L primogenituss



senos al perdide Petroddn, que fue un valioso prafesor v
fada. No admites ningiin insulto o amenaza a e posicidn,
B irechio e los principes a ocupar el puesio es mienrras los
adichos tengan el poder para defenderse ellos mismos de
slos que puedan relarlos. De este modo, e has probado
pesiorn 4l idiot e Vasily v obtienes un disfrute anacrénico
o el moderno déspota tuminado.
Clan: Brujah
Sire: Dmitra Tlyanova
Namuraleza: competdor
Conducta: iirector
Generacion: HE
Abrazo: 1730
Edad Aparente: finales do la verntena
Fisicos: Fuerza 3, Desireza 4. Resistencia 3
Sociales: Carfsma <, Manipulacion 3, Apariencia 3
Mentales: Percepeion 2, Inteligencia 4. Astucia 5
Talentos: Alerta 4, Ailetismo 2, Esquivar 3, Fstilo 2, Intimi-
Sacion 4, Liderazgo 5, Pelea 3, Subterfugio 3
Técnicas: Armas C.C. 4, Armas de Fuege 3, Conducir 2.
Debate 4, Etiquera 5, Inlerpretar 2, Sigilo 3, Trato con Anima-
ges 3
Conocimientos: Academicising 4, Durocracia 3, Calrura de
& Camarilla 4, Cienciz 3, Investgacion 6, Leyes 3. Lingiistics 4,
Ocultismo 2, Folitica 4
Disciplinas: Celeridad 3, Dominacion 3, Fortaleza 2, Po-
fencia 3. Presencia 5
Trasfondos: Contacios 5, Criados 2, [nfluencia 4, Mentor 4.
Posicion 4, Recursos 5, Hebafio 3
Virtudes: Concienci 2, Autocontrol 4. Coraje 3
Moralidad: Humanidad, &
Trastornos Mentales; Paranoia
Fuerza de Voluntad: 7

GIANGALEAZZO,
Principr TRAIOR Dt MILAN

Trasfondo: cstuvo presenle en pricticamente todos los
sucesos importantes de la sociedad Cainita de los dltimos cin-
co siglos. Estuva en la Convencion de Thorns cuanda Ssta fue
Hamada v la Camarilla comenzo su andadura, paricipa en la
Revuelta Anarquista y lue uno de los firmantes del Cédiza de
Milin en funcién de Arcobispo de aquells ciudad. Durante |2
firma, obruvo el honor de ser el guardidn del manuscrito origi
nal. Durinte su rdpida, decisiva v sangrienta apostasia a la
Camurilla prendia fuego 2 lo que &l afirmaba ser el tratudo
original y lo Linzo o Lus filas de los Subbat milaneses alli reuni-
dos, proclamando asi su nueva alianza. Tal acto de desafio le
ha convertido en uno de los mayores ohictives de los miem
bros europeos de |1 Espada de Cain,

Lin Lasombra lamado Fray Diego, que era el rico patron de
una orden milanesa de monjes, Abrazé s Giangaleazzo a princ
pios del sigla XV, Le eseogic de entre un monton de novicios
cuando ahservo cuantos monjes, ya mayores, han @ pedicle con-
stjo v oeoma ¢l los urilizaba posteriormente para asegurar su
promocion v Hnal supremacia sobre el monastenio. Presinlio gue
serizl una gran contribucion al clan, ung opimon que fue confir-

madd tras su descubrimiento de las escapadas nocrurmas del
joven para llenar sus noches con mujeres, ¥ino v canciones.,

Giangaleazzo se adaptis a su nueva naturaleza dpidamen-
ey se regociio en comverlitse en pare de aquellos oscuros
senores de [a creacion. El manasterio habia sido un méwdo
para el joven de sentirse cémudo en el mondo, v 1 eterna
exislencia como vamplio demostio ofrecer incluso mayores v
diferentes oporunidades. Quién necesitaba vino cuando 1y
vitae fluia srdiente v dulee?

Fray Diego presenlo @ su cachorro al concilio, donde los
términes de la Camarilla fueren martillados gl lado de un joven
vampiro llamade Maltheas. Dicgo apoya las proposciones de 11
Camarilla de moverse en scercto después de que un mismbro
[undtco de la Inquisicién le descubriera alimentindose, casi aca-
lander con su no-vida v dejando su rostro ruinosamente ahrasa
tlo con una ardiente vara de marcar en el proceso, Giangalcazzo
s¢ mostrts indeciso respecto a la viabilidad de la nueva secta,
pLro ¢n respeto a s maestto no dijo pada

La Revuelt Anarquista lerming, pero de sus cenlzas surgid
el Subbat, Giangaleazzo, en aquelos momentos principe de Milin
en tados Ins aspecios salvo en el nombre, continud jugandn en
los dos lados de la balanza, condenando a los anarquistas ofi-
cialmente v dindoles, en seareta, cobijo en su ciudad,

Se dio cuenta ripidamente de que Fray Dicgo cstaba equi-
vocado en ofrecer su apnya a la Camarilla y proparciono la
oportunidad a los otros micmbros de su clan de gue destru-
yesen a su estipido sire, Ya con su poder asegurado, afirmo
publicamente que su lealtad estaba con su clan v con el Sablal,
invizancdo @ los lideres de la secta a que escribicran el mani-
fiesto cn su cindad

Mildn se convirid en la Meca europea para la Espada de
Cain: estaba en profundo termtorio del enemigo ¥ s6lo a un tiro
de piedra de Venecia, o Tugar de reunion del Cireulo Interior, El
Sabbal usaba la fuertemente defendida ciudad con campo de
lanzamiento para asaltos v Eicticds de hostiganiento. Giangaleazzo
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st desenfrend en o sangrienta libertad que se le ofrecia, creven-
do firmemente en s mision de la secta de darles 2 los Cainitas 1a
libertad que se merecian comao principales depredadores v se-
nares de la noche.

En el alba del siglo XX emperd a desiiusionarse con el
munda que veia @ su alrededor. Su secta, con sus ideales
alrruistas de libertad para todos los vampiros, se habfa conver-
tido en rilea dividida y sedienta Je sangre gque no buscaby
olrd cosa que un reino de matanza y hedonismo, Aunque el
Arzobispa podia recordar los tiempos en los que €| tambicn sc
sentia asi, echaba de menos las seaoriales progresiones de su
pasado, L complejidad maquiavelica de los viejos tiempos.
Habicnde sido criado en 12 épaca de los principes Mediei v los
vastos imperios comerciales del Renacimiento italiano habia
adquirido un crerto gusto por el estilo, Habiendo servido como
abad de un gran monasterio v sido posterinrmente el protegi-
do die Don Diego, entrd a menudo en contacto con la noblezt
¥ los sapaces mercaderes de principes,

Los sucesos que develvieron Milin a la Camarilla empesa-
wn cuande un emisario de un consordio de principes ialianos
se presentd al Arzobispo, Temicndw que hubier: un frente uni-
do conrra €l decidio escuchar Io que ¢ mensigero enia que
decir. Los principes se habian infommade bien v conecian £ ab
timiento que afectaba al Lasombra, El emisario descrbid una
nueva Camarilla que se habia mavido junto @ les tiempos, que
estaba preparada para cualquier eventualidad v abierty nucvas
ideas v conceplos, El escuchd esas palabras ansiosamente e,
intrigade, accedia a hablar mas con el emisario.

Durante los pocos meses gue siguieron se estahlecio un
didloge v Glangaleazzo se mostraba mds v mas disgustado can
loe excesos del Sabbat que le rodeaban, viendo gue en s ma-
tanza v brutal tesperdicio en nombre de la libertad ninguna otra
vosd salve viclencn sin mente. Finalmente, scoedid =
una abrunidora trawcion al Rablal gue dej
Milin en manos dJe ki Camarilla,

La Noche de los Terrores Noctumos tuve lugar en un cili-
te ociso de Marzo de 1997, F1 Arzolspo invitd 4 los Sabhar
de La civdad a un salvaje ritus en s palacio. Alli, con todos
reunidos en el patio, ¢l Lasombra, vestido con repas ceremo-
niales, salid al baleén observando los monsinios que hahiz
bujo €l. Desenrollé el Codigo de Milin v mostrd el pergamino
amartllento a la concurrenci. Con und voz solemne declard
que la ciudad juraba lealtad o la Camarilla v que, a partir de
ese momento, se le reconoceria como principe. Preadiendo
fuego al documenta entre las aullidos bestiales, lo lanzo sobre
las Daldosas de abajo. Fl sonido de las poderusas puertas del
patio cemindose y sicndo atrancadas reverbera por lodo el
palacio y, mientras €] dejaba su hogar, ésre explotd en lamas
engullendo o los Cainitas el interior

realizar
s los vampinos de

Duranle varias semanas corid una extensa Lextaionis
sobre los flevcos restantes de la Fspada de Cain, v para el Final
del ano Milin estaba bajo 1 influencia de la Camarilla. Res
paldado por euadrillas de apoyo enviadas por otras principes
italianos, Giangaleazzo, principe de Milin, ha empezido =
construir si emdad coma ejemplo brillante de lo que una
urhe Caomarilla deberia ser,

Imagen: parece un ascado arisiocrat imliang con rnsgos
muy fines, Sevisle geaeralmente con tres conservidores de las
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mis caras fabricas. Siempre Hdeva un anillo de oro con una gran
piedra de ¢nice engarzada,
Sugerencias de Interpretacion: e has pasado a la Ca-
marilla y has mandaco al Sabbat al inficrno. Muéstrare orpu-
lloso v tranco, pero siempre con exquisitas maneras. Solo
una cxhibicidn desnuda de la Destia puede enfadarte, ha-
ciendo que se enturezea la wya v obligindola a actuar, E
refinamiento, 1a etiqueta, el gusto exquisito v el cquilibrio
dehen ser tus marcas de [dhbrica,
Clan: Lusombra (ahora es anritibu por fidelidad = la seeta
mis gue por Abrazo)
Sire: Fray Diego
Naturaleza: arquilecto
Conducta: vividor
Generacion: 7
Abrazo: 1402
Edad Aparente: principnos de Ja ireintena

Fisicos: Fuerza 0, Destreza 3

3

. Resislencia 4
Sociales: Carisma 4, Manipulacién 3, Apariencia 3
Mentales: Percepoion 4, ineligencia 4, Astucia 4
Talentos: Aleria 2, Estilo 3, Esquivir 3, Empatian 2, Cxpre-

s16n, Gracia 2, Inticion 2, Liderazgo 3, Sublerfugio 5
Técnicas: Armas C.C. 3, Armas de Fuego 2. Cliqueta 4, In-

terprerar 3, Seguridad 2, Supervivencia 2, Trato con Animales 2
Conocimientos: Academicisme 3, Burocracia 3, Ciencia 3,

Finanzas 2, Investigacion 3, Leyes 3, Linguistica (una amplia se-

leceion de lenguajes ¥ dialertos continentales) 4. Ocultismo 2,

Politica 5
Disciplinas: Dominacion 3, Extincidn 2, Ofuscacion 3,

Dbtenchricidn 4, Powencia 4, Presencia 4
Trasfondos: Aliados 3. Contactns 3, Influencia 4, Posicion

4, Recursos 4

Virtudes Conviccion 3, instintos 5. Coraje 4
Moralidad: Senda del xder v 1u Voz Interior, 6
Fuerza de Voluntad: 3

BurH MoGNT EY,
LA [Jﬁmom‘-wn o FREANTD

Trasfondo: hija e unos granjeros irlandeses, fue criads
para ser ungd devora esposa que diers muchos hijos saludables

S

o

amilia pasaba malos iempos v la casaron a Ta edad de guin-
HIUS [urd lener und hocl menos en casa que mantener. Su
mando v un borracho ahosive que destogaba foda su frustr-
cicin de ki pobrezy de sv familia en Ruth.

Ll tras anos de malos tratas, sufria una crisis nervioss.
Su marido llego o casa bebido v con la intencidn de darle 2 Ruth
su “frotamenia” diario. Sin embargo, esta vez ella se resistio v ke
abrich el erdnen con una barrena circular, Nunca pretendié me
tarlo v su micdo v culpa ki levaron @ huir 2 Inglaterra. Después
de varios meses por las calles de Londies, alraco a un clicnse
adinerado v se eompnd un pasaje pam Améric.

Dreterminada o comenzar ung nueva vida se establecio e
Virginid. sin dinero v sin ningin lugar al que i Se ofrecia pass
lihores de servidumbre, pero su actitued reacia o someterse =8
mrahajo pesiado de Ta vida diaria [ sobrepasaba. Despues de us
pasajero insnlo e ono de sus patrones durante una cems,




=0 un perol de sopa ardiente sobre su faltriquera, El invia-
85 de su parrdn encontré el gesto divertido hasta la saciedad;
o podia clla sospechar que se tratuba de un Malkavian que
asiderd el acto como un momento de brillantez. El sefior de
casa hizo que arrestaran a Ruth, pero antes de que fuese
adi g juicio se aparccit ol misterioso invilado v se la sacd

I3 circel y de sn v,

' \eu]c: con su sire durante varios anos hasta que sucumbic al
encanio de la lonera americana. Se mudd al oeste en la época
1; = Manifiesto de Desting, buscando siempre un lugar donde
o tinuar su noe-vidi como desease. Finalmenre, erminé llegan-

B0 8 Vejas vy establediendo un refugio.
S¢ dio cuenta de que necesitaba una tapadera para su
smslencid nocturna ¥ se dio cuenra de que ser un forajido e,
mismao ticmpo, una emaocidn peligrosa v un disfraz, Ta vida
pistolero encajabz con ella perfectamente: sus poderes
piricos la hacian una de la mds mortales v, debido a su
ero, la pente la subestimaba continuamente pero podia
Idecir, disparar v jugar como el mejor de ellos, A pesar de
o, finalmente terminé en el lugar equivncade con una ma-
pada lupina que la envio a sopor.

Cuando sc despertd durante los afios 20 en mundo era un
fugar totalmente diferente. Bl baom del petrdleo de Tejas estaba
en su momento dlgido v la vicja frontera habia desaparecido.
Observo a los especuladores v barones del petrdleo mientras la

- pueva pencracion de jugadores ¥ pendencieros aparecia v se
acerco i varios de ellos. Bajo una serie de disfraces, se convirtio
en la "otra mujer” de algunos de los mis influyentes magnates
petroliferos de Tejas, contanda también con una gobernador o
tdos. Incluso |a llegada de mas Vistagos en grandes canridides
po purecii importarle.

Se involucrd en la politica de la zona no par deseo de po
der sino por la absoluta necesidad de controlar su destino, Soca-
vaha a aquél que quisiera controlarla volviendo In lev o la Igle-
sia con el que se cruzase en su camine, Se hizo conocida entre
los Cainitas de Dallas v finalmente se convirtia en primogénito
su impoluta edad y su excelencia.

El sicmpre presente abuso de derecho del Sabbar de
Mcéjico la prencupa mucho. Los ve como una amenaza direc-
ta a su control. Ha tomado la determinacion de devolver a
lus rapaces a sus guandas v, ocasionalmente, toma a veces
dos viejas pistolas y liders partidas de caza a lo largo del
norte de T'ejas. No se preucupa especialmente de la Camarilla
aunque piensa que es un maldito punto de vista mejor com-
parado con encontrir una ignominiosa Muerte Deliniliva en-
tre las brutales manadas Sahbat,

Imagen: un largo pelo fogoso v ojos verdes marcan las
ascendencia irlandesa de Ruth. Inclusn ha conservado sus pe-
cas adn en la no-vida. Entra los mortiles s¢ vista 2 la moda
pero de manera conservadora. Coande vinga Tuera de L ciudad
por asunios de Ta Estirpe lleva pantalones vagueros, camisetas
largas, botas y sombrero de cowboy v un panuelo negro. Sin
imporiar comeo se vista, siempre tiene cercd un par de Colt
Peacemakers (Pacitficadores).

Sugerencias de Interpretacién: no caminas, le conto-
neas. Te pavoneas con una confianza infecciosa. Haces lo que
crees que se debe hacer, vensa del Inliemo o de una catarata.

La penle se pane en i camino y, maldicidn, deberiun respetar-
te. Incluso cuando no Uevas pistolas actias como i lo hicieras.
Siempre actias como si uvieras el control de [a situacin. Cuan-
do vivias fuera de la ley adquiriste el hibito de mirar consran-
temente pur encim del hombro. Asumes que hay alguien alli
tjue quicre ganarie la espalda por alguna razdn u v Posces
un toque de paranoin respecto 4 que algo que hiclste en ol
pasado va a vemr a rundarte,

Clan; Malkavian

Sire: Billv Dexrer

Naturaleza: supcrvivienre

Conducta: biavucona

Generacion; ¢

Abrazo; 1764

Edad Aparente: finales de la veintena

Fisicos: Fuerra 3, Deslreza 4, Resistencia 4

Sociales: Carisma 3, Manipulacion 3, aparienciz 4

Mentales: Percepcion 3, Inteligencia 2, Astucu 4

Talentos: Alerta 3, Atletismo 1, Agenciar 1, Callejen 2, Ls-
quivar 2, Empaltia 2, Intimidacion ﬁ, Liderazgo 2. Pelea 3, Rega-
tear &, Subterfugio 2

Técnicas: Armas C.C. 1. Armas de Fucgn 4, Cabalgar 3,
Friqueta 2, Reparaciones 12, Sigilo 2, Supervivencia 3, Trato con
Animales 3

Conocimientos: Academicismo 1, Burocracia 2, Cultura de
la Camanlly 3, Finanzas 1, Investigacion 1, Lingiifstica (Inglés,
Espanol) 2, Medicina 2, Ocultismo 2, Politica 3

Disciplinas; Auspex 3, Celeridad 3. Dementacion 3, Domi-
nacion 1, Fortaleza 1, Ofuscacion 2

Trasfondos: Posicion 3, Rebano 2

Virtudes: Conciencia 3, Antocontrol 2, Coraje 4

Moralidad: Humanidad, 5

Trastornos Mentales; [listeria, Parannia, Obscsidn (Ruth
jamds pasa dos noches seguidas en el mismo refugio; cree que
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sus enemnigos odrian encontrarls fcilmente durante el dia s
siguen sus formas de comportamiento),
Fuerza de Yoluntad. 7

Lirre Haare,
[PrRMoGENITO TREMUERE DF AMSTERDAM

Trasfondo: fue criady por su padre, un instructor de la
Universidac de Amsterdam. La ensend fosoffa en su casa y
ella empezd a ser cunocida por inferrumpir las clases v sefio-
rear sohre supermisive padre. Los estudiamtes de la universi-
dad empezaron a lamarla “Sra. de Haake”, un apelative que
ella adoraba sin entender cl complejo de Elecrz que impulsz-
L4 sus sentimientos,

Después de que su padre muriera durante su decimotercer
cumnpleanos ot familia universitaria la tomé @ su cargo. Aun-
que a0om asumbrosamente decididi, se sustraiz en la biblictecs
de L institucion. Cuando leyo Aw Essar on Witchorafi (Un Ensa-
yo sobre Brujeria) se inostro absorbida ante la nocidn de contro-
lar Las Fuerzas de la naturalezd. Mis especilicunente, se obsesio-
nf con contactar ¥ alzat a los muertos

Durante los 32 anos siguientes se dedicd al estudio de Tas
artes misticas. Cuandao los romos especulaivos de las universi-
dades de Gronen, Teiden y Titrechr yva no la satisfacian, empesd
4 pasar su ticmpo con un refugiado hugonote que sabia cosas
que sus libros solo sugerian. Mientras su red de asociados erec
superd los gatos negros v los becerros recién nacido v aprencdid
algo mids de las eriaturas sobrenawrales del mundo. Una noche
de 1779 llamd a la puerta de la dnica capilla de Amsterdam ¢

informa a Thothecke, el Regente Tremere, de que estaba prepa-
rada para ser comao éL

Sobra mencionar que el Brujo se mostrd sorprendico ante tal
afirmzcidn. U mortal (una mujer mortal) habia descubierto su
capilla y tenia conocimientos sohre Ta naturaleza de Jos Vistagos,
Admirando su resolucidn v franqueza decidic no matarkl inme-
diatamente. Despucs de varios afios do entrevistas y varios anos
miis de consideracion accedid, finalmente. a hacerla “como &7

Eri una rapida estodiante. Aungue stempre hacia la volun-
tad de su sire, se disociaba de los eventos de Ia vida noctuma de
la sociedad de los Vistagos por lo general. Se enterrd en sus
estudios y fue la muerte de Tharbecke o1 manos de una manada
del Sabbar en 1989 |0 que le hizo salir al munca.

Lille sentiz un gran respeto por su sire ¥ sabia que adn tenia
mucho yue uprender de €l v de pronto s¢ enconlrod con gue se
lo labian arrebarado, considerando el hecho wiehnente inavep-
table decidic castigar a los ofensures severamente, En L misn
epoca el Alto Regente de los Paises Bajos decidid que ella pudia
tomar ¢l control de la capilla de Amsterdam y asumir €] puesta
que habia tenido su sire on la primogenirora. Desarrolla contac-
los entre los Cainitas de lo zona y leno la ciudad de automaras
de vigilancia migicos para que reuniesen informacion, Paso casi
una década averiguanda os scorctos de la urhe v sus habitanmes
sobrenalurales: el resultado ld dejo impresionads,

Los principes de Bélgica, Holanda v Tuzemburgn farmaban,
descle hace mucho tiempo, una coulicidn lamada el Consorcio.
Ll duefio de Amsterdam, uno de los miembros de ese Consorcio
Limado Arjan Voorthies habiz estade perdiendn prestigio debi-
tho @ su incapacidad para wratan con la intrusién de la repugnan-
te Tamniliy Beryn de los vampiras Giovannd, A pesar de todg, en
los dltimos tempos L suere del principe habi cambiado: alista
en sus filas aoun Sagente hbre” que provenia de Luxemburoo
lamado Hendek Van Dyvek, que lideraba una fuerza de atague
independicnee conta los intereses de los Romanos en b ciadad,
Segun los resultados la accion fuc un Exmo, pero imentas el
Consorcio felicitaba o su companero Lille realizd su asombroso
tescubrimiento: destapd evidencias (no pruebas pero si pisias
te pesod de que Van Dyek eraun lider en el Sabbat; parecia que
los movimientios de lal sujeto conlra los Nigromanles habian
sido disenados para distreeer la atencion de Tas actividades de su
secta en la cludad de los canales; actividiedes que mcluizan el
asesinato de su sire,

Llena de furia se enfrentd a Voorhies pidiendo que se la-
mase una caza de sangre contra Van Dyck. Si hubicra sido mis
precavida politicamente tal vez pudicra haber abordado ol tema
the una Torma miis tactica: o] principe estaba adn cabalgando la
ola de su pogrome v, si saliese ala oz gue habia sido enganado
por el Sabbat, su posicion en ol Consorcio se volveria wolalnente
tenue, por lo que decidid ignorar el asunto y amenazd con de-
clarar que Lo Tremere era una renegada histérica si le informaba
A los demis sefiores sobre la materia. Después de semanas de
debate Lille toma la decisian que cambiaria para siempre su
lugar en lza sociedad de los Visragos.

Acudic a los Giowinm.

Cerrey un frarado en secreto con e familia Beryn donde ac-
cedia o advertirles de las acciones fue se planeaseny conur sus
intereses ¥, en retorno, ellos apovaren su venganza contra ¢
Subban: s L relacion funcionaba bien Lille explicd que requeri
rig otro favor mds,

Pronto foa [a sociedad de ki Tistirpe se conviid en un avispe-
ro. Se dijn que ke antigua Tremere hubia descubieno una cofradia
Sabbat importante y que, con umt soki mane, s habia quemada,
enviando o varios a lu Mucre Defininva, Bl principe la aplaodi
priblicaments, pero en secreto ke naddijo por minar st aurosidad.
También empezd o dudar de que pudies) haber realizaco tl aco
ella soli y empezo o investigar L verdad sohre e asuni,
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Ahora Lille estd en el centro de una encrucijada: ella,
sines, los Beryn v el Sabbat de Van Dvek; todos tienen car-
cuandn sean puestas ¢n Juege, sepuramentc provoguen
s espectaculares para algune y la prebable Moerte De-
de los otros, Ella estd decidida asahr del juego habiendo
sendido las maneras de la nigrimanci de lus Glovanni v no
scada v abandonada al sol. De todos modos sespecha que
lauier cosa que tenga lugar ka hard estar un paso mis cerca
i padre muerto que ha estado buscando desde que era nina.
Imagen: su pelo castanio es canoso v siempre lo leva reco-
b s ciertaments altz, de largos huesas v su rostio es casi
Sadnado, Generalments suele vestirse con vestidos negros y
de algoddn y rapatos comedos lo que, irdnicamente, [
.. % dminguirse enfre los Vastigos de los Palses Bajos, 1an pro-
tupados por la mocda

' Sugerencias de Interpretacion: cros contundenic y bru-
mente dirceta; no te preocupas por ¢l tacto politico y la diple-
scia. Ascender en los puestos de 1 Camarills no significa naca
i salvo site proporcion: ke opartunidad de aprencder la
biliciades que requieres. Cada cosa que haces sirve al ohjerive
2 Ltz plazo de reunirte con el alma de t padre mortal.

Clan: Tromere

Sire; William Thorbecke

Naturaleza: nina

Conducta: director

Generacion; 6

Abrazo: 1784

Edad Aparcnte: principios de los cincuenta

Fisicos: Fucrza 3, Destreza 3, Resistencia 3

Soclales: Carisma Z, Manipulacidn 3, Apariencia 2

Mentales: Mercepeion 4, Inteligencia 6, Astucia 4

Talentos: Alcra 4, Empatia 4, Tntunudacion 1, Intuicicn 3,
Liderazgn 2, Subrerfugio 3

Técnicas: Herbalismo (teoria alquimica) 4, Interpretacian
3, Pilotar (barca) 3, Pericias 3

Conocimientos: Acidemicismo 4, Nocumentacion 6, n-
vestigacion 4, Lingiiisnca 2, Ocultismo 6

Disciplinas: Auspex 4, Dominacion 3, Presencia 1,
Taumaturgia 5

Sendas de Taumaturgia: Control Armaestérica 4, Conjura
cion 3, Contramagia 3, Manipulacitn Espititual 5, Senda de la
Sangre 5
Trasfondos: Alisdos 4, Criados 2, Posicidn 4, Recursos 2
Yirtudes: Concicncia 2, Auracontrel 5, Coraje 4
Moralidad: Turcanicl, 4
Fuerza de Yoluntad: 7

OTROS VASTAGOS
DE IMPORTANCIA

HARSIL. SENOR DFE LA
GUFF{R_A DE LA CANIARI]_ LA

q

Trasfondos: por miche e pucicrs desear Lo contrario, L
Camarilla cimbién Hene sus monstrios.

[l primer v Unico postulante en poseer el titule de Sennr
de T Guena ramente labla de su pasado. Por lo powe yue se
puede atisbar y compaginar, se cree gue es el Seljuk Hassan al-
samhir, conquistador de Manzikert, 2| mayor de los pencrales,
aguel que sirvio a dos sultanes del naciente imperio otomano,
aquel que los tureos exaltaban el verso “Santhir, gran Samhir,
mexarahle Sambir, el mas poderoso de los ZUETIZTOS Lujo el
antiguo cielo azul™

A pesar de que ounca habia side vencido ¥ de su inexora-
ble lealtad, el orgulle de Hassan era su punto débil, Su posicion
heroica entre la gente, unida con sus deseos de batalla, le gana-
ren el disgusto de Murad, su segundo sefior, que no #ra ni la
mirad del hombre que su predecesor habiz sido. Fsa friceion,
encendica cada ver mas por las consrantes protestas del general
respecto a la corrupeion por la que el reino del sultin estaba
empezando a ser famoso, fnalmente explosiond en enemistal:
Hassan fue eliquetado de rador, condenado a muerte y forzado
1 confesar ante el pueblo que una vez defendid pma que pre-
sencise su [inal ejecuaon,

Pero &l puerrere no morid Fcilmente. Invocando a Ald
oara que defendiers su inocencia se enfrentd 4 las loruosas
nruehas del soltan: lapidacion, combales singulares ¢ incluso
enfrentaco a las garras v dientes de animales salvajes: 1odas
esas pruchas v muchas més wivo que safrle en nombre de la
“husticia” de Murad. Finalmente, el rey, que no podia prosc-
auir por mis tiempo al persecucién contra un héroe de lu
nacion wrea, le maldijo debido a que “no era un hombre,
sino un animal con la piel de un hombre, magro v hambrien-
0 como las bestzs de las selvas por la sangre de los nifos y
los inocentes”. Con estas alrimas palabras, Hassan al-Samhir
fue exiliada y abandonado sin sustento en el gran crgin para
QUE CNCONTAse sU muerte

La muerte le encontrd 2 ¢l primero,

Realmente no s¢ sabe nada respecto a las actividades que
le ocuparon en aquellas jovenes noches. Algunos picnsan que,
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simplemente, vagd duranle un Hempo, luchande contra las in-
certidumbres de su nueva cxistencia y sus nuevos “hermanos™
Olros APUNTAN encuentros en oriente con uns figurd cuast mitica
llamada Kayvism, un scr nacido del confivto que rondaba las
arenas del desierto en busca de aquel que pusiera Tin @ su
existencia sobrénatural. Aun otras fuentes manticnen que
Hassan, cabalgando hacia oriente con las hordas tdrtaras por la
nuche, fue Lo mano que desirozd su, en otro tiempo, amada
ticrra natal, décadas después,

Dejandi 2 un lado las especulaciones, los hisworiadores
Cainitas narran historias de un encuentro lleno de auspicios pre-
celiendo inmediatamente el fin del siglo XV entre una mano
no-muerta y una voluntad inquebraatable, Fue entances cuando
Hassan al-Samhir jurd ewerna lealtad al Ventrue Hardestad, lider

de hombres v monstruos, un ser cuyas palabras hacian temblar 4
" las naciones v portador de un agudo intelecto v que sabia que
esis palabras no siempre serian suticientes,

Asi nacio el Sefior de la Guerra de la Camarilla.

En las noches presentes Karsh preside varios equipos de
respuesty ripida desde una fortaleza militar ahandaonada en
una montana de Norleamerica como guardian del suefio de
Ratael de Corazdn, Aungue eliguetadn por encmigos v alia-
dos como fuerza destructora sin mente y peligrosa, es cons-
ciente del heche de que la guerra debe ser luchada desde
muchos frentes v se esluerza por mantenerse abasteaido de
las ticticas y tecnologia de este siglo, Aunque muy pocos lo
saben, el Sefinr de la Guerra ha tomadoe mas de una ciudad
vontrolada por el Sabbat mediante manichras paramililares v
actuacion politea encubierta, en vez de utilizar la fuerza hro-
ta por lu que es tipicamente conocido, Posee igual capacidac
enuna gran variedad de armas que abarcan desde las conrra-
escaramuzas de ke guerrilla a contenidos “aceidentes indus-
triales”. escuadras monales de policia municipal v cuarente-
nas alrontadas desde el Centro de Contral de la Enfermedadd
del Fucrte Collins,

Imagen: s masa de fuerza y tendones que se eleva como
una torre; un coloso leonino, de rasgos dsperos, piel oscura, v
repleto de [a cabeza a los pies de las cicatrices de mil batallas,

Sugerencias de Interpretacion: eres pensalivo v silen-
cioso debido, 0 al tedio de Ta inmortalidad o 2 la seguridad en ti
mismo cultivada a través de los siglos de soledad. Esto avada a
que tus propdsitos sean peretbidos como simples; cuando ha
blas, a pesar de todo, tus palabras son lacdmicas y cuitlidosa
mente escogidas. El silencio estoico al que te reriras solo es
interrumpido cuando por la miquing de matar a la que das rien-
da suelta en ¢l campo de batalla. Este lado sediento de singre,
inconguistable e incontrolado, hace susurrar a muchos que e
estas convirtiendo en aguello que mis desprecias.

Clan: Gangrel

Sire: desconocido; cuando estd locuaz hace referencias oea-
sionales a leyendas drabes referentes a manadas de antiguos
djinn-lobos cazando por las lanuras del Oriente Medio.

Naturaleza: superviviente

Conducta: fandtico

tneracion:

Abrazo: a principios del siglo X1 {segiin las pistas his
thricas)

_.A\)

w

Edad Aparente: indeterminacs (quizds unos 30 bien mun
lenidos)

Fisicas: Karsh agita su espada y los enemigos caen; las
personas que le han weady dicen gue su piel dene el taco v la
fuerza del diamante.

Soclales: Cansma 6, Manipulacian 3, Apanencia 4

Mentales: Percepcidn 7, lnteligencia 6, Astucia 7

Talentos: Alert 6, Alletismo 5, Callejeo 4, Ensefianza 4,
Esquivar 3, Interrogalorio 4, Intinadacion 6, Liderazgo 6, Pelea
7, Subterfugio 4

Téenicas: Armus T 8, Armas de Fueso 4, Conducir 3,
Demoliciones 3, Fquitacion 5, Etiqueta 2, Meditacidn 3, Tiro con
Arco 4, Trato con Animales 4, Siglo 4, Supervivencia 3

Conocimientos: Conocimiento de la Mano Negra 4, Cullo-
ra de la Camarilla 5, Conncimientos de Fxperto: Cultura del Sabbat
5, Investigacién 4, Linguistica (demasiacus idiomas para listarlos)
5, Medicina 3, Qcultisme: 4, Tacricas 3

Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 1, Celeridad 7, Domi-
nacian 1, Fortalezd 7, Patencia 6, Presencia 2, Protean 8

Trastondos: Aliados (Circulo Interior) 8, Criados 8, Influen-
cia (militar) 4, Miembro de Ia Mano Negra §, Posicidn 7, Rebafo
4, Recursas 5

Virtudes: Conviccion 4, Autocontrol 5, Coraje S

Moralidad: Senda del Corazdn Salvaje 6

Trastornos Mentales: Gloioneria

Fuerza de Voluntad: 9

AISLING STURBRINDGE, A1 TA REGENTE
DELA CApIiLLA DELOS Cinco DISTRITOS

Trasfondo: nacid en 1890 en al norte del estada de Nueva
Yurk, hifa de un banquero v su esposa. Su macdre murio cuando
elly tenia dos afios ¥ su padre dejd que ella corriers libre mas
cerca el un comportamiento masculing entre sus henmanaos en
vez de continuar los intentos de relacidn entrometicdos de su
csposa por criarka, Durante su largo periodo de libertad gravitd
entre el misticisimo de su herencia catdlica y estudic todo lo que
ella crefa necesario para aprender mds: latin y griego para leer
textos te ocultismo de ka biblioteca de la iglesia (persuadiendo
asu hiemmano mayor de que coglese libros para ella). Aparte de
la lecrum, atendio a sesiones vy mantuvo correspondencia con
una gran cinhidad de ocultistas, la mavoria de los cuales no
sabia que se estaban carteando con una chica adolescente. Cuan-
de la familia materna de supo que habiz aceplado la invitacién
para unirse a una “Sociedad luminada” o algo parecido, hicie-
ran frente comiin y la obligaron a tenninar la escucla. En vez de
claudicar signia sos instintos y abandoné la América Victoriana
por la decadencia de Londres.

En aquella ciudad, a punto de finalizar el siglo, se introdujo
en lu escena oculisia v sus estudios remarcados atrajeron la
atencion de muchos ojos, incluyendo los de Aleister Crowley.
Su brillantez no past desapercibida para otros y su futuro sire,
Lucien de Maupassant, la conocid durante un seance salon, y los
dos se convirticron en buenos confidentes. En 1910, Crowley,
iparenilemente lleno de envidia debido o que una nifa mucho
mds joven que €l estaba desnudando los misterios Termélicos ¥
dtrayenda mis atencion que el debido 4 sus conacimientos, pi-
dio que Alsling se convirtivra en su proxima Mujer Fscarlata
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gicamente erd ung demands para que se sometlera 4 una
on. Lucicn, considerande a ke chica como progenie en
ia, s la lleva de Londres lejos de las manos de Aleister y
sealizo con ella un exienso viga por oda Curopa v el Oriente
ko para probar secretamente su capacidad como Tremere.
Bsncdo estuvo satisfecho la llevo a Viena para ¢l Abrazo y que
aera il resto del elan,

-

Durante aproximadamente los treinta anos que siguic-
8 el par sirvid comeo agentes libres entre capillas, constru-
wendo bibliotecas e investigando las drdenes del Concilio
Smerno del clan. La Segunda Guerra Mundial los separd du-
wante largos periocos de tiempa debido a que Aisling arencdia
2 Ls capillas de Nuremberg, Varsovia, Cracovia, y Dresde.
Sus amigos en las posiciones altas 2 menudo no podian deci-
&ir qué hacer con clla; por una parte ponia cn cuestion ¢l
gue los Tremere se involucrasen con el tema Nazi, lo que era
smtolerable para sus superiores., peta, por otro lado, su tr-
Bago duranie los asalios para preservar los tesoros de las ca-
pillas en la refrega era indispensable.

En 1948 su sire y comparicrn por tanto tiempo scperdio
shruptamente durante una mision que, supuestamente, le ha-
Biz encargado el Concilio. Segin varios cotilleos de los altos
miveles fue Meerlinda la que centrd las atenciones de los talen-
s de |2 joven en Amérnica, en esperanza de maniencrla dis-
traida, ya que sus comentarios respecto a los que habia escu-
chado de McCarthy v sobre la Era de Acuario pennanecian
entre los estudios definitivos de los periodos, tinlo dentro como
fuera del clan. Incombustible respecto a lo que pudo haber
sentido o escuchado respecto a la destruccion de Lucien, con-
tinua buscando noticias de €| incluso ahora.

La tiltima ciudad de residencia de Aisling fue Atlanta donde
sirvio como asistente del regenle hasla que [ue llamada
abruptamente a Nueva York, Habia recibido um promocicn a
su posicion actual debido a que algoien habia csparcido las ce-
nizas de su predecesor por la Bahia de Sheepshead (ver Un
Mundo de Tinieblas). Como teniente, v por acuerdo popular,
ascendio ul puesto de regente en noviembre de 1996,

Esta eminentemente cualilicada para servir en Nueva York
pur varias razones. Su intenso estudio ¢ los Tzimisce, el tiem-
po pasado en Furopa del Este, v su dominio perfecto del Hin-
garo la hacen el arma pertecta contra los Demonios. Sus anos
en Europa durante la Segunda Guerra Mundial probaron que
es alguien con recursos y que sabe apamirselas bajo el luego.
Es lo suficientemente joven para ser prescindible para los altos
cargos pero lo sulicientemente antigua para ser tomada en se-
rio debido a su rango. A diferencia de muchos contempori-
neos suyas no aborrece a Sabbat sin razones, sino que tene
una lista de erimenes especifica contra ellos por la que lucha.
Sabe perfectamente el vicjo dicho que aquél que adia a su
enemigo sin razon terminard por volverse como ¢l por lo gue
vigila cuidadosamente caer en ese sendero.

Recientemente, algunos de los altos rangos han empezado
a vigilarly con preocupacion crecienle: es una de las mids dind-
micas y populares regenles v liene un grun ndmero de amigos
en altas posiciones del clan, ha mostrado no tener escripulos
haciendo trutos con otros Vislagos para gue la ayuden apar
tandose de el aistimiento tradicional de los Tremere y, por
ahor, i conseguido evitar el guedar wtalmente vinculada al
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Concilio (algunos piensan que las tomas posteriores al Abrazo
se han atrafiado debido al tiempo que pasd eomo agente [i-
hre}. Si ganase la guerra contra ¢l Sabbat csos Tremere (ancla-
dos en la rradicién) temen que pueda scr nombrada schnr,
algo que esperan evitar a toda costa, quizd incluso con la pér-
dida de la contienda.

Imagen: su cabello es casi negro y largo hasta los hom-
bros, pero su rostro siempre est libre de €l Sus profundos ojos
son de un tono gris tarmentosa. Siempre s ha molestado en
esconder los aspectos mis femeninos de su anatomia por lo que
suele llevar ropas de hombre que le ayudan a escander el chale-
co Kevlar que lleva cuando hace trabajo de campo; a pesar de
eso, Glimamente, varios de sus aprendices han empezadn a
animarla para que comience a lncir un aspecto semejante al de
la Agente Scully. Durnte las noches on las que sale siempre
lleva un chaleco anti-halas bajo sus mpas usuales. Cuando csro-
dia luce unas redoncas v antignas gafas magnificentes v, en ¢l
dedo carzdn de su mana izquicrda, lleva un anillo de oo que
tiene grabada la palabra “Fe”.

Sugerencias de Interpretacion: no asumas nada. Has
hecha que otras confien en H, pero ti solo confias en ellos
por shora. Tu mente es infquisitiva no da nada por hecho,
incluso la “verdad” que te ofrecen s superiores. Trabajas en
cualquier asunto por ti misma hasta que esté hechao a m gus-
to, por todos los medios necesarios. Intentas aprovechar todo
lo que te pueda ofrecer cualguier asunto, ya sea informacian,
una alianza externa al clan o simplemente experiencia. Sabes
muy bien que estis siendo vigilada por ofros asustados par
s métocdos y siempre estis preparada para ofrecer una jus-
tificacion. Cuulguier barrera que se tope con fu trabajo es un
ubsticulo que debe ser rodeado o echado abajo, nunca debe
1 de Lucien hasra sus (-

detenerte. Persigue cualquier notic
LS CONSECUETICES.

Clan: Tremere

Sire: Lucien de Maupassant

Prares o La CamamiLa



Naturaleza: perverticla

Conducta; tradicionalista

Generacion: 10°

Abrazo: 1911

Edad Aparente; mitad de la veintena

Fisicos: Fuerza 2, Destreza 4, Resistencia i

Sociales: Carisma 4, Manipulacidn 3, apariencia 3

Mentales: Percepeian 4, Inteligencia 3, Astucia 3

Talentos: Alerta 4, Atletismo 3, Callejeo 2. Esquivar S
Empatia 2, Intimidacion 2, Liderazgo 3, Subterfugio 4

Téenicas: Armas C.C. 2. Armas de Fuego 3, Conducir 1,
Distrazarse 3, Etiqueta 3, Seguridad 1 Sigilo 3, supervivencia 1

Conoclmientos: Acudemicismo 4. Burooraci 2, Cultura
de la Camarilla 3, Cultura del Sabbat 3. Ciencia 2, Conaci
miento de clan (Tremere) 4. Lisloria 3, Investigacion 4, In-
formética 1, Leyes 1, Linpdislica (arabe, canronés, aleman,
franeds, holandés, priege, hebreo, hongaro, japonés, latin,
mandarin, portguds, gitano, sanscrilo, espafol, yviddish) 5,
Ocultismo %, Politica 2

Disciplinas: Auspex 5, Celeridad 2, Dominacion 3. Fartale-
za 2, Ofuscacion 2, Thumatuegia 3

Sendas de Taumaturgia: Movimiento de ki Mente 3, Maes-
tria Elemental 3, Contramagia 2, Manipulacion Espirial 2, En-
canto de las Llamas 4, Sendla de by Sangre 5

Trasfondos: aliados 4, Contactos 2, Influencia 3, Mentor 5,
Posicidn 2, Recursos 4

Virtudes: Conciencia 3 Autocontrol 4, Corje 4

Moralidad: Humanicdad, 7

Fuerza de Voluntad: 9

Méritos/Defectos: Scatido Temporal, Lingiista Natural

HAarorLp GOOSTON. ])AnIA

Trasfondo: nacid cn la Ciudad de Benton, Missouri ¢n
1828, Cuando teniz 15 anos se dio enenta de que rea un hom-
bre lobo v se unid a los ormos de suoraza en una monsiruosa
mision en Chicago.

En 1800, mientras espiaban el cubil de un enemigo, la ma:
maca de Harold encontro varios vampiras v se dio una batalla v
se desbandaran después de que dos de los cambiantes cayesen
en combatle, siendo €l hecho prisionero junto con tres de sus
compitieros; cuando s e despertd estaba atado con cadenas de
plata, al 1gual que los otras supervivientes,

Fl caircelero pronto reveld sus planes de Abrazar a los cua-
lra cambiantes y Haroll tuvo gue presenciar como cada uno de
sus companeros de manada morda, Coando le wocd el turmo se
deji levar espesndn unz liberacion que nunca legd

Se convirtié en uno de los Vistagos,

Oliver Ligon, su nuevo sefor, ohservaba v manipulaba
politica mortal en beneficio de el principe Maxwell. Goodston
aprendid bien lus lecciones pero nunea olvido su verdadera he-
rencia, s pesar de gue le hecho de so misma existencia ki trai-
ciomabe absolutamente.

Sirvid a su senor fielmente durante onee aios deseubriendn
que, de una forma retorcida, disfrutaba de su nueva poder.
dinera v los vicios le sobrepasaron v podia superar a los Cainiras
que se cruzahun en su caming. Intentd brevemente volver con

st gente pero o dejd por imposible después de que dos bone-
hres Ioho casi acabasen cun él

Cdando Chicago se quemd durante ki Noche del Diablo ¢l
Ventrue Lodin le quitd el puesto a Maxwell v sus agentes destru-
veron o Oliver, sin que ninguno de los esfuerzos de Goadston
por vengarles llesuse o buen fine Durante las dos décadas si-
guienies desdefio l sociedad Cainita v se mudd a las cloacas
tomando el nombre de "Paria” v embarcindose en una bilsque-
ki privada de Golconda . Poco después salio a la superficic solo
paru buscar conecimiento que asegurase su salvacion.

Volvi a entrar en 1a sociedad a mediades de ka década de
los 90 en un intento de resolver el mutuamente calastrofico con-
flicto entre lupinos y vampiros. La informacion Jue proporcinnn
resulld erucial en varias de las victorias de los cambiantes, aun-
que rehusaron aceprarle despuds de la guerra debido & que le
velan come ung amenaza, ofteciéndole sdlo la misericordia de
una muerte rapida: se formo una manada especifica parn cazarle
justo después del contlicto.

Desafortunadamente para este grupo, no estaban prepa-
rados para ¢l poder de Ja Rabia de Paria mexclado con la
lerovidad de su Bestia vampirica. Nadie estaba mis sorpren-
ditle que kit misma abominacion, que recuperd consciencia
para descubrir los cuerpas de tres hombres lobo desangrados
a sus pics. Hova, huscandose ofro refugio atn mis profundo
en las aleantarillas, aullando por st rabia ciega v por la triste-
za de aquells desastrosa noche.

Ublo-Satha, ¢l sirviente Girgola de Tos Tremere escucho...
y reportd o nino regente, Nicolai. Bl antiguo, con la curiosidad
enardecida, asignd a la Gargola que continuase estudiando 2
aguel ser en husea de dehilicdades que pudiera utilizar comao
métodos de cantrolarlo.

El exilio aurommpuesto de Paria no le proporcionaba paz. Su
ormento intemo empeord con la forma de pesadillas que ¢l
Brujo le inducia mediame rituales de Taumarurgia v que €1, como
Nicolai pretendia, pensaba frutos de su soledad.

El Tremere le dejor hacer el primer movimiento. La aparien-
cla de nino del Vasiago y su achitud de busqueda de proteccidn
diezmaran al perseguido. Ain asi, no se consignd al antiguo
inmedigtamente a4 pesar de la urgencia de Tos suenos inducidos,

En su segundo encuentro el Brujo lo prepard todo para
que unos camorristas locales e atacarin mientras estaba cerva
su objetivo. La abominacion (asi es como le Uamaban las cria-
turas de la noche) respondic 4 los llantos de socorro del “nifio”
¥, por peticion de Nicolad, se quedd o charlar con €l despuds
de que hubiera puesto en fuga a los asaltantes v conversaron
hasta casi laomanan,

El Tremere engana o Paria para que realizase algunas cosas
en beneficio de su clim durante los meses siguientes. Lina vez
utilizo a Uhlo-Satha para dar la apariencia de que tenia muchos
rivitles que querin matarle enviando a sus peanes y el tortur-
do vampiro destrozaba o esos enviados con un salvajismo que
susto w su mampulacdor.

Ayuda al Brujo cuando puede, aunque nunca llegari a
entender la roul profundidad del engano. Esti feliz de tener
un "amigo” en el que pucda confiar y, o pesar de los largos
intervilos de tempo enire sus encucntros, Colos SUPHINEN U
gran consuelo part €1 o algunas ocasiones intenta cspiar 2
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apinos en un atisho de experimentar su antigua sociedad;
s reunirse a ellos oero los recuerdos Jde aguellos a los gue
& an le persiguen,

Despuds de cans aclos conlempla desesperacdamente el po-
Bajo el sol, pern ann no ha consepudo reunir el valor para
gesrdo. Su instinto de supervivencia es superionn sus deseos de
cion ¥ ain no ha podidy reconcibiar a los dos,

A traves de su magna, Nicola va e ha dado dos tomas de su
sere, la tercera no rardard en llegar...

Imagen: su piel cuando estd en lorma de lebo es blanca
&80 sucia, desgrefiada v pegajosa; serfa plareack si estuviera
pia. Su cuerpo es musculoso v opresentn colmillos
wemalmente grancles v garras negras. Su forma hamana es (2
un vagabundao ~ilido con una garra de béishal, ropa vicja,
w=aca v botas militarcs.

Sugerencias de interpretacion: vigila silenciosamente
Wesde las somhras v nunca le muesttes. Na exhibes carino por
e debido a que temes causarles datio. A veces, pierdes la
Wocion de lo que estds haciendo debido a la depresion, pern
Smtentas csconderlo. SEalguien atrae tu atencitn, igndralo, Lle-
was el mundo sobre los hombros v o actitud es oscura ¥ me-
Lncolica, Cuando consigues salir del pozo de la desesperacion
waminas con la postury v el porte de cuando estabas vivo y nl
siquiera tus harapos pueden esconder eso. A pesar de wdo,
510 s0lo hace que cuando vuelvas a deprimirte, cosa que es
mevitable, sca doblemente dolorosn.

Clan: Ventrue

Sire: Oliver Ligin

Namraleza: supcrviviente

Conducta: pervertid

Generacion: B+

Abrazo; 1860

Edad Aparenle: principios de la treiniena

Raza: hominido

Auspicio: Galliard

Tribu: Ronin (antipuamente Colmillos Plateados)

Fisicos: Fuerza 5, Destreza 4, Resislencia 4

Sociales: Curisma 4, Manipulacion 2, Apariencia 3

Menitales: Mercepcian 4, Inteligencia 3, Astucia 3

Talentos: Aleita 4, Atletismo 4, Cullejeo 4, Fsquivar 4, Ins-
tinto Primaric 5, Pelea 5

Técnicas: Armus C.C. 2, Armas de Fuego 2, Reparaciones 3,
Sigilo 3, Supervivencia 2, Tralo con Animales 3

Conocimientos: Conocimiento de Area (Chicago) 4, Cul-
tura de la Cstirpe 3, Cultura de lo Alcantarillas 2, Enigmas 4,
Investigacidn 3, Medicina 4, Ocultismo 4, Rituales 3, Secretos de
la Cindad (Chicago) 3

Disciplinas: Animalismo 1, Auspex 2, Fortaleza 1, Ofusca-
cion 4, Potencia 2, Presencia 3, Protean 5

Dones; (Hominido) Persuasion (1), Interferir Tecnologia
(2), Intranquilizar (3}, (Galliard) Habla Mental (1), Habla
Onirica (21, (Colmillos Plateados) Sentir al Wyem (1), Llama
Ardicnte (1), Armadura de Selene (2), Fascinacion (2), Garras
dle Plata (30, Tra de Gaia (3). Siono lienes Hombre Lobo: el
Apocalipsis, anude simplemente dos punios mas en Auspex
y Fortaleza para simular los efectos de esox Dones. Ademis,

pon tres mveles en la Disciplina Celeridad para reflejar la he-
rencia Lupina de Paria.

Ritos: connoe varins riiales que le permiten contactar con
esplritus para que realicen una variedad de servicios pero dehi-
do u su estado degeneradn sdlo responden espiritus demoniacos.,
Los efectos de esos rituales se dejan en manos de cada Narrador
aungue se indica que algunos le permitician seguir la pista de
sus enemigos v esconder sus refugio de los ojos curiosos. El uso
de esos rtuales desiruye suadma ain mis,

Trasfondos: Contactos 2, Pura Raza 5, Rebano 3, Recursos
2, Vida Pasada 4

Rabia: 5

Gnosis: 4

Fuerza de Voluntad: 4

Notas: varios de los rasgos de este personaje aparecen en
Hombre Lobo: el Apocalipsis, que ofrece una maver profun-
chidad que L simple list ofrecida aqui. Adicionalmente, Mana
utiliza lus replis para Abommaciones que se proporcionan en
La Guia del Jugador de Hombre Lobo, Segunda Edicidn,

Puria siempre se encuentra en un estado de depresion
perpetud, por lo gue deberds reducir sus Reservas a menos
fue gaste un punto de Fuersa de Voluntad par negar tal
penalizacion durante una esceng. Igualmente, no pucde gas
tar Fuerza de Voluntad para adquicic éxitos automiticos como
tampoco puedse gastar Puntos de Sangre en el mismo wrno
que Gnosis o Rabia.

Su Gnosis continuard descendiendo siempre que siga rehu-
sando a su herencta lupma, Mientras se asovie con Vampiros
este descenso seguird.

Eir Diapio VERDFE

Trasfondo: los caminos de la Yihad estin amortajados de
subterfugio, wn cubiertos v efimeros como o misma Noche
Aln asi, queds un campo de batalla donde los monstruosos
veden lucir su naturaleza libremen

habitantes de la oscuridad
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Le. en el que las Mascaradas se derrumban v el Delirio silo
exacerha a los espectadores locos de sangre, Este es cl cireulo
de matanzas conoeidos por los aficionados del Mundo de Tinie

blas comn Extreme Wrestling Warfare (Potencia de Lucha Fxtre

ma). Este cspecticulo Dituro que es televisado a todo ¢l mun

do v obtiene numerosas Mranquicias de retransmision entre scres
mortales y Despertados. En la EWW los aficionados enloqueci-
dus estin acostumbrados a maniobras increfbles de combate ¥
hizarros personajes, incluso los mas monstrunsos de las razas de
nache son sdlo una levenda comin que debe ser reverenciada o
alacacda segan crean los gustos de los alicionados.

Aunque Ja mayoria de los competidores en la EWW son
humanos (al menos nominalmenie) hay un gran ndmern de
sobrenatorales yue compiten en la lederacion, tanto para pro
bar sus habilidades de combate como para poder darse el pla-
cer de exhibir sus poderes en pablico. 1a Corporacion Pentex
tiene un campo de entrenamicnto donde muchas contendien-
tes retorcides con esteroides salen a Ja luz. Corren rumores de
que ¢l campedn del peso pluma actual, *lucha daredevil Huitzil
Colibri™ es un humbre jaguar de los elusivos Baster, mientras
que los violentos apetitos y €l kilt (N.d.T. falda escocesa) man
chada de sangre que luce el Campeon Internacional *Diaman.
le” Duncan Dunsirn inspiran dantescas especulaciones para
personas familiares con Ins caminos de las Hadas. La divisién
e Parejus estd dominada por dos pendencieros neayorquinos
antitribu Assamitas, los gemelos del terror, Sucka T y Farouk
“Skorpio” Mustafi; esos 23 veces campeones sun colectiva-
mente conocidos como "2Hot Nation of Harlem Ghetto Posse
(rangsta Experience”.

Es una hueste abigarrada y formidable, realmente. Pero el
verdadero sefior y regente de T EWW (en realidad, el mds for
midable combatiente que se haya atado un par de botas) es, sin
discusion, la sensacion enmascanula, el Terror de Tijuana, ¢l
Campedn del Mundo de los Pesos Pesados, el mis resistente
Hjoputa de la EWW, la Pesadilla Mejicana Fl Diablo Verde.

Nadie puede resistir k2 magnificencia del Diablo Verde. Su
gjecucion del asombroso Sacacarchos Digblocanrana ™ de 4508,
und proezy atlética que parece imposible para alguien de su
lamafio, le pana continuamente el amor del pablicu sediento de
sangre. Su Chupacabra Helldriner™ es una de la mis electivas
marniohras para lerminar combates en este deporte. Su mutilacior

Javelin del infierno™  un mezeld tope suicida/quiehro de cintu-

ra ha cnviado a murtales a 1 lumba y 2 Vistagos débiles a un
agonizante sopor. Y cuando Bl Diablo Verde cierra su debilitante
Presa del Calamar Gigante™ .., bueno, ;qué pretendes hacer
cuando los Mayeres Brazos en ol Munds de Tineblas® crecen
de manera salvaje en tomo a 1i?

Iubo un tiempo en el gue El Diablo Verde era simple-
mente mortal, aunque, incluso enlonces, era ¥a un ]u_:(lﬂusu
luchador. Gano el campeonato mejicano de los pesos pesa-
duos en el ano de su estreno, con sdlo 18 anos, y consiguid
quedarse con su miscara mediante una contienda de masca-
ra contra mascara en la que habia 30 participantes. Dehide 2
¢so la metedrica ascension del este personaje atrajo la aten-
cion de la escuridid: viendole un posible pedn para sus jue
#0s, una manada del Sabbat caplurd al este luchador, le dio
el Abrazo y buscd un lugar para administrarle los Ritos de
Creacion. jPero incluso la mucrte no podia para el fuere co-
razén de El Diablo Verde! Sus raptores huyeron esa noche de
otra grupo de no-muerlos, y4 fuera una cuadrilla de la Cama-
rilla o una manada rival, Diablo nunca o supo, ni se preocu
pa por aquella noche.

De rndas formas, ¢l suceso le proporciond al luchador la
pausd que necesitaba, Agarrando ki pala con la que sus
caplores habian intentado enterrarle, realizo su papel en aquel
cementerio nocturno: [y qué papel! [Vampiros caian bajo sus
poderosos golpes como maiz en |a trilladora! ;Las cabezas se
separaban de los torses, las espinas dorsales eran sacadas de
su lugar, y muchos de los monstruos gritaron por iltima vez
mientras El Diablo Verde los enviaba al Infierno! Finalmente,
cuando se acercaba el alba, permanecia en pie sobre un ma-
tadero de cemzas v cuerpo retorcidos. Extranamente cansi-
do, se dejo caer en la umnba abierta que estaba pensada para
El y cun sus podernsos brazos se cubrio desde dentro con
una losa de piedra. Una vez protegido, pudo domir el sueno
de los campeones,

Cuando se despenta se dio ripidamente cuenta que nun-
ca mas podria quitarse ¢n piblico la miscara. Pera su tristeza
se atenud debido a la fuerza maldita que fluia por sus pode-
rosus miembros. Conocia las leyendas de su gente y supo
que era y qué necesitarfa hacer. No, no podia quedarse alli.
Huiria al norte, jse haria un nombre en |a gran EWW! Y si eso
no funcionaba, buenao.,

Pera funciond. ;No era él ¢l mis poderoso de los hombres
y ahor el mis [uete de los Condenadus? 8i... reflexionando, se
dio cuenta de que muchas de las proezas gimndsticas de los
demis luchadores podian jser reales! Esas burlas, escaramuzas
y cabriolas en puiblico que hacen los participantes, escondien-
do ki maldad bajo el sudario mis fino, son para luego cazar
entre los aficionados que les apoyan! Bien, ¢s ticmpo para la
venganze aguellos que quisicron lainzar al Diablo Verde al
mundo de los muenos estarin recibicndo la Cuenta de Tres
por wda la erermidad!
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Asi naci la leyenda. Hna enorme multirud de aticionados,
mnocidos como Las Hijos del Diablo, que levan réplicas de lu
ara, camisetas ¥ cualguier mercadotecmin que el luchador
Sgue esla semand, le siguen de arena on arena animéandole 4
ptos o abucheando v lanzando epitetos a aquellos que rienen
desgracia de enfrentarse con su héroe. Por ahara, no han
‘sl decepcionados: TI Diablo Verde es ¢l campedn dominan-
i de los Pesos Pesados de la EWW, con un minimo indice de
derrotas v el titule encintado y seguru en lomo de su cinlura
- Bo-muerta de granito.

Ahora, El Diablo Verde se alza en solitario contra aque-
‘Mlos habitantes de lu oscuridad que depredan a los débiles e
Cindefensos. Que venga uno, que vengan todos. (Il Diablo
Werde no teme 4 nadie! JQuién es el proximos pigiQuien es el
proximo?!

T el un irares, comenal aogstmnda e Ve Erirmescs b sl e Mgk B

Imagen: jAsémbrense anfe 12 magnificencia de Bl Tia-
blo Verde! ;Quién es mas macho? jEs una figura que hace que
lias chicas suspiren y que los caballeros apricten los dientes
llenos de nnpotente envidia! jMiren como remoenta desde la
esquina del cuadrilitera para descender como el aguila sobre
su indefenso oponente! jAcobirdense ante la visian de sus
biceps de 50 centimetros inmovilizando a su enemigo, como
la anaconda destruye a un extrano pecarl! {Pero no se pre-
ocupen porque, aunque la mdscara es un objeto de terror,
s6lo los rudos, villanos v otros malhechores necesitan temer
la ira de Tl Diablo Verde!

Sugerencias de interpretacion: eres un poderoso cam-
peon y un héroe de La Raza. Como tul, lus retoreidas maneras
de lu nueva “gente” significan poco para U. La Camarilla, el
Subbat... jQué son esas tontas luchas comparadas con la glo-
izt e o conquistus en el cuadnlitero! ;Donde estin los cojo-
nes entre los Condenados, los Maestros de 1a Yihad, para
arreglar sus diferencias como hombres, en una Royal Death
Match en una arcna rodeada de alambre de cspinos, en vez
de esconderse en sus criptas como nibitas? Como sujeto no-
minal de la Camarilla, realizas el especticulo mds sobrio en
orden de respetar las Tradiciones cuande estis en lerritorio
de la secta; pero si el principe intenta obstaculizane, o ali-
mentarse de Los [ijos del Diablo, se encontrari recibiendo
su fin mediante un Helldriver antes de que se pueda realizar
la cuenta de tres ;comprendes?

Clan: Nosforam

Sire: El Tiburon

Naturaleza: competidor

Conducta: bizarmo

IARRIBA LA RAZA!

Perdon.
Tuvimns que hacerlo
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Generacion - 13°

Abrazo: 1993

Edad Aparente: principios de la veintena cuando puede
distinguirse

Fisicos: Fuerza 5, Deslreza 3, Resistencia 3

Saciales: Carisma 5. Manipulacion 2, Apariencia 0

Mentales: Percepeion 2, Inceligencia 2, Astucia 2

Talenlos: Alerla 1, Allelismo S, Callejeo 2, Esquivar 4, Fx-
presion 2, Intimidacidn 3, Liderwzgo 4. Pelea 3

Técnicas: Armas C.C. 4, Conducir 1, Interpretacion (conse-
guir que le aclamen) 4, Sigilo 1

Conocimientos: Conocimiento del Wrestling 4, Finan-
zas 1, Lingiistica (Inglés) 1, Medicina 1, Ocullismo 1, Politica
I IN.A.T. pongo Wrestling como denominacion del tpo de
lucha americana que todos conocemos, muy popular en al
gunas cadenas de TV)

Disciplinas; Celeridad 3, Fortalera 5, Potencia 3, Pre-
sencia 3

Trasfondos: Aliados 5, Criados 3, Fama 4, Posicidn 1, Re-
cursos 3, Rebunio 3

Yirtudes: Conciencia 4, Aulocontrol 2, Coraje 5

Moralidad: Tumanidad, 6

Fuerza de Voluntad: 10

CALvIN CLTAVER,
GUARDIAN GANGREFL TN LA Costa Oss1E

Trasfondo: si todo €l mundo pudiera llevarse bien nadie
sufriria dafio. Calvin vivié bajo esa regla mientras crecia e iba a
la escuela en Los Angeles. Evitaba el conflicto retirindose y re-
frenandose del activismo. Por supuesto, eso no evitd que fuera
enrolado en las [uerza amadas cuando estallo el conlliclo de
Vietnarm. Destrozado por ¢l entrenamiento de infunteria, fue en-
viado a lus junghis en 1969.

Nunea guiso ser un militar v dejo el servicio nada mas ter-
minar su lume de deber. De vuelta o casa, en un pais que le
habia insultado por su imiitil participacion en ¢l conflicto, Calvin
hiza lo que siempre habia hecho: se fundié con la oscuridad
intentando unirse de nuevo 2 la sociedad. Debido a que era un
extraordinario investigador, prosperd y sobrevivid. Su trabajo en
el departamento de Policia de Los Angeles, el hagar al que habia
retornada, le proporciond ciertas satisfacciones: avudd a resol-
ver problemas y prevenir conflictos,

Siguiendo la pista de lo que €l pensaba un culto, encontrd
und pequena banda de supremacistas bluncos v neo-nazis en
un santuario fuera de la urbe. Su investigacion se volvid agria
cuando llegd su cuanel general va que su companero fue tiro-
tesdo y el Tue alfilerado por luego crows coando inlentaba en-
trar en ¢l edificio. Arrastrindose de punto segurn en punta
seguro, intentd abatir a tres de los asaltantes v desarmar al otro
en comhate cucrpo & cucrpo.

Entonces se encontrd con ¢l monstruo que lideraba cl
grupo: Gunnar un Gangrel escandinavo que, utilizando las
sugerencias de los mitos nordicos para liderar la banda, les
hizo creer a ese grupo de punks con pocas luces que era la
reencarnacion del dios Aryan. No tenia una agenda politica o
criminal muy exhaustiva: sélo buscitba sangre. Impresionado
por el policia que habia despachado cuidadosamente a su
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arupo de guerra Abrazo o horripilade v reticenle Calvin y
luego se perdio en la noche para encontrar una nueva banda
de adoradores morlales.

Abandonado, como muchos Gangrel, Calvin wvo que apren-
der las lecciones de la supervivencia vampirica por si mismao.
Destrozo los cuerpos de sus atacantes, les drena de sangre y
by el Tugar intenrando comprender en qué se hahia conver-
tiddo. Durante el dia bused cobijo en un vagon de ferrocieril
ahandonado donde se dio cuenta de la ratal profundidad de sus
camhios, Crevéndose, wl ver, Onico, viad hacia el cse pam
poner algdn tipa de orden en su nueva vida.

Despuds de haher Negado a Tennessee en 1980 fue des-
cubicrto por otro Gangrel ambulante que le inicio, o duras
penas, en su clan v la sociedad vampirica, descubrio la Ca-
marilla v aprendio algo de sus capacidades y limitaciones, La
ided de una nacion de vampiros ovulos, negociando sus dis-
putas y escondiéndose de los vjos inquisitivos se adaptaba
bien a su propia filosofia v pronto se gand una reputacidn
como reforzador de la Mascarada. Sus tendencias diplométi-
cus, combinadas con su formidable entrenamiento de com-
bate y la predileccion al viaje que sentia, le hicieron un apo
yo v enviado deseable

Con la conlinua presion del Sabbat sobre 1o Camarilla ¢n
la Costa Este Tue, de nuevo, obligado o entrar en servicio,
esta vez en una ocupacion algo mis delicada, Aungque Tos
Estados Libres Anarquistas habia sido “tierra baldia® para
Vistagos politicamente voldtiles, adn permanecia como amor-
tiguador cnrre las dos grandes sectas, También ostentaba va-
rias ciudades prosperas y algunos Cainilas de determinacio-
nes imprevisibles. Calvin, junto 2 otra docens de agentes, fue
despachudo a la Costa Ocste para mantener un ojo subre los
anarquistas, reforzar ke Mascarada v asegurrse de que el pro
blema de los estados no crecia.

La diplomacia, con Ta ayuda e Ta lengua de plara de sus
companerns, mintuve en la aquicscencia @ la mavoria de los

anarquistas; la ejecucion de o discipling sirvio para los mids
rebeldes w belicosos. Durante una decads complela Calvin
tondd por la costa, pasando desapercibido por Camarills que
sc negaba a admutir viahihidad politica de los Estados Libres.
La toma de San Dicgo por parte do Tara le proporciond una
basc segura de operaciones v auevos reclutas para reempla-
zar a sus camaradas caidos. Incluso cl éxodo de los Gangrel
al completa, salicndo fucra de la secta no le detuve; estaba
demasiado dedicado a la visidn de la Camarilla y al refuerzo
de sus ideales para comprometerse. Necesitaba ayuda, de
todos modos, y2 que muchos anarquistas habia reportado
que muchos de sus mandoes habian huide ¢ incluso contaban
historias respecto a extrafos vampiros con poderes desconn-
cidos. Otros anarquistas sc habian esfumado compleramente.
El mismo Calvin permanecid indeciso respecto al caso hasta
que se enconird con ung de esos “Camayanos”: a pesar de sus
intenciones pacificas, casi no consigue sobrevivir a la baralla
v estuvo vomitando cuajarones de sangre negra e inutil du-
rante dos noches. Su llamada desesperada en busca de apo-
vo no fue escuchada debido a las preocupaciones de la secta
respero 2 los ataques Sabbar de la Costa Fste. Ahora estd
solo, con la Unica avuda de un pequeno grupo de neonatos
que estd siendo diezmado y destrozado en la primera acome
tida de los vampiros asiaticos.

Imagen: mids de un metro ochenta de alto v de aspecto
larguirucho ticne una fucrzd sorprendente para lo que revela
su figura. Su pelo corto es de color oscuro ¥ sus 0jos marro-
nes salta de un lado 2 otro constantemente. Suele andar pe-
rezosamente, esconciendo su verdadero peso y aspecto. Ge-
neralmente se viste con zapdtos grandes, pantulones con
multitud de bolsillos y camisas de reld fuerte, casi como un
catilogo andante de L.L.Bean de ropa usada. Sus bigotes son
largos como los de un gato v tiene almohadillas en las plan-
w5 de sus manos v pies que son resultado de sus luchas
perdicdas contra la Destia.

Sugerencias de Interpretacion: te disgusta la lucha y
la discordia. A pesar te tu apariencia pacifica eres twerrible en
combate. Generalmente hablas de forma suave y sin ningin
tono carismitico o decidido; eso se lo dejas a otros. Eres un
idealista, alguien quc motiva a los demids con el cjempled
Estds confuso v frustrado con la negativa de la Camarilla res-
pecto a enviar ayuda contra los Catayanos y por la continua
hostilidad de éstos. Cuando algo te amenaza a ti o a 1w cua
drilla actias ripida y decisivamente. En otros momentos, eres
amable y silencioso. Estis empezando a sospechar que la
negacidn de la exdstencia de los Antediluvianos no es la dnk-
ca mentira de la secta v la duda estd empezando o socavar
preocupacion por ¢l deber. Aln wsi, sigues encomendado 2
soluciones pacificas ¥ haces 1o que poedes para asegurane
de que todos pucdan Hevarse bien, incluso en territorio anas
quista. Si algumos de los mas extrovertidos delen marcharse
buenir, todo es para bien realmente

Clan: Ganurel

Sire: Gunnar

Naturaleza: visionario

Conducta: atist

Generacion: 117
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Abrazo: 1977
Edad Aparente: it de la veintena
Fisicos: Fucrza 4, Desireza 3, Resistencia 4
Sociales: Carisma 2, Manipulacion 1, Aparicniia 2
Mentales: Percepcian 3, Inteligencia 2, Reflejos 3
Talentos: Atletismo 4, Callejea 2, Esquivar 2, Expresion 4.
Intmidacion 2, Liderazgn 1, Pelea 3
Tecnicas: Armas C.C. 2, Armas de Fuego 3, Seguridad 2,
Sigilo 4, Superviveneia 3, Trato con Animales 2
Conocimienios: Academicisme 1, Tnvestigavidn 3, Leyes
2, Lingtistica (vietnamita) 1, Ocultismo 1, Politica 1
Disciplinas: Animalisme 1, Celeridad 1. Tortuless 2
Protean 2
Trastondos: Aliados 2, Posicidn 2, Recursos
Virtudes: Conciencia 4, Autocontrol 3, Caraje 4
Moralidad: Humanidac @
Fuerza de Yohintad. 5

2

Cesar Tloo FICLI3,
Huyo pera ULrtmmas NooHES

Trasfondo: como ¢ segundo de tres hermanos siempre
wvo dificultades en llamar la atencion de sus padres, Su herma-
no mayor rompla Wdas la reglas vose levabo woda suira y el
pequena recibia twdo el orgullo debido a sus buenas notas, E]
no (enid nada que obrecer, Sin tener buenas notas o una ficha
cniminal cra el hijo mediano invisible,

Buscd companin en su companeros de clase, pero general-
mente le aburrian, No le gusiaba nada en los que ellos tenian
interes: deporles, dcademicismo, juegos de ordenador; incluso
las chicas. Muchos de sus pares le consideraban “rumo” cuanto
menos, cuando le consideraban algo. De nuevo, César en invi-
sible en medio de un mar de gente,

La cscucla le llevd a la Universidad, pero poca cambia
para el Los estudios le aburian mds que antes v su asisten
cia demostraba su falta de interés. Dormia hasta tarde, se
perdia clases, sacaba malas notas en los exdmenes y nada
parecia intcresarle. Nadie pareciu suber si estaba en casa o
no v les levd a sus padres seis meses descubrir que hahia
tejado del wdo su carrera.

Por lo menos [ vida en la calle pareciy proporcionarle algo
de emocion. El acto de sobrevivir le mantenia ocupado pero el
arreglo de coentas basico Ie hacia dormirse. Abandond su vida
enter, le dejd un mensaje o sus padres en el conlestador ex rli-
candoles gue estaria “desaparecido por un tiempo”™.

Sin preocuparse en profundidad por nada v buscando a
alguien que se compadeciera de @, encontrd 2 una mujer ¥
comenza a charlar con ella. Su nombre era Jocelyn y hablria
con ¢l mientras le pagase. Con el poco dinern que teniu en ¢l
bolsillo, k1 invitd a una copa y charlaron un rato. Finalmente,
ella le invitd a su casa, un apartamento que habia cerca del bar
y reveld sus verdaderos motivos comenzando a besar su noca:
con und extrana marca de nacimienio, dijo; v o deslizar sus de
dos por su pelo, Pidié dinero si pretendia pasar un rao de
calidad” con ella. Como no tenia, pronto estuve fuera de alli

Triste y sin un penique volvio al pargue que habia empe
zader o ver come un liogar, Observo como las hojas se valaban
por ¢l paseo cintento nantenerse caliente. Cuando una som-

hra pasd subre €l pensd que habia legado su momento en
forma de ladedn un psicopata. Ur dolor fiero se atenazéd en su
nuCa Y sintia como se le marchaba 12 vida sélo para ser reem-
plazada por otra nueva que descendia por su garganta. Con
tn rapidez coma habia comenzado, el asaltante se marche ¥
Cesar simplemente tiritaba en la oscurddad viendn edme las
hojas se esparcian por ¢ viento.

La manana sigoiente busca cobijo en una casa abando
nada cercana. No podia soportar mids los rayos del sol. Su
apetitn pur Ju comida habia sido reemplazado por sed de
SANgre, poro, ‘%t:r'pr'e‘rldtnl!:mcnt(!: de poca pasion. Se din
cuenta de que el atague le habia convertida en un vampiro v
la idea de la inmertalidac le era wn sugestive como 1o habia
sido su vida monal.

Sufricé otro gran cambio en aquella noche de invierno. Al
parecer, por primerd vez, und grupo de sus pares puda sacar-
le de las sembras, Jocelyn le encontrd la semana siguiente,
solo que esia vez su reaceion fue distinta; estaba impresiona-
da al ver en qué se habfa convertido, Expliced que habia pla-
neado alimentarse de €l pero que luego sintié pena cn el
altimo momento. Entonces le ensend algunas reglas basicas
de la sociedad vampirica

Pensa que habia hecho de César un amigo, pero la noche
signiente &l desaparecid, Empezd a buscarle con poco mis
que un nombre ¥ una deseripeion fisica: su marca de naci-
miento en forma de luna creciente en su nuca como rasgo mas
distinguible. Nudie, por supuesto, le habid visto. Continué bus
cindols, finalmenie, contactando con oiros Vastagos y. de
nuevao, dando su descripeion

Los Tremere han pasado mucho estudiando las profecias
de Cain enure las piginas de £ Libro de Nod y cuando Nlegé a
sus vidos que habia un vampiro con tal marca de nacimiento v
st corazon colectionista comenzé a trabajar. Cierlos pasajes
hablaban de una marea asf, haviéndola portadora del desastre
en relacion con Gehena. Sin mis tardanzy el Cireulo Interior y
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todos lo canclaves recibieron noticias para que se huscase al
vampirm con csta marca.

César no sabe todo el conflicto que ha organizado. Intenta
cvitar a los demds vampiros, no porque preficra la soledad sino
por esquivar la de los otros. Encuentra que los “Vistagos™ son
slo chiquillos. Sus interminables complots v agendas estin de-
masiado intrincadas e inttiles para su gusto, Debido a eso, ha
conseguido evitar a los Tremere por ahora. Simplemente conti-
nia vagando de ciudad en ciudad en busca de un poce de con
versacion alli y un poco de vitae alld,

Imagen: sus hombros estan continuamente caidos. Su
andrajosa trenca cae limpiamente sobre su figura esmirriada.
Nesaseado y sin aleitar, sobrevive en las calles, con su atrac-
tivo natural ¥ sonrisa infantil siempre oscurecida. En sus cs-
casns momentos sociales siempre se muestra distante y hace
oscuras referencias.

Sugerencias de interpretaclén: ;No-vida inmoral? ;Pue-
de haber algo peor en realidad? Podrias defenderte en una
habitacion llena de Toreador v Ventrue discutiendo politicas
sobre los clanes, pero no hay muchas posibilidades de que
seas invitado a una. Debe haber algo mis que sdlo despertar
se, heber v donmir qnof jDdnde estd? Por el amor de Dios jdon-
de estd? S no lo hubiera..

Clan: CairifT

Sire: desconocido

Naturaleza: solitario

Conducta: hosco

Generacion: 13

Abrazo: 1996

Edad Aparente: final de la adolescencia

Fisleos: Fuerza 2, Destreza 3, Resistencia 3

Sociales: Carisma 2, Manipulacion 2, Apariencia 3

Mentales: Percepcian 4, Inteligencia 3, Astucia 3

Talentos: Alerta 2, Atletismo 1, Callejeo 3, Esquivar 2,
Empatia 2, Subterfugio 2, Pelea 1

Téemicas: Conducr 1, Etqueta 2, Interpretar 1, Sigilo 4,
Supervivencia 3

Conocimientos: Academicsmo 2, Ciencia 2, Informdatica
1, Medicima 1, Politica 2

Disciplinas: Auspex 1, Ofuscacion 2

Trasfondos: Contactos 1

Virtudes: Concicncia 3, Autocontrol 3, Coraje 3

Moralidad: Humanidad 7

Fuerza de Voluntad: 3

HKyOHO SHINSFGAWA, VL AZOTU

Trasfondo: uno de los gaijin se intereso en Kyoko desde
cl primer momento en que la vio, demostrando ser ki total mal
dicion de la muchacha.

Enviuado de visita para los wji Bishamon, Fricdrich Kreizer
representaba al clan Tremere en un desesperado intento de es-
tablecer una capilla en Kyolo, Japon. Durante décadas los Bru-
jus habian mostrado una fascinacion con la magia feng shui que
poseen oy peomantes Kueiing Afirmando ser un experto en
malerias de cultura oriental, Kreizer negocio una comision di-
plonztica con ko misteriosa Estirpe de Onente.

Cuando s reveld la verdad, se demostrd que no tenia
mucho conocimicnto de las meneras de los Calavanos, Sus
verdaderas intenciones eran un misterio (GErs un ignorante
confladn o simplemente esperaba escapar desesperadamente
de lus intrigas de Viena?), Sea cual sea el caso, encontro a la
joven KEyoko en un hostal part vigjeros en una pequena ddea
de pescadores poco después de su llegada a Kyoto. La belleza
de la muchacha, exdtica para cualguier viajero europeo, le
dejd cautivado v las dltimas paginas de su diario comentan
que inflamaba “pasiones mortales desconocidas desde hace
mucho en (su) un muerto corazén®,

La ignorancia de las formas de los Kueisjin le llevd a su
inevitable alato cuande un grupo de asesines le atacaron an-
tcs de que ruviera tiempo de presentasse de forma desastrosa.
Mientras se tambaleaba por el muelle donde sus asallanles
habian hecho su funcion lucho lo suficiente contra los asaltos
del Frenest de hambre ..

.opard perder el control juslo ante ka vision de Kvoko sir-
viendo su cena, Ella pensabu que era extrano gue este pilido
invitado nunca comia su amoz v gambads, pero se las traia cada
noche como era su deber, En aquel horrible momenta a pesar
de tado, el invitada entrd en su cuarta lleno de sangre v trozos
de came colganda de su cuerpo y cayd sobre ella.

L.a muchacha sintich como sc le nublaba la visidin y sus micm-
bros se enfriahan mientras ¢l monstruo abria su cuerpo v engullia
glotonamente su sangre. Luchd descsperadamente pero €l cra
demasiado fuene para clla incluso cn ese cstado de debilidad. En
un tlimo acto de voluntad consiguid davar una cuchara de ma-
dera en el corazon de la vicima antes de penler el conocimiento.

Se desperlOd minutos después antes el sonido de los gritos
de su padre. Encontrd su rostru cubierto con su propia sangre v
la de la criatura que yacia paralizada en el lecho de paja a su
lado, Con una velocidad alimentada por el terror cogié el mayal
de su padre del armario v comd la cabeza al extranjero, cuyo
CUET0 comenzd 3 lomeLrse cenizis.

Prafanada por ¢l monstruo huyd hacia la noche dejando
atris odo resro de seguridad que hahia conocido. Habia oido
antes subre el pueblo Demonio y habia aprendido de un brujo
itnerante que conecia la manem de contactar con ellos, Se in-
troddujo en el bosque, arrodillindose junto al rio y entond una
cancitin mieniras esprTcin unas especias sobre la superficie.

Sin que pasa mucho tempo el Monje Escamaosa se reunio
con clla y le dijo en qué sc habia convertido.

“Ahora eres la hija del Diablo” le dijo. "S6lo tracris desgra-
cia contigo v dejards tragedia con m despertar”,

“Pero qué puedo hacer, Monje Escamoso?” Horo ella. “Debo
acabuar con esta nueva vida?”

“No", replicod. “esas no es una eleccion que wi debas hacer.
Lo que debes hacer, flor de las aguas sangrientas, es viajar 2 las
ticrmas de los demonios gue te han creado. Ya sea hacia el este o
] oeste debes huir, y cuando estés alli saciar we sed en la vida de
los Reves Demonio,”

Y asi huyd Kyoko. alquilando un pasaje de medianockhe
para un barco que iba a San Francisco con ¢l dinero robado de
los cofres del pueblo.

Desde que Tlego a las coslas de América ha aprendido m=
gles v alemin (que reconocia del dianio privado del monstriod
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¥ se ha unido a una pequens cibala de Tremere (conocimienio
gue fambién aprendic del diario). Puede, a duras penas, practi-
car |2 magia corrupta de los ocadentales, v ha escogido un ca-
mino acorde a las palabras del Monje Escamoso en vez: Kvoko
se ha convertide cn el azote de San Francisco bajo orden del
principe Valdemar Thomas,

Sabe que trabaja para los mismos demonios que la erea-
ron v, ain asi, cumple con su desrino de a dinica manera gue
puede: destruyendo a aquelios que son debiles para caer bajo
su espada y mayal. Un influjo recienle de Kuei-jin asidlicos ha
recordade su pasado que le fue arrebatado tan brotalmente,
pera sabe que cl pueblo demenie de su antiguo hogar no
dudari en destruirla, por lo que se enfrenta a una no-vida
diaria de lucha; se ha convertido en la roca en la que tanto los
simples anarquistas como los Vistagos de sangre débil se es-
trellan en su huida de los Kuei-jin del sur.

Imagen: encaja en lo que sea requerido parg acercarse a su
viclimt., No es una macstre del disfraz, por lo que su anonimala
y la ignorancia de su objetivo es lo que le permiten interpretar
su nuevn papel. En las raras ocasiones en las que socializa con
su verdadera identidad demuestra una distintiva falta de iniciati-
va personal. Su ropa v estilos de peina copian sin ningtn tipo de
modificacion lo que aparece en lus revistis de moda.

Sugerencias de Interpretacion: eres eficiente y simple
cuando estas “trabajando”, dedicindote a la persecucion de
presa. En tus momenlos ptrsonalt-s te muestras asustada v pere-
zosa: tu Abrazo le congeld para siempre en los primeros €sta-
dios de (u juventud v, en muchas maneras, eres todavia una
jovencila. No permites que nadie vea w vulnerabilidad ya que
hacerlo les daria poder sobre . En ves de eso, te muestras
piiblicamente mis v mis brusca, dejundo suelto al asesino que
vive on ti (el lado que prolege y le da valor a tu existencia) para
alzarte a la prominencia. Después de las reuniones y las cace-
rias, a pesar de todo, sultes progresivas regresiones caca noche.

Clan: Tremere

Sire: Friedrich Kreizer

Naturaleza: sidica/nifia

Conducta: tradicionalista

Generacian: 10°

Abrazo: 1897

Edad Aparente: final de la adolescencia

Fisicos: Fuerza 4, Dosteza 4, Resistencia 3

Sociales: Cansma 3. Manipulacién 2, Apariencia 3

Mentales: Percepcion 4, Inteligencia 2. Astucia 4

Talentos: Alerta 2, Atletismo 1, Callejeo 3, Estilo 2, Esqui-
var 2, Interrogacion 2. Intimidacion 3, Pelea 3

Técnicas: Armas C.C0 4, Armas de Fuego 1, Conducir 2,
Higueta 1, Fineo 1, Seguridad 2, Sigilo 3, Trato con Animales 2

Conocimientos: Academicismo 1, Investigacion 3, Infor-
matica 1, Lingiiistica 2 {Inglés, Alemin), Ocultismo 1

Disciplinas: Auspex 2, Celeridad 2, Dominacidn |, Fartale-
23 2, Taumaturgia 1

Sendas de Taumaturgia: Senda de la Sangre

Trasfondos: Contacios 2, Posicidn 2, Recursos 3

Virtudes: Conciencia 3, Autocontrol 3, Coraje 3

Moralidad: Humanidad, 4

Trastornos mentales: milliples personalicades (Jo que da
coma resultadn un Naturaleza dividida)

Fuerza de Yoluntad: 4

PLares DE (A CAMARLLY
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La noche no perlenece necesariamente a und de la dos
grandes sectus de vampiros, En realidad. en estos tiempos des-
esperdos y modenos, muchos de los hfjos de Cuin eligen
desdenar lus pequenas politicas de las seclas v crear sus pro-
pios destines, Como muchos antiguos han dicho. nada importa
tante comao bk Sangre misma; todo lo demis es algo anadido.

El Cuinity sabio, a pesar de wdo, no abriga interpreta-
ciones equivocas sobre la Estirpe. Cada Vistago es un de-
predador y un monstruo por encima de todas las cosas, Tn-
cluso aguellos gque se alian con los dns grandes grupos
necesitan nutrirse. Por qué malgastar las noches con con-
ceplos menores? (piensan los independientes) jPar qué ser-
vir o los planes de olrost Con la llegada de ks Ulnimas No-
ches, v mientras mds y mds profecias se revelan indicando
la Gehena, muchos se preguntan qué papel representan esos
no almeados v a quienes sirven.

Diebiclo o esto, [t Yihad se hace mds profunds.

BRUNHILDE, LIDCR DU LAS WAFT HYRIGE

Trasfondo: =u vida moral es ahora poco mds que un
[ragmento de un recuerdo. Nunca conocid a su sire pero
remetnora aquellas jovenes noches de su Abrazo como un eterno
rondar por las terras salvajes en busca de sustento. Finalmen-
le, encontrd o olros de su iz, v los fieros Gangrel le ensena-
ron en qué se habia convertido. Tl grupo de mujeres del clan
de Ja bestin gue encontrd crefan que eran Valguirias, las hem-
bras guerreras de las levendas del norte, viéndnse a st mismas
como umd extensicn de los mitos nordicos. La acngicron entre
ellas v, i actuan de forma acorde, Branhilde empead o con-
siclerarse una leyendi remacicla

Paso varos siglos satisfaciendo su estado. Las valquirias
arrasaban los campos de batalla para decidir el destine de
los bravaos guerreros. Convencidas de estar guiadas por la
mana de Odin, enviaban a los valerosus al Walhalla en gran-
des nimeros. Mantuvieron una paz relativa con los olros
Crangrel que existian entre los guerreros vikingos v, durante
muchos anos, no hubo luerza en Curopa gque pudierd parar
esas hordas de pillaje.
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1a Nlegada de la Crstandad provoed un gran cambio. Los
senores Ventrue v Toreador de Inglarerra y Alemanin linal-
menke consiguieron conguistar a esos birbaros, Mientras que
lus orros Gangrel consiguieron adaprarse, las Valquirias se re-
belaron contra ellos golpeando desde sus refugios en los bos
ques, intfenando manlener su lerra salvaje y birbara, Los
patricios y los artesanos, y también los Brojah, las fueron ca
rando una por una y las guerreras que no hallaron ln Muerte
Definitiva cayeron en sopor,

Brunhilde decidia, tras 200 2nos de actividad, entrar en cse
eslado s0lo pard ser despertada por ¢l derramamiento de san-
pre de la Primera Guerra Mundial. Mientras la mayoria de los
Vastagos de Eoropa estaban entretenidos con la guerra, ellz lo
preparc lodo para buscar o las Valquirias que quedaran. Re-
agrupo unas pocas bajo su liderazgo v se fijo como mem el
recanguistar s terras que una vez fueron suyas, Vel k civili-
zacion moderna como una ofensa a sus creencias v aforaba las
noches de derramamiento de sangre v paganismo.

Desde las décadas de la Segunda Guerra Mundial, [a activi-
dad anarquista ha aumenrado drasticamente cn la zona de
[seandinavia. Los Vastagos quc lideran |a region nicgan los pro-
hlemas pero son, en realidad, incfectivos y complacicntes.
Brunhilde v sus Valquirias animan a los rebeldes a alzarse en e
momento que ven ocasion de hacerlo, debido a que considera
4 los anarquistas coma mérodos para ayudaria a destromar 2 los
Venrrue v Torcador que invadicron su patria hace afos.

Aparentemente no se-confurma con usarpar el poder La
imprecisa descripeion del asesmo desconocide que fomdé ks
vida de del Primer Ministro Sueco Olof Palme en 1986 podria
encajar ficilmente con la implacable Gangrel. 5i fue la res-
ponsahle, se descanoce qué puede haber ganado con un acto
asi; excepto el poner nerviosos a los vampiros de la region,
En secreto, los principes de los paises nérdicos estin preocu-
pados, y par buenas razones: las Valquirias y su lider no se
van a detener hasta devolver a sus tierras el aspecto biarbaro v
dspern que anfes tenian.

Imagen: es una alt y estilizada mujer nirdica con un
cuerpo atlleético, cabello dorado, piel pilida v ojos azul hielo,
Es muy hermosa de forma salvaje. Como muchos otros Gangrel
tle su edad, ha adquirido rasgos animales: la forma de sus
pjos, el lener lus ufias permunentemente como garrs v un
ligera recubrimiento de vello la hacen semejante 2 un lobo de
su pais naral. Suele vestirse con atuendo punk, con pantalo-
nes moos v chagueta de cuera.

Sugerencias de Interpretacion: piensas que eres un
leyenda encamada v te ves a 6 misma cumpliendo la volunlad
de Odin. Los Ventrue de el fina han tomado tw pais y han
convertido 4 los, una vez ficros, guerreros vikingos en rebano
mortal. Las Valquirias fucron diczmadas porque no consiguie-
ron ver las amenazas gque se acercaban pero W, ¥ s nuevis
seguidoras, no caeréis de nuevo victlimas de esa fala de vi-
sion. No intentas esconder tu rabia al ver en In que se ha
convertido t amada region y contraatacas a cualquier coste
para restaurar su perdido salvajismo.

Clan: Gangrel

Sire: desconacido

Naturaleza: competidora

Las Hios o6 (4 Nooe

Conducta: fandlica

Generacion: 6

Abrazo: 130 d.C.

Edad Aparente: finales dec la veintena,

Fisicos: TFuerezd 6, Destreza 7, Resistencia 5

Sociales: Carisma 3, Manipulacidn 3, Apariencia 4

Mentales: Percepeian 3, Inteligencia 3, Asmicia 3

Talentos: Alerra 3, Arletismo 3, Intimidacion 4, Liderazgo
5, Pelea 7

Habilidades: Armas C.C. &, Arnas de Fuego 2, Calalpgar 4,
Conducir 4. Trato con Ammales 4, Sigilo 2, Supervivencia 4

Conocimientos: Linglistica (Aleman, Inglés) 2, Medicina
2, Ocultisio 3, Politics 2

Disciplinas: Aninwlismo 4, Celeridad 3, Fortaleza 4, Po-
lencia 2, Presencia 4, Protean 5

Trasfondos: Criados 5, Fama 1

Yirtades: Conciencia 1, Autocontrol 1. Coraje 5

Moralidad: [Tumanicdad. %

Trastornos Mentales: Glotoneria, Megalomania, Paranoia

Fuerza de Voluntad: 9

FAarima aL-Fagani,
LA MANO DELA VENGANZA

Trasfondo: nacié cn una familia de devotos guerrcros
almohades. Cuanda los barbaros cristianos invadicron sus tie-
rras, contraatacd como pudo. Al principio, asesinaba guardias
hebidos, disfrazada de joven campesina. Mds tarde, cuando la
Primera Cruzada tocaba a su fin, va luchaba abiertamente al
ladio de los defensores de Ala

Su pasion y habilidad llamaron la atencion de los Assamitas
que, tras muchas deliberaciones, decidieron romper los anti-
guos preceptos de no Abrazar mujeres v la llevaron a Alamur
alli fue entrenada para convertirse on la asesina perfecta.

Como devora musulmana luchd contra los invasores en
las siguicntes cruzadas vy, finalmente, ayudd a recobrar las
ticrras sagradas de su gente. Fue en una de csas hatallas
donde conocid al vampiro que tanta influeneia rendria en su
destino: la Lasombra Lucira. Tas cdos libraron un enfrenta-
miento que durd roda una noche v que rermind con ambas,
severamente heridas, refugiadas en una cueva par prote-
gerse de la llegada del alba. Debido al respeto por el dinica
onponente digno que habia encontrado, Fitima se reservd 4
Lucita como asunto de honor. Tas dos se hicicron amigas ¥,
ocasionalmente, amantces.

Cuando las eruzadas legaron a su fin, la Lasombra retomeé
a Furapa. A lo largo de Jos arios lus objetivos de ambas mujers
han entraco en conflicto v, en varias ocasiones, se han encoss
trado luchando en bandos opuestos o alindos. También b
trabajada junts en algune ocasicing, nominlmente cuandeo
espanola comensa i destruir a sus antiguos durante [a Revoe
Anarquista. La relacion se ha convertido en un Wmido romane
de amor/odio, que se detiene justo antes de que las dos cais
en la Muerte Definitiva. Fitime ha aparecido de la nada en
rias ocasiones para salvar b castellana,

Hubo un momento en el que los antiguos del clin le e
paron un conteato referente al ascsinato de Lucita, Dividida pe



=us lealtades entremezcladas se plegd o la volurad de sus su-
periores part cunplir los deberes del clan pero, a pesar de
wdo, [ilird informacion sobre el contrato hasta su olyerivo a
mravés de agentes maortales; cuando decidié mastearse, su “ene-
miga” ya cstaha preparada y consignio enviark a sopor. Cuan-
do despertd, informd a Alanmut respecto 2 su Fracase; es el ani-
co encargo que no ha llegada a complerar.

A lo Lirgo dle o siglos se g convertico en una de las estre-
las operativas del clan y hamacacds @ varios antigues, 1 credores
de problemas €, incluso, a una manada Sabbat completa

Su apove a la causa Assamita es fandtico: es capae Je hacer
I que sea por cumplic LN CORTEID O IMPTESIONAT 4 Un superior
y su trabajo no ha pasade desapercibido. Despues de la des-
aparicion de la maldicion ha aprovechado cuslquier oportuni-
dad para realizar dizblerie: su poder ha erecido enormemenre y
ahora es uno de los miembros mis capaces del clan. Sus retos a
sUs compaieros sugieren que deged convertine en el primer
calita femenine, lo que es alto improbable que sen permitido
por los ultraconservadores Asesinos

Imagen: con su figura lujurianle v sus grandes ojos
almendrados Fatima cs ol epitome de la belleza s un gracil
cuerpo de metro sctenta de estatura, musculoso v carenle de
grasa, con la oscura tonalidad comun dentra del clan. Adap-
ta su aspecto v <o forma de vestir segin lo que requicrd el
contrato que tenga encargado. Cuindo se ocupa de sus asun-
Lus se viste con atuendo drabe tradicional y lleva wna anrigua
cimitarra damascens.

Sugerencias de Interpretacion: el mundo te ve como un
asesing sin piedad; es asi en la mavor pate, Cambia  conduc-
ta para adaptarte 4 la situacion en curso y par acercarte a fu
victima. En el fondo eres una criatura profondamente obsesiva:
e amor por Lucita, s creencias musulmanes v m lealtad al
clan luchan en ocasiones por s lealades v afectos. Te condu-
ve ¢l conflictn interne pem lo wlilizas como un empuje en vez
de permitir que te paralice, Recuerdy siempre que los intereses
de los Assamitas son, en Gllima instancia, lo mads importante de
todn v deben ser cumplidos a cualquier coste,

Clan: Assamita

Sire: Thetmes

Naturaleza: Finitic:

Conducta: solitaria

Generacion: o

Abrazo: 1102

Edad Aparente: mitad de a veintena

Fisicos: Fuers 4, Destreva 5, Resistencia 4

Sociales: Carismu 3, Manipulacion 4, Apanencia -

Mentales: Percepcion 4, Tnicligencia 3. Astucia 4

Talentos Acrobacia 3, Alerta 3, Adetismo 2, Callejeo 2,
Esquivar 3. Lideruego 1, Mascarca 3, Pelea 5, Subterfugiv 4

Técnicas: Armas COC0 5, Amas de Fuegn 4, Conducir 1,
Enuitacion 2, Eigqueta 2, Flineo 3, Interpretar 3, Reparaciones 1,
Segundad 3, Sigilo 4, Supervivencia 5

Conocimientos: Academicismo 3, Conocimiento de Clan
(Assamita) 3, Culura de To Cararill 2 Cultura del Sabbal 3,
Cieneia 1, Investigacion 3, Linghistica (una plétora) 5, Medicina
3, Ocultisme 2, Politica 2

Disciplinas: Auspex 1, Celeridad 4, Extincion 3. Forales
2, Ofuscacion 4, Polencia 3

Trasfondos: Contactos 4, Identicdad Alternativa 3, Posicion
2, Recursos 4

Virtudes: Conviccitin £, Autocontrol 2, Coraje 5

Moralidad: Senda de T Sangre 7

Fuerza de Volantad: 6

MarcianA (FIOVANNI,
INVESTIGADOR pPARA 1A CAMARILIL A

Trasfondo: generlmente ¢ vista como la dnica Giovanni
gue ha cruzado las fronteras de la famosa neatrealidad de su clan
y hia decidideo ayudar a los esfuerzos de la Camarilla activamente,
Su comocimiento de la Nigromancia y sus excelentes habilidades
tle medicing forense y de investigacion la convierlen en una agente
libre que no tiene precio. Mientras acaricia a su gato, se desliza
en und labitacion, examing los hechos y nombra al culpable de
un crimen. Su eficiencia salo se ve merementada por ¢l hecho de
que es capaz de hublar con victinas Gllecidas

Marciana disfrutd de todos los privilegios de i ogueza por
el hecho de haber nucido en una de las fmilin mas opulentas
de Venecia. Entré en el remoling social veneciano sin pensar
dos veces las extrafus cosus que ocurrian en su familia v hogar,
incluyendo las visitas ocasionales de misteriosas figuras a las
que todos se referfan como “tios™. Sus ilusiones se rompieron
cuando, en su decimonoveno cumpleanos, su padre ka levd al
mavsalen de la familia; wllf la esraban esperando sicle figuras
encapuchadas v vestiddas con tinica. Las puertas de ka cripa se
cerraron tras ella y, cuando volvieron a abrirse, la frivola chica
se habia desvanecide, alzindose una seria mujer en su lugar.
Slendn constamiemente entreneda v examinada, hue sumergida
en los negocios familiares para ver si pudien ser merecedaora
de 1a maldicion de la inmortalidad

La preciosa e intensa mujer que huia del colegio para bailar
en las plazas deio sus busquedas rvolas atris ripidamente mien-
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tras ahoncdaba en los oscures secretos de la muerte v los aun
mis asciros secretos de la economia intemacional con la mis-
ma devocion. Felices con sus progresos, sus paliones no-mnuer-
08 decidieron que le seria dado el beso de la elemnidud,

El desting de Marciang, semejante al de todos los neanatos
denire de las filas de los Giovanni, cambié radicalimenre cuznn-
do lus creunstancias revelaron sus talentos ocultes. Durante
ana visi o un contacto envuelto en el trifico de heroina, o
encontré muerlo en su oficing. Esbozada en la pared, con la
propia sangre del hombre, hobia una letra “G?, tachads dentro
de un circulo (NGLT. una sefal de prohibido con una G den-
o). Las alwras del clan le encargaron el wabajo de investigar ¢l
erimen. Liilizando sus habilidades en Nigromancia invocd cl
espiriiu el hombre desde el mis alld v, con su ayuda, descu
briy [ identicdad del asesino: un rufian Toreador, competider
denrro del tratico de drogas.

Usando su propio talento natural para la investigacion, ras
tred L pista del Vistago hasta su propio cubil v o prepard tode
para que unos pocos miembros de la familia le hicieran una
visita ul indefenso Cainita. Sus ojos emitian destellos en la osou-
riclad mientras observaba a los vengatives Giovanni cacr sabre
el pobre Degenerado v destruirle,

Lrespues de este incidente, sus superiares se dieron cuenta
de que podry ser muy 0l coma cereetive. |2 animaron pata
fue estudiara medicing forense, invesrigacion v leyes: sus capa
cidades vampiricas le permitieron dominar esas materias tipi-
damente. Un poce tempo, las Giovanni ofrecieron sus servicios
d la Camarilly como detective privado.

Las habilidades de Marciana para hablar con los muertos,
unichis @ su aguda mente analitica, han producida resultados
en casos gque bloqueaban a los mis poderosos Justicar y
arcontes. Su reputacion s ral que incluso los mis exaltados
dentro de la secta acuden a ella. Cuando Alastor Cambridge
fue ascsinado, su sire buscd directamente la ayuda de o
Giovanni para descubrir al culpable.

Marciuna cataria en un lugar mas elevado en la lista negra
del Sabbat s1 no se las hubwr ingeniado para evitar ser el cen
do de atencidn, Tos vampitos que ki conoven admilen gque la
mejor detecrive enmre los no muertos,

Nocobra por sus servicios. pero acorde con la antigua-
mente honrada tradicicn Giovanni. siempre pide que, en una
fecha futura el empleador e asegurara un favor. Esos favores
varian dependiendo de Lo complejidad o dificultad del caso.
Debido a sus servicios, ha conseguido una red de contacros y
recuraes que rivaliza con las de los demés Vistagos en activo
Tide a sus clienles gue manlengan en scoreio sus peticiones
coma parte de su minuta, de ese modo, la Camarilla no puede
enterarse de L exlension de sus redes: 8 el Cireulo Interno se
prdliese darse cuenls de que cada uno de sus miembros le debe
un favor a esty Giovanni, v que en cualguier momento podria
pechr cobrirlos lodos simultineamente, podria empujacles 4 to-
mar canas en el asunio v eliminuek, Lo red de favores aleanza
desdle taley aloras politicas hasta a cuadrillas de neonatos de
diferentes cludades, que son Vistagos que sucle utilizar para
lewer recoleccion de informacion v otras wreas menares,

Marciang ¢s intensamente leal 2 s familia v a la causa del
clan, pere pard dar conflanza w sus clientes afirma na tener
relacian con elles. Alpunos ereen que csta escondiéndlose de
los Nigrotanles, ¥ manticnen SCgUres sis secrelos par preve:
mr que los Glovanni destruvan un recurso tan valioso,

Imagen: Marciana parcoo ima muger en o década de los
4, con pelo grisiceo atado en forma de colet v oun par de
gralas cosméticas colgandn su nariz aquiling. Viste con ropas de
elegante disefio itdiano, de seda v lana, generalmente luciendy
un decorativo broche. Siempre lleva un gato con ella, mucha
genle ha notado que cada vez es un gata diferente v que cam
bia cacla noche. Nadic sabe que es lo que les pasa a esos ani
males, aungue ella parece tratarlos con suma aprecio,

Sugerencias de Interpretacion: sobreaciias ¢l compor
tamiento de una tia lejana amable, genial v agradable, pero hay
un puio de hierro dentro de  guante de seds. Cuando raba
Jas g0 oun Gaso e convienes on ol pasmgon e L mente 1ol
mente obsesionada con una sola cosa, pero lo apas con una
fachads gentil.

Clan: Giovanni

Sire: Almodo Giovanmi

Naturaleza: conlabuladora

Conducta: protectora

Generacion: |1°

Abrazo: 1924

Edad Aparente: en ¢! ccuador de los cuarents

Fisicos: Fuerea 3, Destreza 3, Resistencia 2

Sociales; Carisma 3, Munipulacicn

Mentales: Percepeion 4, Inteligenci 4, Astucia 5

Talentos: Alcita 4, Callejeo 1, Dsquivar 2, Emipatia 3, Int
miduacion 2, Intuicion 4, Subterfugio 5

Téenicas: Armas de Fuego 1, Condudir 2, Eliqueta 2, Segu-
rickacd 3, Sigsilo 5, Supervivencia 2

Conocimientos: Academicisimo 4, Burocracia 2, Ciencia 4,
Enigmas 4, Finanzas 3, Investigacion 5, Leves 3. Medicing
(lorense) 4. Ocultismo 4. Politica 3

7]

4. Apariencia 3

Los Hips o2 14 Nocke




Disciplinas: Dominacion -, Nigromancia 3, Presencia 2
Senderos Nigromanticos: hondern del sopulero 4, Sen
B de fas Cenizas |

Trasfondos: Aliados 2, Contacros 3, Influencia 4, Posicién
Becursos 4

Virtudes: Conciencia 2. Autoconiral <4, Cordje 3
Moralidad: Humanidad, &

Fuerza de Yoluntad: 6

BROGINO GIOVANNI

Trasfondo: un hijo bustarde tano para el clin como
; fa Formlin Giovanmi, Ambrogino se propulsG a i mismo
s los alos rangos de Lo prominencis de los Nigromanies
sechiante Lo amlncion v L insensibilidad. Soodeterminacion

o de £ una habilidoso nigromante incluso antes de su
\Ahrazo, v la mismi cualidad le levd a buscar 4 los adivines
e mias alla, a reavés de los enales se vio 2 st mismo ascen-
endo a la Divinicdad.

Movido por tal revelacion, ha dedicado mds de 300 zios a
& husqueda del Fragmento de Sargin (un artefacio que mioes-
i los planes del Antediluviano Cappadocius para dinhaolizar a
Dhios v asi vonveniinse en ED. Aungue ¢l taliano desecha I idea
O asesinar lileralmente o un micmbro de la Trinidad, cree que
ol Anciano estuvo cercs de alcanzar una tuente de poderes divi-
mos anles de que fuera destraico.

Desde 1060 ha estacdo librando una carmera contr an gri-
po de Vistagos apoyados por 1a Camanlla pam encontrar ¢l
Fragmento de Sargon. Fsa fandnca perseoucion tuvo como e
sultaco ¢l Gran Incendio de Londres y I viplacicn de ana tre-
gua entre la scoma ool clan. A mavés de los siglos 1a remeridad
de Ambroging e ha Hevacd a ganar rerreno fronte a sus rivales
¥, en 1882, adquuid ¢ Anexhexeion, un artefacto que propor-
cion la sabicduri requenida para penetrir en el caning hacia la
Apoleosis, Cun este nuevo roleo en b mano, se retind al Mao-
soleo, la Toralez veneciana del clan.

Durante todo el siguiente siglo se ha dejada ver poca, Come
el jugadaor de cartas que presiente que ha forzado demasiado su
suerte, se ha empesado a convencer de que s crueada ha lla-

maclo L atencion del fundador del clan: Augustus Glovanm que,
aungue siempre e ha dado permiso para actuar con libertad, le
eliminaria s se enterase de sus verdad=ras ambiciones,

Incluso durante este tempo de silencio no ha estado
desocupado, A pesar de antiguas esperanzas que negalan (o
contrario, las evidencias ahora indican que ¢l Fragmentn de
Sargon fue terminantemente destruido durante ¢l Puego de
Londres. Atn impulsado por su vision abtenida de los Ora
culos espectrales, empezd o buscar el Fragmento en las Tic
rras de Ios Muertns, debide a que los Giovanni saben que
los fantasmas de lus cosas, ¥ no sdlo de la gente, “existen”
mas alld del Manto.

Chrante décackas ht realizado una isopeds minuciosa por

las Vierras de las Sombras: fue una trea lenta y tediosa (enrre-

vistandose con espirifus y enviando agentes mis alli del velo
que separd los dos mundos) hasta que, en el verano de 1999, e
curso e Las cosas cambid dramaticamente,

El nigromante estuba en ¢l Mausoleo observande una zona
particularmente peligrosa del Mar de Sombras cuando, de e

pente, €] oceano se transformd en una tsunami. Hubo una
explosion de luz v un poiente oledje al mismo tempo, v las

alarmas misticas del refugio se dispararon frenéticamente 1na
[renelica inspeccion revelo que ne s6lo las trampas espiritua-
les estaban Uenas de almas que gemian, sine que algunos fan-
tasmmias desalortunados se habian fundide con L esteoctuea del
edilicio: fueron catapultados dentro de sillas v nuros, se ha-
b enterrado ellos mismos en poderosos arteluctos v algu-
nos entes desesperados imcluso habian inrentade esconderse
dentro de miembiros del clim.

Una nueva puerta abierta al Mundo Subierrines mostro
ung pesadilly en movimiento: wraiths Oy jirones rotos de 1o gue
[ueron wraiths) se marchitaban en lo que parecia ser un desicr-
10 de arena, Espiritus lanzados en chomos, anieando en espe-
manza de algo a lo que alerrarse, buscaban coalguier cobijo
posible pars relugiarse de [a orments, Enlonces, atrapados en
los depravados [ujos, se desvanecian,

Ambrogine sabia que tales tormentas se dan on ¢l Mun-
do de los Muertos, pero no habia presenciado una de tales
proporciones desde hace un milenio. N subiendo moy bien
comn afectaha este giro de los acontecimientos a sus pro-
pios plancs, envasd los patéticos restos de almas atrapadas
en el Mausoleo. Esas ciscaras rasgadas v balbucientes no
comunicaban mucha, v lo dnico que eran capaces de emitir
cran confusos sinsentidos. Con ¢l paso del tiempo, a pesar
de todo, e Nigromante notd que ¢n sus divagaciones habia
un tema conin, ¥ pronto SC pregunid st yacid ung gran apor-
tunidad en la locura,

Supo que ki wormenta habia comenzado con una luz cepa-
dor v acompasada, seguida de un breve momento de silencio
v calma Durante ese instante, tres formas radianes ¢ iridiscentes
se alaon “a los cielos”™ y se detavieron como st hicieran re-
cuento de woda B ereacicn, Todo se mantuvo estitico dusnte
un latido de corazan. Todos los ojos estaban fljos en los tres de
Forma expectinte, como en espera de L Bepada del un esplen-
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dor abseluto o de fa wial devastacion, Entonces se marcharon,
v una increible explosion e lruenos envolvid a wedes los test-
gos: los desdichados Tueron destruidos,

La descripcion de las liguras iridiscentes cautivd a
Ambrogino, que pregunto ung v olra vez 4 uien se parecian y
por dande se habion marchade. Cuando estuvo caro que no
habia nada mds que averiguar hizo destruir a los espiritus cau-
tvns y 8¢ rerird al athenacum a reflexionar,

'na semana después hizo plines para su primer viaje largo
desde hace un siglo. Cuando le preguntarom por sus planes
simplemente respondio: “Quizd Cappacdecius estuvo en lo cler-
o lode el tempo.”

Imagen: Ambrogina parcee ser un hombre grande v pode-
roso en el ecuador de los cincuenta, Su cabello grisicen le lega
hasta los hombros v tene los ojos también grises, Vimualmenre,
nadie que siga vivo puede dar una descripcion suya va que
siempre oculta su aspecto tras poderes de Oluscacion y se pre-
sentd como una version de si Misme mEs joven y menos impo-
nente. Sin importar la apariencia que adople, su mano izquicr-
da siempre es una garea retorcida v marchita: el predio que
pagd por el control de su magiz de muerte,

Sugerencias de Interpretacion: (e cenlrs en las cosas ¥
lienes conlianza, Hus pasado un milenio trabajando con pa-
viencid pard gunar ¢l poder de la Divinidad. Nunca has dudado
de ello porque puedes ver el future o, al menos, parte de él. Kl
hecho ce que no estabas preparadn para ¢l cataclismo en el
mas alli te preocupa un poco. Tienes el presentimiento de que
el prosimo vidje que vas a realizar le proporcionard la grandeza
que sicmpre habias previsto o fe lanzird sobre algin inespera-
de e irdnico desting funesto,

Clan: Giovanni

Sire: Lady Constancid

Naturaleza: conlabulador

Conducta: visiurrio

Generacion: 52

Abrazo: 1043

Edad Aparente: mitad de la treintena

Fisicos: Fucrza 5, Destreza 4, Resistencia 6

Sociales: Carisma 3, _'l.iani]‘.lulacit’m 5, Aparienciz 3

Mentales: Percepeion 3, Inteligencia 6, Astucia 4

Talentos; Alerta 5, Alletismo 3, Esquivar 4, Empatia 3, Inti-
midacion 3, Lidernego 4, Pelea 4, Subterfugio 5

Téenicas: Armas C.C. 3, Armas de Fuego 4, Etiquera 4, Foui-
tacian 4, Interpretar 3, Seguridad 4, Sigilo 5, Supervivencia 5

Conocimientos: Academicismo 3, Buracracia 3, Finanzas
3, Investigacion 5, Leyes 4, Linglistica {una multitud) 3. Tirera-
tra 2, Oeultismo 8, Politica 5

Disciplinas: Auspex 4, Celeridad 3, Dominacion 3, Forta-
leza 4, Monis 4, Nigromancia 8, Oluscacion 4, Potencia 6, T
sencia 4, Tanalosis 1, Taumaturgia 7

Senderos de Taumaturgia: Scnda de la Sangre 3
Taumarurgia Espintual 9

Senderos de Nigromancia: Sencka del Sepulero 3, Sends
del Osario 5, Senda de las Cendzas 5, Senda de Mortuus 3

Traslondos; Aliadns 5, Contctos 3, Criados 5, [nfuenciz
5, Recursos 5, Rebano 3

-
=
Aii

Virtudes: Conviceion 3, Autocontrol 2, Coraje 4
Moralidad: Sends de los Huesos, 7

Fuerza de Voluntad: 7

Méritos/Defectos: Voluntad dc Hicrro

Carrmus, 6L By CoRNGIA

Trasfondo: =, sin lugar a dudas, el porgio (no gitano) mas
importante del clin Ravnos. Sus timos v tucos son legion y
alpunos de ellos han resuliado tan famosos que le hacen el
inice payo del dan que no seria destruido por los puristas
miembros europeos, Ademds, fue Abrazado por una de las mas
famosas Ravnos de siglos pasados, Magdra, que era de pura
raza: ;Quién cuestionaniy una cleccion hecha por 4l ser?

Callims era un joven espafol que no lenia nada salvo los
timos que le proporcinnaban el pan diaro: carecia de familia,
de hogar regular v de esperanzas para el fuluro. Todo eso cam-
bich el din que un elaborade engano de unas pocas manedas a
un codicioso mercader se volvia peligraso. Callirus se vio a s
mismo (Jisfrazado, por SUPUCEO) 0N una calesa ricamente -
nzmentada y hablandn con un nohle de Kuropa central que
hablaba sin tapuns sobre materias de sangre ¥ no-vida, por lo
que era un loco o un vampira.

Artisticamente habibdoso en el arte de contar hisorias,
(a palalwa de Callirus que algunos laman “engafio” o “menti-
ra”), el juven espanol hilaba una sorprendente red de engaios
e indirectas. El resultado: su ardid funciond v puda vivir para
contarlo. A pesar de eswo, el éxito envalentond al chico que
twmnd la determinacion de averiguar mis cosas sobre lo que el
nombre lamaba “la Estirpe™; para ello trabajo varios meses
preparando las interpretacinnes necesarias y los cuntiactos pre-
cisas, Cuando estuvo listo realizd una estla an ambiciosa de
la que su fallo final dejod paralizados @ docenas de Vistagos
ante la revelacion de que un mortal habia estado entre ellos
durante mds de un uno.

Afortunadinente, los vampiros que consiguicron descu-
brir ol juego del chive eran Ravnos, un antiguo respetado de
aquellos empos, Magdra, encontrd L broma tan entretenida ¢
improbable que oma L mentira en verdad. A pesar de todo, el
nueve chiquillo fue enviado a Ingluterra v lejos de los Gitanos,
que en aquel momento [ormaban ¢f grucso del clan.

Callirus presid obediencia 4 esta desaparicion, pero solo
de cierta Torme, Su lepada o tierras inglesas fue ¢l comienza
de tres siglos v medio de eluboradas y complejas menuras que
estas noches involuerin o pran cantidad de idenridaces, Ia
mayoria de las cuales le colocan en ¢l centro del robo interna-
cional y los dreulos de estafas; sin embargo, algunas son ciu-
dacanos de 2 pie (probablemente solo para pavimentar el ca-
mino de las actividades criminales de sus alter epos). Es
imposible de decir qué urdird Callirus s prixima vez debido
4 que incluso Jos mas astutos slo pueden reconocer unos
pocos de sus disfraces.

Imagen: no hay una respuesta sencilla para aquel que
intente descubrir coal es swoaparnencia. Invariablemente es se
trata de un joven apucsto, pero mis alli de eso es imposible
de decir porgue su aspecto varit a lo lirga de li noche e,
inclusie, a1 T B de Lo har, Cuande ne st disfrazaco, atbec-
tando los manierismos e Ios otros. cubricadose con una ilu-
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sion o pretendiendo ser quién no es, parece ser un hombre
delgady v bien aleitado de ascendencia latina. El wono more-
no de su piel v su lustroso pelo rapado le permiten pasar por
un Ravnus de purd sangre gitand. Sus dedos son como migui-
nas en perlecto y perenne moviniento: largos, estlizados y
exguisitamente diestros; i envidia de los pianistas, Losa pe-
quenos abjetos que se encuentren cerca de su persona lenen
cierta tendencia a acabar en su manos, yi sean gonms eldsi-
cas, palillus de dientes, sujetapapeles v cosas parecidas, que
son alargados v torneados en un continug ¢ incunsciente des-
pliegue, Sise dieru 2l caso de que [allase uno de sus dislraces
seria probablemente por tal hdbilo,

Sugerencias de Interpretacion: hav momentos para tri-
bajar v momentos para jugar. Tu no-vida se rige por esta lev; los
que puedan entender este comp-ortm'nier‘-.lo pUt‘dE‘ﬂ relacionur
se conligo, pars o demas no sigues una trama establecida: pude
yue una noche estés rigndote v haciendy bromas con una per
sona v que la siguiente esperes que se 1ebaje a tratar contigo
sin siquiera mediar ung peyuena conversacion

Clan: Ravnos

Sire: Magdra

Naturalcza: lizamo
Conducta: critico
Generacion;
Abrazo: 1632
Edad Aparente: finales de a veintena
Fisicos: Fucrza 3, Neseza 5, Resistencia 4
Sociales: Carisma 3, Manipulacion 4. Apariencia 1
Mentales: Percepeion 4, Inteligencia 4, Astucia
Talentos; Agenciar 4, Alerta 4, Atletismo 2, Buenaventura
Callejeo 4, Esyuivar 4, Liderazgo 5, Mascarada 5, Seduccion
. Subterfugio 5
Técnicas: Armas de Fuego 4, Conducir 3, Disfrazarse 5,
Interpretar 3, Lectura de Manos 6, Sigilo 3. Trto con Animiles 3
Conocimientos: Academicismo 2, Lnigmas 3, Linglistica
(Inglés, Francés, Alemdn, Ttaliano, Espanol v otros mis) 3
Disciplinas: Animalismo 4, Auspex 2, Fortaleza 5, Presen-
cid 1, Qrimernismo 5
Trasfondos: Ahados 3, Contactos 3, Influencia 3, Recursos 3

= e

Virtudes: Conviencia 4, Autocontrol 4, Coraje 4
Moralidad: Humaniclad, 6
Fuerza de Voluntad: 7

GHIVRAK DALAAL, FL DI10s DIFUNTO

Trasfondo: incluso antes de su Abrazo ya vagaba por Ta
India en busca de placeres hedonistas v viles asuntos. Como
mortal, su inmoralicad, combinada con su condocra encanrado
ra, le hicieron ganarse muchos devotos. Fsos seguidores e da-
ban 1ol lo que poseian, sucumbia o caalquicr deseo ¢, inclu-
soa, le olrecian sus vidas, Fasomado con 2 muene, oimuaraba a
sus discipulos @ menudo para chservar el cxacto instante en
quc la muerte {.|'E'|i,-|."':| el CLETP e s ue f’--“l'-l'r“"UH. RN
lios gue cian hajo su hechizo de seduction solo podian esperar
que su momento legara rapidamente,

Murkus Kozier encontrd @ Ghivran en un templo inmo-
rl coren de Nueva Delhi. donde oresencid una ceremoniz

en la que un jovencio erd desnudado ante numerosos tesli-
2os (que incluian a sus padres) v en la que Dalaal despojaba
al muchacho de su picl con un cuchille v lanzaba jirones a la
concurrencid. Markus se quedd absorbido por el puro ahan-
done de la humamdad del sacerdote v su gente v decidio
hacer de & un companern eterne pard sentirse rejuvenccido
duranre la Larga Noche.

Habiendo cxpenmentado pricticamente cualguier pla-
ver v dolor que el cuerpo humano pudiera aceptar, Ghivian
acepla el ofrecimiento sin dudas, Durante un ano los dos se
CONVIFTETUN €1 CerGiNes COmMpPancros ¥ viajaron por casi wdo
el sur de Aste AllA donde ihan el chiquillo atraia una rurba
e sepuidores deseosos de sus atenciones v Markus se reve-
laha en la depravacion. Este se mantuvo asi hasta que ¢l sire
comenzad a ahurrirle.

Aunque Ghivean alimentaba ¢l deseo de Markus, éste no
hacia nadda a cambic y empezd a considerarle un imbécil de
poct imaginacion v menor encanto. El aburrimiento se convir
lia mapidamente en esentimiento v luego en ira. Finalmente,
ventro sus “atenciones especiales” en el vampiro que le habia
clacdo T inmorralielad v ordend o sus esclavos que ataran o su
sire y comiesen de sicarne, o que hicieron sin dudarla, Cuan-
e gritaba pidiendo el o del rormenta ¢l dicos fallecido clav
sus colmillos en sudesnuda craneo y le absorbio Ta esencia
vital, Despues destrozs o todos sus sirvientes en ina locara de
sungre gue procducto del Amaraneo.

Ahora ha retornacds o Nueva Delhs, su sed de dolor perma
nece insdisfecha v los martales no pueden apagar suansia,
Dalaal ha atrdo de noevo una conte de esclavos que encaen
Lram victimas par suexelusivo gusto en Ta forma de entreten
miento, Alor, a pesar de todo, esa diversion consiste en orros
Vastagos que Lenen Taomals Torma de verse arapados en T
red del dios fallecida,

Imagen: reiene algo de sus rspgos morfales vl palides
ter L muerte no b superado ol oscoriched de sapiel sino que
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da relieve o sus rasgos pronunciados y ojos verdes. Se adoma
con gran cantidad de perforaciones corporales que cambian
diarfamenie: debido @ que las heridas se curan durante ¢ dia,
sus seguidores aguerean su cuerpo formando variacas tramas
con lu joveria. Generalmente yace en su temple, deleimndo o
tormurando (para €l no hay dilerenciay a uno de sus sirvenres,

Sugerencias de Interpretacion: vivir scein la moralidad
humare es de debiles. Us mejor experimentar la vida y 1a mucr-
te on todas sus formas sin restriceion alguna. A pesar de que
solias encuntrar un placer excitlante en el dolor humano, tortu
rar a un vampiro v observar como |a vida eterna cuelga de 1a
bulanza cs la dmea cosa gue puede satisfacerte ahora. No dejes
que nadie se interpengr en W camine hacia el placer,

Clan: ltivnos

Sire: Murkus Knzier

Naturaleza: porvertido

Conducta: Fanaticu

Generacion:

Abrazo: 1905

Edad Aparente: [inalizindo la adolescencia

Fisicos: Tucrza 4, Destrera 3, Resistencia 3

Sociales: Carisma 5, Manipulacidn 4. Apariencia 4

Mentales: Percepeion 3. Inteligencia 2, Astucia 2

Talentos: Empatia 4, Expresion 3, Interrogacion 3, Intimi-
dacion 3, Lideraego 3, Pelea 2, Subtertugio 3

Téenicas: Fliqueta 2, Interpretar 3, Supervivencia

Conocimicntos: Academicismo |, Leves 2, Oculisio 2

DMisciplinas: Animalismo 2,
Quimernismo 2

Trasfondos: Criados 4. Fama 2, Rebuno 3, Recirsos 3

Yirtudes: Conviceion (1, Autocontrol |, Cornje 3

Moralidad: Humanidil, 2

Fuerza de Voluntad: 1

4

Anspex 2, lortaleza 3,

ConnEeE OBMONDE

Trasfondo: muchus asegurin que los mas Tommidaliles
herederos de la Maldicion de Caim son producto, muy 2 menu-
do de Tos mas increibles origenes. Desde luego, Ormonde, una
ver orgulluso v ermnte chiquillo de sutekh. no cs una excep-
Cicn @ et regla,

La primera vez que sire v chiguillo se encontraron acon-
tecio bejo lo débil luz de un mercado. momentos antes del
amanecer en Burdeos, El estaba descargando una basta tabla
de madera donde tralicaba con la cosechn familiar y ella esta
ba terminando un aciagn cncarga ¥ necesitaba volar desespe
radamente huyendo de ki inminente maniana. No cruzaron nin
guna palibra, s0lo un momentineo intercambio de miradas
mientras la noble dama se inrroducia dipidamente en un ca
rruaje profegido por cortings. Era la clase de momentos en
que toedo podia ser posible

Jean-Michel se encargd de sus deberes diaring y retorns
a la granja al anochecer: alll le esperaban sus mres hijos v una
esposa que llevaba en su vienoe al cuarto; sin embargo, algn
habia cambiado dentro en el Interior del hombre, Al donde
iba el granjero, o pesar de todas lus distracciones que inten-
taba, no podia desechiar de su corazon 1 aparicion que ha-
bia presenciado en ko sumbri plaza, ;Habia sido amor a pri-
mera vista? [Tal vewr esa magia que lodas las mujeres
comparten? ;0 simplemente los persistentes arrepentimicn-
tos por una vida no vivida?

Lo que el campesino no sabii (no podia hacerlo) es que,
refugiada de e luz en ung camarg ormamentada v carente de
ventanas, los suenos de Ludy Clea Auguste d'Holford tmbién
estaban encantades de una forma similar, Esraba hien versada
en las artes de 4 alraccion v en las cstracegins mediante las
cuales pude ser ganado v dilapidade el corazén de un hom-
bre; peru jqué ocurria con ¢ste? iEra un espiritu roto? ;Un
juego que no habia jugado hasta ¢l final? (Alguna cualidad
que ella ya no poseia?

No anles de que hubiera tomado 1a dererminacion de ha
cerla suya €l reornd, buscando en la plaza hanada por el ocaso
wlgan signo de su presencia v portando un patético ramito de
(lores salvajes en su mano wmblorosa. Abandond sus campos,
su famulia, su esposa, su volunid, y nunca mird ateds; v, a lo
largo de los anos, mas tempeo del que Lady d'Holford nunca
hubiers pasado con un mortal, termid por romperse. Reblan-
tlecido por una vida de excesa v opulencia, vaciado mediante
fruslerias, primores v una docena de enfennedades venéreus., el
fracasado entrd en la inmotalidad de rodillas v con su fuido
viral destilado gradualmente de cualquier rastro del hombre que
una ver fue Jean-Michel d'Ormionde.

En Las noches presentes, Ormonde (*Conde de Omonde”
eomige gentilmente) vive una existencia solitaria v rashumanle,
volando de ciudad en ciudad en busea de diversion y de la
Proxima Gran Viesta. Su sire, llena de disgusto, le descana poco
después de su Ahrazo; se le confunde frecuentemente con un
Toreador, un Ventrue o un Lasombra incluse, v esio e propor
ciomt paso libre v sin problemas a través de werritorio Camerilla
o Sabhat. Bl fin de siecle leno de vicio le o proporcionadoe un
werreno de egos par sus perviersis pasiones: sUencanio v
bucnas maneris, jinto s una notahle inclinacion lacia L discre-
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cion sobre la valentiz, le han pennitido superar sitiaciones com-
prometicis a lo largo de los siglos.

Imagen: cs un hombre esbelto cuye forma ligera @ veces
frracdin una ilusion de tener mas pesa en su, de todas formas,
estalura poen impresionante. Cuanda estaba vivo era
graciosamente apuesto, un chico granjero de haja familia que
habia cambiado la belleza por lo centimetra. pero el crue)
beso de su sire hizo gue dejase atrds tado aquello para siem
pre. Sus rasgos son delicados v casi femeninos, a la vez
estudicsamente reservados y peligrosamente expresivos, Lle
va una perilla muy corla y su cabello lustroso Le sobrepasa los
hombros (1 veces Lo eva recogido en ung colela o atado
mediame una trenza de estilo marqués, segin convenga a la
ocasién) y mantiene un distintivo par de gafas de cristales
tintaclos cerca de €l Incluso cuando tiene una companiz -
sual su amicndo es impresionante v cuidadosamente escagide.

sugerencias de Interpretacion: todo lo que 1e hacia
humano te fue robado hace tempo ¥ [0 que queda de ello es
una perpelua pantomima que repite fas mismos movinmen
tas que realizasie en la plaza del mercado hace tantos anos.
Aunque hubo un tiempo ¢n el yue te deleitahas con la deca
dencia v la depravacion de tu estirpe, todo sc ha empezads
a converger en un remoling caleidoscdpico de camareris ino-
centemente sonrofilas, cumplidos inexpertos ¥ placeres
intrascendentes. Lsto sGlo hace que la [acilidad con la que
plagias las maneras de Ta aristocracia del viejo munclo ¢ in-
terpretas al “hombre sensible de largo pelo recogido en co-
leta” sea mas molesto: ain eres muy bueno en lo que haces.
La pumpa seria perfecta si puchieras incluire @ 1i mismo en la
mentint, Pero la lagade ha fallado v hajo el encanto prepara-
do y el colorido savoir faire otros han empezado a levarse
una impresion tuya de voyveur [fe y hambrienta. lo que so
brepasa w elegancia angélica y modales perfocins. A pesar
de esto, @ mueves de circulo 4 circulo social, cambiando
constantements de conocidos ¥ relaciones amorosas anles
de que nadie pusda atishar tus débiles inentos de disfrazar
el vacio interior que sufres,

Clan: Seguidores de Set

Sire: Ly Clea Augusie d'Tlolford

Naturaleza: vividor

Conducta: bizaro

Generacion: ¥

Abrazo: 159

Edad Aparente: mitad dke |l treintena (aungue puede va-
riar unos siete u ocho aios arriba o abajo mediinte una arlistics
viriacion cosmetict y un selecto vestuario)

Fisicos: Tuerza 4, Destreza 3, Resistencia 3

Sociales: Carisma 4, Manipulacion 3, Apariencii 5

Mentales: Porcepcion 4, Inteligencia 3, Astutia 5

Talentos: Alerta 2, Atletismo 1, Buenaventura 2, Callejeo 2,
Fistilo 4, Empatia 4, Expresion 2, Intivion 3, Liderazgo 1, Mas-
carada 5, Subrerfugio S

Técnicas: Armas C.C. 2, Armas de Fuoego 2 Cibalgar 2,
Conducir 2, Disfazrse 3, Etigueta 4, Flirteo 4, Tiro con Arco 1

Conocimientos: Academicisino 1, Buroeracia 2. Cullura
de Ta Camarills 2. Coloorn del Sablea 1, Conocimiento de Clan

(Setitzs) 3. Finanzas 2, Investigacion 4, Informarica 1, Teyes 2,
Lingiifstica 4, Medicina 1, Ocultismo 2, Politica 4, Psicologia 3
]_‘hisc:ip'linas: Auspex 3, Dominacion 3, Oluscacon 4, Pre-
sencia 4, Serpontis 3
Trasfondos: Recursos 4
Virudes: Conciencia 3, Autocontiol 2, Coraje |
Moralidad, |lumanidad, 3
Fuerza de Voeluniad: 3

AL-ASHBAD, AMR DE ALAMUT

Trasfondo: Louado sea al-Ashrad! Aguel que presencio
la ruptura de la Maldicion que Tremere, ¢l wocado por la
mano del Diablo, impuso sobre la Sangre, Aquél que discd
¢l Riwal de Creacion, que mantuvo [uertes a los hijos de
Haqim durante las duras noches de su desgracia. Aquél que
forjé ¢l Colmillo de Kali y tenso el Arco del Sol. Aguel que
encadena las tormentas v hace arrodillarse a los demonios
con su mano de hierro. jLoado sex al-Ashrad, el mas grande
mago del mundo!

Perdica entre las niehlas del tiempo estd la vida maortal
de Al-ashrad, aquél que sedujo a las largas noches cscarpa-
dats mediante o union de los relampagos v el mundo de su
pupila, ofreciendo sus magias a Hagim, Sabio fue Hagqim al
aceptar ¢l servicio de al-Ashrad, porque el Ancestra y el
hombre que se convernria en Amr sabian amhos de los si-
ylos de desgracia que aguardaban a los Hijus. Ambos adivi-
naron que él honor de los Hijos no seria limpiadao sin el
puder del mds grande mago del mundo.

Y llepd ol tiempo en el que algunos de los Hios de Hagim
se resintieron de aceptar o 1m hombre moral entre sus filas, v
ellos conjuraron par provocar b caida de al-Ashrad. Pero los
ojos v orejas clel Amr eran muchos en aquellas noches, v propa-
o bien el recibimicntn de los Hijos traicioneros. Cuando los
conspirackores vinieron por €1, al-Ashrad estaba dispuesto Fl
hizey caer a los que vinleron prmern con una resplandecionte
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Mecha del Aree del Sol. Bl cayu sobre los restantes con espada y
encinlamicentos. Demonios luchaban o su lado. Bl dividia a los
(que iban a convermine en asesinos como un remoling kinzado
contra la red de la arafa. Coando el polve se hubo asentdo
thez de los mas excelsos hijos de Hagim yacian en la tierra, v al-
Ashrad no habia sutiido herida alguna.

Cl mis grande mago del mundo acudic a las cimaras del
Ancestro v hablé sebre lo que hubiua sucedido, Qué se | ranspird
alli nadie puede decirlo, pero comren levendas sabre un pode-
roso alegato, de la acusaciones de al Ashirad de que el Ancestro
habia previsto subyugar su poder para el beneficio de los 1ijos,
sin considerar I libertad del hechicero, La célera de Hagim no
fue menor porque el primera de aquellos que al-Ashreid habia
matado era su hijo favorito v de mavor confianza. Fl Ancesiro
creia fque el mago habia buscado asurpar la posicidn de ese
chiquillo a su mana derecha.

Lus espaldas de ambas miticas criatumas de wguieron con
orgullo, y su poder se hubiera convertido en golpes si ur-Shulgi,
el segunde hijo de Hagim, no hubiera intervenicy. Haciendo
frente 4 las iras e los disputadores dijo a ambos que habia
miraco en sus almas v habia enconrade o ambos erados. Los
conspiradores habian actuado por su propia veluntad, dijo «
ambos ur-Shulgl, v al-Ashrad no habia buscado suplantar a los
hijos de Hagim,

E rusiro de Haqum se oscurecit porque 0o era s costurm-
bre el escuchar gue sus palabris eran cuestionadas. meluso s
erd por zouellos de su propa sangre, La sabiduria se mantuve
il mAno, ain asi, porque ¢ sabin que or-Shulgl decia ver-
dacl. $in embargo, el no podia dejar de 1omar accion pearce al-
Aslirad no er de la Sangre de Hagim v habia matado 2 un
puniado doble de los Lavoreridos de Hagim.

“Sed asi” hahld Haqgim, “Has marado a aquellos que cran
s manos v ojos, a aquellos que se contaban entre los mis
luertes brazos v las mids dulces mentes de mi Sangre. Por
derecho, deberf womar e vida como compensacian de las

suvas, pero o consejo ha sido sabio, y ws magias han sido
poderosas. Esto no acabara aequi debido a que aguellos 4 los
que has matado no cran Ins tinicos entre mis chiquillos. TUn
hombre que no sea de |t Sangre nunca serd aceprado en su
totalidad en Alamut, aa importa lo fiel que sea su servicio
para conmigo. Por eso, primero debo tomar de 1 lo que
has tomada de mi”. Habiendo hablado, Hagim cortd el brazo
de al-Ashrad con un solo golpe de su cimitarra v sacd un ojo
de al-Ashrad con un segundo v nubladu movimiento. Bl maga
nunca se movid, nunca lord, sino que aceptd la justicia de
Haqim con graciu y dignidad como era su deber como prin-
cipe de los hombres.

Enronces Hagim se volvio a ur-Shulgi. su segundo hijo,
primo de los dfinni y guardian del saber de Alamut, diciend,
"Yu no puedo traer @ este hombre al inferior de Ta Sangre, hijo
iy, porgue demasiiclos verian tal hecho como un acto de que
le tenpe a favor sobre mochos otros. Traels al interior de la
Sangre para que pued caminar para sicmpre enlre mis hijos.”
Us=Shulgi asinti6, porque veia sabiduria en b1 proclamacion de
Haqim. El tomo 2 al-Ashrad en sus hrazos, con la intencion de
offecer 1y Sangre a sy interior,

Enlonces fue cuancdo al-Ashrad se derrumbe: la amics vez
e 51 lurgzi vida, ¥ hablé a Hagim, “Ancestro, he servido figl
mente ¥ he aceptado te castigo. Por qué me maldices ain mids
envencndndome con [a Sangre?” A o que Hagim respondic,
“Como hombre, siempre serds Menos que romo Vastago,” v al-
Ashrad no tuve argumento.

Al-Ashrad ha servido a los hijos de Hagim desde enton-
ces, liderando i fik de Ins mages desde sus cimaras en
Alamur. Coando los Hijos se vieron durimente presionados
par los gjércitos e los mamafiqun, sus hechiceros sc lanza-
ron al campo de batalla acompanando a los guerrerns de la
sangre, polpeando a los poderosus cabulleros con sus re-
limpagos v enviando hordas de diinni contea los invasores.
En las mas oscuras horas de o guerrs, al-Ashrad tomo su
hoja encantada v se lunzd €l mismo o lx batalla, cambiando
mareas con un simple movimientos de la mano v desmenu-
zanda a los mavores brujos de los Tremere con sus magias.
Cuando fuc impuoesta lo Maldicion sobre 1os Hijos, @l Ashraed
se retrt d su laboratorio v a su circulo migico, entregando
la lotalidad de su ser para redimir ¢ honor de la Sangre.
Ahord, a través de we Shulgi, sus siglos de labor han dado
linalmente fruto,

iLoatelo sei el Ancestru, cuya sabiduria preservd gl hombre
que liberariz o los Lijos de Hagim de Ta Maldicion! Loado sea
ur-shulgl, del cual el mas grande mago del mundo es descen-
diente. Loado sea al-Ashrad, ol mis grande mago del munde!

Imagen: un wura de poder le rodea v es menos visible
que Lctl, una ligera conmocion on el aire 4 su alrededor
una fuerza invisible que parece apenis contenida en su ser,
Que duerme porque ¢l quiere que sea asi Su picl s palida
como el marfil, sin marcas de los miles de duclos con deme
nios y los malditos Tremere. Su apariencia es umd anomalis
entre los Assamitas de piel oscum. Un dimmante, del que
corren rumercs sobre que le proporcinna vision mds alld de
la vision, resplancece en la cuenca vacia de su ojo tequies
do. Su ojo derecho de un azul frio, el color del cielo det
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desierio duranie el dia que no ha presenciado en siglos. |2
Barha y el cabello de al-Ashrad eran gris metdlico antes del
Abrazo, ahora se aleita cada noche. Prefiere vestirse con sim
ples minicas blancas, amplias y Motares, adornadas con mi
Yones de bolsillos donde gnarda innumerables component es
para su hechizos. La manga izyuierd: de esas tinicas perma-
nece recogida v doblads como continuo recordatoria de Ty
justicia de Hugim. Su voz es profunda y resonante, que obli-
g4 4 ubedecerlz instantineamente aunque se mantiene cul-
mada v quitando importancia al asunto. S¢ mueve con la
facilidad de un joven v se ha acostumbrada a compensar la
falta del brazo usundo su magia para realizar tareas senci-
Mis: un acto que angustia los muchos visitanles que recibe
en su liboraorio, cue estd repleto de frascos sallando de las
mesas para lenarse por si solos.

Sugerencias de Interpretacidn: aunque el resto de los
Hijos de [lagim creen que eres el mejor wago del mundo m
piensas de forma diferente v el pecado de mentira que estis
obligado o mantener se revuelve en (U estomaga como un
demonio. Tus magias son poderosas, s cierta, pero no son
nacla comparadas con la capacidad de ni sire (ver ur-Shulgi, el
proximo persondje) cuya mano guio a las fuyas pard romper
la Maldicion. Sabes mejor que nadic qué es lu que su desper-
tar implica y el pensamiente de o que ha de venir lena s
noches con distracciones y ws suenios diumos con imagenes
de un campo banado en sangre, A pesar de lodo o eres el
Amr y conlinuards con tu deber para con li Sangre hasta el
final, incluso si esto signitica actuar en rehelilia respecta a ln
que muchos del clan piensan que s el “modo correcto”™. Aho-
ra gue la Maldicion se ha roto nn esperanza [inal es que tanto
t como tus magos (y, il vez, s aliados entre los estudiosos)
poddis de alguna manera refrenar o los guerreros antes de
Gue Provoquen 1Una Nuevd guerr, una que no puedas vencer
estd vez, Nunea has aceplado lus maneras monomaniacas de
la Senda de la Sangre, creyendo que el papel de los Hijos es
consolar desde una posicion de fuerza mds que resplandecer
sobre un rastro de centzas por todo el mundn.

Clan: Hijos de Hagim (Assamira)

Sire: ur-Shulg

Namuraleza: perfeccionista

Conducta: visionario

Generacion: 5

Abrazo: primer sigle dC pero al-Ashrad ya llevaba vivo
entre 500 y 1000 anns antes

Edad Aparente: iniemporzl

Fisicos: Fuerza 4, Destrerza 4, Hesisiencia 7

Sociales: Carisma 3, Manipulacidn 7, Aparicncia 3

Mentales: Percepcion 7, [nteligencia 8, Astucia #

Talentos: Alertz 6, Atletismo 4, Lsquivar 6, Empatia 5, Fx-
presion 7, Instruccion 7, Intimidacion &, Intuicion 8, Liderego
6. Pelea 4, Subterfugio 8

Téemicas; Armus C.C. Etiqueta 8 Equitacion 3, [erbalismo
8, Medilacion 8, Pericias (herreria) 8, Sigily 7, Supervivencia 6,
Tiro con Arco 8

Conocimientos: Academicismo (historial 8, Ciencin 5,
Demonclogia 8 Filosolta 6, Investigacion 6, Lingiiistics (un

lazga lista de lenguas migicas, muertas ¥ vivas, incluyendo el
Enochizne) 8, Medicina 6, Ocultismo 8

Disciplinas: Auspex 7, Celeridad 4, Dominacicn 3, Extin-
cion 8, Fortaleza 5, Obeal: 3, Ofuscacidn 7, Quunerismo 3,
Taumalurgia 8

Senderos de Taumaturgia: Control Amoslérico 3,
Contramagia 5, Encanto de las Llamas 5, Movimiento de la Men-
le 5, Poderio de Neptuno 3, Repo Manes 5. Rego Mentem 5,
Sencha de la Sangre 5, Senda de la Conjuracién 4, Senda de las
Protecciones 5, Sends de b Cenella 3

Trasfondos: Aliados 8, Contacios 8, Criados (demonios ata-
tlos) 8, Influenaa 5, Reeursas 6, Rebafio 3, Prestigio de Clan &

Virtudes: Conciencia 1, Autocorirol 5, Coraje 5

Moralidad: Humanidad, 2

Fuerza de Voluntad: 9

UR-SHuLaGt, vi. DasTtor

Trasfondo: cn ciermos tragmentos del Libro de Nod, es-
pecialmente en aquellos recuperados en el oriente medio,
aparecen pasajes que se refieren a los viejos divses, aguellos
que eran adorados por los marales en la segunca ciudad,
Algunos de esos nombres san familiares para los estudinsos
Cainitas de esla epoca: Ashur, Kel-nach, Enkidu, Rashadi.
Algunos no tienen relacion dircera ean algiin utro archive de
la historia de la Lstirpe: Mancheaka, Nar-Sheptha, Sha'hiri y
ur-Shulgi. ste dllimo nombre aparece en cuatro lragmenios
diferentes, y los estudiosos Seritas inkieren del conlexio que
podria tratarse de un avatar de alguna de los dioses de la
guerea de Ja segunda Ciudad.

Fl divs de la guerra Hagim.

En un valle en las montanas de Zagros, en la frontera
moderna entre Trdn e Traq), un explorador inteépido con po-
deres substanciales o percepeion sobrenatural podria eneon-
A umd pequend cucva, abierta tecienlemente por una cs
cuadra de la infanteria iraqui cuyo camion, de hecho, sigue
alli aparcado. El comandante asumio que sus hombres esta-
ban AWOL (Ausentes sin retio; que no obedecian las érde
nes del mando) v no ha realizade esfuerzo especial por en
contrarles (lo que, probablemente, es lo mejor para ¢él, ya
que loy soldados va no estan en condiciones de defender s
repulacion oi niaguna oma cosal,

Sicel intrépido exploracdor entrase en la cueva a pesar de
todu encontraria que Ios cuerpos de los militares estin espar
cidos por el suelo sin ningfin tipo de marca salvo unos flecos
de sungre en sus labios y ung expresion de... sorpresa... en
SUS Fostros. Sus armas 40n permanecen con ellos excepto por
el par de granadas que uilizaron para abrir la entrada de Ty
gruta. Una autopsia (si el hipolético explorador tuviera la ha-
bilickad v la inclinacion puri realizar una) revelaria que los
OIFgANos internos estan rolos por presion de fluidos. Los cuer
pos estarfan bien preservados para tal uso médico va que en
ellos no queds on absolulo sangre.

TIna exploracion de Lo abertura con detenimiento reve-
laria cinco simples criptas de picdra del tamano aproximada
de cajas fuerles de banco. Tres estin cerradas, con su tapa
ascgurcls medumie o accion de la gravedad v Tuerzas nis
poderosas. Una de ellas estd medio abiertz, como si eNpETd-
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se el depdsito de cualquicra que sea el preciado contenide
que va a sulvagoardar, E1dltime ¢sti rote sin posibilidad de
reparacion, presumiblemente desde dentro jusgando por la
media cocena de piedras del ramano de un puno esparcidas
por las losas de delanre,

kn Petra, Jordim, existe un complejo de cuevas, mucho
mavor, en un desicrto de arena y picdra. Alguien que conozea
las rutas adecuacas pude abrirse caming hasta uns cimard sin
iluminar que llega mas de una milla hajo 14 superficie de la
tierra. En las paredes de esta sala se han cavado cientos de
nichas, la mayoria de ellos vacios, Unes pocos conlienen ja-
mas e barro selladas con cera que llevan palabras reciente-
menle escrilas en una lengua que no ha sido murmurada por
un ser vivo desde hace milenios. Si el observador fuera capaz
de tracucir las inscripeinnes, se cncontraria que las palabras
resultan ser nombres que un estidioso entre los Hijos de Hagim
hallaria, muchos de cllos, familiares. La compania es altimen-
te distinguida: Jamal, Talac, lsmadl . L jareas, s foeran abier-
tas por alguicn con ol suficiente poder mdgco, mostrarian
gue su contemdo es la sangre del comeon de aquellos cuyos
nombres llevan escritos.

Unz marea de rumores se extiende entre los rafig, que se
despertaron encontrando gue la Maldicidn impuest por Temere,
el tocado por kb mano del diabln, se habia destruide como una
copa de cristd contra el suclo: que la Sangre carria de nuevo
pura sbrasando sus venas;

Al-Ashrad v su progenie ban conseguido el éxito al limpigr
la Sangre, diferon, loudos sean fos magas. Kl Brijo y sus seguic-
res ban sido destriidis, murnmuraron. v ean siomnerte ef ritual se
ba roto, El poder de la Sangre ba purgado todas Ins impurezas,
SONTIETON (R4S SUS MIELSCaris,

Micntras las historins proliferan eniee las filis de los
Assamitas, los mas antiguos de los afig sienten una lanada
que proviens de una cueva bajo Petra. Jamal [ue el primero
cn acucic. Bl Amr cuainda se le pregunta qué le ha ocurrido

Los Hios o La Nock:

al Sedor, agita su cabeza meramente. El es el inico entre los
antiguos no-mucrtos de Alamr que comprende la verdad.
porque a traveés de su mano consigoid romperse la Maldi-
cifin: no Tue su voluntad. ni su conocimienra. ni su poder. Fl
eTd un mero instrumento de un macstro artesano cuva hihi-
lihadd rompio las ataduras del ritual como si se rratam de
telarafias ante una cimitarra.

Solo el Amr sabe el destine de Jumal: no hay mis nece-
sidad de un falso Senor que guarde o Montafa en el lugar
de Haqim, porque ¢l Yerdadero ha enviado a su heraldo, ur-
Shulgi, su segundo chiquillo, para anunciar su retorno de
luepo, sungre v roca, Ur-Shulgi, que resquebraié o temible
maldicion; ue-Shulgi, que partio al escindido Talag con un
solo pensamiento: ur-Shulgi, que amenazo con destruir a los
Maccidos “Assamitas™ hasta cl dltimo de ellos si escogian no
seouir [ lamada de su sire.

Imagen: cl ticmpo no ha sido amabie con €], no T suavi-
zados las asedins de 1z hestia ni s luchas con los numerosos
enemmigos 4 los que ha retado. Su aspecto es el de un nine
abrasado y tomlmente cscarficado, un joven dios nacido del
fuego v o vinlencia, Su picl, que con | edad se ha omade
negra como la obsidiang, presenta numerosas clealnices, algu-
n2s de ellas gotean sangre cuando ] Matusalen se agila. Bajo su
epidermis s¢ levantan protuberancias de hueso v nervios, come
siosu cuerpo hubiena sido desollado. Adicionalmente, los ojos
e ur-Shulgi ha side quenedo y sacados, aundgque ¢l admire poder
ver s ningun Gpo de guia. Cuando se digna a vestirse Tleva
caflans (N.ALT. largo hibito que llevan los drabes) o tinieas sin
adornog v de vivos colores, generalmente juntn 2 un collar de
ambar o hueso. Su voz parece ondular descde las mismas pro-
fundidades de un seco desiorto (para samresa de muchos, es
perfectamente fluente en cualquier lenguaje moderno en el que
se dirfjan a él). Normuelmente permancee inmavil cuando con-
versa con sus Chiguilles u olros “Vistagos” a menos que deses
hacer un énfasis retorico con un destello de violencia felina. Si
ticne que cambrar de posicion para hacer otra cosa que no sca
matar, mis bien s Ensports o ese silio,

Sugerencias de Interpretacion: como ¢l segundo Chi-
quillo de Hagin luiste el primero de los magoes Assamitas.
Ahora, actidas come su henddo v guardian de su saber. Eres
el mas elidente mago de guerra sobre la faz del planess
dungue o le ves o U mismo de ound forma tan simplista. De
hecho, la mayoria de s procesos mentales son complets
mente incomprensibles para aquellos que no sean de o edad
O lengan w estrato de poder. Para los observadores extrange
ros, eres la violencia encamacda en un coerpo fisico, la ves
ganza de Hagim sobre agoellus que se oponen o su v
til. Recuerdas la gloria de o Segundy Ciudad v los viewes
dioses que la habitaban. Este “Ald" es sdlo un adveneds
cuyi fo ha corrompido a la linea del Ancestro y 11 debes,
mostrarles el error del camine que siguen a los que le o
ran, o purgarlos de entee los rafiq. Casualbmente, la dests
cidn de la Maldicion que los Usurpadores habian impuses
subre los Assamilus [ue el primer poso en esa taren, §
presuntuosos enrometidos serdn los primeras on caes
el torhelline que i Camarilly intenta encadenar

Clan: Mijos de Hagim (Assaimita )



Sire: Hagim

Naturaleza: tradiciunalista

Conducta- fanitico

Generacion: 4°

Abrazo: una traduccion de Tas Parabolas de Iz Sangre fe-
chi el Abrazo de ur-Shulgi en “l noche en gue las piedras
hablaban ¥ los cielos lloraron una Tluvia de sangre”.

Edad Aparente: indererminada, aungue su cucrpe peee-
Aa indica que recibio ol Abmso muy foven.

Fisicos: desconocidos,

Soclales: Carisma y Manipulacicn desconocidos; Aparien-
cia (0, debido a que ur-Shulgi no se preocups por esconder su
aspecto a menos que se esté preparando para golpear.

Mentales: :lesconacidos,

Talentos; desconocidos,

Técnicas: desconocidas,

Conocimientos: Academicismo Chistorla) 9, Lingiiistica 9,
Oculiismo 9 v otros, que son desconocidos,

Disciplinas: Auspex B Extincion 9, Ofuscacion 9,
Taumarturgia 9; atras desconacidas.

Senderos de Tavmaturgia: desconocidos; supuestimen-
t¢ prominencia divina en lu$ pricticas de la antigiiedad.

Trasfondos: desconacidos,

Virtudes: desconocidas; jqué suponen esos pequenos ar-
neses par un dios?

Moralidad: Senda de la Sanpre (Forma antigua), 10

Trastornos Mentales: o que seria Megalomania en una
Criaturd menor.

Fuerza de Voluntad: 10

ad

D ESCONDCIDG o

Hay miliiples razonesporlas que ur-Shulgi no - - £
ticne valores numéricos en“sus- Rasgos. Primerd, €l
Matusalén Assumila ain se estd sacudiendd el polvo. 3
de los siglos y todavia no estd’a plena capacidad. . &
aperaniva. Segundo, ho importa que - Rasgds sean, yi . o=
que e lo suficentemente poderoso COT T apls-- - :
tar a cuwilquier agresor, excepto g ofro Matusalén; sin - &
esfucrzo aparente, “Cualguier agresor” incliyesncia- -~
drilla de personajes de los jugadores Io sificieniemen-
o

fe desafortunados como para retara su poder, Tercero, 7
y por iiliimo, ur-Shulg oo quiere quenadie sepa la
totaliclac de sus capacidades; lo que esi presentado
aqui es simplemente aquello que ha demestrado por o
¢l momento a los tesligos supervivientes. A pesar de
todo, ten esto en consideracion: menos de una sema-
na después de que hubiera despertado, renia el sufi-
ciente pader como para romper un finil realizado por
la fuerza combinada del Circulo tmerior del Clan
Tremere sin mids gque ¢l desearlo. Fso seria un buen ¢
indicadur de gue lo que est crigra podea legara ©
hacer podria (o estd forzado o) salirse de Ja tabla.

Haviarg
TIEMPDO,

- JHATRIARCA Y. FN OTRO
jl;}en ICAR NDEL CLAN (GANGREL

Trasfondo: ¢l legendirio *hiju de 12 noche” comenza su
largo v serpenting camino u wravés de la vida, la mucrte ¥ la
que vace nuls alld como sargemo & de los eiércitos de Fduardo
el Principe Negro, Era un alabardero reclutado de os comu-
nes de as [ogosamente en dispura lerras del norte de Toire
par lo que Xavier de Calais ya estaba bien enrrenado on lu
forma en que los fines deben ser jugados contra los medios.
El instinto y la perspicacia lo habian servide bien en esos
[ovenes afos, sobreviviendo a4 numerosas escaramuzas v si
tuindose estratégicamente en la posicion externa de
subsirviente adjunto @ varios luchadores menores, ¢ incluso
asi fue subiendo en rango y reputacion. En Maupenuis, cerca
de Poitiers, el punto de inflexion en lo que, mis tarde, los
historiadores llamarian la Guerra de los Cien ARos, Xavier ca-
balgd junto a Denis de Morbeke v unos cincuenra saldados de
a pig, franceses desheredados. Los dos vasallos Jideraron lu
presion y atormentaron las puertas francesas para asegurarse
de gue los ingleses se afimmasen v tomaran prisionero a Juun
el Bueno. El valor de Xaviar fue premiade aquella noche por
dos augustos benetacrores: James Lord Audlev, que le nom-
bro caballero v le entrega algunas posesiones menares, v va-
gabundo sin nombre que decia ser un jongleur de tiermas leja-
nas, ¥ que le introdujo en una clase pobernante de naturaleg
completamente diferente.,

Es una especie de tradicidn entre los Gangrel el dejar a sus
novatos para que ronden el mundo conducidos por sy repug-
mancia hacia si mismos, por alguna especie de instino de vaga-
bundeo nacido de la Sangre y, quizd, por vtras motivaciones
Xaviar, macido Xavier, recibic ese tipo de Abraze. Después e
varias noches infernales durane las cuales ¢l noble, reciene
mente armado caballern, aprendid de primera mano Tos que et
el Ansia y conocid a los falaces monstruos que imitaban Lo vida
e los humanaos, decidia huir o los paramos helados del norte,
Alli adquind la emocian de la caza, ol inexplicable desco del
rozar ki carne con la came hasta que uno <e los conendientes
se alee como el mas [uerte, la inestabilidad que precedia a cada
nuevi batalla y la anticipacién de la noche venidera en la que
el ciclo comenzaria de nuevo. Las leyendas decian que en las
cordilleras y llanuras de esas tierms moraban bestias, hombres,
innombirables monstruos humanoides... Todos esos v muchos
mis cayeron bajo sus colmillos.

Xavier podria haber pasado una etemidad de noches en
esa existencia pseudohumana, pero algo se despertd en su
interior, un atavisino que hizo que su no latenie corazon le
obligase 1 escuchar 4 los tiempos anteriores, @ un juego mis
emocionante que li variedad de carne y sangre. Esta llamada
oscura y hambrienta le hizo volver al mundo de los morrales
al Tinalizar el siglo XV,

El novato, que va no era mas un joven, viajo hacia el sur
y recolectd unas cuantas pieles de los lobos-hombres que
frecuentaban las profundidades de la Sclva Negra (atn en
estas noches, Xaviar es un insaciable eavador de Lupinos, su
mera presencia puede wensar las wenoes relaciones que pu-
dieran existir entre los Cambiantes y los Vistagos en und
determinada provincia, y se dice que los Hombres Tobo le
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recuerdan en sus canciones e historias con el nombre de
“Aguél que Asesinag a Nuestros Hermanos™). Por primerd ves
en varias décadas encontrd 2 arros de su razd en la lierra del
Rin, donde aprendio |a importancia del reconocimiento, del
territorio v el subterfugio de cientos de siglos que los vampi-
ros de la Camarilla Haman su Masearada. Agqui permanecic
durante algunos anos, aprendié de las Tradiciones ¥ escu-
cho historias sobre el Nuevo Mundo, hast que la Bestig se
despertd de nuevo para agitar su alma.

Er esta ocasion sus viajes le levaron al interior de las
tierras malditas del este de Europa v atn mas alla, atravesan-
da los hoscosos Balcanes y los suballuenles wircos, hacia
Suddn y las tierras del sur. Algunos creen que, mientras que
los imperios de Kanem-Bornu v Songai se enfrentaban por
¢l contral de la naciente nacion, ¢l Gangrel se asento en ¢l
carazon del salvaje territorio inexplorado v surefio v disfruto
de It veneracion de un dios-rey por parte de los natives, gue
no hahizn visto nunca alguien de piel blanca. Algunos insis-
ten en que cred a muchos hastirdos en ese ticmpo, muches
de los cuales sohreviven hasta las noches presentes: hay mis
Gangrel de la rama de Xaviar que de ningin ofro miembro
de la linza, Todavia carren historizs sabre coma corrio junte
a los chiguillos perdidos de Laibon v mird denlro de sus
ardientes arenas ¥ ensombrecicdas junglas pard aprender
secretos, siendo participe sus magias prohibidas. Puede que
nunca se sepa Lo verdud, ya que el patriarca evity loda pre-
gunlg con i gesto condescendienne.

De odos modos se sabe que ese penplo africann ooed so
[in yu que, cerca del alba del sigla XVILL Xaviar cruzd ¢l Adan-
tico escondiéndose entre los micmbros de nna incursion de los
puritanos € hizo mella en el Primer Canclave Ameticano, ciele-
hrado en 1704 on la ciudad portefa de Boston. Alli obluve su
mayor rrofea hasma la fecha, ofreciendo al Cirealo Interior o
Elijah, Jusncar Gangrel, eniregado hasta la perdicion a sus pro-
pins demonios intornos, que fue finalmente cazado como L
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Bestia en la que se habla convertido, siendo desiruidn por sus
congeneres. F Cireuln de los Seis acepié provisionialmente ol
recien llegado come Arconte entre sus filas en un primer mo-
mento par. e anos mas tarde, tomar el asiento del anterior
Justicar en el Conci

A partir de aguella praspera noche sirvid 2 |2 Camarilla
mediznle su nuevo puesio desde sus terntarios forrificados ¢n
Nueva Oredns, aungue seguia inclindndose decididamenie ha-
Cia sus propios intereses. A diferencia de otros muchos Gangrel
se maniuve en l4 luchs para seguir en contacto con el cambio
de los Uempos; su mediacion g Lo sociedad monal es, desde
muchos puntos de visa, mids semejante 2 alguien de linaje
Venrue, Su dircecidn sobre los ambientes teenologicos v
soviopoliicos es muy notable para alguien fan viejo ¥ ha colti-
vado una extensa red de contacos durante su cstancia en el
continente (Asin ya Dadav, antirribu Gangrel, ¥ Hereje Sabbal,
es al parecer progenie de Rhun ol Trovador y, por Lo tanlo,
henmana por sangre de Xaviar aunque nadie se ha atrevido de
a realizar comentarios de clase alguna sobre s existe algin tpo
de relacion Lamiliar o politica entre ellos),

Come suele suceder 1 mayoria de las veces su cargo es-
tuve plagada de detractores. Las actividades v paraderos del
Justicar cstuvieron lenas de rumores variados: desde que Cuen-
12 con cscuadras de chogue armadas con uliratecnologia v
llega hasta testimonios de diablerie v pricticas infernalisias,
pasanclo por asegurar que tiene un malsano vinculo con las
hestias, la Gnica fuente de 2 que puede alimentarse desde sus
Incursiones africanas. Apartando ese punado de asuntos du-
dosos, [n combinacian de informacidn mampulada, doble jue-
zo oportunista v politica de “ahora me ves y ahorn no® le han
servido bien en el cumplimiento de sus deberes durante los
Gltimos trescientos anos. .,

Todo esto hace que los suceses recienfes se hagan aun
mis confusos. Un 1999, poco después de la aperacidn e biis-
gueda y caplura en fa que el renegado Jack el Sonrisas (Ver
L.A. Nocturno) lue cazado y entregado a Ta justicia, Xaviar
dimitio v desaparecid de la sociedad de la Estrpe. I'ocas no-
ches después, el clim Gangrel al caomplero le siguié, renun-
ciando 2 It Camurlla. Salo Karsh, el Sedor de la Guerra, a
quien Xaviar llama abieramente raidor, permanece junto a
un punade de elementos aislados, Los pocos Vistragos que
poscen infarmacion (o gue se inclinan @ hablard de cste asun-
to hacen comentarios sobre ¢ westimonio de Xaviar respecto a
la cxistencia de unos antiguos ntemporales (los Ante-
diluvianos), que son responsables del retiro,

Imagen: considerindose una de lus nobles bestias de la
noche hace poco uso de s ropas. Aun asi, sigue enconlrin-
dolas Otiles para Tctiwr el contcio con la gente, por lo que
suele Levar amplios v comodos auendos de vigje: vagueros,
cumiselas, cazudoras, ¢oncluso olros Lpos de prendas “moles
tas™ cuando debe hacerdo. Debido a que fue Abrazado en el
campo de batalla presenta una perpetua barba de tres dias
qui, senerlmente, no aleila Sus mochas noches de caceria
han dejado en su cuerpo L marca de innumerables Frenesis,
habiendo adqguirico 19 nariz, los oios tiatdos y los pabellones
auditives de un murciglage; se mueve sin hacer ningiin tipo
de roido v se comenta que Lia acdguirico alguna otra habilidad
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desconocida de los guirdpteros. Sus manes se han oansforma-
do en ganchudas garras ¢ innumerables espolones, cortos v
hastos, salen de su coluinma vertebral. A pesar de su besrial
A5PEClo, ¢mite un aura de majestad muy apropiada para una
de las grandes cnaturas lependarias.

Sugerencias de Interpretacion: ¢l comporamiento aris-
co que muestras al mundo esconde tanto g w vomaz ineleco
como a tu ambicidn incontenible. Algunos de tus contempori-
neos de tw clan se ngen por cuentos de hadas v concepros
pasadus de moda yue se refleren al honor, lu soledad v ¢ cstn-
cismo. Dejalos, Ta posees las armas que cllos no se arreven a
usar. Eres ¢l primer y més avezado cscalador, un competidor,
un retador, un consumado confabulador, Mientras otros de o
raza prevalecen medianie la superiondad de cuna v bos discur-
sos [loreados, W has aprendido a explotar la debilidad, ki lenta
v sulil de la confianza que procede a la llegada del caos, la
palabra escogida tras ¢! telon que reblandece al oponenic antes
del polpe defininve. Nunca has permitide que algo se interpon-
ga on U camino ¥ no vas & empezar ahora,

Clan: Cangrel

Sire: Rhun de Tintagel

Naturaleza: competidor

Conducta; hosen

Generacion: 7

Abrazo: 1350

Edad Aparente: finales de la rreintena

Fisicos: Tuerza 3, Destreza 3, Resistencia 6

Sociales: Carsma 5. Manipulacion 4, Apariencia 1

Mentales: Percepeion 6, Inteligencia 4, Astucia 6

Talentos: Alerta 5, Atletismn 4, Callejeo 3, Faquivar 4, Inti-
midacion 4, Liderazgo 5, Pelea 3, Subrerfugio 6

Técnicas: Ammas C.G. 5, Armas de Fuego 3, Cabalgar 4,
Conducir 1, Etiqueta 2, Tnrerpretar 3, Seguridad 2, Sigilo 4, Su-
pervivencia 6, Trawe con Animales 4, Tire con Arco 4

Conocimientos: Ciencia 1, Finanzas 2, Investigacion 3,
Lingtiistica 3. Medicina 2, Ocultismae 3, Politica 3, Sabiduria Po-
putlar 3

Disciplinas: Abombwe 4, Animalismo 6. Auspex 2, Celeri-
dael 3, Tortaleza 6, Polencia 4, Protean 6

Trasfondos: Aliados 6, Contactos 3, Criados 5, Recursos 4

Virtudes: Conciencia 2, Autocontrol 4, Coraje 4

Moralidad: Humanickic, 4

Fuerza de Voluntad: 8

Qurur aAM-Hueru, CAMPEON DE SET

Trasfondo: aunque |1 levenda original es wn antigua vy
esti tan mediarizada por muchas otras que incluso salo unes
pocos de sus companerns de clan la conocen realmente, L his
torie Ginita lama o gufier am-Hern el primer vasallo de Set:
campedn, consejero de confianza, sirviente devato'v general de
las tropas del dios de la tormenta. Se dice que fue €l quien
defendic el Templo contra las hordas de Horus, el sobrine del
divs, v que entrega su vida para que su sefior pudier escapar
de aquellus que buscaban su destruecion. Bl guerrero cargd 4
sus hijos con Ta lealtd eterna y el servicio de la prepamcion del
dlrima retormao de Ser.

Tres de lu estirpe del Anciano han llevado el titulo de
qufur am-Heru (el mis grande que me protege”, segin un
cthonico dialecto Setita) a lo largo de los siglos. Cada uno,
movide por una premonicion de su prosima ¢ inminente
destruccion, Abraza o un cluguillo v le adoctrina respecto a
los ritos v responsabilidades de su posicidn hereditaria antes
de realizar ese dluimo sacrilicio en nombre de su senor, de-
anda atris a su sucesor para gue comience un nuevo ciclo.
Aparrando los demlles, esta leyenda, extrana y adulierada
par el tiempo, tiene raices reales. Bl dllimo Cainila hasta la
techa en acupar el ritulo, hijo de un sacerdote v nprendi_z de
escriba en la corfe de Amasis; recibid €] Beso en el siglo VI
c.C. la noche anfes de que las hordas Aqueménicas entrasen
en el corazan de Egipto para realizar pillajes v arrasar todo a
su pasa. Incluse el Templo de Ser v su guardian, el sire del
muchacho, acabaron convertidos en cenizas. El necnato, que
vigilaba desde lejos, se escondid v se hizo tuerne golpeando
la amenaza persa repetidamente hasta que los infieles tue-
ron expulsades de los desiertos de arena.

Diehicto a la Sangre de suantigana o, quezd, @ un intlexi-
bl sentida del deber, ha pasado la mayoria de la eternidac
cn ¢l frio sucho del sopor. Se ha alzado durante unz o dos
décacas no mis de una docena de veees a lo largo del milenio,
generalmente cuando crin Aecesarios sus servicios como

defensar de ki fe. Los cuatro siglos de subversién del Bajo
Egipte: par Alejandro tueron testigos de las negociaciones
encubiertas de este Serita con generales macedonios para
promover 1 regencia faraonica, un compromiso que asegu-
raba la supervivencia de su gente. También estuvo involucrado
en ¢l usedio musulmin de Alejandria, durante ¢l cual finan-
¢ith persondlmente la reconstruccion de incontable Casas de
Arte v de musens para evitar que los tesoros dindsticos fue-
sen trofcos de guerra. Presencid la eaida y Ta postenior re-
construccidn del Cairo después de la Tercera Cruzada, cuan-
do las calles se tifieron de esearlata por la sangre de infiel

INnepexnanTES £ INcon



que derramaba su espada, Incluso la presidn napolednicy
respecto a la ermadicacion culural no se vio libie de sus
servicios debido o que instrayd o huéilanos v 2 escalares
bajor la wz de lus antorchas para que no se sumiesen en la
propaganda liancesa. La derrota de Romumel en 1992 en El-
Alamewn (dunde el quiur habia tenido que rezlojarse dehido
2 que los britinicos destruyeron su antigno refigio) v unos
cuantos sucesos mas, inadverticdos, se alzan coma tesramen-
o de su habilidad para cambiar al compas de los ticmpos.
una emoresa ttinica que muchos vampiros de su edad ju-
mis logran dominar,

Fl fin del siglo XX parece ser una de esas ocasiones, En
las noches presentes qufur continda la cruzada de su senor
desde un local oculio de la costa mamogul, Debido a la rapi-
dez preternuiural de su capacidad de aprendizaje sabe que |
espadda v el escarabajo son solamente dos de o multitud de
ukensibos con los que se combate una guerra, v que la presen
te hatalla debe ser ahordada por otros frentes. Ta velocidad
con la que se he adaprado al mundo moderno es realmente
deslumbrante; ya le ha prestado atencion a la arena econdni-
ca mundial fespecialmente al Mercadn Comdn Europea) paca
establecer como uno de los mds importanies jugadores, ha-
biendo llegada incluso a amenazar en algunos puntos a la
prominencit de los Ventrue. Jamis ha creado un chiguille,
pero sus seguidores mortales (¢ inmortales) han comernzado,
@ pesar de wdo, @ infilirarse en los dreulos académicos y
teoldgicos de wde el globo v el salo cuesuidn de tempo el
rue la cantidad de sus apentes aleance cootas eritieas, lo que
podria denominarse un culto,

L observador no podri etiquerar de otra manera a qufur
que no sea lade “vampiro radicional™ cs arractivo, agrada-
ble v, aparentemente, estd libre de malicia. Nunca muestra,
v mucho menos utiliza, sus colmillos. Incluso cuando se ali-
menta hebe de copas, vasos o jeringas ya que prefiere evitar
twdo contacto con la vena, No profesa ninguna animosidad
respecto a4 alpuien “de la Sangre”. sed cual se su linaje o
lealtades, Aun mis, agradece las conversaciones con otros
Vislagos porque las considera oportunidades para demos
trar su calidad verbal o, simplemente, de wifico de informa-
cidn. L] Setita ha comenzado a considerar 1a ciudad de Tin-
ger su dominio particular y los visitantes Cainifas que se
asientan alli durante mucho tiempao tienen la desafortunacda
costumbre de desaparecer. Sus companercs de clan (ague-
llos que le reconocen) parecen considerarle un parig, aun-
que mantiene algunos contactos frigiles con los mis viejos
Hlll,}t‘[’\"i 'e"it"l"llt‘.ti_. I_ILII:_'. ]_'I:I'I't:(.'t"ﬂ H{_’l‘,fl_]l:l'l'lt'. ooy um Il]IT }'I:ii."l:f T'it'_‘Tn—
po engjenado. Incluso cuando asiste a una reunidn con cllos
y escucha las incesanles preguntas sobre cudles son sus pla-
nes al despertarse en esta época gue muchos consideran la
de las Noches Finales, el qulur permanece intrigantemente
silencioso. Pt los Setitis modernos solo tiene desprecio;
incluso los mis cjemplares e importantes se han ganado su
clesedén: ve o Hesha como un “rdstico campesing” v 2 Kemintiri
como 4 und “meretriz ribercaca de miseria”. Este antiguo
parece lener su propia vision del el sucho del fallecido Set y
poca lolerancia con los demds puntos de vista.

Imagen: ticne 1a complexian de un atlera aficionado v 1a
acntilesa de un acrdbita. Viste con trajes earad. a medida (de

hecho, uno de sus crizdos es su sasire v ibricante de relas)
con el corte de las mis elegantes fabricas del mundo. La piel
de sus brazos Leva las maccas de escariticaciones tribales: cien-
tus e pequeias cicatiices tedondeadas que permanecen al
hatber sido realizadas por un utensilio caliente para, posterior-
menle. impregnar i herida con ceniza. Luce un nudo en el
cabello gue cuglgd sobre su oju izguierdo, lu que sugiere al
puna clase de nobleza egipoia, pere un pequeno tatugdje en la
base de su nuca implica gue poudia haber sido un criminal o
un escluvo durante su vida mortal.

Sugerencias de Interpretacion: hablas suave v pausaida
menrte; estds verdaderamente convencido de que s sentimicn
tos son los comrectos: la evitable e innecesaria destruccion de
este mundo para gue olro pueda tomar su lugar. La anticipacion
impregnad cade palabra v hecho luvo; aungue no eres Gin naive
como pard anunciar al mundo cuales son s verdaderas inten-
ciones consideras ki mentin desagradable. Ya estés lleno de pre-
cavido entusiasmo, intlamado por el lenvor religiose, o conver-
sando suavemente en ungd Lestd, siempre parece gue estis de
buen humor: una rareza absoluta entre los condenados, Incluso
fronte @ una sinacion donde esté on jucgo W ne-vidd permsne-
ces entero, digno v ote compertas honorablemente, Sabes o gue
e avecind v o que eso significa para 1y los lvos, por lo gue
debdéis estar preparados, Tu clardad de vision v encanto falo de
cantroversia podrfan (v, de hecho, 1o hicieron) influenciar nacio-
nes, Bs correcto que aguellos que infectas sin éxiwo sin W fervor
no tengan ni idea de que intentas desatar sobre la tierra,

Clan: Scguidores de Set

Sire: Qulur am e (fallecido)

Naturaleza: mirlir

Conducta: visionzrio

Generacion: 7

Abrazo: 525 a.C.

Edad Aparente: de adalescencia a principios de la vemitrena,
dependienda del awendo v Jos acontecimientos,

Fisicos: luerza 5, Destreza 3, Resislencia 3

Sociales: Carisma 6, Manipulacion 3, Apariencia 4

Mentales: Percepeion 4. Inteligencia 6, Astucia 5

Talentos: Alerta 6, Atletismo 4, Esquivar 6, Expresion (je-
roglificos poéticost 4, Empatia 3, Tntimidacidn 3, Liderazgo 4,
Pelea 5, Subrerfugio 3

Técmicas: Armnas C.C. 0, Ammas de Fuego 1, Cabalgar 4,
Herbalisma 6, Boqueta 5, Interpretar 2, Penicias (altareria) 3,
Sigilo 3, supervivencia 3, Trato con Animales 3, Tiro con Arco 5

Conocimientos: Academicisma 0, Ciencia (algquimia) A,
linanzas 3, Investigacion 4, Informatica 1, Leyes 3, Lingiistica
(las lenguas del norte de Alvica y Europa del esie) 6, Medicin
Cembalsamar) 4, Ocullismo 6, Sabiduriz Popular 6

Disciplinas: Animalismo 2, Auspex 2, Celeridad 1, Domi-
nacion 3, Fomaleza 4, Ofuscacion 3, Obtenchracion 2, Potencia
3, Presencii 6, Serpentis 0, Taumaturgia 4, Protein |

Senderos de Tanmamirgia: Encinto de las Damas 3, Ma-
mipukicion Espiritual 2. V'oderio de Nepno 2, Sends: de Ta san-
gre 4, Senda de la Corrupeion 3,

Trasfondos: Criados 4, Influencia 4, Recursos Clcsorn
Faradnico b
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En elmunda de losVastagos, los uampiras acechan detras de
cada sombra, ploneando sus maquinaciones y uigilando a sus
presas. dDero quicn ulglta o los vigilaptesr Hay Vasltagos
poderosos en todas las sectas g ninguno hace un mMouimiento
entre sus iguales, prolegiendo laMascarada, interprelando las
Tradiciones de Cain. conduciendo al Sabbat conlra l(os
Antediluvionos o mancjando hilos de Jorma salerrada ras el
escenario. dQuicnes son los mas lemidos Y poderosos Cainitas
delMundo de Tiniebhlase
Hijos de laNoche describe por complelo alos mas importantes
seres del Mundo de Tiniehlas vampirico, inclugendo a los
Justicar ¢ o muchos arcontes de [a Camarilla, ol 1oual que o
principes clave. obispos, sacerdoles de manpada, cardenales y
priscidelSabbat. asicamo o unpar deineserulablesInconpu.

TTOSDEL ANOCHE INCL LY

L os Vastagos mas poderosos @ Influgentes del Mundo de
Tinieblas,

Numerosos personajes conduclores e ldeas narralivas para
cronicas politicas. sobre (o Gebhena vy para todas las RLT
intermaoedias. e Mol

[Personajes de [a Carnarilla, el Sabbnl. de flos Clanes ;
independienlesy delmisteriosolnconnil.
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