Modulo 3.4

Quarenta anos no
deserto




Modulo 3:4 - O Deserto

Bem-vindo ao "Mddulo 3.4: Quarenta Anos no Deserto", uma continuacdo de nossa
exploracdo da jornada de Moisés e dos israelitas deixando o Egito e indo para a Terra
Prometida.

No "Mddulo 3.4", viajaremos ao lado de Moisés e dos israelitas enquanto eles vagam por
guarenta anos no deserto. Este médulo cobre varios eventos biblicos importantes, incluindo a
provisao milagrosa do Mana e Codornas, os Dez Mandamentos, a orientacdo de Deus e o
Tabernaculo.

Educacionalmente, o "Mddulo 3.4" expande as habilidades de matematica e alfabetizacao,
introduzindo novos elementos, como mapas e dire¢des, para melhorar a compreensao
espacial. Este mdédulo oferece uma oportunidade Unica de aprender sobre o ambiente do
deserto, fornecendo um rico pano de fundo contextual para a narrativa biblica.

Este mddulo foi projetado para combinar atividades STEAM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Arte e Matematica), narrativas imersivas e projetos praticos para promover uma
compreensao e apreciagao mais profundas desses eventos biblicos. Seu filho sera capaz de
explorar essas histdrias através de varias atividades internas e externas, conectando
significativamente a fé com a ciéncia e a historia.

Para mais recursos GRATUITOS baseados na Biblia para este Modulo, visite:
https://truewaykids.com/pt/os-dez-mandamentos/
https://truewaykids.com/pt/o-tabernaculo/
https://truewaykids.com/pt/deus-guia-o-seu-povo/
https://truewaykids.com/pt/vagando-no-deserto/
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Este programa é fornecido gratuitamente para uso individual e organizacional. Embora os direitos autorais
completos permanegam com o Trueway Kids, igrejas e escolas tém permissao para imprimir quantas copias
forem necessarias para seus fins educacionais diretos. No entanto, nenhuma parte deste material pode ser
reproduzida, distribuida ou transmitida de qualquer forma ou por qualquer meio, incluindo fotocdpia, gravacao
ou outros métodos eletronicos ou mecanicos, com a inten¢do de apresenta-lo como contetido original ou para
fins comerciais. O aviso de direitos autorais completo deve permanecer intacto em todos os materiais.

Isengdo de responsabilidade: O uso deste programa fica a critério do usudrio. Os pais, responsaveis ou
educadores tém a responsabilidade de conduzir avaliagdes de risco abrangentes e garantir a satide e a seguranga
de todos os participantes ao se envolverem nas atividades apresentadas neste programa. O Trueway Kids nao
assume qualquer responsabilidade por qualquer dano, lesao ou consequéncia adversa que possa surgir do uso
deste material. O contetido deste programa é fornecido "no estado em que se encontra" sem qualquer garantia,
expressa ou implicita. Ndo ha garantia de que o uso deste programa garantira o sucesso académico de uma
crianga. Como pai, tutor ou educador da crianga, vocé é responsavel por cumprir todas as leis e regulamentos
aplicaveis a educagao em sua area.
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Histéria da Biblia

Mesmo depois que Deus resgatou os israelitas do Egito, eles acharam dificil confiar Nele
plenamente. Quando chegou a hora de ir para a Terra Prometida, eles ficaram com medo e
nao acreditavam que Deus poderia ajuda-los. Deus decidiu que eles precisavam aprender a
confiar mais Nele. Entao, Ele os conduziu em uma longa jornada no deserto por quarenta
anos.

No deserto, preocupavam-se com comida e dgua. Mas Deus cuidou deles. Todas as manhas,
Ele Ihes dava Mand, um pao especial do céu, e a noite, Ele enviava Codornizes para eles
comerem. As criancas e suas familias agradeciam por esse alimento de Deus.

Um dia, Moisés subiu um monte chamado Sinai. Quando desceu, trouxe consigo duas
tabuas de pedra. Essas tabuas tinham os Dez Mandamentos escritos nelas. Eram regras de
Deus, ensinando o povo a viver com amor e respeito. Moisés compartilhou esses
Mandamentos com o povo, e eles prometeram segui-los.

Os israelitas também construiram uma tenda especial chamada Tabernaculo, onde a
presenca de Deus ficou. Era um lembrete de que Deus estava sempre com eles, nao
importava onde estivessem.

Deus mostrou que estava com os israelitas de maneiras surpreendentes. Durante o dia, Ele
os conduziu com uma nuvem g, a noite, iluminou seu caminho com uma coluna de fogo. Isso
mostrou a eles o caminho que deveriam seguir.

A jornada no deserto foi longa e as vezes dificil, mas os israelitas aprenderam a confiar em
Deus. Eles sabiam que Deus cuidava deles e os levaria a um lugar maravilhoso.

Assim como Deus esteve com Moisés e os israelitas, Ele esta sempre conosco, guiando-nos e
cuidando de nés diariamente.
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Histéria da Biblia
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Atividades

Bem-vindo as atividades do Mddulo 3.4, que se concentra em "Os
Quarenta Anos no Deserto". Essas atividades aprofundam a
compreensao de seu filho sobre a jornada biblica, ao mesmo
tempo em que nutrem habilidades educacionais fundamentais:

Vida no Deserto e Geografia: Apresente seu filho ao ambiente
desértico dos israelitas com essas atividades. Eles explorarao a
geografia, aprendendo sobre as caracteristicas Unicas dos
desertos e como eles se relacionam com a historia de Moisés e
dos israelitas.

Formacao de Letras e Matematica: Seu filho continuara a
desenvolver suas habilidades de caligrafia, concentrando-se em
letras e palavras relacionadas a jornada dos israelitas.
Simultaneamente, as atividades incluem exercicios de
matematica, como contagem e reconhecimento de padrodes, para
conectar conceitos matematicos com a histdria dos quarenta anos
no deserto.

Introdu¢ao a Mapas e Diregoes: Essas atividades ajudam seu filho
a entender o conceito de navegacao e consciéncia espacial,
vinculando-se a narrativa da extensa jornada dos israelitas.

Estas atividades sao criadas para adaptabilidade e utilizacao
repetida, permitindo-lhe adaptar o ritmo de aprendizagem ao
nivel de conforto e compreensao do seu filho.

Por meio dessas atividades, nos esforcamos para criar uma
experiéncia de aprendizado significativa e agradavel que aprimore
as habilidades académicas e o conhecimento biblico.
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Encontre e colora os nimeros
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Nome: Data:

Contando atée 10




Nome: Data:

Contando atée 10

foueway kivs....



Nome: Data:

Conte os animais do deserto e colora o grafico




Nome: Data:

Mand e Codornizes
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Nome: Data:

AN

Conecte as formas
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Data:

Circulos
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Os israelitas vagaram pelo deserto por HO anos,I‘
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Nome: Data:

Colorir os circulos
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Nome:

Tabernéculo




Nome: Data:

Classificagdo de Fogo e Nuvens




Nome: Data:

Colorir o fogo de vermelho‘
Colorir as nuvens de azul ‘
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Nome: Data:

Colorir por nimero
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Nome: Data:

Trace a bussola

- Norte - Sul
- Leste - Qeste
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Data:

Recolha o manéa

Quantos pedagos de man& vocé encontrou?
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Nome: Data:

Combine as nuvens
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Data:

Cortar e Colar
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Cartdes Didaticos

Guia para usar os cartdes didaticos:

Prepare os cartoes didaticos:

Primeiro, recorte cuidadosamente cada palavra ao longo das linhas indicadas.
Certifique-se de que as imagens e letras rastredveis correspondentes estejam
intactas.

Apresente os cartoes:
Assim que os cartdes estiverem prontos, apresente-os ao seu filho, um a um. Mostre-
Ihes a palavra escrita, a imagem que a representa. Fale sobre o que cada palavra
significa e sua funcao.

Trace as letras:
Incentive seu filho a tracar as letras de cada palavra com o dedo ou um lapis. Esta
atividade ira ajuda-los a se familiarizar com a forma de cada letra e palavra.

Pratica de Pronuncia:

Peca ao seu filho que pratique dizer cada palavra em voz alta. Enfatize a pronuncia e
o som de cada palavra. Repita esse processo vdrias vezes para aumentar sua
familiaridade com as palavras.

Forme frases simples:

Uma vez que seu filho estda confortavel com as palavras individuais, vocé pode
comecar a criar frases simples usando os cartdes didaticos. Por exemplo, "Deus fez a
luz", "Dia e noite", etc. Essa atividade pode ajuda-los a entender como as palavras
formam frases significativas.

Jogo interativo de palavras ausentes:

Agora que seu filho entende as palavras e frases bdsicas, vocé pode tornar o processo
de aprendizagem mais interativo. Crie frases simples com uma palavra ausente e
peca ao seu filho para identificar a palavra ausente. Por exemplo, para a frase "Deus
____aluz", eles devem selecionar a palavra "fez" nos cartdes didaticos.

Lembre-se, o processo de aprendizagem deve ser divertido e livre de estresse. Seja
paciente com o progresso do seu filho e sempre o encoraje com reforgo positivo.

i
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Exemplo de frases de “Cartdes Didaticos”

1. Mana do céu.

2. Codornizes a noite.

3. Fogo a noite.

4. Nuvem de dia.

5. Tenda para morar.

6. Dez mandamentos

/. Quarenta anos.

8. Muita areia no deserto.

9. Quarenta anos no deserto.

Cartdes em branco também sdo fornecidos para
palavras ausentes ou adicionais.
Palavras também disponiveis nos médulos
anteriores.
Incentive seu filho a suas préprias frases com as
palavras nos cart3des.

[\
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Nome: Data:

Cartdes em branco

Copyright © 2023, Trueway Kids. All rights reserved.



Desenhos para colorir

Nossas paginas para colorir sao projetadas nao somente para ser uma
saida criativa para seu filho, mas também uma ferramenta envolvente
para reforc¢ar os conceitos que eles estao aprendendo. Aqui estao
algumas sugestoes sobre como utilizar melhor essas paginas:

1. Apresentar a Pagina: Antes de seu filho comecar a colorir, reserve um
momento para discutir as imagens na pagina. Fale sobre os
elementos da imagem, o tema que ela representa e o que eles
aprenderam sobre ela.

2. Coloragao guiada: Incentive seu filho a colorir as imagens enquanto
narra a histdria ou conceito relacionado. Por exemplo, ao colorir o sol,
vocé poderia discutir como Deus criou a luz e a chamou de "dia". Isso
ajuda a reforcar sua compreensao e memoria da licao.

3. Numeros e cores: Enquanto seu filho esta colorindo, aproveite para
apontar os numeros e cores envolvidos. Por exemplo, "Vocé esta
usando a cor azul agora". “Vocé pode contar quantas vezes vocé usou
a cor azul?"

4. Exiba seu trabalho: Depois de terminar de colorir, exiba sua arte em
um lugar de destaque. Isso nao s6 aumenta sua confian¢a, mas
também serve como um lembrete visual das licdes aprendidas.

5. Revisar e repetir: As paginas para colorir podem ser usadas varias
vezes. Vocé pode incentivar seu filho a colorir a pagina de forma
diferente em outro dia, ou a contar a historia como eles a entendem
enquanto colorem.

Lembre-se, 0 objetivo dessas paginas para colorir é criar um ambiente
de aprendizagem divertido e descontraido, onde seu filho possa
explorar, entender e lembrar os conceitos de Dia e Noite e os numeros 1
e
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Aprendizagem ao ar livre

Caga ao Manéa e Codornizes

Preparacdo: Esconda pequenos pedagos de pdo (mana) e
recortes de penas (codornizes) ao redor do seu jardim
ou drea externa

Atividade: Deixe seu filho procurar o mand e as
codornizes, assim como os israelitas fizeram para comer.

Discusstio: Discuta como Deus providenciou para os
israelitas fodos os dias e o que isso nos ensina sobre
confiar Nele para nossas necessidades.

Conclusdo: Compartihe gratiddo pelos dlimentos e
recursos que temos e pela importancia de confiar na

provisdo de Deus.

Pedras do Mandamento

Preparagdo: Colete dez pedras lisas e tenha marcadores
ou tinta pronta

Atividade: Decore cada pedra com um namero para
representar os Dez Mandamentos (simplificado para

compreensdo pré-escolar).

Discussdio: Discuta cada mandamento e o que ele significa

em fermos simples.

Conclus&o: Reflita sobre a importancia das regras e como
elas nos gjudam a viver bem com os outros, assim como

os Dez Mandamentos qjudaram os israelitas.
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Aprendizagem ao ar livre

Caga de placas de sinalizagdo

Preparagdo: Planeje um passeio pelo seu bairro, trazendo
consigo um bloco de notas e lapis de cor ou giz de cera.

Atividade: Ao caminhar, procure vérios sinais como placas de
transito. Incentive seu filho a notar diferentes formas e cores
dos sinais. Registre-os desenhando-os ou criando um gréfico
no bloco de notas.

Discussdo: Discuta o propésito de cada placa e o que
representa Relacione isso com como sinais e regras, como os
Dez Mandamentos, sdo importantes para nos manter seguros
€ nos guiar.

Conclus&o: Reflita sobre a importancia de seguir regras e
diretrizes em nossa vida, assim como os Dez Mandamentos.

Observagdo de nuvens

Preparagdo: Escolha um dia com uma boa mistura de nuvens e
encontre um espago confortavel e aberto ao ar livre, como
um parque ou seu quintal.

Atividade: Incentive seu filho a identificar diferentes formas e
tipos de nuvens.

Discussdo: Fale sobre como Deus usou uma nuvem para guiar
os israelitas no deserto durante o dia Pergunte ao seu filho
como ele acha que a nuvem pode ter parecido e se movida

Conclusdo: Reflita sobre como Deus nos guia de diferentes
maneiras, assim como Ele guiou os israelitas com uma nuvem

Configuragdo de tenda
Preparagdo: Monte uma pequena tenda ou faga uma com
lencéis.
Atividade: Trabalhar em conjunto para montar a tenda Uma
vez pronta, passe dgum tempo dentro, talvez compartihando
um lanche ou uma histéria
Discusstio: Explique-lhes que isso € semelhante a como os
israelitas viveram em tendas no deserto por HO anos.
Conclusdo: Reflita sobre a ideia de mobiidade e adaptabilidade,
e como os israelitas tiveram que confiar em Deus para seu
abrigo e orientagdo, assim como confiamos Nele em nossas
vidas.
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Atividades STEAM

(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica)

Ciéncia: Adaptagdes de plantas do deserto

Preparagdo: Retina materiais como esponjas, sacos plasticos,
pequenas plantas ou cactos, e recipientes.
Exploragdo: Crie uma mini estufa colocando uma planta dentro

de um saco pléstico e lacrando-a Cologue outra planta sem
saco ao lado. Regue-os igudmente.

Observagdo: Observe ao longo de alguns dias como as plantas
reagem de forma diferente. A planta ensacada, coletara agua
por condensagdo.

Conclusdio: Discuta como as plantas do deserto conservam a
aguq, relacionando isso com a jornada dos israelitas no deserto
e a importancia da conservagdo da agua

Tecnologia: Bassola Simples

Preparagdo: Coletar materiais como uma agulha, imd, um
pequeno pedaco de cortica e um recipiente raso de 4gua

Exploragdo: Magnetize a agulha esfregando-a com o imd e, em
seguida, coloque—a sobre a rolha na dgua.

Observagdo: Observe como a agulha se dlinha com o campo
magnético da Terra, apontando para o Norte.

Conclusdo: Discuta o papel da navegagdio no deserto e como
entender as direg3es teria sido importante para os israelitas.

Artes: Arte de Areia

Preparagdo: Colete diferentes tons de areia, cola e papel ou
cartdo.

Exploragdo: Crie uma cena no deserto ou um mapa da jornada
dos israelitas usando cola e areia

Observagdo: Observe as texturas e cores e como elas
representam diferentes partes do deserto.

Conclusdo: Discuta a variedade e a beleza da paisagem do
deserto e como os israelitas passaram HO anos em tal ambiente.
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Atividades STEAM

(Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica)

Matemaética: Propor¢des do Tabernaculo

Preparagdo: Pegue uma régua, um papel e um lapis. Converter
medidas.

Exploragdo: Marque as medidas do Tabernaculo.

Observagdo: Observe as proporgdes e medidas utilizadas no
delineameno.

Conclusdio: Discuta a importancia da precisdo nas medidas e
proporgdes, relacionando-a com as instrugdes precisas dadas
para a construgdo do Tabernaculo.

M‘“'W'”"mm W!muuluuunwnuuupuumuvmun‘»mm“”
Ll Ml Tl i Pl slaggaan a3

Engenharia: Modelo de Tabernaculo em
Miniatura

Preparagdo: Retina varas artesandis, tecido, argila e outros
materiais de construgdo.

Exploragdo: Guie seu filho a construir um modelo do
Tabernaculo com base nas descrigdes da Biblia.

Observagdo: Observe as diferentes partes e suas fungdes no
Tabernaculo.

Conclusdo: Discuta o significado do Tabernaculo no deserto e
como ele era um lugar de adoragdo e encontro com Deus.

Matemética: Contagem de Mana
Preparagdo: Use pedagos de pdio ou bolachas como 'mané’.

Exploragdo: Use o mana para atividades mateméticas como
contagem, adigdo simples e subtragdo.

Observagdio: Observe quantas pegas sdo necessérias para
determinados nimeros.

Conclusdo: Discuta a importancia do mand para os israelitas e
como Deus supriu suas necessidades todos os dias.

Lembre-se de ser paciente, oferecer gjuda quando necessario e, o mais importante, certifique-se de
que seu filho goste do processo de aprendizagem. Essas atividades sdio projetadas ndo apenas para
aprender, mas fambém para despertar a curiosidade e promover o pensamento criativo.

|\
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Guia de Apreciacdo de Arte

A arte da areia, especialmente as incriveis garrafas de areia criadas por Andrew Clemens, oferece uma lente
Unica através da qual podemos explorar temas de paciéncia, precisdo e narrativa, muito parecido com a
jornada dos israelitas durante seus quarenta anos no deserto.

Introducao da Arte:

Comece apresentando ao seu filho a arte das garrafas de areia, um exemplo pode ser as obras de Andrew
Clemens. Vocé pode encontrar imagens de suas intrincadas garrafas de areia online. Clemens, apesar de
surdo e mudo, comunicava narrativas impressionantes e imagens detalhadas através da areia colorida,
criando obras-primas em garrafas de vidro seladas.

Observacao:

Detalhes e precisao: Veja a precisdo nas garrafas de areia da Clemens. Observe as linhas finas e os padrées
intrincados que ele alcangou com a areia colorida.

Cores e Técnicas: Observe a variedade de cores utilizadas por Clemens. Discuta a técnica de sobrepor areias
de cores diferentes para criar imagens e padrdes.

Discussao:

Historias na areia: discuta quais histérias ou cenas vocé acha que as garrafas de areia representam. Como
essas cenas refletem temas como natureza, perseveranga ou fé?

Expressao Criativa: Discuta a paciéncia e dedicacdo necessadrias, tracando um paralelo com a jornada dos
israelitas no deserto e sua fé na orientacdo de Deus.

Técnicas Artisticas:

Camadas e padronizagdo: explore como a areia em camadas é usada cuidadosamente para criar imagens
detalhadas. Essa técnica requer planejamento e precisao.

Simbolismo em cores: Discuta a escolha das cores na obra de Clemens e o que elas podem simbolizar. Qual a
importancia das cores no Tabernaculo?

Criar:

Forneca ao seu filho areia colorida, uma pequena garrafa ou
jarra e um funil.

Incentive-os a criar uma paisagem desértica.

Conclusao:

Conclua discutindo o processo de criacdo da arte da areia e
seus paralelos com a experiéncia dos israelitas.
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Nome: Data:

Atividade de Apreciacdo de Arte

Que cores vocé pode ver na imagem?

JUJOUU

Colorir as formas que vocé vé na imagem
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Aprendizado Préatico

Sensorial: Brincando com areia

Preparagdio: Crie uma caixa sensorial com areia,
pequenas pedras e talvez alguns animais de brinquedo
ou figuras.

Exploragdo: Deixe seu filho brincar livremente com a
areia, explorando sua textura e criando sua prépria
paisagem desértica

Conclusdo: Fdle sobre o ambiente desértico onde os
israelitas vagaram por quarenta anos, enfatizando as
diferentes sensagBes (como o cdlor da areia e a
vastiddo da paisagem).

Movimento: Siga a Nuvem e o Fogo

Preparagdo: Use um lengo ou pano azul para
representar a nuvem e um vermelho/laranja para o
fogo.

Exploragdo: Jogue um jogo onde vocé conduz seu filho
em uma jornada, alternando entre a “nuvem” durante
o dia e o "fogo” & noite, imitando como os israelitas
seguiram a orientagdo de Deus.

Conclusgio: Reflita sobre como os israelitas confiaram
em Deus para guia-los pelo deserto e como podemos
confiar em Deus em nossas vidas.

Cultura: Explorando a vida no deserto

Preparagdio: Crie um cantinho cultural com itens como

livros, fotos e artefatos que mostrem a vida no
deserto.

Exploragdo: Pega ao seu filho que explore os itens, leia
livros e ouga masica tradicional do deserto. Discuta as
adaptagBes de plantas, animais e pessoas a vida no
desero.

Conclustio: Fale sobre como diversas culturas
prosperam nos desertos, ligando isso & experiéncia dos
israelitas no deserto.
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Aprendizado Préatico

Vida Prética: Habilidades de Sobrevivéncia
no Deserto

Preparagdo: Monte uma atividade simples ao ar livre, como
construir um abrigo usando galhos e folhas, ou criar com
seguranga uma fogueira simulada com pedras.

Exploragdo: Guie seu filho nessas atividades, ensinando-the

habilidades bésicas de sobrevivéncia

Conclusdo: Discuta como os israelitas podem tfer usado
habiidades semelhantes durante seus HO anos no deserto e a
importancia de ser engenhoso e confiar na protegdo de Deus.

Arte & Criatividade: Dez Mandamentos
Téabuas de Argila

Preparagdo: Fornecer argila ou massinha jurto com

ferramentas de escultura ou pdlitos.

Exploragdo: Ajude seu filho a moldar duas tébuas e inscreve-

las com nmeros para uma versdo simplificada dos Dez

Mandamentos.

Conclusdio: Explique o significado dos Dez Mandamentos e
como eles foram um guia para a vida dos israelitas,

enfatizando a importancia de ter regras e segui-las.

Essas atividades praticas sdo projetadas para envolver vérios sentidos e estilos de aprendizagem.
Elas oferecem oportunidades para a crianga explorar, observar e se desenvolver & medida que
aprende. E importante seguir o ritmo e o interesse da crianga e estender as atividades conforme
apropriado com base em seu enggjamento e curiosidade.
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