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Un trés bon shoot avec tous les ingrédients qu'
faut: des bonus a profusion, des ennemis variés,
le choix de son appareil, des graphismes
agréables et une bonne jouabilité sans trop de
difficulté. Un shoot accessible a tous et comme
d'habitude, & 2 c'est encore mieux.

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ peveLorer “we () Capcom )

GENRE €S) shoot Them up

PUBLISHER om (3) Capcom
{ peveLorer “we () Capcom )
{ GENRE -.."(>) Shoot Them Up

RATING () . - RATING )

1l est possible de sélectionner quatre mechas
différents ainsi que leurs pilotes respectifs,
chacun d'eux ayant ses propres caractéristiques
de vitesse et de puissance. Le

ramasser au cours des sept niveaux du jeu des
morceaux de robots ennemis détruits afin
d'améliorer son armement.

Dans ce Beat féroce développé sur CPS-2 arcade, jusqu’a
trois joueurs peuvent mettre leurs efforts en commun pour
anéantir successivement des hordes de xénomo;

d'infectés et de militaires ludmxl’mdmus(ou,
comme on 'entend maintenant souvent) se

Warrior et Hunter. slgdmxpmﬂ:munpwh
redite, ils permettent surtout aux joueurs de ne pas se
disputerle role du pred.

PUBLISHER om (3) Capcom PUBLISHER om (3) Capcom
{ pEVELOPER ’:‘w (5) Capcom ) { pEVELOPER ’:‘w (5) Capcom )

GENRE -.."($)Beat Them All - GENRE " (3)Beat Them All

RATING ) RATING )

Si vous aimez les univers et les personnages originaux dans
tous les sens du terme, s vous faut un peu de technique,

de vitesse, de fun pour étre heureux, ce jeu est fait pour

vous, seul et jusque quatre joueurs, plaisir garanti.Aprés si

pour vous 'Beat Them All' rime avec voyous et copine &

sauver, passez votre chemin ... mais vous e regretterez.Un
rle "arcadiens’ malheureusement ...

Capcom Sports Club
i S 3

Capcom Sports Club représente une des rares
incursions de Capcom dans un domaine qui n'est
pas sa spécialité, la simulation sportive | Capcom
Sports Club est en fait une compilation de
simulations sportives regroupant le basket, le
tennis et le football ! Aprés tout, un petit peu de

sport ne peut faire de mal a personne, surtout
derriére son PC !

PUBLISHER sm, (3) Capcom PUBLISHER sm, (3) Capcom
( DEVELOPER:-‘;’ (5) Capcom ) . ( DEVELOPER:-‘!’ (5) Capcom )
{ GENRE 5)Beat Them Al ) - GeNRE . (3)  Sports

RATING ) RATING )

PUBLISHER om (3) Capcom
( DEVELOPER ~w®’ (5) Capcom ) ( DEVELOPER ~w®’ (5) Capcom )
{ GENRE €5)Beat Them All ) ( GENRe “..”(5)Beat Them All )

RATING ) 15 RATING )

PUBLISHER om (3) Capcom

Dungeons & Dragons : Tower of
Doom

Dungeons and Dragons: Tower of Doom (ou Tower
of Doom) est un jeu vidéo du type beat them aII
avec des aspects jeu vidéo de role,

édité par Capcom en janvier 1994. C'est le pmmler
d'une série de deux jeux en arcade basés sur
I'univers de Mystara (le second volet de la saga
s'intitule Dungeons and Dragons: Shadow over
Mystara)

Dimahoo est un jeu vidéo du type shoot them up
a scrolling vertical développé par Raizing et édité
par Capcom en janvier 2000 sur CP System II

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ pEVELOPER ’:‘w (5) Capcom )

PUBLISHER om, (3) Raizing
{ pEVELOPER ’:‘w ) Raizing )
{ GENRE -.."(>) Shoot Them Up

{ GENRE 5)Beat Them All )

Eco Fighters (Ultimate Ecology au Japon) est un
jeu vidéo du type shoot them up développé et
édité par Capcom en décembre 1993 sur CP
System II

RATING ()

GigaWing est un jeu vidéo du type shoot them up!
développé par Takumi et édité par Capcom sur
CP System II en février 1999. C'est le premier
jeu vidéo de la série GigaWing et c'est un des
rares shoot them up & avoir son pmpm scénario.
Il a été adapté sur console Drea

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ peveLorer “we () Capcom )

GENRE €S) shoot Them up

PUBLISHER agim, () Capcom/Takumi
{ pEveLoper Ty (S) Capcom/Takumi )
{ GENRE -.."(>) Shoot Them Up

RATING ) 17 . - RATING ) 17
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(PUBLISHER o, () Takumi )
( peveLorer “we (S)  Takumi )
( GENRE 7(3) Shoot Them Up

RATING ()

(PUBLISHER tm, (3) Capcom )

—
GENRE (o3

Fighter
RATING ) 15

Hyper Street Fighter II : The
Anniversary Collection
)

Hyper Street Fighter 2: The Anniversary Edition est
un jeu vidéo de combat développé par Capcom
Production Studio 2 et édité par Capcom en
décembre 2003 sur CP System I1. C'est le septiéme
épisode de la série Street Fighter II et il a été
produit pour célébrer le 15e anniversaire de la série
Street Fighter. Le moteur du jeu est basé sur celui
de Super Street Fighter II Turbo

PLAY SYSTEM
-

YEAR mex (> 2004

Mars Matrix: Hyper Solid
Shooting

Mars Matrix: Hyper Solid Shooting est un jeu
vidéo de type shoot them up a scrolling vertical
développé par Takumi et édité par Capcom en
avril 2000 sur CP System II. 1l a été porté sur
Dreamcast en novembre 2000

ST
Marvel Super Heroes est un jeu vidéo de combat
développé et édité par Capcom en octobre 1995
sur CP System II. Inspiré de la saga Infinity
Gauntlet, ce jeu a été produit par Capcom en
hommage & Jack Kirby, un des plus grands
illustrateurs/scénaristes américain de comic,

PLAY SYSTEM
-

veaR (> 1995

Marvel vs. Capcom : Clash of

Super Heroe:

Marvel vs. Capcom: Clash of Super Heroes esf
jeu vidéo de combat développé et édité par
Capcom en janvier 1998 sur borne d'arcade.
C'est le troisiéme épisode de la série Marvel vs.

Capcom. Il a été adapté sur console de jeux
vidéo en 1999 et 2000

PLAY SYSTEM
-

=IVeAR (S 2000

Street Fighter Alpha: Warriors'
Dreams

T— )

ST
Street Fighter Alpha: Warriors' Dreams est un jeu
vidéo de combat développé et édité par Capcom
en juin 1995 sur CP System II. Le jeu est nommé
Street Fighter Zero au Japoni,2.

PLAY SYSTEM
-

veaR (> 1995
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PUBLISHER om (3) Capcom
DEVELOPER" (5) Capcom )

GenRe .7(3)  Fighter

RATING ()

PUBLISHER gm (3) Mitchell
( oeveLorer “we (S)  Mitchell )
( Genre 57(3) Puzzle )

RATING ()

PUBLISHER sm, (3) Capcom
DEVELOPER" (5) Capcom )

GenRe .7(3)  Fighter

RATING ()

{ PUBLISHER mm, ()Capcom/cCave )
MO f}‘capcomlcave
—

{ GENRE €S shoot Them Up

RATING ()

(PUBLISHER o, (3) Capcom )
(5) Capcom )

*>) Fighter

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ peveLorer “we () Capcom )

( cenre -:7(5) Fighter )

RATING ) 15

Megaman 2: The Power Fighters
—_

Megaman 2: The Power Fighters appelé Rockman
2: The Power Fighters au Japon) est un jeu vidéo
de combat dé et édité par Capcom en
juillet 1996 sur CP System II

Mighty! Pang est un jeu vidéo d'action-réflexion
développé et édité par Mitchell en 2000 sur CP
System II. C'est le 4e volet de la série Pang

Marvel Super Heroes vs. Street
Fighter

Marvel Super Heroes vs. Street Fighter est jeu
vidéo de de combat développé et édité par
Capcom en juin 1997. C'est le second épisode de
|a série Marvel vs. Capcom. Il a été porté sur
console de jeux vidéo

B

Progear est un jeu vidéo de type shoot them up
développé par Cave et édité par Capcom
uniquement sur CP System II en janvier 2001. I|
est resté le seul shoot them up 2 orientation
horizontale développé par Cave (réputé pour ses
jeux & scrolling verticaux) jusqu'a |'apparition de
DeathSmiles en 2007

Ring Of destruction : Slam

Masters I1

Ring of Destruction: Slammasters II (Super
Muscle Bomber: The International Blowout au
Japon) est un jeu vidéo de catch développé et
édité par Capcom, sorti en arcade sur CP System
II en septembre 1994

Dans la chronologie de la série, les épisodes
Alpha se déroulent entre Street Fighter et Street
Fighter 11, ils sont donc un lien pour expliquer les
modifications qui ont eu lieu. Mais il ne faut pas
prendre en compte ce premier volet qui est
officiellement non canon

PLAY SYSTEM
-

1996

YEAR g (5
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Street Fighter Alpha 3, connu au Japon sous le nom Street

Fighter Zero 3, est un jeu vidéo de combat développé et
&dité par Capcom sur CP System Il en juin 1998. C'est le
troisiéme & de la série Street Fighter Alpha et fait
incluant de nouveaux

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )

GeNRE -:.’(3) Fighter
S

RATING

() Lt

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )
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)

RATING

e Q »ancor
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{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )

GeNRE -:.’(3) Fighter
S

RATING

)
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GENRE Fighter

RATING

e Q »ancor

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )

GeNRE -:.’(3) Fighter
S

RATING

() Lt

PUBLISHER om (3) Capcom

()
)

GENRE

Fighter

RATING 14

suite & Street Fighter Alpha 2, i
des

PLAY SYSTEM
-

1998

Super Puzzle Fighter IT Turbo
-

Super Puzzle Fighter II Turbo est un jeu vidéo de
puzzle développé et édité par Capcom sur CP
System II en mai 1996. Il a été porté sur
plusieurs supports (console de salon et console
portable et ordinateur personnel)

Super Street Fighter II Turbo souvent abrévié en
2X ou Super Turbo est un jeu vidéo de combat

Street Fighter II, avant 'arrivée de Hyper Street
Fighter II dix ans plus tard

PLAY SYSTEM
-

YEAR mex > 1994

Vampire Hunter 2: Darkstalkers'
Revenge 4

Vampire Hunter 2: Darkstalkers' Revenge est un
jeu vidéo de combat développé et édité par
Capcom en septembre 1997 sur CP System II.
C'est le quatriéme jeu de la série Darkstalkers

Vampire Savior: The Lord of
Vampire

)
Vampire Savior: The Lord of Vampire est un jeu
vidéo de combat développé et édité par Capcom
en mai 1997 sur CP System II. C'est le troisigme
jeu de la série Darkstalkers

X-Men: Children of the Atom est un jeu vidéo de
combat développé et édité par Capcom sur CP
System II en décembre 1994. I a été porté du
console et sur ordinateur & partir de 1995. Le jeu
a été produit sous licence Marvel Entertainment

PLAY SYSTEM
-

Pususnsagﬁ Capcom
{ DEVELOPER m (5) Capcom )

GeNRE -:.’(3) Fighter
)

PLAY SYSTEM
-

RATING

1997

Super Street Fighter II: The New
vidéo de combat développé et &dité par Capcom sur le
nouveau CP System II en septembre 1993. C'est un jeu de
la série Street Fighter, la quatriéme version du jeu phare
Street Fighter I publiée par Capcom1,2, et surtout du
portage du jeu phare sur le systéme CPS2, la ou les volets
précédents étaient sortis sur le systéme original CPS1

() Lt

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )

GENRE :'(3) Fighter
S

PLAY SYSTEM
-

veaR g > 1993

Vampire : The Night Warriors
-

RATING

Night Warriors: Darkstalkers' Revenge est un jeu
vidéo de combat développé et édité par Capcom
en avril 1995 sur CP System II. C'est le second
jeu de la série Darkstalkers

PUBLISHER sm, (3) Capcom
{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )

GeNRE -:.’(3) Fighter
S

RATING

Night Warriors: Darkstalkers' Revenge est un jeu
vidéo de combat développé et édité par Capcom
en avril 1995 sur CP System II. C'est le second
jeu de la série Darkstalkers

() Lt

PUBLISHER om (3) Capcom
{ peveLorer “we () Capcom )

Genre .”(3) Fighter
S

RATING

Vampire Savior 2 : The Lord of
Vampire

Vampire Savior 2: The Lord of Vampire est un jeu
vidéo de combat développé et édité par Capcom
en septembre 1997 sur CP System II. C'est le
cinquiéme jeu de la série Darkstalkers

PUBLISHER oim, (3) Capcom
{ pEVELOPER ":‘a (5) Capcom )

GenRe .7(3)  Fighter
S

RATING
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