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Criar um personagem € uma tarefa muito divertida e agradavblagtnéia. Um lapis, uma borracha e uma
coOpia da ficha que tem no final do livro s&o tudo de que vocé precisa.

As possibilidades sao infinitas. Seu personagem pode ser um guerreiro feroz ou um pacifista convicto que
a diversédo do jogador e a chance de lluminacdo do personagem sera a mesma. Ao contrario do que se pensa
popularmente, ndo é necessario ser crucificado para que se atinja um estado superior da evolugdo humana. E,
também ao contrario do que se pensa popularmente, ndo € necessario criar um personagem assassino e cruel par
se divertir em um jogo de RPG.

Tudo o que vocé precisa ser é coerente. Se seu personagem é uma dona-de-casa que tem que dividir sua
atencédo entre ser uma Iniciada e a “rainha do lar”, deve-se aproveitar ao maximo todas as nuances que envolvem
este aparente paradoxo. Por exemplo: o marido — que provavelmente de nada sabe da vida dupla de sua esposa -
apenas percebera um aspecto de sua existéncia. Curtir as dificuldades que uma personagem tem nesta situacac
pode ser um dos grandes prazeres da Saga.

Procure saber qual sera o “tom” que o Mestre dara ao jogo. Ele tendera para o mistério e suspense? Sera
um jogo de procura por algo? Terror? Humor? Todos eles elementos estardo se alternando? A resposta a algumas
perguntas tornard mais facil criar um personagem sintonizado com o que o Mestre do jogo pretende fazer,
tornando assim mais facil extrair a diversao e o aprendizado que se propde. Quanto ao Mestre, seria interessante
se ele conversasse com os jogadores, para sentir o que eles esperam de sua Saga. Fica muito mais dificil criar boas
aventuras se 0 grupo ndo se identifica com o que esta sendo proposto. E € justo que eles tenham algo dentro
daquilo que eles gostam, afinal de contas, deixaram horas de suas vidas nas mdos do Mestre do jogo, esperandc
uma retribuigéo a altura de sua confianga e disposigéo.

Maytréia é um jogo de luta interna e reflexdo, evolugéo e percepcao das realidades da vida. Nele, seu
personagem precisa alcanc¢ar sua lluminagéo através da libertagdo do kharma. Isso em um mundo ilusério e que
ndo sabegue € ilusério. Além disso, ele luta para a chegada de um estado de consciéncia que levara a Humanidade
a dar um salto evolutivo e pela criacdo de uma nova civilizagdo. E importante ter em mente esses detalhes de
profundo significado no jogo, na hora de criar o personagem.

Seria interessante também acompanhar este capitulo com uma cépia da ficha na méo, para facilitar a
assimilacdo dos conceitos.
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Ela se levanta. Seu rosto estd carregado de uma paz, que nao se encontra em lugar algum e em todo lugar. Nao demonstra nem
felicidade e nem tristeza, nenbuma ansiedade, nenbum temor, nenbuma expectativa interesseira. Apenas a profunda trangiiilidade
de ter encontrado a Divindade dentro de si mesma. Ainda a chamavam pelo seu antigo nome, mas isso nao importava, os outros
ainda precisavam pensar que ela era a mesma pessoa. Aquela mesma personalidade insegura e amedrontada que todos
pensavam conbecer.

Ela se aproxima e vé a batalha abaixo, na beira do rio. Bastou repousar o olbar na sitnagao e ela entenden tudo. A
velha e — agora ela entende — necessdria luta entre alguns Iniciados e seguidores centriarcas. Ela também perceben a luta mais
terrivel travada entre as Egrégoras das duas facgoes ¢ a presenga de nm dos centridrios (quanto sofiimento pode existir em um
ser?) apoiando sua faccao. Ela perceben também que sua presenca ali se fizera necessaria. Era um desejo da Divindade. Entao,
com toda a paz do mundo, ela intuin um dos rapazes que lutavam pela Evolugao.

Ele perceben o que deveria ser feito quase que instantaneamente e agin, destruindo o objeto de invocagao ritnalistica,
disfarcado na forma de um aparelho, que um dos centriarcas carregavam consigo. Isso rompen o contato com o centridrio, que
— semt 0 apoio — se afastou carregando seu enorme sofrinento consigo.

Os jovens Iniciados venceram a luta, expulsaranm seus ininigos e seguiram orgulhosos. Nao tinham nogio da importancia
real de sua vitdria para o Universo e acharam que foi sna grande astiicia que resolven o problema, inconscientes da ajuda que
receberam. Isso ndo a afeton nem um pouco. Ela nao os ajudou em busca de reconbecimento.

Além disso, cedo on tarde todos os seres gue participaram deste pequeno drama perceberiam a Realidade. Todos, sem
excegdo, se iluminarianm.

Ela nao tinba pressa, isso era inevitdvel.

Outros detalhes:
Também disponibilizamos uma ficha com as modifica¢es relacionadas ao sistema Daemon para download.



FALHA CRITICA

Apesar de ndo ser um elemento ordinar
no Sistema Daemondecidimos por introduzir o
conceito de falha critica elaytréia. Fizemos isso
por este conceito ser muito importante para alg
Aprimoramentos (negativos ou nao) e para que {
jam acionados os terriveis efeitos do Eco.

Uma falha critica € um acontecimento c4
tastrofico, uma falha fora do normal e se
apelacdo.Os resultados de uma falha critica fica
a critério do Mestre, e podem ser algo cémico, t
rivel ou letal (podendo provocar, no caso de inv
cacao de um shiddi, o terrivel Eco), mas geralme
te seréo desastrosos, e levardo todas as chancd
personagem ao chéo.

E como funcionara a falha critica no jogo
Simples, a cada vez que o jogador - num teste g
guer - tirar95 ou maisele deve fazer novo teste; sq
elefalhar novamente, considera-se uma falha cri
tical Um sucesso no rolamento neste segundo tg
e serd mantida a idéia de falhar normal. Veja
exemplo abaixo:

Vivian é uma Medicinal Bramane, persona
gem de Helena. Ela precisava encontrar um de se
contatos dentro de uma festa, mas infelizmente, s
nome néo consta na lista de convidados. Ela te
ser sutil, e resolve convencer o seguranga com u
mentira muito bem elaborada, na qual ela é pri
de uma das convidadas e precisa desesperadame
falar com ela, mesmo que por poucos minutg
Vivian é uma garota carismatica (Carisma 14) e
muito boa em convencer as pessoas (Expressivid;
55). O Mestre decide que é mais adequado aplid
la a um teste de Pericia. Helena sorri e rola o
dados, mas tira 99. O Mestre percebe a falha
manda que ela role novamente e... ela tira 7
Falhou novamente...

Os dados olham para ela como se fossem
olhos de algum duendezinho pronto a apront
alguma brincadeira especialmente sérdida, e
Mestre apenas faz o que deve ser feito, sem nen
prazer (aparente). Vivian vai aos poucos se calang
guando percebe que o seguranca comeca a fil
os dentes e cerrar 0os punhos, hum evidente si
de irritacao...

Se nossa desafortunada jogadora tiviedsado
neste segundo teste, teria sido considerado ape
uma falha normal.

Lembre-se: o segundo teste serve apenas
se verificar se a falha foi critica ou ndo e sera ped
pelo Mestre unicamente se houver um resultado
OuU mais no primeiro teste.




