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* L" computodora es el oporoto que nos oyudo o escribir, dibujor,
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& \l e, teclodo es ú§á..iái:::':pÁri,áji'láir....hüld»ar¿§,¿,1@ fa§§a.,gáq,¡te
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>P! ESCRIBE los olternotivos del recuodro donde corresponde.
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El monitor v sus oortes:
Lo pontollo, los botones de selección y el botón de encendido.
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sABrAs QUE_..
Lo ímogen que sale en el monítor está compuesto por puntitos llamodos Pixeles.

-reu¡@sa\- lffidÉ€É@m@s ffiHffiffiffiY'l :

\
\ \ El monitor es un dispositívo de solido, cuyo utilidod es lo de
1!l

mostror lo informociónquese ho ingresado con el teclodo o mouse,

esto informoción puede ser gráficao escrito.
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COMPUTACIóil PARA ilIfiOS

UN¡DAD DE PROCESAUIEilTO

CEilTRAL ó CPU
'i
1q % El CPU o Unidod de Procesomíento Central. Es lo parta príncipol d¿ uno

*,.r' ?C o computodoro. En ellase encuentron los elementos que sirven pora
¡r

I procesor dotos. 5u píezo principol o"ce?ebto" es el procesodor.
t_

'\¡
)§, § DELINEA el nombr e de las portes visibles del CPU.
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{ COMPUTACIóil PARA TIIilOS

Botón izguíerdo.- 5e utílizo
poro oceptor uno occión.

Scroll.- Sirve paro odelontor páginas,

tombián pora ocercor o olejor objetos.

Cuerpo del Mouse:

5e utilizo poro
acaptor una occión.

Botón deeecho.- Se

utilizo poro obrir
opciones dírectos de

los progromos.
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COLOREA el Mouse y DELINEA lo polabro.

\
t \ e I Mouse nos sirve poro guiornos dentro de lo pontollo, con lo oyudo de

. uno flechito llomodo punfero nos oyudo a reolizor occiones rápidos.
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Son todos los elementos gue podemos tocor de lo computodoro,
ejemplo: el teclodo, el monítor y el mouse. Tombián hoy elementos

internos como son el disco duro, ploco madre,etc.

Monitor 14ouse

Placa l4adre

Teclado Disco Duro

EdñcioL¡:es m"IRBEL
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COMPUTACIóil PARA ilIÑOS

§OTTU,f,iRE DE tA CO]IIPÜTfiOORA
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¿3, § f NcrfnRA en un círculo los softwo re y PEGA el ícono de un softwore en el recuodro.
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COMPUIICIóil PARA NIÑOS

@ Lo primero que veremos en lo pontollo de inicio.

-\ 
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- r; t,á

¿y# DELINEA los polobros.

Edñeñornes ñ[[RBET

§l§rEilfi oPERfiTllro ufllDours 8

El sistemo operotivo Windows es el primer progromo que visuolizorós
al encender tu computodoro, éste supervisor«í el buen funcionomiento
de los elementos internos y externosde la computodoro.
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COMPUIICIóN PARA TIIIIOS

E§CRIT0RI0 DE uflilD0rrü§

El escritorio de Windows es el que nos proporcíono el Gcceso o

los progromos, orchivos,.creor íconos, occesos directos y todo
occ ión que quer emos reol i zor.
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)&, A gSCnf gE bs elementos dei escritorio..y*
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COMPUTACIóil PARA }IINOs

oRef,uzAn íconos EN Et EscR¡ToRlo

§. IE
& 
* a" pueden ordátrci,,,áñ¡;::::f'unkiiiÁn,@$titnó1 ::blA:;,táffffi0.?*ip§:
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)§, ñ Poro organizar los íconos se realizon los siguíentes posos:

I

Por nombrez I

:,; Por tamañoz

*
*
E

l

Clic en lo opcíón
"ordenor por".

Clic derecho sobre
el escritorío.

Seleccionar
"Nombr¿".
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Clic derecho sobre
el escritorio.

Clic en la opción
"ordenor por".
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PRÁCTICA: I
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COMPUIACIóil PARA ilIÑOS

PERSOilALIZfiR Et ESCRITORIO

Clic derecho sobre
el escritorío.
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Clic en lo opción
"Personalizor".

Clic en "Fondo de
Escritorio".
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COMPUTACIóil PARA TIIIIO'

Hoces clic en uno imogen poro usorlo como fondo del escritorio o

seleccíono mós de uno imagen poro creor uno presentoción.

§lcgir ei fondc de eseritor*¡:

l-laga ciir e* una irugs pa.a co.vertirla ea el fordo de srritsrir q:el«ciane m& de *m ineg* para c
pr§la{ión,

try
Ubirrrió, de l¿;ñag.u |-

Sere.ciffitodo Boratc#

v k¿aitar...

.,2 .a

'ru& :
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l.:11..1...1.......1..... 
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Fl:ición de la imagenr

¿W§ x,.tqonae: lÁ siguilient¿ pregunto:

Elegímos

cuolguier
presentoc¡ón.

éTe poreció f ócil o dif ícil hacerlo? éPor qué?
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§ f"..onolizo tu escritor¡o poníendo los siguien tes imágenes:
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COMPUilCIóN PARA IIIÑOS

ui
ír'q\ estoopc
I Lr onimodo

&: octivoró

ión de propíedodes de pontollo nos oyudo a colocor uno pontallo
cuondo se dejó de trobojor en lo computadoro, esto pontollo se

o un tíempo determinodo o tiempo progromodo.

2@f noro. poro occed er al prote.to. ¿" p"it"li".

: ry. t..',t' :t'...1 :1,' :

Cltc derecho sobre
el escritorio.

Clic en lo opción
"Personolizor".

Aparece esta
ventono de

Personalizoción.

Clic en "Protector
de Pontolla".

ErlL'rüt¿tr"es l(tLltl¡t U

-*t \I
t
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PRÁCTICA

Reolizo en lo computodoro los siguientes

3D
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Formas y Figuras
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I & a Sascar -* §i:co l*cal ((:)

Fecha de modúc.., Tipo Tamaño

r&l'1Z{2*1411fiI a...

1*{11íZl}1&&:5& .."

*Vl&/2*14 *7:Z& a...

2&l*717ü12*:t:é9 a...

zvlt&{2&1412§§ ...

3S1¿l¿*14 *3:¿3 ...

{arp*.a de arcbrz*
{atp<la 'learch*v.
Carpel¡ de ¿xf:ivs
Carpete de archiuel

Cáry€t¿ {re a..hivo5

Csrp€t¿ de ash;ve

! s¡ CI§AR {S:}

a 6s P*ó*RÁMA! {ÉJ

» g* Ml&'{ta&,{f}
¡ w My lEeb §its oñ MSÑ

Edáa\ames ffiAWWET
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¿W§ UltE cod.a titula c-on su definició¡.

Borro de título. a

Botones de control. a

Zona de orchivos.

@7?:ffi2§:ll§

o

Barra de

direcciones.

I

ELE!{ENTOS DE UilA ÚENTANA

Con estos bofones puedes cerre?,
moximizar, o m¡nimizor uno ventono.

?1la,,,,,zona¡nás,,.gl.anl':,,,ñiipa¡te
centrol derecha.

Los,Vreñtonns:'§a,f,lal,..-4ue,nós,,,,arúdoiár*,1t1a,1v,jryliiar
!,\i,ó'sproaramai'0,ümbienl.zÉ,,,tdel;$li'ndaws.
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" -\§
23, I UiUu¡o los botones de control de uno ventono.

Botón minimizqr.- Es

'Uiil|/4di,:::iara,,;,,r€düilC,,í11f,",el'.

tomoño de lo ventona y
situorlo en lo borro de

toreos.

B,;aitf' 6rli,.','.',.á*.i ,m.i z oi,,' -,, 8 1

botón moximizar nos
oyudoró o presentor lo

ventono en lo totolidod de

lo pontollo.

Botón restourar.- El

botón restauror sírve poro

octivor nuevomente lo
ventono minimizodq.

El botón cemor.- El botón
c=ai?a,r. sii,ve,poro soli r dé Ia

ventono que estomos
usondo.
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il. coMPurACróN PARA Nrños

rEC}Ifi Y,JI,ORfi' DEt §I§T§T,IA

Lo computodoro nos puede dar lo horo con un reloj de tipo onalógico.

Posos poro combíor lo horo del sistemo.

Estondo en el ESCRITORIO realizar los siguíentes posos:

'1,

/:

,l rull
il bl

(!

tl a, ii

i].11,lEil
it ,tt l,

!1.r1
il oll,.8 )1

'1 
(!ll

ilcD illt.lll§ll

Clíc botón izquierdo
del Mouse.

Clic "Combior lo
configuroción de

fecha y horo.

:gAfienomes mUnWgU

\
z

titiii{ii{§f,Fiiil

?,;,N1,l;:tl)l;/l/.

r:..: | :r.: :::a::.:..:ttt:t,t.,:t:..
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PRÁCIICA

Cám§ ¡ o, k á 6;l: 6,.:.y,: l o f ai h¿' ¡iiial,

fstablezca la ferha y h*ra:

recna:

dicirrnbr* de 2*16 t
,l^
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la rw* mi ju
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4 l^ lt
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¡r l-iiit r¡ 1.
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¿v <¡J 4¡ I

v, §a

12. 12

)6. X7
j ..:

l'J ¿tf t,¿+ a,m,

Aquí puedes combior
el día, mes y oño.

Aquí puedes comb¡or

la hora, minutos y
segundos.
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í tot orchívos o corpetos se creondebido o lo i; ínformoción ingrasodo por nosotros. ;

Un orchívo es un conjunto de dotos gue hon sído guordodos en un documento como elWord,
Excel,PowerPoint ,etc...Estepuede contener letros, números, símbolos, imágenes,etc.

Es un contenedor poro olmocenor y ordenor documentos. Uno corpeto puede contener
subcorpetos y en codo uno de los subcorpetos vorios orchivos.

CREAR CARPETA5 EN EL ESCRITORIO.

@ Posos poro creor uno CARPETA en el escritorio de Windows:

Clic botón derecho
del mouse y aparece

este recuadro.

Gdiañamcs fiúnl,RBEf
$

;,¡

r0§ &Rclllu0§ r cf,RPETA§

¿Qué es un archivo?
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Clic en lo opción

NUEVO y oporece un

submenú.

Clic en lo opción CARPETA

y oporzceró uno corpeto
en el escritorio.

Escribe el nombre de lo
corpeto y listo, yo creoste

uno corpeto.
1:jl

Yt*2/»,

:..

§
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E

cl
!
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o
!§

il

,l

!leil
Lló.iJ

&"Á
flÜf1\w
/%

RECUERDA:

Que debes de creor el nombr¿ de tu corpeta en función ol contenido
gue estós trobajondo

******
g

t::,... e. .:r.,,,,,,.,./:,,tta 
- . l:r.y)))'\lr16ii.::;
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)y${*í#&*;ir§§t,tl&f li1i...ttLll,tllltttlll
Trqjrá!19;lrrti,ttultrt;ltiu jltittut§ttityrTrif ¡alrilf :;

¡ 1a..\...|)......|' -.|||. )1...1 :::.

r: i, ¡.i,..-1. 1. r',. ¡,i. ai.r.- :r. :

l.ttr r? rr:r rr r! r,r.,.:.a: ir:.r

b

% MTLRIJi,E\I



?L COMPUTACIóil PARA ilIÑo'

@ Posos pora crear un ARCHIVO en el escritorio de Windows:

i¡ r[.o!.ri;rr¿!t!t.Edr c:1n: I

{
ti
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LI(!:l

rA- 11'itl

il='ll
t)lt ):

,:':lii o:i
:t !::il (!,1:| L,1
i: CD:i
i:é jl

i':¡

Clic botón derecho
del mouse y aporece

este recuodro.

Clic en lo opción

NUEVO y oporece un

submenú.

Clic en lo opción

Documento de

MICROSOFT WORD.
ü] ¡'rt.¡b.i!¡ ¡i. n1r.,o:oi1 r.,,.tlañt1 za.:3

.! !iÉ€.1¡.i¡r d¿hi.E .i! ai,ep.rrl

? n¡nb.¡',.l.rnúpl\¿9¿
,!:l ¡.!!.r.rt. it r¡ríeiú1 Fuhri,n..

B:trh,,or!¡R!c

,¡j *.! i¿.3{.1¿ ¡. 41r...c.. t\t.t r1 -1L,
jlj Hnl: r¿.;i..1. ¡. Lr.,"rrl L«l
B Árra¡?.ü'.r!tzlP

i.r! tr.... ¿\..,,.
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PRÁCTICA

Mís Imógenes

'Mñ^^,.*^,..L i
I u.dc{"s.g.ti¿({rü_q,g] {-q_Lúe

MW

Ed'ñGfioñre-5 A[!RE ET

COMPUTACIóil PARA NITIOS

Escribe el nombre de tu
orchivo y listo, yo creoste

un orchivo.
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COMPUTACIóil PARA MÑOS

A@s

@ Posos poro combior et nomb re de una CARPETA o de un ARCHIVO.

. Domos clíc en lo corpeto o orchivo.

. Presionomos la teclo F2

. Combior el nombre de lo corpeta o orchivo.

. Poro finolizor presionor lo teclo ENTER.

PRÁCTICA
-1§:.á. l§)_y i Combior de nombre a estos corpetos. ,
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Mis fmágenes Archivos Mis Videos Mi Música

Seleccionomos lo corpeto
o combior el nombre.
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COMPUMCIóil PARA IIITIOS{
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Esto opcíón nos oyudo o elíminor uno corpeto gue yo no utílizoremos,
el orchívo eliminodo se olmocenoró en lo popelero de recicloie.
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lZ:;;:»r»B§ 3 ),X
l. Clic en lo carpeto o archivo.
2.Luego presionor lo tecla SUPR ó DELETE y outomóticomente se eliminoró.

PRÁCTICA

E[m i no estos: io rpeto§ i q ue cr¿ast e en e I áj erc i ó i 6:',6;¡f ¿vi s p :
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Clic en el orchivo
o carpeto.
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COMPUilOóil PARA ilIÑOS
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guordomos con lo extensíón .png.

:-.-Uylos pora íngresor o Paint. t,

@ Presionor simuttáneamente los siguientes tectos:

@ t-u.go apareceró to ventono EJECUTAR:
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ffi Escribir to polobro Pbrush.

§ Presion ar Clic en ACEPTAR.

§ V apa?ece lo ventono det progromo PAINT.

Hg R

esrriba cl n*nrbr* á*§ pr*grarna, carpeta, d*<*rztentc *
rc{.ü{§* da Inter*et qu* **z** abrir r*n }VindowE.

§*rir; i !.

$ Y.,r-T:LiL13' C*ncelar
aI fuarninar...

@,
§J

M'RBET

ffit: iewsedeesce ffifimffiffi§ l-l

t
a í{,If ír1

r
U ¡

*
&

w

;
&

4

4
&



dqw@@ew@

{

Lo ventona de Point contiene lo borro de título, borro de herromientos,
borro de menú, poleto de colores, borro de estado, etc.

INVESTIGA los nombres de lo ventono Point.¿@§,;

COMPUTA(Ióil PARA IIIÑOS
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COMPUTACIóil PARA ilIÑOS

IIERRAUIE}ITAS DE PfiI]{T 3
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PRÁCT¡CA

El menú de dibujo, contínúo siendo el mismo de lo onterior versión,y
gue consto de un lápiz, poro dibujor trozos finos, de un bote de
pinturo, poro pintor superficies cerrodos, de un cuodro detexto,de
uno gomo deborrar , del selector de color y de lo lupo.

-r S

Wffi ENCIERRA con un círculo lo ficho deherromientos de la pontollo de Point.
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:2 § t.

3 Reolizo ejercictos con el borrodor.
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COMPUTACIóil PARA IIIIIOS

HE NTA LAPIZ

El botón lópiz se encuentro en lo borro de herromientos, se

utilizo poro dibujar cuolguier objeto en el área de dibujo.
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.,i, Oor clic enel botón izquierdodel mouse en el botón ¿
§ lu"go orrastror sin soltor el botón izquierdo del mouse y reolizar

lo imogen gue deseomos.

§ s"l"..ionomos el color con un clic enet cuodro de colores.

PRÁCTICA

@ Reol¡zalo síguient e práctica en el progromo Point hociendo uso det botón LÁptZt
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COMPUTACIóN PARA NIÑOS %

Laherromiento borrodoi permite borror ¿l contenido gue no sirv¿
,,: de nuestro dibujo, se encuentra en el grupo herromientos.

, l_y.y-:..y::1o trobojor con lo herromiento BORR aPOllz :

W »o, clic enel botón izquierdodel mouse en el botón 4/
@ U.go orrostror sin sottor el botón izquierdo det mouse y lo porte

gue daseomos borror.

PRÁCTICA

ffi gOnne uno porte de tu dibujo onterior en la quete hollos eguivocodo:
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ADVERTENCIA:
Las imágenes, diseño y actividades

pertenecen a sus respectivos 
autores.

                            Nosotros solo compartimos
el material educativo con fines

informativos y
docentes.

PÁGINA OFICIAL

https://mundoeducativo360.com/ 

Síguenos
  https://www.facebook.com/mundoeducativo360/?ref=pages_you_manage

h�ps://pin.it/6ZTr5EX 

https://mundoeducativo360.com/
https://www.facebook.com/mundoeducativo360/?ref=pages_you_manage
https://pin.it/6ZTr5EX
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