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El XXVI match en la historia del
Campeonato del Mundo de Ajedrez dio
comienzo en Mosch, el 14 de abril, a
las cuatro v media de la tarde.

Una hora v media antes, todas las lo-
calidades del teatro Estrada, donde se
jugaba por cuarta vez, estaban vendidas,
iy ]a~. taquillas cerradas con el ca.rtehto
de “completo”. En esta primera sesién
reunieron mas de dos mil especta-
dores. que siguieron los incidentes de
& partida durante cinco horas,

El campegn mundial, Petrosian, se
allaba satisfecho porque recordaba el
'{1‘-|‘-!‘Lﬁn:[ de hace tres afios cuando de-
endig Victoriosamente su titulo contra
Mismo  adversario. Como buen de-
1. Petrosian es un poco supers-

fc,i‘l‘r "

i "V consideraba de buen augurio
e _._Ll‘,“ drbitros, el gran maestro che-
o MDY vo, seamos los mismos de

Wlfad porque de esta forma el re-
M0 debera ser también el mismo.

”ﬂ‘ rgo, existe una pequefa di-

Smar, S. L. Artes Gréaficas - Vinaroz, 23 - MADRID-2

¢ Filip se ha dejado la barba!

CAMPEONATO DEL MUNDO, 1969

El campeén fue el primero que se
presenté en el teatro, acompanado de
su termo abollado, que sin duda utiliza
de talismdn v que contiene una mezcla
de jugo de frutas, donde guarda el se-
creto.

La ceremonia de inauguracion del
match se celebrd el sibado, 12 de abril,
en un pequefio teatro para facilitar la
retransmisién en directo por televisién.

El ex campedn mundial, Max Euwe,
fue en representacién del presidente de
la F. L. D. E., v se pronunciaron sen-
dos discursos por Alexis Serov, presi-
dente de la Federacién soviética; por
Euwe y por mi, como darbitro princi-
pal del match.

Seguidamente se procedid al sorteo.
v como ocurrié ires afios antes, a Spas-
sky, le correspondié comenzar con blan-
cas. Por dltimo, se proyecté un film so-
bre la Olimpiada de México, con lo que
termind el acto.



CONDICIONES GENERALES

Mientras Petrosian disfrutaba tranqui-
lamente los lauros de su victoria sobre
Spassky en 1966, el aspirante ha realiza-
do una labor meritoria durante estos tres
afios, ganando un primer premio de-
lante del campedén y superando las ru-
das pruebas de Sukumi, donde elimind
a Geller; de Malmoe, donde Larsen co-
rrié la misma suerte, y, finalmente, de
Kiev, siendo esta vez Korchnoi el 1il-
timo obsticulo salvado para clasificar-
se ‘challenger” al titulo mundial por
segunda vez, segin las instrucciones es-
tablecidas por la F. I. D, E. en 1948.

Antes que Spassky, Smyslov en 1953
¥ 1956 ya habia realizado la misma
proeza, si bien en aquella ocasién se
trataba de torneos, férmula que, en
1962, fue abandonada en favor de los
matches entre candidatos.
| Resulta dificil dilucidar el mayor mé-
'ito entre ambos procedimientos. Du-
rante la Olimpfada de Lugano, en el
Congreso de 1a F. I. D. E., la Federa-
€1on soviética, en demanda ‘de una ma-
voria de grandes maestros, propuso vol-
:j'el' '711 sistema de torneos entre candi-

atos. Tras un debate entre los delega-
‘]”-‘Z‘I de 53 paises representados, la pro-
:]“‘-’[';Eg;} fue rechazada por estimar que
A col:io] aficionado q1.1eda mejor ser-
o as confrontaciones individua-
m:;i‘_lrfoa?:én invocada por los grandes
fucr;»o S estaba !Jasada en el enorme es-

‘0 ¥ la fatiga nerviosa que impli-

can los matches a 10 ¥ 12 partidas. Es-
te hecho estd ilustrado por la 6.2 par-
tida del match Spassky-Korchnoi, en la
cual el primer jugador, después de sa-
crificar una pieza, con negras, obtuvo
un ataque ganador, pero una falta de
costé la partida, yva que la continua-
cién que conducia a la victoria era mas
dificil de encontrar que las jugadas pre-
cedentes.

Preguntado qué fue lo que ocurrid,
dijo que bruscamente se encontr’y ma-
reado y fuera del ambiente del tablero.
Como dicho estado perdurase, hacien-
do fallar sus cdlculos, se decidié por
una jugada sin complicaciones, en Ju-
gar de la réplica precisa. El entrenador
de Spassky, gran maestro Bondarews-
ky, creyd que se trataba de un princi-
pio de crisis cardiaca y propuso el re-
poso de varios dias antes de continuar
el match. Para un entrenador es pre-
ferible asistir a las partidas de su “pro-
tegido” que representarlas una vez ter-
minadas, cosa que tendria que hacer pa-
ra evitar semejantes emociones.

En un match de 24 partidas la ten-
sion es grande, pero presenta otro as-
pecto, porque un error es més peligroso
en un match pequefio, ya que las oca-
siones de compensarlo son menores.

(Qué sucederd en este match? Petro-
sian tiene una ligera ventaja porque le
es suficiente obtener 12 puntos de 24
para mantener el titulo, si bien no se
trata de una ventaja efectiva, como de-
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mostré hace tres afios. En un duelo
igualado, las condiciones fisicas repre-
sentan un papel primordial por su in-
fluencia sobre la solidez de los nervios.

Esto ocurre porque el ajedrez es
un deporte “violento”, ya que exige una
tensién constante de la atencidn duran-
te cinco horas, tiempo minimo en la
sesién de partidas para el Campeonato
del Mundo.

La cuestién de economia de fuerzas v
de su metddica distribucién es de capital
importancia. Asi, Petrosian, que durante
su anterior match perdié seis kilos de pe-
so, e ha acostumbrado a acostarse rapi-
damente después de la partida v a le-
vantarse muy de mafiana para realizar
un higiénico paseo de unas horas ¥y
luego reposar de nuevo hasta el momen-
to de actuar, evitando dormir inmedia-
tamente antes de la partida. Botvinnik,
signié, igualmente, este método, apli-
candole también durante su participa-
cién en torneos. De esta forma se dis-
minuve lo més posible la tensién ner-
viosa.

Aparte de sus cualidades ajedrecistas,
Petrosian es un remarcable talento de
organizacién. El campedn, en efecto, se
rodea de los mejores entrenadores v se
halla al corriente de la marcha actual
de la teoria.

De una parte, Boleslavsky, su en-
trenador oficial para el match, es uno
de Ios mejores conocedores de la actual
teoria. Como no participa en torneos se
dedica a recopilar todos los secretos sin
apenas pensar. De otra parte, Suetin, que
le entrena extraoficialmente, es también
uno de los més expertos tedricos de la
actualidad.

Adem4s de estos sostenes fijos, Petro-
sian ha obtenido los consejos de Korch-
noi v de Furman, que fue el entrenador
de Korchnoi durante el match contra
Reshewsky en Amsterdam, 1968. Todo
ello, unido a la intuicién defensiva del
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campedn y su tenacidad para no come-
ter errores, constituye la gran muralla
frente a la que Spassky se encuentra.

Petrosian ha sido criticado de tener
un estilo “negativo”; pero teniendo en
cuenta que lleva seis afios de campedn
del mundo, nada puede hallarse de ne.
gativo. Evidentemente, su clasificacién
en torneos deja mucho que desear. No
obstante, el campedn es el punto de mi-
ra de todos cuando participa en un tor-
neo, ¥ cualquier jugador se considera sa-
tisfecho si consigue tablas con él. Sin em-
bargo, cuando ain no era campedn de]
mundo sus resultados en forneos eran
mejores.

Este mismo fendmeno se aprecia en
Botvinnik. Siendo campedén no ha obte-
nido los resultados tan brillantes como
en su periodo ascendente. Y al ser des-
poseido del titulo, ha tenido interés en
demostrar su clase, como puede apreciar-
se en su triunfo “ex-aequo” con Geller,
en Wijk-an-Zee, enero 1969.

Fl estilo de Petrosian se eplica por su
atavismo armenio. Igual que sucede con
todos los pequefios pueblos que precisan
concentrar su empefio en perseguir lau-
ros para su historia, los armenios estin
obligados a emplear sus resortes intelec-
tuales como contrapartida. Por ello no se
baten bien en el ataque para conseguir
un objetivo que ya estd en su posesién.
Petrosian nacié el 17 de junio de 1929,
y, por tanto, tiene ocho afios méds que
Spassky, nacido el 30 de enero de 1937.
Fsto otorga al “challenger™ la ventaja de
la juventud. Tgualmente, este hecho con-
cede a Spassky elementos favorables, qu=
hacen del ataque un elemento més na-
tural en él que la defensa de un capital
adquirido.

Otras ventajas del “challenger” son la
confianza en si mismo y la experiencia
en la valdracién de su labor contra los
candidatos de diversos estilos: Geller.
Larsen y Korchnoi.

Le ha sido necesario repasar todo su

repertorio de aperturas, porque en su
match anterior no le fue posible ensa-
yar las defensas semiabiertas del cam-
peén. Su dltimo problema es muy im-
portante, porque para ganar el comba-
te precisa venir armado de muchas no-
vedades tedricas capaces de sitnar al
adversario delante de una sorpresa. En
el match de 1966, hasta Ja 13.2 partida,
Spassky no pudo lograr ésto.

Lo mismo que Petrosian estd asistido
de entenadores, Spassky dispone de
Bondarewsky (nacido en 1913), a quien
flama “mi padre”. Esto fue probable-
mente lo que le hizo fracasar en 1966. y

ahora debe tratar de superarse no sélo
por la desilusion de su “padre”, sino por
¢l mismo, obligindose a reemprender 'a
ascensién iniciada hace tres afios.

El gran maestro Bondarewsky es ca-
paz de dar excelentes consejos de orden
general, pero no esti al corriente de la
teorfa moderna. Para remeadiar esta lagu-
na, Spassky se ha hecho asistir por el
gran maestro Polugaievsky, vencedor del
XXXVI Campeonato de la U. R, S. S,
y el gran maestro Krogius, los cuales
pueden aportarle un caudal de conoci-
mientos preciosos.






O'KELLY preside el Tribunal de Arbitros.
A su derecha, EUWE: v a su izquierda,
FILIP.

SPASSKY, el nuevo Campedn del miu
do, es felicitado deportivamente por:
rival PETROSIAN (a la izquierda) al o
tener su triunfo,

PARTIDA

DEFENSA SICILTANA
Blancas: SPASSKY
Negras: PETROSIAN

El aspirante llegd con un minuto de
retraso, v su reloj fue pucsto en marcha
durante su ausencia. Un gran niimero de
fotégrafos con sus aparatos de retratar
y sus cAmaras de televisién invadieron los
estrados durante cinco minutos, mientras
los jueces indicaban el momento de co-
menzar.

1. P4R,

De esta misma forma se inicié el
maich en 1966.

R P4AD

Cuando Petrosian cogié el PAD, to-
dos creveron que iba a plantear 1a De-
fensa Caro-Kann. Por su parte, el cam-
Peén indicé que no tenfa intencidén de
jugar esa defensa. Ia Siciliana se plan-
te_d diez veces en los “matches” Botyin-
nik-Smyslov de 1954, 1957 v 1958, con
el siguiente resultado: 3 panadas por
las blancas, 3 por las negras y 4 tablas.
[:35 Negras pueden, por tanto, estar ted-
ricamente satisfechas por este “scorc”.
Con la presente partida son las megras
quienes obtienen ventaja.

2. C3AR,

NUMERO 1

En 1966, Spassky jugd dos veces la
variante 2. C3AD con resultado de ta-
blas. Esta continuacién fue empleada en
sus ‘“matches” contra Geer y Larsen
con buen resultado, pero Korchnoi lo-
gré facilmente el equilibrio en el til-
timo “match”™ contra el mismo adver-
sario.

B casany P3R

En una intervii antes del “match”,
Petrosian dijo que la variante de una
apertura la jugaba segiin la inspiracién
del momento. L.a empleada aqui es una
linea de juego en la que estid especia-
lizado Suetin.

3. P4D, PxP
4. CXP, P3TD

La vieja variante de Paulsen, que fue
puesta de moda hace una decena de
afios por los mejores ajedrecistas de
Hamburgo. Tras ser demostrado gue
5. P4AD no da ninguna ventaja a las
blancas, el eldstico movimiento del tex-
to suele jugarse con frecuencia. Suetin
acosiumbraba a jugar en este momento
4. ..., C3AD, pero Petrosian prefiere
evitar la continuacién 5. C5C, P3D;
6. P4AD, que fue empleada por Ivkov
contra €l en el Torneo Palma de Ma-
llorca 1968, ganando el G. M. yugos-
lavo.

5. A3D,
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Jugada habitual que reserva la posi-
bilidad de avanzar el PAD y la even-
tual salida de la Dama al flanco de Rey.

B C3AD

La rapidez con que se realiza esta ju-
gada demuestra que todo esto fue pre-
parado en casa. La jugada del texto es
mas tajante que 5. ..., AdA; 6. C3C,
lo cual da mayor iniciativa al blanco.
Notese que Petrosian esquiva sus esque-
mas anteriores.

6. CxC,

Asi, las blancas esperan estigmatizar

la jugada anterior de su adversario, evi- "

tando que pueda reforzar el centro. Si
6. A3R seguiria 6. ..., PAR! y las ne-
gras logran una posicién Optima por la
posibilidad P4D. Y si 6. C3C, C3A, ¥y
al no poder impedirse el avance del PD
negro, la apertura blanca habria fallado.

6o, PCxC

La pasividad de 6. ..., PDXC es des-
cartada sin vacilacion.

7. 0—0, P4D
8. C2D, C3A
9, D2R,

Control indirecto de 5R, ya que re-
sultarfa lento 9. P3CD, A3D; 10. A2C,
D2A; etc.

D A2R
10. P3CD, 0—0
11. A2C, P4TD

El negro inmicia inmediatamente su

contrajuego en el ala de Dama,

12. P4AR!,

Las blancas han salido de la apertu-
ra con una pequefia ventaja y comien-
zan su ataque al Rey enemigo. En estc
momento de la partida empezd a apa-
recer cierta consternacion en el campo
de los seguidores de Petrosian.

125 P3C

Jugada restrictiva; para eludir el pe-
ligro cuando Petrosian se encuentra en
posicién ligeramente inferjor, ‘tiende «
reaizar movimientos defensivos initiles.
Mejor era 12. ..., PST amenazando la
apertura de la columna TD.

13. TDID,

Preferible era 13. TDIR, y las ame¢
nazas son mas fuertes que en la par-
tida, como se vera en la continuacion.
Esta jugada habria puesto, sin duda, a
las negras ante dificultades insuperables.
En el boletin del “match”, el G. M. Li-
lienthal trata de demostrar la ventaja
decisiva de las blancas con 13. PXT.
PA %P (las otras capturas son més des-
favorables); 14. D5R, con las siguien-
tes posibilidades: I) 14. ..., A2C; 15
P5A, DIC; 16. PXPR o 15. ..., PRxD:

16. AxPl, etc. II) 14. ..., T2T; 15.
A4D, T2D (15. ..., T2C; 16. P4CR,
D2A; 17. A6L); 16. P4CR, D2A; 17.
ASCD, DXD; 18. PXD, CXP; 19.
AXT, AXA, y las blancas tienen ven-
taja. III) 14. ..., T1R7; 15. P4ACR, y la
amenaza P5C es decisiva. IV) 14. ...,
A3T; 15. T3A, DIC; 16. D5C, con la
amenaza AXC o D6T seguido de T3T.

En esta ultimavariante puede seguir-
se 15. ..., AXA; 16. TXA, TI1Al; 17.
C4R, PxC!; 18. TXD, TRXT, con am-
plia compensacién por la Dama.

3 A C2D
~ Con el objeto de oponer su Alfil en
3A,
14. P4A, bt

Jugada dudosa. El blanco queria dar
algin sentido a su jugada anterior, La
continnacion correcta era 14. P35SA,
PRXP (no 14. ..., PDXP; 15. PxXPC!);
15, PXPA, A3A; 16. AXA, CXA; 17.

D2A, con ventaja posicional.

s ... P5T

El negro pudo obtener ahora una ex-
celente posicion mediante 14. ...,
D3C+; 15. RIT, P5D, seguido de
P4AD, y el AD blanco queda excluido
del campo de operaciones. Aqui apa-
rece el inconveniente del avance blanco
Pfl{iD, que obstruye esta casilla en de-
irimento de una pieza. Las reciprocas
vacilaciones muestran que al comenzar

el “match”, ninguno de los adversarios
s¢ halla en forma.

15. PsAR,

- Peligroso @ primera vista, pero esta
Jugada perdié ya sus efectos.

e end i PRXP

No es posible 15. ..., PTXP a cau-
sa de 16. PXPR, PAXP; 17. PRXP,
con ataque ganador.

16. PxPA,
17. AXA,

A3A

was

Los diecisiete minutos de reflexién en
esta jugada son debidos a la variante
17. PXPC, AxXA; 18. PXPA+, TXP;
19. TXT (subrayemos aqui que si la
Torre de Dama estuviese en 1R, las
blancas ganarfian por 19. D4C+-!, T2C
—19 ..., A2C; 20, TXT—; 20, AXP}!
seguido de 21. D5T), RxT; 20. D5T+,
R1A; 21. PXPD, PXPD, y el ataque
se esfuma, pues, si 22. DXPD, T4T y
todas las piezas negras se hallan acti-
vas. -
Después del cambio del texto toda la
ventaja blanca pricticamente desapa-
rece.

1750 54 CxA
18. D2A, PTXP
19. PTXP, T7T

Estando en seguridad el ala del Rey,
las negras efectian un reconocimiento
en territorio enemigo. Malo seria 19. ...,
C5C; 20, D3Cl, D3C+; 21. RIT, C6R;
22. PXP, PTxP (si 22. ..., PAXP; 23.
TxTH, RXT; 24. TIR); 23. AXP],
CxT; 24, AXPA{, RXA; 25. TXT+,
con ataque ganador.

20. PXPC,

Abre initilmente la columna AR. Lo
justo era 20, AlC, amenazando la To-
rre. A partir de este momento el juego
de Spassky es impreciso, sin duda, des-
ilusionado por no haber aprovechado su
ventaja y subestimado su posicién. Com-
parando el resto de la escritura de su
notaciéon con la de la segunda partida
del “match”, contrasta la nerviosidad
de la grafia de aquélla con la trangui-
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lidad de esta idltima, demostrada por la
regularidad de sus trazos.

295 PAXP
21. P3T, D2R
22. D4D?,

Con esto la iniciativa pasa a manos
del negro. Se mantenia el equilibrio con
22, AlC.

P4A
A2C

22, ...
23. D4A,

El negro va mejorando su posicidn,
permitido por la inprecision del juego
blanco.

24,

TDIR, D2C

25. D3R,

Spassky trata de aprovechar los apu-
ros de tiempo de Petrosian, que dispone
solamente de deoce minutos de refle-
xién, ¥ falla la continuacién 25. PxP,
CxP; 26. DXTH, DxD; 27. TXD-,
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R T; 28. C4R, con buenas perspec-
tivas.

Y yele P5D
26. D6R4, D2A!
27. D2R,

Con 27. TxC, DD se llega a un
final favorable al megro.
T ey TIR

Fuerza una simplificacién ventajosa.

28. D2A, TXT
29. DXT, DIR
30. DXD+,

En otro caso, la Dama negra pene-
tra hasta 6R.

gl

CxD
31. A4R,

Mais simple hubiera sido 31. T2A.

AL TXC
32. AXA, C3D
33. ASD+, R2C
34. P4CD,

Lo mejor para evitar la pasividad,
que seria fatal.

Sdaidry PxP
35. PSA, C4A
36. PG6A, T7AD
37. P4C, C3D

Petrosian va apurado de tiempo (nue-
ve jugadas en diez minutos) ¥ no puede
detenerse a ver las comsecuencias de la
entrada de la Torre enemiga en 7A. L&
victoria se obtenia con 37. ..., C6R:
38. T7A+4, R3T; 39. A4R (39. A3A.

p3CD; 40. P4TR, CxP), P3C; 40. P7A,
T6A, con la amenaza C7A; o bien, 40.
T7C, T6A; 41. PTA, R4C; 42. TxP,
IxP; 43. T4C, T5A; 44. T7C, R5A, v

gana.

38. TdA,

P6D
39. T4D, P7D
40. A3C,

A tiempo para detener el peém.

40. ..., TXP

Los apuros van pasando, a pesar de
la tactica de Spassky de plantear posi-
ciones dificiles para el anilisis.

41. TxPD, C5R!

Lo mas sencillo. El anilisis de la po-
sicion en la partida aplazada no permi-
ti6 a Petrosian encontrar la linea gana-
dora contra una defensa correcta,

42. TID4, R3A
43. TXPT, T8A 4
4. R2C, C4A

Comienza la Iucha por Ia libertad del
pedn pasado.

45, A7AY,

Esta jugada y las tres siguientes son
excelentes y habrian sido suficientes pa-
ra salvar Ia partida. El proyecto es eli-
minar el PCR e instalar el Alfil en la
diagonal 1CD—7TR. El primer objeti-
VO se realizé, pero el segundo fue evi-
tado por Petrosian,

L P6C

N
oy

\ |

AN

7 2 f_- i |
46. P5C+,

PAT, C5D;
PxP; 50. TxP, R5C el Rey blanco
queda encerrado en red de mate, ya que
el PC sirve de proteccién al Rey negro.

46. ... RXP
47. P4T4!, R3A
48. PsTY, TTA+
49. R3A, P7C

Fuerza la retirada del Alfil.

50, A2T, PxP

Dos jugadas antes, P4C hubiera da-
.do a las blancas una contrachance su-
ficiente gracias al PTR.

51. TxP, TSA

La iltima tentativando preparando
T8TD.

52. T6T+?,
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Un grosero error que ayuda al ene-
migo a llevar su Rey al centro. Spassky
tenia veinte minutos de reflexién, con-
tra cinco de Petrosian, y podia haber
hallado sin dificultad la jugada correc-
ta 52. R3R!, que fuerza las tablas. En
efecto, si 52. ..., C5T; 53. T4T, C6A;
54. T4CD, C4D-; 55. AxC, o bien,
54, ..., P8C=D; 55. AXD, C4D+;
56. R2D, etc.

DI R4R
53. T6CD, C5T
54. T6R+,

No hay mas. Si 54, T4C, T8TD; 55.
TxC, TxA; 56. T4C, T4D; 57. R3R,

16

R4A; 58. T8C, R5A, y las blancas que.
dan en zugzwang. Este final de Torre;
resefiado fue ganado por Petrosian con.
tra Najdorf en Santa Ménica, 1963.

54, ...
55. T4R4,

R5D

La reflexion se realiza cuando es de.
masiado tarde.

55. ..., R4A
56. TXC, TSTD
57. Rinden.

PARTIDA NUMERO 2

DEFENSA TARRASCH

Blancas: PETROSIAN

Se amenaza 57. ..., TXA, que lleva Negras: SPASSKY

a la variante indicada anteriormente.

Aparte de la partida, que fuc muy
jgual a causa de la apertura escogiaa
por dpassky, la alencion del nUMmMeEroso
publico se Ijo en un magnitico iablero
uminoso de 1,40 m. de lado, especial-
mente Iabricado en Budapest, aesae
donde habla liegado acompafnado de dos
INgENieros eleclronicos. Bajo un tabiero
situado a unos 15 m. del tablero de
daemosiraciones estan colocadas las pie-
zas, que uenen apariencia de normal-
dad 'y qgue se comunican durante todas
1as lacetas ae 1a parbda con un genera-
dor de irecuencia que oscua entre 22U
a 700 Herz. bBxisten tres antenas que
Tecogen la sefial que dan las piezas al
trasladarse de una casilla a otra.

El ’a.i;bleru normal esta vinculado a su
cqlega grande mediante un canal que
transportalas sefiales en sesenta y cua-
ro milésimas de segundo. Dispone tam-
bién cle.un filtro de doce canales para
i HSiormar la sefial en la fuerza nece-
flana. que efectie la jugada en el tablero
l:z S:J;ostracién. Las negras dan una

€, ¥ las blancas, la de una lam-
pPara normal,

El inventor, ¢ j i g
> ingeniero hingaro
Bartfay, &

I dej6 ya precedentes de su ta-
°0to con las instalaciones en las Olim-

piadas de Grenoble y México de table-
ros que dan automaticamente los resul-
tados conseguidos por los participantes
en las diferentes pruebas deportivas,

1. P4AD, P3R
2. 4D, P4D
3. C3AD, P4AD

Despues del “match” Lasker-Tarrasch
de 15Us, ld Jerensa del woclor aeman
00 Da Vuello .d emplearse en ningun
‘malcn” para el Lampeonalo del Mun-
U0 .Opussky 1a Da planieado de cuanuo
cll Cudnuo en el Curso de su carrera ba-
Vi
U. M, rolugaevsky, que, s duda, ha
reanzaao nuevos esluulos sobre ela.
clectivamente, en el reciente “matcn”
rolugaievsKy-2anzey, que dio al prime-
ro la victoria y el titulo de campeon de
14 U. K. d .»., empleo en su tituma par-
Liaa esta defensa, que la teoria conside-
ra con ciertor excepticismo, aunque el
dogmatico larrasch proclamo que su
detensa era la mas apropiada contra el
Gambito de Dama,

Para Petrosian no tuvo ningln efecto
de sorpresa, ya que estas variantes del
“challenger” se hallan en su repertorio.

Hlbdedtid we su gludclladul, €1

4. PAXP,
Hace surgir el problema del peon ais-

lado en 4D, que, segin una gran parte
de ajedrecistas, sostienen que Tarrasch
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afirmé que si no puede conseguirse un
pedén aislado es preferible no jugar al
ajedrez. El pedn aislado es débil al final,
pero en el medio juego ejerce una pre-
sién en el centro blanco, dominando las
casillas SAD y SR.

43 PRXxP
5. C3AR, C3AD
6. P3CR, s

El ataque Rubinstein, que constituye
una fuerte contribucién para luchar con-
tra la Defensa Tarrasch.

G C3AR

Esta posicién, que puede obtenerse en
la Caro-Kann con colores cambiados, se
presentd en la quinta partida del
“match” de 1966. Spassky proporciona
asi a Petrosian la ocasidén de jugar dos
veces lo mismo. La tnica diferencia es
que el CD blanco y el CR negro esta-
ban en sus casillas de origen.

7. A2C, A2R
8. 0—0, 0—0
9. A5CR, el

La alternativa es 5. PD X P, AXPA;
10. C4TD, A3C o AZR. Las negras dis-
ponen igualmente del gambito 9. ...,
P5D, dando lugar a una posicién de do-
ble filo.

95 PxPD

Suele jugarse 9. ..., P5A. La jugada
del texto conduce a un juego mas vivo.

10.
11.

CRXP,
A3R,

P3TR
ASCR

18

Con la intencién de jugar D2D y
cambiar los Alfiles, después de lo cua]
el peén aislado no sera débil por Iay
casillas blancas del enemigo.

12. C3cC, Loy

Las blancas comienzan a realizar juc
go pasivo. Mejor era 12. P3TR, A3R;
13. Cx A; pero Petrosian no quiere, sin
duda, movilizar su flanco de Rey.

Tk i ot A3R

13. TIAD,

Prematura serfa 13. C5A, a causa de
13. ..., P5D.

T3 TIR

Aqui la Torre controla indirecta
ie el' PR blanco, que es una debilidat
compensativa de la del PD en esta d¢
fensa.

14. C5C,

Con miras al bloqueo‘de la casilla
4D, pere deja la iniciativa al negro.
Después de 14. C5A, AXC; 15. AXA,
Jas blancas tienen una pequena ventaja.
En esta linea, 14. ..., P5D no es posible
a causa de 15. CXPC, seguido de C4T,
con ataque al punto 6AD.

14, ..o D2D
15. C5—4D, A6TR
16. CXC, PxC

La debilidad de 4D queda defendi-
da. Las blancas esperan explotar el
peén atrasado de 3AD. La posicién tie-
ne cierta analogia con la segunda par-
tida del “match” precedente, donde se
planteé la variante Tartakower de la
Ortodoxa.

17. D3D,

Después de 17. C5A, AXC; 18.
ADXA, AXA; 19. RXA, T3R o C5R,
las negras tienen una partida excelente.

17 ..., AXA
18. RXA, P4TD
19. T24A, P5T
+ 20, C2D, ot

Petrosian juega como si llevara las
Negras y comenzase a defenderse. Des-
Puts de 20, Cs4, AXC; 21. AXA, el
Hegroi'aem la amenaza C5C, o bien po-
dria présionar sobre la columna de Rey
Aediante T3R, Por otra parte, con 20.
C4D seguiria 20, ..y PSAD y, even-
tualmente, P5D, apoderandose con ven-
laja de la diagonal 1TR—S8TD.

. §

i

#

20.
21.

La evacuacion de la diagonal es ne-
cesaria. Los veinticinco minutos gque
tard6 en realizar esta jugada indican
que el campedén del Mundo previé las

" posibilidades negras y tuvo que oponerse

al plan adversario. D2C y C2D tienden
al avance P4AD,

221. ..., TD1A

Prematuro seria 21. ..., C2D; 22.
C3A, P4AD; 23. T1D, y el C negro no

puede volver a 3A porque tiene que de-
fender el PAD.

22. TRIA,
23. C3A,

2D .
P4AD

Las negras tienen una seria ventaja
que obliga al enemigo a efectuar una

‘defensa precisa.

24, P3C, PxP?
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Un error, porque abre prematura-
mente la columna TD. Correcto era 24.
..., AlA, ya que la amenaza blanca 25.
PxP es inofensiva, porque el pedn se
recupera facilmente. Es curiosa la coin-
cidencia de que el PTD siga el mismo
camino que en la primera partida.

25. PXP, AlA

26. TIT,

Las blancas se aprovechan inmedia-
tamente de la imprecision adversaria y
van a forzar el cambio de Torres, redu-
ciendo su desventaja a la minima ex-
presion.

26T C3A

No es posible 26. ..., T1T, porque el
cambio de una sola Torre da mejores
“chances” al blanco.

27. T2—2T, TiT
28. TxT, TxT
29. TxT, DXT

Aqui Petrosian propuso tablas, qu
fueron rechazadas. Las negras estan m;
jor por la posibilidad de obtener i,
pedn pasado en el ala de Dama. N;
obstante, resulta insuficiente para gan;
contra una buena defensa. Tanto el ofr;
cer como el rehusar las tablas es unp
cuestion delicada, y durante la prepar;
cion del “match”, Spassky decidié ¢
principio no proponer jamds las tably
antes de examinar todas las propuesiy
de nulidad efectuadas por Petrosian ¢
el anterior “match” y comprobar su ok
jetividad. En otras condiciones, rehuss
las tablas puede ser imprudente, per
aqui intentar el ataque en posiciong
iguales puede ejercer una presién muy
grande sobre un adversario que, pudien
do conservaf el titulo con 12 puntos, |
interesa acordar el empate en las 24 par
tidas del “match”.

30. D2A, CSR
3. C2D, cxcC
32. AXC, D3T
33. RIA,

El Rey se dispone a colaborar en k
defensa acercdndose al centro del table
ro, con lo que disminuye el peligro ¢
un eventual peén pasado en 4AD, qu

puede surgir en cualquier momento.

A3 D4C
34. A3A, P3C
35. DID,

La posicion defensiva es precisa y ¢
blanco puede hacer frente a cualqui

eventualidad.
A D3A
36. P3A, D3R

sa de 49,
AR
diffc
da ]
en |
tie

La Dama negra persigue su objetivo
le evitar que el Rey blanco alcance el
8

centro.
37. R2C, P4T
38, P3T, A3D
39. D3D, AdR

Con el cambio de los Alfiles no pue-
de hacerse ya ningin progreso.

AXA,
P4T!,

40. DXA
41,

El golpe preciso. Desaparecidos los
Alfiles, este pe6n puede situarse en casi-
lla negra, que antes no era posible, por-
que hubiera servido de objetivo.

a1 ., RiA
42. RIA, R2R
43. R2A, D3R
44, D5Cl,

Las blancas deben seguir vigilando el

peligro que puede surgir en 4AD, el
cual, con la colaboracién del Rey y la
~Dama, lograrfa que el blanco perdiera
" el equilibrio.

C LT R D3D
45. DIC+, R3A
46. D5C, D2A
47, D3D, P5A
48. PxP,

La captura en 5D seria inferior a cau-
..., D3C | seguido de 50.
I XP, y el peén pasado seria mas
il controlarlo alejado del centro, da-
a situacién del Rey. Los analisis que
4 sala contigua se hacian, al mismo
Mpo que se jugaba Ig partida, por el

americano Turover, que se habia des-
plazado desde Washington para ver el
Torneo de Mdénaco v después el “match”,
y por el G. M. Flohr, consideraron, en
efecto, que la lucha era tablas.

48, . PxP
49. D3A+, R3R

7%

sy

7
%?Z/j« %//;}. :

2y

L

7% %
-

/1_.. -

50. R3R!,

Defensa activa. Se invita a cambiar el
PCR por el PAD.

50. .., D4A +

Si 50. ..., D4R+; 51. R2D, DD };
52. RxD, R4D; 53. PAR 4, R4A; 54
P4C, R4C; 55. P5C, R4A; 56, P4A, con
la amenaza 57. P5A, seguido de 58.
P5R, y son las negras quienes pierden.

51,
52,

D4D,

D6T -
R2D,
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En el libro de Bolevslawsky sobre la
Defensa Siciliana, los extensos analisis
en torno a 8. P5A no dan ninguna ven-
taja al blanco. Pero en las mismas con-
diciones se halla la jugada del texto. En
estas circunstancias se ha sometido a
anélisis el sistema de Smyslov, aplicado
aqui: A2R, seguido de A2D y D3D.

By A2C
9. P3A, sy

La continuacién de la partida Spassky-
Petrosian, en Mosct, 1967, fue: 9, A2R,
0—0: 10. D2D, C5CR; 11. AXC, AXA;
12. 0—0, T1AD; 13. P3CD, P4CD!; 14.
CxP. AXT: 15. T A, P3TD: 16. C3A,
P3AR; 17. P4AR, T2AR; 18. TIAR,
A2D: 19. PSAR. D4T; 20. D3D. A3AD:
21. A6TR. RIT; 22. P4ATD. TICD: 23.
TICD, y la partida termind en tablas.
Posteriormente Petrosian se dio cuenta
de que en esta posicién las “chances”
estaban de su parte, por lo que se ha-
llaba dispuesto a repetir Ja experiencia.

L P 0—0

10. D2D. AR

11. T1AD, D4T

12. A2R, TR1AD

13. P3CD, PATD

2787 Vieel
E%E% 5

. w%%fi
i% %‘ﬁi/

s
///;/
//H
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Esta posici6n se presenta con visos

un rapido empate,
14, C5D,

Jugada de simplificacién vy, sin duds
necesaria ,aunque Boleslawsky en su 1i
bro recomienda 14. 0—0, P4CD; 1%
CICD. con ventaja blanca. Esta ling
ha sido refutada; en efecto, después d:
15. ..., P5C: 16. P3TD, TDIC, seguid;
de C2D—4R—3A, las negras obtiene;
una excelente partida.

14. s DxD+4
15. RxD, CcXC
16. PAxC, -

Después de la captura con el PR «
anulan todas las ‘“chances” a causa d&
A2D, seguido eventualmente de P4CD
Las blancas ahora mantienen una vern

taja microscépica e irrealizable.

16. ..., A2D
17. TXT+, TxT
18. TIAD, TXT
19. RXT, R1A
20, R2A, P3R!
Aclarando la situacion.

21. P4TD, PRXP
2. PRxP, R2R
23. A3D, AdR
24, P3CR, RIR
25, R2D, - R2R
26. AG6C, AIR
27. P4AR, A2C
28. P4CR, A2D
29. P3ITR, P4TR
30, AZR, PTXP
31. PTXP, ATC
32. R3R, ASA+
33. R3A, ATC
34, A3D, AGA
35. P5A, PCxP

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.

Aqui Petrosian retrasé la ejecucién de

AXPA,

PXA,
R4R,
R3D,
R4A,
P4CD,
P5C,
A4D,

AxA

R2D
ASR
RIA
ATD
ASR
ATD

la jugada para cumplir las cinco horas
de juego y suspender la partida. A la
mafiana siguiente, Spassky propuso las
tabla spor teléfono, pero no hallindose
presente Petrosian, sus dos entrenado-
res, de acuerdo, las aceptaron. La ju-
gada de las negras fue;

A3 iy ASR
Tablas.



PARTIDA

DEFENSA TARRASCH
Blancas: PETROSIAN
Negras: SPASSKY

En todos los “matches” para el Cam-
peonato del Mundo existen las discusio-
nes sobre las aperturas. Algunos man-
tienen sus puntos de vista durante largo
tiempo, mientras que el adversario no
demuestra que se halla equivocado. En
¢l encuentro de 1966 la controversia
principal fue en torno a la Defensa Ca-
ro-Kann, arma elegida del repertorio de
Petrosian y que tras la 13.% partida fa-
116, no obstante haber conseguido con
este sistema posiciones satisfactorias en
cuatro partidas.

En el presente encuentro, el “challen-
ger” plantea por segunda vez la Defensa
Tarrasch, con la que alcanzé una exce-
lente posicién en la segunda partida.

Aqui Petrosian mejora su linea y ob-
tiene una cierta ventaja, pero su rival
se defiende come una anguila en las
posiciones complejas, planteando cons-
tantemente nuevos problemas que hacen
de cada posicién una dificultad, y el
campedn se ve obligado a agotar su
tiempo de reflexién, hasta que la pre-
sion del juego v la péndula del reloj
terminan con su resistencia.

Para Spassky esta victoria es un do-
ble acontecimiento. Primero, porque
iguala los “scores”, cosa que en el an-
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NUMERO 4

terior “match” no consiguié hasta I
18.2 partida, cuando ya era demasiad
tarde. Y segundo, por ser la primer
vez que en 39 partidas jugadas gan
con negras a Petrosian. En un combuat
igualado esto es muy importante, por
que, en principio, las victorias son mij
faciles con las blancas.

1. P4AD, P3R
2. P4D, P4D
3. C3AD, P4AD
4. PXPD, PRXP
5, C3A, C3AD
6. P3CR, C3A

Ambos estan visiblemente satisfecho:
y la rapidez de las jugadas indica qu
se hallan familiarizados con la apery,
lura.

)

7. A2C, A2R
8. 0—0, 0—0
9. ASC, PxP
10. CRXP, P3TR
11. A3R, ASCR
12. C3C, A3R
13. TIA, TIR
14. TIR,

Hasta aqui, todo igual a la segund’
partida. Petrosian recibié su lecci6n ! Bando tranquilamente sobre el PD se pre-

no quiere permitir el cambio de los Al
files de casillas blancas que tiene lugd
con D2D y A6TR del negro. Esta pv

sici6n, con formaciones asimétricas de
peones, SON dificiles de jugar, tanto pa-
ra un bando como para otro. “Las blan-
cas estan mejor”, pero Ia mis leve im-
precision puede cambiar la frase. Para
1as negras, 1a situacién es delicada, por-
que una jugada débil puede conducir de
inmediato a una situacién critica, y de
cua!_quier forma esto representa un
héndicap.

14. ..., D2D

Necesario a fin de que la casilla 1D
pueda ser ocupada por una Torre,

15, ASA,

Fuefr'_za el cambio para ejercer el con-
trol sobre los cuadros negros. Ias blan-
cas no juegan 15. C5A, Ax A porque es-
timan gque en este género de posiciones
los caballos pueden ser mi4s titiles que
los Alfiles.

ISEE .,

TDI1A
16, AXA, DxA
17. P3R,

El blanco comienza a construir su for-
taleza. Después de 17. CxP, CxC: 18.
AXC, _TDID; 19. P4R, C5C las negras
Tecuperan el peén con ventaja.

17. ., TRID

Da comienzo 1a lucha de trincheras.
18. D2R, ASC

Para evitar que el blanco siga presio-
¢isa una demostracién activa.
19. Pp3a,

L

[ 4

Si 19. A3A, AXA; 20. DA, C4R, las
negras se apoderan de la iniciativa,

19 s AdA

El trabajo de este Alfil es fabuloso. Es
un hecho caracteristico que desde que
el PD esta suficientemente defendido las
negras emplean inmediatamente una de
las piezas defensivas para una mision ac-
tiva.

20. TDID, C4R

Despeja la columna AD para activar
la Torre v controlar la casilla 5A, uno
de los puntos importantes en esta defen-
s5a.

21. C4D,

No se puede jugar 21. P4A, ASC; 22.
PxC, AxD; 23. PxC porque no se ga-
nan las tres piezas por la Dama a cau-
sa de 23. ..., DxP-+. Ni 21. CxP,
TxCl 22. TXT, CxT; 23. P4R a causa
de 23. ..., D5C; 24. PxA, C6D!; 25,
TIAR, D3C+: 26. RIT, D6R v ganan.
Esta dltima variante explica los 14 mi-
nutos de reflexion del Campedn.

A3C
T5A

2T
22. AS3T,

Antes no podian doblarse las Torres
en la columna AD por la amenaza laten-
te P4AR, disparando contra el PD.

23. P4CR,
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Spassky manifesté que con esta juga-
da las blancas no pueden aspirar a nin-
guna ventaja vy que 23. A2C era mas
agresiva. Por el contrario, Patrosian
afirmé que el movimiento era bueno,
pues ahora la amenaza P4A es fuerte.

La opinién de Spassky es un poco
subjetiva, porque tras A2C él se encuen-
tra delante de un problema: complicar
una posicién que no se presta para ello.
En suma, las blancas tienen una posi-
cién que no puede destruirse mas que
por el interior.

PRI, T5C

Excursién dudosa que termina con for-
tuna. Después de la partida, Spassky di-
jo que T5-1A era mejor, sin preocupar-
se de P5C porque obtendria un pedn por
la calidad y el ala de rey blanca queda-
ria debilitada. Esta tactica estd basada en
un gran esfuerzo de voluntad para ven-
cer que implica ciertos riesgos obligato-
rios. Por ello se crea una gran tensién
al adversario ante posiciones complejas.

24. P3C,

Si 24. P4A, C3AD; 25. P5A, A2T y
la debilidad en las casillas 4R y 5R com-

28

pensan la situacion del A en 2T, q

puede liberarse con P3CR.

24, A, C3A
25. D2D, T3C
26. C3-2R, ooe

El comienzo de una maniobra desafo,
tunada que dari la ventaja al negro M:
indicado era 26. C4T, T3T; 27. T1AD,
el blanco es netamente superior. '

26. ..., A2T

Repliegue preventivo contra la posi

bilidad C4A, puesto que facilita P4CHh
Spassky aplica aqui la téctica recomen
dada por Bronstein: “Cuando el advers:
rio hace una jugada débil, lo mejor o
esperar porque la judada siguiente tiem
un riesgo mayor.”

27 A2C,
28. C3C,

TIR

Con la idea de ubicar el Caballo o
5A con molestias para la posicién enc
miga.

28. .. CxC

29. PxC,
Después de 29. D% C seguiria 29. ...

D6T con inquietudes para el blanco.

29000 T3R

Como un gato, la Torre termina p
regresar a su puesto.

3.0 TxT,
31. TI1AD,

DT
A3C!

?%

—
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Cede su casilla al Caballo, Este Alfil
30 oca516n dz aplicar el principio

c2T

L fase de depresi6én por la que atra-
vie §l blanco se 11u5tra por el hecho de

Si 33. D2R, D2D: 34. D5C,
D2R; 35. D2R, DID y el Caballo negro

irfa a 4C ¥ 3R explotando las debilida-
des blancas

Has ., ClA

Igualmente fuerte era 33. ... D3C

dmenazando C4C y C3R.

34. Tsa,

&

ASC!

Cede una nueva casilla al Caballo.

35. P4TD,
Si 35. D1A seguiria 35. ..., D3AR!
350 C3C
Un buen trabajo de equipo.
36. D2D, D3AR
37. R2A, C5A
38. Ps5T,

} 5 7))

Sin apercibirse de la amenaza negra.
Tras 38. T3A, C3R; 39. T3R, T1AD, la
posicion blanca no es muy segura.

Bk b e A6D!

Se menaza el PD defendiendo indirec-
tamente el Alfil.

'39. C5A,

Igualmente insuficiente es 39. D3A a
causa de 39. ..., DSTR; 40. R1C, AxA,
etcétera.
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30 D4C!

Amenaza C6T- ganando la Dama.

40. C3R, DT+
41. RIC, AXA
42. Rinden

30

En efecto, si 42. CxXA, T7TR o biy
42. RxA, D6T+; 43, RIC, TXC
D xPA, etc.

Una lucha dificil que pone de man;
fiesto que el Campeén no se halla en |,
misma forma que en 1966.

_ra fu

PARTIDA NUMERO 5

DEFENSA SEMI-TARRASCH
Blanas: SPASSKY
Negras: PETROSSIAN

Petrossian raramente pierde una par-
tida, por lo que una derrota representa
paré;‘ﬁ ‘una catdstrofe y su peso pare-
ce que se hace sentir en el encuentro.
Este fue igualmente el caso de Alekhi-
ne. En la primera partida que se resol-
vi6 mal para €l, Spassky no pudo reali-
zar la ventaja de la apertura y por eso
cambia de tactica y renuncia a la aper-
del PR para adoptar la apertura que
Petrosian y Botvinnik juegan con prefe-
rencia, La misma variante de la apertu-
a jugada en la 182 partida del
ekhine-Euwe 1937, que terminé

" en tablas. La teoria estima que las ne-

gras igualan ficilmente; no obstante pa-
ra ello se necesita un juego preciso, por-
que el blanco dispone de un fuerte cen-
tro ¥ las chances negras se presentan al
final de la partida.

El Gran Maestro espafiol Pomar em-
Plea regularmente esta variante con las
blancas y tuyo ocasion de obtener con
¢lla un buen triunfo sobre el Gran Maes-
ro Reshewsky hace algunos afios. Pe-
trosian ng encontré la forma de resol-
VI satisfactoriamente la defensa y per-
di6 asi su segunda partida consecutiva,
€08 que no ocurrié nunca en sus dos
encuentros precedentes contra Botvinnik
¥ Spassky. Esta tiltima victoria coloca al

challenger delante en el match y tras 40
partidas jugadas contra el Campedn igua-
la los scores a 20 puntos, con 6 gana-
das, 6 perdidas y 28 tablas.

El match presenta un curso més ra-
pido que el encuentro de 1966, en don-
de tres resultados positivos no se regis-
traron hasta jugadas 13 partidas.

1. P4AD,

Cambiando de decorado, porque cuan-
do una apertura no da resultado con-
viene reemplazarla por otra donde pue-
da hallarse una debilidad en el adversa-
rio.

Personalmente siempre he creido que
un match para el Campeonato del mun-
do no puede ganarse con el PR. Puede
objetarse que Smyslov y Tal lo ganaron,
pero al afio siguiente Botvinnik con Ia
cabeza de puente de la Caro-Kann eli-
mind dificultades y recuperé el titulo.

Tos ks C3AR
2. C3AD, P3R

Invitacion a 3. P4D, ASC, planteando
la Defensa Ninzo-india en donde las
negras disponen de una serie de varian-
tes que le proporcionan un juego dema-
siado féacil.

P4D
P4A

3. C3A,
4. P4D,
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Peirosian sin duda ha estado aconse-
jado por Korchnoi que es especialista en
la Semi-Tarrasch, con la que se evita el
PD aislado y con la que ha logrado bue-
nas posiciones en su match eliminatorio
contra Spassky y una victoria sobre Lar-
sen en Palma de Mallorca 1968.

5. PAXP, CxP
La captura con peén no seria buena a
causa de ASC.

6. P4R,

Una jugada psicologica importante. En
efecto, después del movimiento usual
6. P3R cuya popularidad data de la vic-
toria de Botvinnik sobre Alekhine en el
Torneo de Avro 1938, Petrosian obten-
dria una posicién igualmente discutida de
la variante Panov en la Caro-Kann, en
el match precedente, que Spassky comba-
ti6 dos veces sin ningdin éxito posicio-
nal. La jugada del texto puede hacerse
porque sitia al Campeon ante una po-
sicién que no ha jugado nunca y que,
sin duda, solo conoce de ella que la teo-
fa indica “las negras igualan sin difi-
cultad”. Objetivamente este es €l caso,
pero en la partida las negras deben ju-
gar en forma precisa para neutralizar el
centro blanco.

(R CxC
Tt WSS PxP
8PP, ASCH+

La idea de estos cambios parte del
punto de vista que cuando las blancas
tienen un centro como en la presente
partida, sus “chances” de ataque sobre
el flanco de Rey son menos peligrosas
con dos piezas menores que con tres.

9. A2D,
10. DXA,

AXA+
0—0
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11. AdA, C3AD Termiﬂada 1a centralizacién, las blan-
12. 00, P3CD ., tratan de explotar su ventaja de
13. TDI1D, e posiciOD:

Menos las dos tltimas jugadas, | 15. =0 PxP
partida es igual a la de Alekhine-Euw; ;
“match” 1937, en donde se sigui6 1 Los veinte minutos de reflexién indi-
TRID, A2C; 13. D4A, D2R; 14',P?D=uan que Petrosian no tiene la misma"fa-
PRXP; I5. AXPD. En aquella époc: qad de célculo que hace tres afios,
Botvinnik habia recom_endado TDlﬁDE ue se halla en _dlﬂcultadcs para jugar
que Spassky ensaya treinta y dos afiey que 0O combina claramente las va-

después. riantes. Debi6é jugar 15. ..., C4T; 16.
pxP (con ‘la retirada del A, las negras

B3y A2C  obtienen unl buen juego por PXP),

14. TRIR, DxD (si 16: ..., CxA; 17. PXP+,

RIT—17. ..., RXPY 18. D4A—; 18.
; ; DxD, TDXD; 19. TXT, TXT; 2.
1 brlt;lesta postcwré,ﬁdespucs: de DBAiRP;é’ y’lés peones ganan); 17. PXP+,
t:? ancas no -obtienen ninguna \”D'RIT; 18, CxD, Cx A; 19. CXC, TXC;
2 20. PSR, AlA; 21. P6R, AXP; 22.
TxA, P3C; 23. T7R, T41D, y la par-
tida terminaria, sin duda, rapidamente
en tablas. O bien, 18. TXD, CxA; 19,
Aqui hay divisién de opiniones. CieT7D, A3A; 20. TxP, C3D; 21. C5R
tos comentaristas estiman que debe ate(si 21. €5C, P3T), P3C, y el PA no
carse al Alfil con C4T, mientras Korchtiene defensa después de R2C. El hecho
noi encuentra que Pefrosian tiene razede que el blanco necesita perder un
nes para efectuar este golpe. tiempo para que su Rey no quede en
- situacién de mate le priva de consolidar

_su posicion.

144 T1AD

7%

Ay rE

w9
b 2 YH

‘ T
i

C4T

Con objeto de simplificar. Si 16. ...,
D2R; 17. PATR, y el blanco estd mejor.

D4A, D2A

\\

o

oY Evitando el control de la casilla 3D,
7///5,5; @% _ Degesa;jo para el bloqueo del eventual
/ %@ & 74 peon pasado y fundando algunas espe-

| a ga a ianm en el contrajuego sobre la co-
7 ygy ~ lumpa AD,.

N

\

=

TR

15. P5D, 18. Dsa,

Amenaza C5C con ataque sobre 7A
y 7TR, lo que fuerza précticamente el
cambio que sigue.

185, AXA
19. PXA,

No es posible la jugada intermedia
19. C5C a causa de 19. ..., AXP!

19, ... D7A

Siguiendo la idea de la jugada prece-
dente, pero la situacién es critica. Por
¢jemplo; a) 19, ..., D3D; 20. C3C, D3C;
21. DxD, PTxD; 22. PeD, C2C; 23.
P7D (23. TTR?, CXP!), TD1D; 24, T7R,
C4A; 25. T5D! (en el momento oportu-
no, contra P3A y T2A), P3A; 26. TX (@1
PxC; 27. TD35R, y el negro queda pi-
ralizado, porque no puede jugar T2ZAR
por T8R-4. b) 19. ..., C2C; 20. Cs5C,
P3C; 22. D3T, P4T; 23. C4R, C3D; 24,
C6A+, R2C; 25. D4T; DO6A; 26.
CxPT+, con la fuerte amenaza T3R.
Estas variantes ilustran las dificultades
con que tropieza Petrosian.

20. D4Al,

Prefiere continuar el ataque. No obs-
tante, con 20. DxD, TXD; 21. T7R
conduce a un final favorable al blanco.

20, ... DXPT

Entrctanto se consuela con ganar un
peon.

21. P6D, TD1D
22. PID,

Con los primeros analisis, Korchnoi
mantuvo su impresién de que este avan-
ce era débil, pero luego cambi6 su pun-
to de vista.

D5A
P3TR

o
23. DS5A,
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- La amenaza 24. C5C es desagradable.
Después de 23. ..., D3A; 24. C5R, D3R;
25. D3A, las negras quedarian tras po-
cas jugadas en zugzswang.

26. C4D!,

Igualmente se ganaba con 26. TSR

24, TIAD, 26

27,

e D3C
Cambiando de columna para quitar T8A!,

el bloqueo del pedn pasado.

No es posible responder 27. ..., D

25 D3T a causa de 28. TXT.
S:i 24. ..., D3T; 25. T7A seria afin
mejor. 27 C2C
25. T7A, P4CD

O bien, 27. ..., P3T; 28. T8R, Dx(
29. TXTR4TXT; 30. TxT+H, RxI
31. DSA+!, DXD; 32, PSD=D mau:

|

v
7k 28. C6A, C3D
Skl 29. CxT), CxD

7
L]

7'/
A
-

;/////;'5’ o

Aceptando los acontecimientos.

30, C6A, Rinden

Y

Las negras quedan con una Torre &
menos. El PD blnco se ha tomado I
revancha sobre el PC negro de la pri
mera partida.

y
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PARTIDA NUMERO 6

(26-27 de abril)

DEFENSA ORTODOXA

Blancas: PETROSIAN
Negras: SPASSKY

;La cifra 6 parecc ser un signo peli-
groso para S>passky! En el “match” eii-
minatorio contra Korchnoi perdio la
sexta partida y estuvo 4 punto ae per-
der ésta. Despucs de la partida me dijo
que paso por una fase ae depresion ae-
bido, sin duda, a la gran dosis de ener-
gia que dgerrochd en las 4os parudas
precedentes. Luando le remarque que
pudo perder, respondio: “deguramente,
pero no por mi juego.” Antes de la par-
uda la cuestion cra si Spassky trataria
de incrementar su puntuacién ¢ se con-
tentaba con la ventaja adquirida, La
apertura indica que su inlencion era es-
perar un poco y ver venir las eventua-
lidades.

La Defensa Lasker jamés ha sido
planteada en un “match” para el Cam-
Peonato del Mundo y en los udltimos
aiios aparece muy raramente en los Tor-
beos, La razén de ello es su relativa
solidez, ya que Ia obtencién de una pe-
quefia ventaja para las blancas apenas
es dificil.

Con esta partida se termina el primer

cuarto del “match”, con ventaja del
“challenger”.

1. P4AD, P3R
2. P4D, P4D
3. C3AD, A2R

Este movimiento fue jugado con éxi-
to por Petrosian en su “match” con
Botvinnik y también por Spassky con-
tra Korchnoi. La continuacion de esta
partida fue: 4. PXP, PxP; 5. AdA,
P3AD; 6. P3R, A4AR; 7. P4CR, con
juego de doble filo, que Spassky estima
sin peligros para el negro.

La idea de esta jugada es forzar al
blanco a no realizar la variante que
desea después de 3. ..., C3A; 4. ASC,
con lo que el blanco retrasa provecho-
samente la salida de su CR.

4. C3A, C3AR
5. ASC, P3TR
-6.. A4T, 0—o0
7. TIA,

Petrosian evita 7. P3R porque proba-
blemente tiene la intencidn de respon-
der a la Variante Tartakower 7. ...,
P3CD, jugada por Spassky en la 122
partida del “match” de 1963, con 8.
PXP, CxP; 9. AXA, DxA; 10, CXC,
PxC; 11. D2A, con desagradable pre-
sion sobre 7AD. En esta continuacion,
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el blanco se reserva la posibilidad de
jugar eventualmente P3CR y A2C, que
fue ensayado en la Olimpiada de Lu-
gano, 1968,

7 C5R

Spassky no tiene intencién de hacer
frente a problemas y opta por la de-
clavado de Lasker.

8. AXA,
9. P3R,

DxA

La alternativa es 9. PXP, CxC; 10.
TXC, PXP, 11. D2A, P3AD, y aqui
aparece la utilidad de la jugada interme-
dia 5. ..., P3TR, porque tras P3R y
A3D las blancas no ganan ningtin tiem-
po con su ataque a 7TR.

Qi P3AD
10. D2A, CxC
1. DXC,

El problema negro consiste en des-
arrollar su AD, que puede resolverse
por dos caminos: o preparando el avan-
ce P4R como en la partida, y que re-
quiere largo tiempo, o mediante P4AD
después de P3CD y A2C.

i1 Mt
12. P3TID,

C2D

s

Las blancas no pierden tiempo con
A3D, ya que tras PXP hay que reto-
mar con el Alfil. Las negras podian ha-
ber aprovechado la oportunidad de ju-

gar 12. ..., TIR, seguido de PXP y
P4R.
T2, ity PxP
13. AXP, P3CD
14. 0—0, A2C
15. TRID, TRID

Spassky juega mecénicamente, Ei,
mejor situar la Torre en 1AD, para re,
ponder a la jugada que sigue con P4A])

16. AZ2R, TD1A

En la 2.2 y 42 partidas, Spassky ds:.
mostré que él podia devolver un tien,
po a su rival, especialista de la Carg.
Kann; en la apertura del texto, he aqy
la linea calculada y que conduce a |;
igualdad: 16. ..., P4AD; 17. Pxp,
CXP; 18. P4CD, C5R; 19. D74
TXT+; 20. AXT, DXD; 21. TxD,
TIAD; 22. TxA, T8A; 23. P3TR;
Tx A4; 24. R2T, C5R, etc.

17.

P4CD, T2A

Un golpe bizarro que demuestra el
estado irresoluto de Spassky en esta pur-
tida. Posiblemente podfa jugarse 17. ...,
P4AD; 18. PCxXP, PCxP; 19. D4T,
AXC; 20. AxXA, C3C, con igualdad.
O bien ,18. PDXP, PxP; 19. P5C,
C3C, etc. Igualmente era posible 17,
.-, T1T, seguido de TRIAD y P4TD.
Tras esta posibilidad ,anélisis posteriores
no lograron encontrar ninguna linea ven-
tajosa para el blanco. Esto habla en fa-
vor de la fuerza de resistencia y de la
inercia de la posicién negra.

18.
19.

T2A, TIT
C2D, e

Cede su puesto al Alfil. Contra la
jugada natural P4R, las negras dispo-
nian de P4AD.

19000 P4TD

Obtienen una contra-chance en la co-
lumna TD. Inferior seria 19. ..., P4R;
20. P5D, C3AR; 21. C3A, con ventaja

P4AD; 20. PDP,

4 o 19 .
DxP; 21. C3C, et
A, T2T

za liquidar mediante P4AD.

Ameﬂadad de proteger el P4CD im-

si '
Li'lenz‘ie;Ianco ocupar la columna TD.
pi
21. TIC, PxP
22, PXP, DIA

inic iosa ma-
I.as negras continian su curl :
niobra- Jugable era 22, ..., A3T; 23.
TIT, A4C; 24, T2—2T, C3A, etc.

23, P3T,

Un compas de espera al que el ne-
gro responderé de igual forma. En efec-
to, st aqui las negras jugasen DR
DIT, la respuesta seria C4A, amena-
zando C6D.

by ..., D2R

Como diciendo al adversario: “Ven
ti a buscarme”.

24, T2—1A, A3T

El Alfil sale por fin a la luz del jue-
go. El PAD no puede ser tomado a
causa ‘de la exposicion de la Dama

blanca.
25. D3C, AdC
26. C4R, C3A

Inferior seria 26. ..., AST; 27. D2C,
P4AD; 28. PD % P, P x P; 29. P5C, C3C;
30. C3A, seguido de AGA.

27. CxC+,

Esta simplificacién esté justificada por
la siguiente variante: 27. C3A, A6D: ?8.
TIT, TXT; 29. TXT, P4R!, y Petrosian
estimé que las negras jgualan el juego,
por ejemplo: 30. T8T4, R2T; 31. PXP,
DxP: 32. T8D, A4A; 33. D4AD,
P4AD; 34. C5D, CxC; 35. Tx(_‘.,
D8T+: 36. R2T, A3R, y la ventaja
blanca ha desaparecido.

2 Ta DxC
28. D2C, D2R
29, TIT, TXT
30. TxT, TIT
3. TXT, DXT
32. AdR,

e

’
7

“

7 %

/’///ix ] V; .

70

7
A %
»

Las blancas atin estdn ligeramente
mejor, pero recuerdan que en la 3.% par-
tida Spassky continué haciendo 25 mo-
vimientos en una posicién de tablas.
Curiosa coincidencia, aqui es el “chal_-
lenger” quien tiene que defender un fl-
nal de D v A ,como lo hizo el campeon

en la 4.2 partida.

LD D2R
33. D3T,



Con una pequefia amenaza: D8T--,
D1A; A7T4, ganando la Dama.

AR L P4C

Después de la partida, Petrosian ca-
lificé esta jugada de horrible, porque
debilita el ala de Rey, pero parece que
en esta partida Spassky puso todo su
empefio en no lograr ninguna conse-
cuencia, Mds simple era P3C.

34. D3A, D3D
35. A3A, RI1A
36. P4R, R2C
37. PSR, D2R
38. AJ4R, D1D
39. DIT, D2R
40. D3T, DID

Aqui se aplazd la partida. Petrosian
declar6 que la posicién era de tablas,
aunque €l deseaba cerciorarse mas. Des-
pués de rehusar Spassky la proposicién
de tablas en la 2.2 partida, Petrosian
parece decidido a no hacer mas propo-
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siciones y a rehusar igualmente las g,
Spassky le haga. )

41.
42.

DIT,
D3A,

D2R
D2T

Suetin, que se hallaba presente en Iy,
andlisis, demostré que P3A era iguq.
mente suficiente para forzar el empate

43, R2T,
4. D3AR,

DT
DTD

Restringe las maniobras de la Dam;
blanca, 3

45. D6A 4, RIC
46. DSD+, R2C
47. D6A+, RIC
Tablas,

En esta partida ,Spassky no solo em.
pled la Variante Lasker, sino también
el estilo de juego del viejo campeén
mundial, quien deliberadamene se metia
en posiciones inferiores para defender
las después con gran sangre fria.

PARTIDA NUMERO 7

(30 de abril)
: . DEFENSA ESLAVA

Blancas: SPASSKY

el Reglamento del “match”,
ador tiene derecho, por cues-
salud, a pedir tres veces en
urso del encuentro un aplaza-
e las partidas.

que la 72 partida, que nor-
debid jugarse el lunes 28, se
, a peticién de Spassky.
rimera vez que usa de este
n el “match” precedente, Pe-
hizo uso de este derecho dos

i

ntentar a los 1.500 espectado-
entes, que no estaban advertidos
miento, se improvisé un pro-
jjedrecistico. Primera, Geller pa-
a las seis primeras partidas
” Y entretanto los que lo
)an podian intervenir en umas si-
neas. Seguidamente, como final
ograma, Bronstein y Tal jugaron
rie de partidas rapidas que por
a vez en la historia del ajedrez
on ser seguidas por 1.500 “ama-
gracias al tablero electromnico, cu-
ya.s. Caracteristicas hemos ya descrito.
Fue Bronstein quien gané la mayor par-
te de las partidas.

i

Cuando pregunté a Tal si la enferme-
dad de Spassky era de tipo diplomatico,
me respondié: “Fifty-fifty”. Después
Bondarewsky manifesté que el “challen-
ger” "se hallaba resfriado.

Tratando de encontrar un punto flaco
en la defensa de su adversario, Spassky
inicié la partida con PD. Asi, en siete
partidas se plantearon seis variantes dis-
tintas. lo cual es un récord en los Cam-
peonatos del Mundo.

En la 5.2 partida, Spassky reprodujo
un variante del “match” Alekhine-Eu-
we, 1937, y esta vez es Petrosian quien
sigue el mismo curso, en una Defensa
Eslava, llamada variante checoslovaca.
Ciertamente, hay que subrayar que esta
linea la jugd, sin duda, en homenaje al
G. M. checo Filip, segundo arbitro de
este encuentro.

P4D
P3AD

1. P4D,
2. P4AD,

Sin duda, una pequefia sorpresa para
Spassky, porque Petrosian solamente en
muy raras ocasiones de su carrera ha
planteado esta defensa. La primera vez,
contra Szabo, hace unos quince afios, ¥
la segunda, contra Portisch, en Moscu,
en 1967. Esta defensa fue muy popular
entre los afios 1935 a 1940 y ha sido
muy empleada por el ex campedn mun-
dial Smyslov, quien ha aportado en casi
todas las aperturas variantes que llevan
su nombre. "
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Asi, las variantes empleadas por los
viejos campeones son siempre revisadas
v su desaparicién es siempre cuestién de
moda o bien la consecuencia de cual-
quier fallo. En un “match”, la seguri-
dad es buena para las negras, v esta
defensa tiene la ventaja de la solidez, va
que el fantasma de las tablas no existe
como en los Torneos, porque el resul-
tado nulo no implica desventaja perso-
nal.

3. C3AR,

En la primera partida del “match”
contra Larsen, 1968, Spassky jugé 3.
PP, linea favorita de Botvinnik, pero
las negras igualaron ficilmente. Esta
variante del cambio significé un triunfo
en 25 jugadas a Portisch en el preci-
tado Torneo.

Ba i C3A
4. C3A, PxP
Tras 4. , P3R, las blancas pueden

elegir entre 5. ASC. P P: 6. P4R. en-
trando en la compleja variante de Bot-
vinnik, o 5. P3R, que conduce al la-
berinto de la Meran, en el cual, después
de cuarenta v cuatro afios de préctica,
atin resulta dificil encontrar el mejor
camino.

5. P4TD,

Szabo jugd el ataque 5. P4R, P4ACD:
6. P4R, pero Petrosian consiguié venta-
ja. La teorfa considera que después de
5. P3R, P4CD; 6. P4TD, PS5C, las ne-
gras tienen un juego facil.

55 A4AR
6. P3R,
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La alternativa 6. C5R fue jugada .
éxito en las dos primeras partidas g
193,
Actualmente, 6. C5SR estd neutraliz;,

“match” revancha Euwe-Alekhine,

v se juega con preferencia la del tey,,

6. L P3R
7. AXP, A5C
8. 0—0, CD2D

Después de 8. ..., 0—0, las blane.
pueden jugar 9. C5T v cambiar el Alf
9. ..., ASC; 10. P3A, A4T; 11. Ax
CxA. como en una de las partidas g
“match” Smyslov-Botvinnik, 1938,

9, D2R, 0—o
Si 9. ..., C5R, con la idea de impe(

P4R. el blanco dispone de 10. A3ln

jugado por Euwe en el citado “match

10,
11.

P4R,
A3D,

A3C
TIR

Jugada introducida por Smyslov en:
“match” contra Geller, 1955, para ¢
titulo de campeén de 1a U. R. S. S.. nu
ambos quedaron “ex-aequo® en el Tu
neo. La continuaciéon fue 12. A4Al
A4AR, con equilibrio. La importand
de esta jugada de Torre, en vez de Adl
o P3TR, que se han jugade antes, col
siste no sdlo en dejar libre la casil
1AR. sino en la proteccién del PR. 1
cesaria en la variante 12. PSR, C4D: [
C4R, P3A, etc.

12. PSR, C4D

Con el golpe intermedio AXA. )
negras pueden evitar el doblamiento ©
peones que sigue, pero ello no paré
peligroso.

13. AXA, PAXA!

alojando la casilla 2AR. La cap-
con €l PT serfa inferior por la po-
e gad blanca de utilizar Ila casilla
sibill mo cabeza de puente para una

) co!
;Sclilén en la columna TR.
14. A2D, i
15. D4R, CIAR

7
3
%\

L I

///

///g//
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\
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I.as' blancas tienen ventaja de espa-
cio, pero las negras tienen un fuerte
Caballo en 4D.

16. PSTD,
17. TRIAD,

TIAD

Impide la posibilidad de aprovechar
P4AD.

B . P3TD

Iniitil. Era correcto comenzar inmedia-
tamente la maniobra D2D, jugada dos
movimientos mds tarde.

18. D4C, P3T

Defiende los accesos de su fortaleza
para evitar un eventual ASC amenazan-
do el debilitamiento de las casillas ne-
gras.

19. C4R, D2D
20. P4T,

Pérdida de tiempo que hace perder,
practicamente toda la ventaja blanca.
Con 20. CIR, TRID; 21. C3D, T2A;
22. C3-5A, DIR; 23. T3T! (no CXPR
a causa de D2D) las blancas, segiin Kro-
gius, habrian obtenido una peligrosa pre-
sién, aprovechando la pérdida de tiem-
po 17. ..., P3TD.

200 v TR1D

Ataca indirectamente a 5D y prepara
un excelente plan defensibo, DIR-ZA-4A
que privard al blanco de aprovechar su
ventaja de espacio.

21. T4A,

Las blancas no lograrian nada con 21.
PST, PACR, porque el PTR significaria
una debilidad v el negro habria fortale-
cido su ala de Rey.

21, 0 DIR

22, TDIAD,

La tltima chance para obtener venta-
ja era 22. P3CD con el proyecto de cam-
biar los Alfiles mediante A1A-3T.

20 T2AD
23. C3C, D2A
24. CIR,

Demasiado tarde, las negras disponen
ya de una concentracién amenazante con-
tra el P4D.
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24,

T2-2D
25. C3A, T2A
26. D4R, T2:2D
27. DAC, TABLAS

Esta decision estd fundada en que nin-
guno puede forzar la lucha debido a la

estabilidad dindmica de la posicién. ky
es la partida més corta de las juga(j‘.c
hasta aqui, pero siempre como en |
encuentros precedentes, los dos grang,
maestros presentan batalla y planie,.
problemas interesantes.

PARTIDA NUMERO 8

(2 y 3 de mayo)
GAMBITO DE DAMA

Blancas: PETROSIAN
Negras: SPASSKY

Pelrosian presenta una nueva variante
en la apertura y Spassky siguiendo su
costumbre acepta quedar con el PD ais-
lado que, en principio, da al adversario
sicion algo superior. Apenas ter-
Ja fase de la apertura el cam-
_ comete una falta que le cuesta la

Pattosmn raramente cornete errores co-
éste, que son debidos a la dureza
licha y a la tensién nerviosa. Una
affes mas célebres se presenté en

de Candidatos de Amsterdam 1956. En-
tonces tenfa una posicién  ganada tras
un juego plausible, y Petrosian sunp]e—
mente se dejé la Dama, cosa que jamés
Ie habfa sucedido ni en partidas répidas.
En dicho torneo si el Gran Maestro ar-
menio hubiera ganado todas las partidas
que tuvo ganadas habria obtenido el de-
recho al match para el Titulo.

1. P4AD,
2. P4D,

P3R
P4D

3. C3AD, A2R
4. C3A, C3AR
5. AdA,

Esta jugada suele ser empleada de
vez en vez por el campeén, con la cual
batié al Gran Maestro Filip en el Tor-
neo de Candidatos de Curagao en 1962.

i ey P4A

En la partida que gand contra Larsen,
en la Olimpiada de Lugano 1968, Spas-
sky hizo la jugada mas modesta CD2D,
seguido de P3A. Esta vez prefiere una
lucha més abierta.

6. PxPA, C3T

Una jugada asaz rara. La alternativa
6. ..., DAT; 7. P3R, C34; 8. P3TD ha
sido va jugada con éxito por Petrosian,
por lo que Spassky prefiere caminos no
trillados.

7. P3R,
8. PxP,

CxP
PxP

He aqui, que por tercera vez en este
match, el problema del PD aislado es
sometido a discusién. Con todas las pie-
zas menores sobre el tablero surge una
posicién de doble filo. El cambio de Al-
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files por A5C4, A2D no hace sino
acelerar el desarrollo de las negras,

9. A2R, 0-0
10. 0-0-, A3R
11, ASR, TIAD
12. TIAD, P3TD
13. P3TR,

Con toda evidencia prepara la jugada
siguiente.

1350
14. A3D?,

P4CD

Una falta tictica muy seria que en-
trafia la pérdida de la calidad y como
consecuencia la pérdida de la partida. En
esta apertura, al parecer tranquila, los
reflejos defensivos de Petrosian no son
atn visibles porque la concentracién es
todavia initil. La idea es evidentemente
de continuar C2R-4D para obtener una
fuerte presion sobre el juego negro. La
jugada natural era 13. C4D con exce-
lente partida, ya que 13. ..., P5C no es
posible por C4T y el ala de Dama ne-
gro queda demasiado débil.

5

QE
\

=
Y
|1\\\\
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1B P5D!

Spassky no deja escapar la ocasion,

15. AXPD,

No hay otra cosa. Si 15. CxPp
CxA; 16. CxA, PXC y el CD negy,
quedarfa defendido. Y si 15. M2R |,
respuesta seria 15. ..., PxP.

15, CXA
16. DXC, ASA
17. DIC, AXT
18. TXA,

En esta posicion la ventaja de cali
dad es de dificil realizacién, porque las
blancas poseen un punto inexpugnable
en 4D, El plan negro consistira, en pri-
mer lugar, en eliminar el Alfil de 4D
y después en crear amenazas en el al
de Rey, conjugando con la posibilidad
de penetracién en la columna AD, lo
que, finalmente, provocard la desinte-
gracion de la partida blanca.

188 C4D
19. C2R, A3A
20. TID, D2A
21. AXA, CxA
22. CR4D, D4R
23. D3D, TR1D
24. P4TD!,

Las blancas tratan de desembarazar-
se de los peones del flanco de Dama.
Con una actitud pasiva, las blancas ju-
garfan T5A seguido de P3C y TRIAD
amenazando la irrupcién en 8AD.

2400 oo
25, TIT,

PxP
C5R!

. A,Inenaza de C4A.

26. DxP, T1T

27. D3D,

'si D4AD propuesto por Suetin, las
negras responden 27. ..., D3AR con dos
continuaciones  posibles: a) 28. C4A,
p3C! y la captura en 4T es mala a
ausa de DXA. b) 28. P3A, CTD; 29.
p4C, C6C con ventaja negra. Las ne-
gras ‘no pueden jugar TDIAD después
de D4A a causa de TxP!

iy TIR

eyiene C6A y defiende el C5R de
a que la Dama recobra su liber-
maniobrar.

PICR
D3A

- C4A,
D3T,

aque indirecto al punto 7AR restan-
josibilidades maniobreras al blanco.

C3D,

teresante es 30. TIAD, TR1AD; 31.
, TXT, 32. DXP, T8A+; 33.
CxP; 34. D8T+, R2C; 35. D3A
a idea de ir a 3C y amenazar
; las negras pueden seguir 35. ...,
; 36. R3C, TBAR y si 37. R2T,
" con la amenaza C5C+. Después
D2R las negras pueden ganar la
con 37. ..., C5R+; 38. R2T,
=45 39. RXT, C6C+, pero el pro-
1a técnico de la lucha de dos Caba-
ontra la Dama no es simple; una
inuacién precisa es 38. ..., T7A,

30

b TR1AD
31. TID,

fuerza la fortaleza central y evi-

ta un eventual C7D-5A con presién so-
bre 2CD.

31, T5A

Plantea problemas muy complejos que
Petrosian no acierta a resolver en forma
satisfactoria.
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32. P4CD,

Jugada tipica cuando se halla apura-
do de reloj y se precisa tiempo de re-
flexién para formar un plan, Aqui la
idea es clara: jugar P5SC y obtener un
punto de apoyo en 6A para impedir el
proyecto de doblar las Torres en la co-
lumna de AD. Después de 32. P3A las
negras seguirian con 32. ..., C6C; 33.
P3C, T6A con dos posibilidades: a) 34.
D4C, TD1AD; 35. P X P, D4C; 36. P4A,
D4T!; 37. C3A, D4D vy si el C3D juega,
TBA con ventaja, o si 38. C4A, D5R ¥
el negro debe ganar. b) 34. D2C las ne-
gras pueden entonces responder 34. ...,
T5-1A 6 34. ..., T1-1AD, y en ambos
casos las blancas no tienen buena defen-
sa.
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LTae i TDIAD
33. P5C, T6A!
34. DIT,

Si 34, D2C, P5TD; 35. DIC, P7T; 36.
TXC; 37. TXT, T8A+; 38.

D% PT,
R2T, CxP gana.

M. .., TxC!

Rompe el frente. La continuacién es
practicamente forzada.

35. TxT,

DxP+
36. R2T,

O 36, RIT, C6C+; 37. R2T, C8A+};
38. RIT, CxP; 39. DICR, T8A!, etcé-
tera.

360 ey
37. RIC,

D6C+
D7A+

_ Repeticién de jugadas para ganar tiem-
po.
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38, R2T, D6C+
39. RIC, CTA
40. C6A,

Més resistencia se obtiene con 4

T3A, CXP+; 41. RIT, CTAL; 42. R[Q'

TXT; 43. DXT, C5C; 44. D2D, perc lag
negras deben ganar.

40. ...,
41. RIT,

CxXP+
C7A+

Jugada eldstica que permite elegir e,
tre la continuacién del texto o 42.
C5C, que gana igualmente.

42. RIC, CXT
43. CTR+, RIA
44. CXT, DXPR+
45. RINDEN.

En efecto, si 45. R2T, D4R+ y el PT
corona, 0 45. RIT, C7A}; 46, R2T,
C5C+4; 47. RIT, D3T+4; 48. RIC
D7T+ ganando la Dama.

PARTIDA NUMERO 9

(5 y 6 de mayo)
DEFENSA INDO-BENONI
Blancas: SPASSKY
Negras: PETROSIAN

Por segnuda vez la suerte ha sonrei-
do a Petrosian. Después de haber gana-
do la primera partida que Sapabsky pu-
do, salvar, ahora entabla una posicién
que estaba sin esperanzas en el aplaza-
miento. Esta vez el campe6n decidi6 evi-
tar las posiciones abiertas en la que su
rival gs muy peligroso y eligié una for-
macién de blogueo en la que pudo ma-
niobrdr sin ceder la iniciativa al adver-
sario.

Un hecho muy complejo se llevé a
cabo por ambos flancos del tablero y
cada adversario traté de adquirir venta-
ja a derecha o izquierda, debiendo de
VeZ en vez tomar decisiones dificiles,

Petrosian no hallé el plan adecnado
¥ su accién sobre la columna AR fue
rechazada, mientras en el ala de Dama
no hacfa mas que aumentar las chances
de Spassky, el cual tuvo la partida ga-
nada y después del aplazamiento dejd
‘;‘;3931' la victoria en forma inexplica-

e

En primer lugar estd claro que los
andlisis de la posicién aplazada mo fue-
Ton exactos y aqui la responsabilidad re-

cae sobre los entrenadores. También es
probable que Spassky con dos puntos
de ventaja vy acostumbrado a ver que
Petrosian hace jugadas débiles cuando
se encuentra falto de decisidn, estimé sin
duda que un esfuerzo era superfluo y
que con dos puntos de mds el asunto
estaba en el saco.

Aunque en el match precedente los
anélisis hechos en la sala de prensa des-
cubrieran las jugadas elegidas por los
dos grandes maestros, esta vez resultd
raro, lo que demuestra la dureza de la
lucha.

1. P4D,
2, P4AD,

C3AR
P4A

La dificil situacién de Petrosian en el
match, le obliga a buscar recursos en es-
ta defensa que durante algiin tiempo fue
considerada inferior. De semejantes con-
sideraciones en las aperturas no deben
tenerse en cuenta ante las inmensas po-
sibilidades ineploradas que contienen las
diversas variantes. Bien sabido que la
teoria es como un caballo que sélo ad-
vierte el terreno reducido que le es fa-
miliar.

3. PsSD,
Opta por el blogueo inaugurando una

lucha cerrada. En principio si el blanco
permite jugar PAXPD sus chances pa-
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ra mantener la ventaja imicial son muy
reducidas, aunque es muy posible que
desde el punto de vista del estilo, 3.
C3AR conviniese mejor a Spaskky, a
condicién de mejorar su juego de la 3.2
partida, ya que por inversién de juga-
das podria llegarse a aquella posicion:
3. C3AR, PxP; 4. CxP, P3CR; 5.
C3AD, C3AD; 6. P4R, CxC; 7. DxC,
P3D, etc.

&by P4R

Este sistema ha sido jugado muchas
veces por el Campedn y ha sido llama-
do “variante Petrosian”. Una de las pri-
meras veces que la empleé fue contra
Glicoric en Belgrado 1954. Como no se
tardaréd en ver, la jugada es oportuna
porque Spassky se encontrari delante de
un erizo sin saber por qué lado atacar.

4. C3AD,
5. P4R,

P3D
P3CR

La alternativa 5. , A2R es igualmen-

te jugable aunque méas pasiva que la del
texto.

6. A3D,

Adoptando una formacién tipo Sae-
misch. Gligoric prefiere 6. C3AR, A2C;
7. A2R. En el caso de que las blan-
cas se decidieran por AS5SC aplicaran un
desarrollo que el mismo Petrosian jue-
ga preferentemente contra la Defensa
India.

(35 i C3T

Por su jugada anterior, las blancas in-
dican la intencién de atacar al ala de
Rey, motivo por el cual las negras en
lugar de refugiar a su Rey buscan con-
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trachances en el flanco de Dama, ref,

gio natural del Rey blanco.

7. CR2R, C5CD

Jugada original cuya idea es provg
car el avance P3TD facilitando asi la ¢,

trategia mencionada.

3. AlC,
9. P3TIR,

A2C

ans

En primer lugar, para jugar A3R i
necesidad de tener que volver a 1AD
por la maniobra simétrica C5CR, y lue
go, con la intencién de jugar P4CR .
C3C con un ataque peligroso. Este plap
creara ciertas dificultades que permiti
ran abrir el puego a las blancas y obie
ner una ventaja concreta.

gy A2D

Prudencia caracteristica. Es probable

que 9. ..., 0-0; 10. A5C no sea agrada-
ble.

10. A3R, 0-0
11. D2D, C3T
12. A3D, C5CD

Un pequeiio intermedio para descubric
las intenciones del blanco, ya que Ilas
negras tratan de provocar un juego pa-
ra ganar una posicién conveniente, al
mismo tiempo que el enroque largo si-
ria dudoso tras el cambio del Caballo
por el Alfil, ya que las casillas blancas
quedarian débiles facilitando al negro la
ruptura P4CD.

13,
14.

AIC,
P3ID,

C3T

aes

En caso de tablas por repeticiomes d¢

los 1.500 espectadores que han
sus localidades a 3 rublos ¥ ,50

ks quedarin defraudados y tendrian
kope ho 2 patalear y protestar.

derec A
140 Otk ez
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Es de subrayar que el negro no ha
jugado P3TD para no debilitar prema-
turamente la casilla 3CD e invitan a las
blancas a efectuar el enroque corto pa-
ra ocuparse después del ala de Dama,
exclusivamente abordando con P4CD.
Si las blancas insistieran en el enrogue
lardo las negras atacarfan fuertemente
con PACD, y es para prevenir este gol-
pe por lo que el blanco avanza su PCD.
Los puntales estratégicos de la posicion
negra son 4AD y 4R y si las blancas no
pueden hacerlo saltar su estrategia estd
condenada al fracaso. El conocimiento
ds estas ideas prueba que Petrosian sa-
be demostrar cual es el punto de pe-
Detracion en esta posicion.

16. P4CD, P3C

Asegura la barrera. Aqui aparece la

diferencia entre las jugadas 15, T1C ¥y
15. P3TD. En este Gltimo caso las blan-
cas podrian intentar P4T-5T con ‘la
ruptura de la cadena de peones P3C y
4AD.

17. P4ACR,

Habiendo paralizado las operaciones
en el ala de Dama, las blancas empren-
den en un momento discutible su plan
de ataque sobre el flanco de Rey.

1780 P4TR!

Este contra-ataque prematuro, pero ne-
cesario, fue introducido hace una dece-
na de aoifis por el Gran Maestro yugos-
lavo Gligoric. Las negras amenazam,
simplemente vulnerar ¢l PCR, Tras 18.
P3A, C2T!; 19. PXPT, D5T+; 20. A2A,
D% PT las negras evitan el debilitamien-
to de su PT y la pertura de la columna
CR.

18. PSC,

Si 18. A6T, PTxP; 19. PTXP,
CxPC; 20. AxA, RxA; 21. P34,
TITR! las negras consolidan su posicién
con un pedn de evntaja gracias a la ex-
posicién de la TD.

180 0 2T
19. P4TR, P3AR
20. 0-0-0,

Spassky agarra al toro por los f;ucr-
nos y acepta las grandes complicaciones
en donde él mismo tras un prolongadf)
analisis dijo que era dificil dar una op1-
nién definitiva. Después de 20. PXPA,
AxP el PTR seria sin duda mas débil
que el PC negro.

2000 PXPCR
21. PTXP, ASC
22. TDICR, D1R?
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Pérdida de tiempo que cede al blanco
la iniciativa. 'Existen dos posibilidades:
22. ..., T6A; 23. C3C, TxA; 24, DXT,
DXP entlando en un final prometedor,
YA20% PR3 PxD, D2D (si 23.

P4TD 24. P5C cerrando lineas y de-
Jando desplazados los Caballos); 24.
R2A, P4C; 25. P5A (25, PxP, CxP,
sacrificando la calidad por el ataque di-
recto al Rey), PXP; 26, PP, P5C o 26.
AXxP, TR1AD,

Spasky cierra prudentemente las li-
neas para volver a ocuparse del ala de
Rey.

[F i

2R, TIT

Se inicia un plan erréneoc que engen-
drard una posicién perdida. Era légico
continuar la defensa del flanco de Rey
con 23, ..., T2A; 24. C3C, AlA; 25.
A2R, AXA 26. DXA, T2C, seguido de
A2R y las blancas no tienen ocasién de

60

sacrificar en 4TR. La otra Torre Pue
situarse en 2AR via 1D-2D.

24. R24A, T6A

Prepara un sacrificio de calidad, 11e.
cuente en el juego de Petrosian. ]:n al
match precedente sacrific6 la calidad
dia docena .de veces.

25. C3C, P3TD
26. P4TD, PTXP
27. PAXP!,

Una excelente jugada que desaloja J;
casilla 4AD para base de operaciones y
deja latente la amenaza P5T.

2l D2A

En los boletines del match, Korchnoi y
Tal sugieren 27, ..., D1A como mejor,
con la continuacién 28 A2R, TS5A Aqui
parece igualmente insuficiente seguir 29.
AXA, PXA (si 29. ..., TxA; 30. C2R,
seguido del cambio de Torres; la retira-
da de la Torre a 5A cierra la acepta-
cion del sacrificio y las negras quedan
en posicién pasiva, mientras las blancas
pueden reforzar tranquilamente su edi-
ficio: 30. ..., TXT; 31. CXT seguido de
D2Ry C 3A, etc.); 30, AXT, PxA; 3L
CR2R vy las complicaciones son favora-
bles al blanco a condicién de hacer las
jugadas precisas porque las negras tie-
nen de momento algunas amenazas, La
variante que parece mé4s complicada es
30. ..., P6C; 31. T4T! y las blancas ga-
nan dos peones teniendo su Rey menos
expuesto que el adversario,

28, A2R, T5A

w ¢

¥ia
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ae be & oc

."29" P3Al,

Enh'ar en las variantes citadas con la
Dama en 2A seria muy peligroso; el
PCR esta defendido. Con la jugada del
texte Spassky liquida la tensién y gana

_A:.‘:il'ada conduce ahora 30. CXPT,
AXGC; 31. TxA, PXT; 32. P6C, D1A;
33. PXC+, RIT, etc.

S0, .., DxA

A considerar era 30. ..., AXA; 31
T1AR, T1AR; 32. T2T, D2D pero Pe-

trosian ,sin duda ,no tiene en cuenta la
eventual amenaza P5T seguido de P6C.

31. T2T, D1A
32. T2A, DI1AD
33. ClA,

En ruta hacia el punto estratégico
4AD,

395104 T2T
34. D3D, DIT
35, D4A,

Evita el sacrificio de calidad en 4TD
que permitiria una nueva accioén al ene-
migo.

AL DiD
36. C2T, A2D
37. C3A, AlIR

En prevision de C4T que pmvoca}‘ia
la jugada pasiva ClA, o DIR, desig-
nando a la Dama la triste misién de de-
fender un peén

38, DIA,

Libra la casilla 4AD, pues las amena-
zas estin eliminadas.

aga iy
39. R3C,

Estas nltimas jugadas antes del con-
trol en la 40.2, se realizan con miras a
un examen tranquilo de la posicién tras
el aplazamiento.

39, .. " AIR

40. C2D, Cl1A
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Y aqui se aplazé la partida.
41. CdA,

Existe una continuacién méas fuerte
adn: 41, T3C, C2T; 42. TR3A v resulta
dificil encontrar una jugada satisfacto-
ria para el negro. La linea del texto pue-
de titularse: “El estomago lleno calma
el hambre.”

ag s
42. D2,

c2T

Para trasladar la Torre al flanco de
Dama y realizar la jugada ganadora P5T.

4250
43. T2T,

AlA
T2C

Con objeto de oponer la maxima re-
sistencia al proyecto de las blancas.

44. R2A, A2R
45, TIC, DiC
46. T2-2C,

Aqui podia forzarse la victoria con
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46. P5T: a) 46. ..., PxP; 47. P6Cl, Cy
(47. ..., C3T; 48. TXP, C5C+; 4
R2D y las negras no pueden tomar ,,
3C a causa de T8T después de los cap,
bios, y D3T decide; si 49. ..., AlD; g
TDIT); 48, TXP 'y de nuevo la capy,
ra en 3C seria fatal por la penetraci,
en 8T. 48. ..., AlD; 49, CxPl,, T,
(49. ..., CXC; 50. CXP, C5A; 51. D2y
AXP; 52. DXC 0 CXA; 53. CXA ¢,
Torre de ventaja); 50. T1T!, TXT; 3;
CxT y las piezas negras, aparte de |,
calidad, estdn mal situadas por lo que |
victoria blanca no es muy dificil. b) ¢
..., CIT (la jugada que Spassky calculg)
47, PxP, CxP; 48. C5T v la peneir,
cidn en 6A es fatal,

Estas variantes fueron encontradas py
los analistas.
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47.

T2T,

La victoria podia forzarse con 47.

.

5T,
AI1D; 48. PXP (P6T se traduce en bl"
queo infanqueable), CXP (AXP; 49. '_DT
impide A1D a causa de CxP!); 49. cst

A (CxP; 50. CXC, AXC; 51. P6C,

T2 ando el juego nego); 50. C6A, CSA;
5"1" CxD, CXA+; 52. R3D, CXD; 53,
T>.<cs seguido de C6A y el PCD gana.

41, o AlD

48. R3D, A2D

49. TI-IT, Cl1A

50, R2A,

Visiblemente Spassky no sabe como
romper la resistencia negra y pierde tiem-
po, pero 1o tiene el recurso de un segun-
aplazamiento porque la duracién de

siones en partidas aplazadas es de seis
horas ¥ sin la jugada del P Tlas blan-
cas rtebasarian el limite de 50 jugadas
sin cambio ni movimiento de peones, en-
trando en las tablas. La partida estd to-
davia sin duda ganada pero ha de com-
binar un ataque en la columna AR con
la amenaza P5T como indicé inmediata-
mente tras el aplazamiento,

AIR

A2AD

i A1D

g C2T

Cl1A

55, A2D, C2T

- 56. TaT, ClA

' 57. TRITD, C2T

58. PST,

Decision tardia

58, ..., PP

RS9, Cx<P, AxC

"""L‘?',: ,,/////// . 73 s

60. TxA, C2A

61. TICD, ClA

62. A3R, C2D

63. D2A, R2C

64 R3D, RI1C

65. D2TD, C3C
Tablas.

A propuesta de Spassky. Suetin y Pe-
trosian pensaron que adn la posicion
blanca es ganadora. Es pobable que ello
forme parte de la guerra psicolégica pa-
ra aumentar la decepcién de Spassky.

oA
A

s = P AN
Vo7 ;//j///, §
7
%/%W” ////g%w.yg"//- ZA
i 7
B »
\_LTT W Zyﬂ 5/// {/’
T i_l///% i ﬁZfé_ 7
Una amnistia que proporciona al
match la renovacién de la lucha, porque
la victoria de Spassky habrfa terminado

con las esperanzas de los partidarios del
Campe6n.
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PARTIDA NUMERO 10

(9 de mayo)
DEFENSA NIMZO-INDIA

Blancas: PETROSIAN

Negras: SPASSKY

La decepcién causada por la partida
precedente donde se entablé una lucha
ganada, parece més dificil de remontar
que un error. Aqui Spassky estid desco-
nocido y para comenzar revive la des-
graciada experiencia del match 1966, en
su 20.2 partida, de jugar la Defensa de
Nimzowitch que se amolda perfectamen-
te al estilo de su adversario; la posesién
de los dos Alfiles en una posicioén tran-
quila, le conviene particularmente.

Tras haber empleado las normas here-
dadas de Lasker y Tarrasch, Spassky re-
curre a un tercer personaje de la pano-
plia ajedrecista el cual no impresiona na-
da.a Petrosian, quien sigue la misma tdc-
tica que en la primera partida contra
Botvinnik, jugando como si los scores
estuviecen igualados.

Para poder olvidar los errores come-
tidos en la 9.2 partida y permitir la de-
novacién del deseo de vencer que le brin-
da el inesperado resultado de la partida
anterior, Petrosian solicité que la 10.#
partida se jugara el 9 de mayo.

54

1. P4D, C3AR
2. P4AD, P3R
3. C3AD, ASC
4, P3R, 0-0
5. A3D, P3CD
En el match anterior Spassky habi:

jugado 5. ..., P4A, La jugada del textg

es una novedad interesante. Si 6. P4R

P4A; 7. PSD, PxP; 8. PxP, TIR, con
presién en la columna de Rey y ataque
sobre 4D y SR. La idea de retardy
P3CD, después del enroque, tiene la ven-
taja de evitar 4. ..., P3CD; 5. CR2IR
A3T; 6. C3C, con lo cual Spassky tuvo
una mala experiencia contra Portisch en
el torneo de Mosci 1967.

6. CR2R,

Con 6. C3AR, A2C se entra en la v
riante 4. ..., P3CD sin plantear al ne
gro el problema citado y Spassky obten-
dria el esquema de apertura que desed

61y P4D

Control de 5R pérque las blancas am¢

nazaban P3TD o P4R con mayor ecfect0
que tras la jugada del texto.

7. 0-0, PxP

Buscando la simplificacién. Sin

doda
no le interesa la variante 7. ..., A2C

g pAXP (8. P3A, P4AD; 9. P3TD,
pAxP; 10- PxA, PXC), PRXP; 9.
p3TD, A3D; 10. C3C y las blancas ob-
ienen un2 posicién eldstica, la misma
se obtendrd Spassky en idéntica estruc-
fm_a en la partida siguiente del match,
porqueé toma la medida de efectuar fé-
cilmente €l plan del cambio de Alfiles
con P4CD, D3C, P4TD, P5C y A3T

§. AXPA, A2C

|
1
i

Coaisman
SR

B

e
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& mind
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SRR
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ZRz T //7 ‘
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i
ey,
n’// e

.

P3A!,

ulizando las aspiraciones del

i P4AD

ol Et.lt@l'ldo en el cambio del Alfil por
as%fﬁa'llo, g aqui se presenta una de
pli syenlal_as de la variante planteada,

81 se juega a la conservacion de

5

la pareja de Alfiles no debe plantearse
nunca la Defensa Nimzo-india.

Otra linea era 9. ..., A2R; 10. P4R,’
P4A v las posibilidades PSD o P5R no
son de tener.

10. P3ITD, PAXP
11. PXxA, PxC
12. CxP,

En las variantes analogas, cuando el
caballo esti en 3AR las blancas tienen
que retomar con peén, lo que da ura
posicién mds facil que la presente par-
tida, con la que el Gran Maestro Por-
tisch ha conseguido muchos éxitos. La
posicién del texto es delicada y requiere
un juego preciso por parte del negro,
mientras que las blancas disponen de un
juego facil gracias a la presin sobre la
columna TD, asi como la baterfa laten-
te de un segundo frente después de P4R
que restringe méis la zona de influencia
del Alfil enemigo.

C3AD
C4R

10 nd
13. PsC,

La media hora de reflexién de esta
jugada, muestra que no es igual cual-
quier movimiento. En efecto ,las ame-
nazas se acumulan sobre la columna
TD. S. 13. ...a, C4T; 14. A2R, DD,
15. TxD, C6C; 16. T3, CxA; 17,
TxC las negras no pueden equilibrar
el juego. Por el contrario 13. ..., C5C
para continuar PATD hubiera conjugado
los peligros que la cifra 13 tiene la repu-
tacion de engendrar.

D2R
TRID

14,
15.

A2R,
P4R,
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T

Controla nuevamente la casilla 4 i PP 30. CxA TXT
haciendo insuficiente el juego adver,, .2_9:.. CXP, % 31, TXC’+, R2A
rio. 32. C8D+, e

2 . P4A ; / // / E@ // La liquidacién.

Reaccién violenta que COmPromey, y / // % i
/// //{/”/// i 2D

34, CxTH+, RXT

definitivamente la partida. Por lo tap,
cualquier jugada defensiva, no impm;
cuédl, hubiera sido mejor. Teniendy
cuenta la ventaja del blanco, la jugy
| del texto es contraria a los buenos prj,
cipios, ya que abre el juego en uma g,
sicién defensiva.

._ _5 / 35, CXC, PxC
g, //// e :
s % / 38. AxPCR, Rinden
e /// / G

Petrosian ha recobrado su forma,
mientras que Spassky no ha jugado en
| esta partida.

23, PxP, PxP
24. T4T, TIR

// a
En la sala de Prensa, los seguidores que / /

se agitan en torno del tablero se incli- ﬁ’
naban por 16. D2A que conducia a la // 77,
ventaja blanca. El golpe de Petrosian
ejerce una presion sobre las casillas ne- '//

16. DIR!,

[lIlIE

\
2
s \\

D:uo?‘m
\;\\M\
1%,

gras, que es mas IOg]CO /%'
16. ... D4A 4
17. D2A, 7

Las blancas juegan tranquilamente ha-
cia un final favorable,

[ A D2R?

WD

Baile vacilante. A partir de este mo- i
mento la ventaja blanca aumenta sensi-

blemente. El negro fallo 17. ..., 25. A2D!,
DxD+; 18. RxD, C6D+; 19. AXC, ! e
T A; 20. R2R y aunque existen Alfiles Amenaza tranquilamente P4T-ST.

de color diferente las blancas tienen una

ventaja crénica, Las negras tendrian que & T Dia
haber sacrificado el PTD, pero probable- En su desesperacién las negras can
mente hubieran salvado la partida. bian las Damas.
18. T3T, CIR 26. DxD, PxD
19. AdAR, C3iC 27. T4AD, T4R
20. A3R, C3D 28. C4T, P3T |
21. TRIT, C1AD _ ) )
22. AIlAR, Si 28. ..., C3C; 29. TP es decisi?’ 3,

G
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PARTIDA NUMERO 11

12 y 13 de mayo)
Blancas: SPASSKY

Negras: PETROSIAN

DEFENSA INDIA DE DAMA

Cuando Petroscian llegd al teatro
acompafado como siempre de su esposa,
Rona, los admiradores del campedn ofre-
cieron a su dama un gran ramo de flo-
res y tras estrechar la mano de sus par-
tidarios cerrando asi la grata escena, Pe-
trosian sacd su famoso fermo que le
habia sido regalado por un amigo chi-
no hace quince afios y el vaso interior
se rompid. Su esposa dijo inmediatamen-
te: “Vaso quebrado da buena suerte”.
En efecto, el campedn jugd una excelen-
te partida y restablecié la igualdad de
los scores.

Referente a Spassky, sumido aiin en
la depresion, hay que objetar que debid
jugar en las mismas condiciones que
el dia del debut del match y que su
ventaja se esfumd como un eclipse so-
lar.

Con colores inversos la aperfura es
una repeticion de la 182 partida del
match de 1966. Spassky aplicd sin éxi-
to uno de los esquemas favoritos de
Petrosian.

1. P4D, C3AR
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2. P4AD, P3IR
3. C3AR,

Spassky no quiere sin duda entrar
3. C3AD, AS5C. Petrosian demuesira g,
el negro puede obtener una buena py
tida. Puestos en el terreno psicoldgic,
se juega una apertura que Petrosian h
empleado va con éxito,

3. PICD

Las otras dos jugadas habituales so
3. ..., ASC+4 vy 3. ..., P4D, que Petrc
sian evita para no seguir 5. ASC, ju
gado por Spassky contra Pachmann o
el Torneo de Moscd 1967.

4. P3TD,

Si este golpe no se usa con éxito mé
rece sin duda una interrogacién porqut
préacticamente se abandona la ventaja d
la salida; pero aqui para el campedn &
una cuestion de stilo, toda vez que p*
ra el challenger es una jugada dudosa
Con 4. P3CR se obtiene una partid
tranquila, mientras que el Gran Maes
tro alemén Uhlmann prefiere 4. C3AD
que conduce a un juego positivo des
pués de 4. ..., A5C; 5. ASC, A2C: 6
P3R, P3TR; 7. A4T, P4CR; 8. A3C
C5R; 9. D2A, AXC+: 10. PxA, P3D:
11. P4A como en la partida Spassk

bm-fIC Mallorca 1968. Las negras

den evitar esta linea y jugar mas
€

puanquﬂamente 4. W ADE Y ASR,
b AZR, etc.

AT A2C

5, C3A, P4D!

jan, evidentemente, conoce el
lal;?:;;osEn la partida del match 1966,
4 habfa jugado 5. ..., AXC, de-
do débiles las casillas blancas Des-
ués de 6. PCXA, A2R; 7. P4A, P4D;
g P5Al, PxP; 9. A2C, 0-0 las blancas
obtienen g?ran ventaja, pero no pudlemn
rea]]zarla y la partida fue tablas. '

‘continuacién de la partida Petro-
myslov del XXII Campeonato so-
co fue 6. PP, CxP (la cautura con
‘s sin duda preferible); 7. P3R,
8. AS5C+ (una fineza en este plan-
P3A; 9. A3D, P4A; 10. PxP,
11. PxP, DxP; 12. A2D y a
de la posicién simplificada las
s conservan la ventaja.

CD2D

no de costumbre la apertura se
con precisién. Las negras impiden
€s de 7. PxP, PxP el jaque
-, que provoca P3A disminuyen-
dccién del Alfil en fianchetto so-
- casilla 3R.

PxP,

Con esto se llega a una posicién fa-
vorable de la Defensa Nimzoindia en
donde el Alfil no ha perdido tiempo de
p&sa;- por 5C antes de venir a 3D.

7. PRXP

ey

8. A2R, Gt

Spassky juega pasivamente y no rea-
liza finezas en este planteo por lo que
las negras obtienen la iniciativa. Pudo
ensayar 8. PACD, A3D; 9. D3C, 0-0; 10.
P4TD, D2R; 11, A3T y la posicién es
maés activa que en la partida,

T A3D
9, P4CD, 0-0
10. 0-0, P3TD
11. D3C, D2R
12. TIC,

Aqui Korchnoi sugiere 12. CIR pa-
ra seguir con C3D o P3C y la posibili-
dad de jugar con C4R por P3A, Pero
no mencioné que fall su talento defen-
sivo, pues hace unos cuantos afios esta
linea fue rechazada por Simagin.

a . >

///%ﬁ////’//

7 A 7
i4 i A
/7' Ery

RN

//; ///
g& 7

12. ...,

C5R!

Aumenta su esfera de influencia. El
P4D ecsti indirectamente defendido.
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13. P4TD, CD3A

Como el negro tiene ventaja no hay
razones para meterse en complicaciones
dudosas por 13. ..., AXP; 14. CxC,
PxC; 15. DX A, P4A, etc.

14. P5C,

Las blancas intentan logicamente su
contra-juego en el ala de Dama.

- CXxC

14,
15. DXC, C5R
16. D2A,

Pérdida de tiempo; las blancas no
calculan la respuesta negra que brusca-
mente va a volver la atencién sobre el
flanco de Dama. Mejor 16. D3C, impi-
diendo P4AR seguido de un peligroso
ataque por T3A a causa de 17. PCXP
vy el PD serd eventualmente capturado
con jaque.

16,5 TRIAD
17. A2C, P3AD
18. PXPA, AXP
19. D3C, D2D
20. TIT,

En esta jugada Spassky reflexiond 15
minutos. La feflexion se debe sin duda a
la posibilidad 20. TR1AD, AxP; 21.
TxT4, TxT; 22. DXPC, A4C; 23.
AxA, DXA; 24, DxD; PxD; 25. TID
llegando a un final que Spassky evitard
con la jugada siguiente,

20, .., P4CD

60

g % Z % //@ o D1D

% / %/ i % i Geller indicé que mas preciso era 22.
7 77 Z Las negras no pueden ganar con

2 4//; i 4 /, / 02R (C: 23. PXA, CTD; 24. DAC),

XT 25 A4C seguido de AXT.

il

23, TRID,
jer dio esta interesante variante:
E .236;131), C7D; 24. AXP+, R1A (24.
" RxA; 25. D3D+, CSKR; 26. CXP,
D2R; 27. CXA, DXG; 28. C3A recu-
pera plezaf 25. DID, CXT (25.

C5A; 26. DST, AXC; 27. PXA, C><A

28. ASA con ataque muy fuerte); 26.
21. PST?, DST, AXC; 27. PD XA, T5A; 28. P6R,
PxP, 29. A3D, etc., y la situacion es

Tras esta jugada la partida queda prq confl.!S :
bablemente comprometida en forma .  €oR 22. ..., D2R se hubiera evitado

finitiva. Después de 21. PxXP, AxP; 11 &
AxA, DxA; 23. DxD, PxD; X
TxT, TXT; 25. TIT, TXT; 26. AXT
A6T; 27. CIR, P5C; 28. C2A, C7D: v
A3A! o bien, 26. ..., P3C; 27. RIA

DST!

':‘endo de manifiesto la debilidad de

P6C: 28. A2C., ASC; 29. C5R, A6 blancas, que hace mas eficaz
(si 29. ..., C7D4; 30. R2R, (54 lflance TSA.
i @AR EGEGAT R N ESIE ALY :

33. C4T); 30. C3D, AXA; 31. C2D+
R2R; 32. C4A. CxC; 33. PXC, P7D!
en ambos casos la partida es tablas.

4

D2R
P3A,

Bltualmente Petrosian es quien es-

2L .y A2C [r asivo; esta vez son las Torres de
bassky. La jugada del texto debilita aiin
Igualmente fuerte es 21. ..., P5C s¢ l_a posicién. Necesario era A3A 0

para eliminar eventualmente el pe-

guido de A4C, pero Petrosian tiene ¢ ]
ligro 0 Caballo.

cartera uno de sus sacrificios de calida
por T5A.

Cc4cC

C3R

22. CS5R,

Con la intencién tactica de cambiar d
curso de los acontecimientos. Un m¥
menor era 22. TRIAD, T5A; 23, A3

Después de esto el Rey blanco queda
2 1a intemperie y no tardard en morir
de pulmonia. Tras 27. R2A, TIR 0 D2A

T 77 /// z // {.‘;_'?ff

m +
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\\\\\
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(Posicion después de 30. C2D)

la posicién blanca tampoco ofrece mu- ,
cha defensa

P3A
ci1D!

Tl
28. C3A,

Para forzar el golpe fatal en 5R.

C2A
T5A!

29. R2A,
30. C2D,

El tipico sacrificio de calidad que es-
taba en el aire durante largo tiempo. De
momento la calidad no puede ser acep-
tada.

TIR

31. D3D,

Fija la Dama y ¢l Rey en la defensa
del PR.

32, A3A, ASC

El mecanismo de destruccidn es irre-
sistible.

33,
4.

A3JT,

AXA
TXA,

6l



No 34. DX A a causa de P5C segui-
do de T6A y el P R cae.

JATRN
35. TIR,

C3iD
P4A

Tranquila preparacion de C5R.

36. TDIT, C5R+
Mis fuerte es la alternativa TR1AD.

37. AxC,
.83 Dic,

PAXA
D2D

Lance que apunta la entrada en el
redil

39.
40,

T2T,
CxT,

TRIAD

La tentacién fue demasiado grande.
La resistencia se obtenia con 40. C3C.

40. ..., PDxC

41. PsD,
Jugada ripidamente para no mostrar

las intenciones, pero la posicién es des-

esperada; el avance de los peones pasa-

dos, conjugado con la amenaza D6T,

5C, fuerza la decisidn.

£,
42. TID,

AXP
P6A

Como acostumbra, Petrosian realiza
la jugada més precisa.

43, T2A, v
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43. ... Do6T!
44. TICR, D5C
45. R2C, D6A+
46. R2T, DxPR
47. PSA, D4A
48, TIAR, P5C
49. P6A, P6C
50. TD2A, P7A
51. DI1A, PSR
52. PTA4, RIA
53. T5A, P7C
54. DXPC, P8A=D
55. DXPC+, RxD
56. T5C4, P

LAS BLANCAS ABANDONARON
sin esperar la respuesta. Spassky dijo
que de tres jugadas posibles tenia und
“chance”; en efecto, si 56. ..., R3T; 57
T6A, jmate!

Asi, Spassky devuelve la pelota a P&
trosian, perdiendo igualmente dos par
tidas seguidas,

El més sorprendido de esta resurre®
cién fue, sin duda, el mismo camped™

Blancas: PETROSIAN

-SPASSKY

de retornar a la Defensa Ta-
‘planteada en las partidas 2.2 y
uma, la discusién teérica sobre
sa apertura vuelve a ponerse
_tapete. Entre tanto, Spassky,
, se ha dado cuenta de que el
nto empleado precedentemente
val no es peligroso. Asi, juega
ida dificil que conviene a su
con la que ha obtenido una bue-
jencia, con preferencia a una
més sélida que no ofrezca pro-
blanco, confiando en la posi-
le encontrar las jugadas necesa-
cada momento. Con el plan es-
) antes del “match”, sus esfuer-
mayores con negras que con
con las cuales ,salvo excepcién
& partida, no ha medrado sobre

P4AD, P3R
¥ P4D, P4D
3. C3AR, :

PARTIDA NUMERO 12

Con esta jugada, antes que 3. C3AD,
se indica que Petrosian tieme probable-
mente la intencién de jugar un sistema
cataldn después de 3. ..., C3AR; 4.
P3CR, o también que no teme mni a la
Variante Tartakower ni a la Variante
Lasker de la Defensa Ortodoxa.

3, e P4AD
4. PAXP, PRXP
5. P3CR, C3AD
6. A2C, C3A
7. 0—0, AZR
8. C3A,

Hecha tras una pequefia vacilacién.
Con, 8. PXP, AxP; 9. CD2D, 0—0;
10.C3C; para bloguear el PD, las blan-
cas tendrian una férmula mdis pasiva y
no dispondrian de ninguna “chance” pa-
ra obtener la ventaja inicial.

8 o 0—0
9. ASC, PxP
10. CRXP, P3TR
11. A3R, A5CR

Véanse las partidas 2.2 y 4.%, donde
Petrosian ensaya 12. C3C.

12. D4T,
Cambio de plan; la casilla 1D queda
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libre para la Torre, a fin de facilitar
la presion.
12505 C4TD
Las negras se lanzan a la explotacién
de uno de los puntos fuertes de su po-

sicién, SAD La danza sobre la cuerda
floja comienza.

13. TDID, CS5A

La amenaza CxXPC impide la peque-
fna combinacién CxPD,

14. AlA

D1A!

La amenaza CXPD es nuevamente
parada en forma tictica. Si 15. CxPD,
CxC; 16. AXC, C3C; 17, D3C, CxA:
18. DXC, A3A, v las negras, gracias a
los dos Alfiles, tienen una compensa-
cion mds que suficiente por el pedn,
que no tardard, sin duda, en recupe-
rarlo con ventaja, debido a la gran li-
bertad de maniobra.

15. D2A,

64

Controla 5A Después de 15. 1y
C3C; 16. P4TD, A2D; 17. D3C, p
las negras se aduefian de la iniciy

44
1"&

20. DXD,
21. CXCl,
:ando ¢l completo de peomes dé-
'?sngAD“4Ds que, como es sabido,

ig et CrlflIRIE resulta fatal en los finales.
: : . 21. ’ PxC
j 1R
Error posicional. En principio, o 3. C4T, C

No puede jugarse 22. ..., P,4A con la
esperanza de defender el pedn en una
casilla mas avanzada, a causa de 23.
AXC), AxA; 24, Cx_P, y el I_’D nc:
tardaria en seguir el mismo camino. Y
si 23. ..., PXA 24, P4ACR, AS(;; %53
p4A, P4A (si no, el Alfil quedaria en-
cerrado); 26. C3A!, vy las blancas ga-
nan material.

23, TIA,
24. ASR!s

Después de 18. ..., A3R; 19. P4A|  PFuerza una nueva liquidacion favora-
seguido de 20. P3A, las blancas ganal ple,. porque si 24. ..., C3D; 25. PACR,
rian pieza, mientras que después de 18, 13&, 26. P4A, y si 26. ..., P3A; 27.
o AT 19. AXA, DXA; 20. D5A, AXC, AxA; 28. TXP!, ganando los
se obtendria un cambio de Damas ven dg -;::eones centrales. Y si 26. ..., ASR;
tajoso. En este punto es donde la Del 27, AxA, PxA; 28. TRID, es igual-
fensa Tarrasch se muestra siempre comq’ '
una catdstrofe, porque las negras se ha-
llan con una posicién pasiva privada d
libertad para maniobrar,

Caballos estdn mejor situados en e] cen
tro, pero la excepcién confirma Iy .
gla y el negro falls en jugar 16, .
C4TD; el porqué aparecera jnmcdiaté_
mente. Lo mismo 16. ..., C3C seria 1,
lo a causa de su pasividad, ya que .
negro debe tender a fustigar el C4D), |

17.
18.

A2C,
P3Al,

D2D

A4T T2A

19. D5A!,

Fuerza el cambio de Damas.

19, ..., C3A

v

Con el Caballo en 4TD, 19. ..., D24 7
era satisfactorio. En cambio, ahora ¢ -
puede jugarse a causa de 20. C3—5C
DIC; 21. C6R!, y las blancas ganal
un pedn vital: 21, ..., PxC; 22. DxP+:
recuperando la pieza con la captura fﬂ“
7R o en 5R, o bien 21. ..., D14; 2%

CxPC, con demolicién, ///A Z ? ; %f ; =B

26, TRID,
Amenaza TXP.
260 c4acC
La casilla 1R se reserva para el Alfil.
27. R2A, P3A
28. P3R,

Demasiado lento. 28, CSA era rapi-
damente decisivo; por ejemplo: 28. ...,
T2R; 29. C6T, AlR; 30. P4TD, C3D;
31. P4R, ganando pedn, o 28. ..., C3D;
29. C6R, T2—I1A; 30, A3T, AIR; 3L
C4D, T2A; 32. A6R-, con el mismo
resultado. Petrosian concede a Spassky
la misma amnistia que su rival le pro-
porciond en la 9.% partida,

28. 5 A2A
29. AlA, C3D
30, T3A,

Contra 30. P4R, las negras se defen-
derfan por CIR; pero A6T, para doblar
seguidamente las Torres en la columna
AD, era mas fuerte.

R1A

ses

30
31, C5A,

Tras 31. TI—IAD, AIR; 32. C5A,
R2R; 33. C6T, la partida estd, sin duda,
ganada aun.

a1t P4TD

Evita el desagradable bloqueo del Ca-
ballo en 61D,

T1 1AD,
A3T,

T2R
TD2T

32,
33.

Spassky obtiene una de sus posiciones
favoritas de Torres, como en la 6.2 par-
tida.

34, P4TD, P4C
35. TID, R2C
36. C3D, AIR
37. CIAl,
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Con la intencién de ir a 4D con ame-
naza decisiva sobre las casillas 6A y 6R.
Spassky se juega el iltimo triunfo que
le queda.

375 bl
38, C2R?,

P4AR

Después de 38. A2C, seguido de la
maniobra del Caballo, las negras hu-
bieran tenido muchas dificultades; por
ejemplo: 38. A2C, P35C; 39, P4A,
C5R4; 40. AxXC, PxA, o 40.
TxA; 41.

ey

C2R, T5C; 42. C4D, R3A;

43. TXP+; etc. En esta variante las
negras no disponen de contrachances
sobre la columna AR. :

La salvacién “in extremis”.

39. A2C, PXP
40. AXP, C5R+
41. AXC, PAXP
42. C4D, T2A 4
43. R2C,

Ahora son las blancas quienes debey
buscar las tablas.

aqi v
44. TIA,

To6A

Cambio necesario para evitar el ats.
que de las Torres negras dobladas ¢
la columna AR.

Ady st TXT
45. RXT, P4TR
46. R2C, A2D
47. T2A, T3T
43. P4CR!

Fuerza la entrada del Rey, pues en
otro caso el Rey negro iria a 3D pari
apoyar el avance del PAD.

48, ...,
49. R3C,

PxP
Tablas.

A propuesta del negro. Después d

» R3A; 50, R4A, el peligro se ha|

esfumado. En esta partida, Spassky pw-

rece haber recobrado su 4nimo, mien|

tras Petrosian se muestra vacilante.

PARTIDA NUMERO 13

(16 de mayo)

DEFENSA PETROFF

Blancas: SPASSKY
as: PETROSIAN

Una de las explicaciones para la cri-
e depresién sufrida por Spassky
6s de la 9.2 partida puede ser el

de que estd acostumbrado a ju-
‘matches” a 10 partidas, de forma
esfuerzo que se realiza en estos
ntros no puede ser aplicado en el
e, mientras que Petrosian, con
icap de no haber jugado nunca
a adversarios muy fuertes “mat-
' a pocas partidas, calculé su es-
‘sobre una distancia mas larga.
a presente partida, Spassky vuelve
a la salida del PR, dejada de
ear tras la 3.% partida. Aunque ha
en muchas de sus partidas la
a de PR, Spassky posee una cier-
tacion a los planteos del PD y
cultades, y sabe mantener la ven-
cial; esto es lo contrario que su-
 en el “match” Botvinnik-Petrosian
963. En cada partida con negras,
l:"°t1'€>$l»5m sufria. Esta vez Spassky tiene
1Bualmente dificultades con las negras,
PeIO su adyersario no sabe aprovechar-
o en la mayor parte de los casos. En

50y

esta ocasion el “challenger” se encuen-
tra delante de una defensa inesperada
y se contenta con adoptar una variante
de tablas.

1. P4R, P4R

Es la primera vez que Petrosian hace
esta jugada en un “match”.

2. C3AR, C3AR

Una nueva curiosidad es propuesta a
Spassky. Parece que el campedn ha de-
cidido examinar las diferentes apertu-
ras del léxico ajedrecista. La defensa
rusa, llamada también Petroff, data de
la mitad del siglo pasado. Las negras
responden a la iniciativa blanca con un
inmediato contratague que no puede
prosperar ante un estudio profundo por-
que la simetria con un tiempo menos
es peligrosa. La sugerencia de emplear
esta apertura se debe, sin duda, a Sue-
tin, quien el afio pasado la usdé en una
partida del Campeonato por equipos de
Riga, poniendo de manifiesto la dificul-
tad que tiene el blanco para mantener
la iniciativa. Los mejores especialistas
de esta defensa en épocas pretéritas fue-
ron Pillsbury v Marshall, y en la ac-
tualidad, Jolmov y Trifunovic. En La
Habana, 1964, Tal contra Trifunovic
prefirié jugar el Gambito de Rey antes
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que permitir al rival su defensa favo-
rita.

La sorpresa tiene su efecto y Spassky
la refleja. Existen dos continuaciones: la
del texto y la Variante de Steinitz: 3.
P4D, PxP; 4. P5R, C5R; 5. DXP,
P4D; 6. PXP ap, CXP, y los dos peo-
nes centrales han desaparecido, o bien,
5. D2R, que conduce a complicaciones
en las que no puede entrarse sin prepa-
racion. Ese fue el tema de una partida
Tal-Jolmov, interclubs soviéticos 1968,
que, tras una lucha arriesgada, la parti-
da termind en tablas.

3. CXP, P3D
4. C3A, CxP
5. D2R,

En esta variante, comsecuencia de 3.
CxP, las blancas mantienen en general
la iniciativa durante unas quince juga-
das y después se aperciben de que mo
hay mas y las tablas son la conclusion.

K a D2R
6. P3D, C3AR
7. ASC,

Esto se ha jugado a principios de si-

glo en una partida Lasker-Marshall, y -

durante mucho tiempo se ha considera-
do favorable al blanco, porque Marshall
jugd 7. ..., A3R y acabé perdiendo.
También se estimdé que el cambio de
Damas daba dos tiempos de desarrollo
al blanco, pero la técnica defensiva ac-
tual ha demostrado que es inofensivo.

Tir st
8. AxD,

DXD+
A2R

Sin duda ,més simple que CD2D,
igualmente jugable.

9. C3A, P3A
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7%
/////;

%

Guarda los accesos a la posicién,l
negra.

10.
10.

0—0—0,

Este movimiento equilibra préctics|

mente el juego. La idea es responder &

P4D con C2A, controlando 4D. Evi
tando la imitacién de jugadas de des
arrollo, las negras rompen la simetris
para adoptar un plan defensivo conve
niente a la posicion.

11.
12.

C4R,
PxC,

CcxXC
C4A!

Ataque a 4R que serd indirectameni
defendido.

13. TRIR, AXA
14. CXA, R2R
15. C3A,

Esta posicién se habria dado tarnble
si el blanco hubiese jugado 13. AX
El Rey defiende tranquilamente el PD
y prepara la centralizacién de las T
ITES.

15, .o T1D
16. C4p, P3CR
17. AlA, RIA

La posicion alcanzada resulta estéril
P"Ia" el blanco.

18. P4CD,

Eg 1a 13.8 partida del “match” 1966,
sky aplico lgua]mente una jugada

spechada y gand su primera partida
:ﬁhﬁa Petrosian.

C3R
C3C, P3C
T3R, A2C

onira el PR
'21. P3ID, 2D
P3C, TIR
PATR, T2-1D

N
D

B

f i i.,,.m

7

I B
%

N

N
§\w

LR

//// o //// %%4;2.,—-
, e %
% é ) %A .

La ]ugada que mantiene el equilibrio.

24, iy C2A
25. TDIR, T2R
Tablas.

A propuesta de Spassky, quien se da
cuenta que insistir serfa peligroso. Una
vez maés, las blancas no han obtenido
ventaja de apertura.



PARTIDA NUMERO 14

(19 y 20 de mayo)

GAMBITQ DE DAMA
Blancas: PETROSIAN
Negras: SPASSKY

Es curioso comprobar que en los
“matches”, las altas y bajas por las que
pasan los jugadores se repiten en las
partidas o en series de partidas que son
personales. Para Spassky, aqui se pre-
sentaron, como en 1966, las mismas vi-
cisitudes de la 6.2 y 10.2 partidas, En
su “match” contra Botvinnik, Petrosian
perdié la 14.2 partida y también perdié
su 14.2 partida en su primer “match”
contra Spassky. Este ambiente desfavora-
ble continuaba aqui en esta partida, hasta
tal punto, que tras un grave error de
su rival, Petrosian no pudo més que
empatar la partida.

Después de catorce partidas, la fatiga
comenzd a jugar, evidentemente, un pa-
pel importante, a pesar de lo cual se
planted una variante de apertura extre-
‘madamente expuesta (la actual partida
completa va una docena de temas di-
ferentes de apertura, lo cual es un ré-
cord), v es normal que se cometan fal-
tas y omisiones ¥ que ellas no sean de-
bidamente explotadas. Esta es la causa
de la tensién nerviosa provocada por la
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usura de la energia empleada; para crea;
problemas entre jugadores de la mismy
fuerza, ocurre que se comelen errorsg
en una misma posicién que contra juga.
dores inferiores jamas se harian, porque
en estos momentos, convencidos de que
el empate es un perjuicio evidente en Iz
marcha del torneo, se evita el riesgo,
creando, igualmente, una tension inde.
seable que conduce a los jugadores infe-
riores a la pérdida de la partida. Por
otra parte, el juego de combinacién cn
los grandes “matches” parece que pre-
senta la mayor parte de las veces ame-
nazas tdcticas eventuales que no permi-
ten romper el equilibrio sino mediante
meaniobras bien concebidas; la combina-
cidbn no es mas que un accidente que
puede presentarse como un chiste en
una conversacion seria. Lo mismo en
el siglo pasado, Morphy considerd come
una gema de la combinacidén a una de
sus mds largas partidas del “match”
contra Anderssen, Nuestros campeones
maniobraron entonces alrededor de los
puntos débiles y terminaron por encom
trar, como indica el “scores” del
“match”, en una u otra partida, un re-
sultado positivo.

1. P4AD, P3R
2. P4D, P4D
3. C3AR, C3AR

Spassky renuncia a la Defensa T
rrasch, probablemente porque el tratd

~ala de

miento de Petrosian en la 123 partida
o le condujo a buen juego, a menos
qe tenga la intencidon de aprovechar
o fin de semana para examinar de nue-
o esta partida con el fin de ver si halla

algdn método para mejorar la variante.
4. ASC, A2R

.'Opta por la Ortodoxa; la continua-
cién 4. ..., P3TR; 4. A4T1?, PXP con-

| duce 2 una lucha azarosa, como en la

rtida Spassky-Pachmann, Moscd 1967,
pntinuando 5. AXC, DXA; 6. C3A
D3C, las blancas obtienen una posi-
solida y conservan las “chances”
iniciativa, en tanto que las negras
eden esperar mas que la nulidad.

5. P3R, 0—o0

P

nuncia a la Variante Lasker, 5. ...,
; 6. A4T, como en la 6.2 parti-
a la Variante Tartakower, que fue
ema de la 2.2 partida del “match”
966.
6. PxP,

variante del cambio, una de las
itas del campedn. El establecimien-
una estructura fija de peones per-
maniobrar tranquilamente.

G PXP
7. C3AD, CD2D
8. A3D, P3CD

assky no atiende al plan de ataque
inorias mediante 8. ..., P3A; 9.
A\, TIR; 10. 0—0, seguido de TIC
4C, que marca pricticamente la di-
cion de las operaciones blancas.

9. 0—o,
~La forma tajante de combatir el plan
Negro consiste en jugar D2A seguido
de 0—p—o y C5R, con ataque sobre el
Rey, como lo practicaba a fines
del siglo XIX el americano Pillsbury,
e fue uno de los primeros, con su

compatriota Showalter, en aplicar la va-
riante del cambio en la Ortodoxa.

Tres consideraciones hace Spassky a
la renuncia de este ataque: 1.%) La si-
tuacién del “match” no fuerza a Petro-
sian a emplear esquemas violentos.
2.2} El estilo del campeén; y 3.2) El
negro se abstuvo prudentemente de debi-
litar su ala de Rey con el golpe inter-
medio P3TR, A4T, etc., que haria este
ataque muy peligroso.

9, s A2C
10. TIAD, P4A

Asi, el “challenger” obtiene una de
sus formaciones favoritas y el “match”
habra enriquecido la teoria, mostrando
que este sistema, considerado como du-
doso, puede jugarse, a condicion de ha-
llar las jugadas de problema que el ne-
ero hace para mantener el equilibrio ¥
la tensién. Spassky imita al viejo cam-
pedén del mundo Lasker, quien delibe-
radamente se metia en posiciones difi-
ciles confiando en su técnica defensiva.
Aqui procede a poner ante el adversa-
rio problemas.que causan la fatiga v,
después, el error.

_: -

T
|
| 41,; 5 ﬁg\‘

e
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Esta jugada contiene la desagradable
amenaza 12, AxC, DxA; 13. AxC,
AXA; 14. PXP, PxP; 15. C4R, con
ventaja blanca, Hasta este momento, Pe-
trosian ha empleado veinte minutos de
reflexiones, contra treinta v uno de
Spassky. Después de la 10.2 partida es
la péndula del reloj de Spassky la que
marcha siempre en cabeza.

1 TIR
12. TIR, C1A

Esta dificil jugada no fue decidida
hasta pasados veintiséis minutos. El plan
de movilizacién de la mayoria de peo-
nes del ala de Dama no puede resol-
verse de momento ;en efecto, si 12. ...,
P5AD; 13. C5R, P3TD; 14. D3A, con
la doble amenaza AXC v CxP.

13. PXP, PxP
i4. C4TD, en

La tensién empieza a ponerse al ma-
ximo. Debido a las amenazas técticas,
las negras pueden mantenerse.

T4 C5R
15. AXA,

Después de 15. AXC, PDXA; 16.
D EER D A7 @R Pra@: 18,
Cx A, TIC o T7D, el negro no tiene
nada que temer .

5.0 DXA
16. C2D, C3D

Evita el cambio de una nueva piecza,

que restaria eficacia a la defensa de los
peones.

17. AdC,

La primera jugada débil. Correcto
era A3T.
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by L P5A
18. C3A?,

Sigue un segundo error, que ya &l

una jugada perdedora.

(A P4A!

Intercambio de cumplidos. Spassky
cria a su adversario sobre palabras, Po
dria obtenerse una ventaja decisiva po
19. ..., P4C!, con dos posibilidades:

a) 20, P4C ,P4T; 21. PXPA, PiCE

22. C4D, Px A, v el blanco no pued
capturar en 5T a causa de 23. ..
D2C+; 24. RI1A, D7C+; 25. RIR

TxP4; 26. R2D (26. RxT, D4R+|

27. R2D, D6D, mate), TXT y la po
sicién blanca es desesperada. Igualmem
te, 23. RIT no resuelve nada las cos¥

a causa de D5T seguido eventualment

de C3R. ;
b) 20. P4R (ingeniosa propmicio

de Lilienthal, que no cuesta més fl“

un peén), PAXP (20. ..., PDxP; -

CxPC! y todo esti en orden), 21. C4D'

C3C!, y las negras, con més materl

. 20. P3CR,

| F]gunas amenazas, tienen posicién su-

a5 blancas han comprendido. Des-
2. de la partida, Petrosian dijo que
' ‘habia reparado en la amenaza P4C.
mento, la posicién se mantiene
menos equilibrada, con puntos
es en 3AD vy 4D. Llas blancas es-

C3AR
P3CR
CD5R

para el asiento del PAD; en 2C
il es un muro.

TDIA

en la posicién negra el P4D parece
ebilidad aparente, en la posicién
es el PCD quien atrae las mani-

Ds5C

////

’////%

o

\

%/

28. P3C, DXD
29. TxD, A3T

Las negras deben abstenerse del avan-
ce P6A, que guedarfa muy débil.

30. TRID, TRID
31. TIC, R2A
32. A2R, o

La alternativa 32. PP habria plan-
teado mas problemas al negro, pero Pe-
trosian persigue guardar la tensién, lo
que prueba que se encuentra en buenas
condiciones.

3% c6D

Provoca el cambio AXC, que le da-
ria juego en la columna AD. Aqui Pe-
trosianl propuso las tablas, que Spassky
rehusa estimando que puede sacar par-
tido en un intento reciproco, lo que re-
sulta peligroso, porque subestima las
“chances” en una posicién igualada.

33, T2 1D,

Si 33. PxP, PxP; 34. T6C, P6Al;
35. TxC, P7A; 36. CxPAD, AXT,
ganando Ia calidad.

430 0 R2R
24. RIA, c5C

Ante la amenaza A XC, seguido de
RIR vy 2D, oponiendo en seguida las
Torres en la columna AD, con final
ganado.

35. P3TD, CIT
36. PXP, C6A

Manteniendo el equilibrio.

37. T6C, TiD
38. TXT, RXT
39, TIA,

73



39. P5A4, TxT; 40. AX A no sirve,
porque la Torre blanca estd en “prise”.

b LI CXA
40. RxC, PXP
41. R2D, i

Bl
J//%g

/

\

peserl
7

|’ T T

44, P3AL!,

Jugada secreta después de diez |,
nutos de reflexion. Petrosian suele he |
cer rap1damcnte sus jugadas secrey,,
pero ahora, sin duda, quiere sabme
su buena posicién v por eso juega du
pacio.

Adaienis RxP

////%,
7/////1

/i%

71X /
...... H///// o

7

3

El Rey va a instalarse delante del
pedn pasado vy Spassky tendra que darse
cuenta que no debe insistir v proponer
la nulidad, o bien realizar su jugada se-
creta o bien hacer repetidamente tres
jugadas para que su adversario haga la
misma tarea, ya que las jugadas de Pe-
trosian son féciles de encontrar. Notese
que el blanco no podia jugar 41. TICD
a causa de P6A+4; 42. RI1D, A6D, vy
la partida blanca se complica.

A
42, R3A,

T1CD
R4D

Persiguiendo una idea fatal.
43.

TI1D, R5R??

Era preciso R4A con tablas. Ahora
el Rey se mete en una red de mate.
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(Pesicion después de 43, ..., RSR?)

Si 44. ..., R4D; 45, CxPL, y todo
se harfa sin esfuerzo; asi se prepara un
sacrificio de calidad forzado.

45, T2D!, T6CL
46. CXT, PxC
47. T7D, P4TR
48. TITD, ASA
49, P4A, PSTR

La tinica forma de molestar al blanco.

50. PxP,

Mis simple era 50. T X P, con dos Vi | y

riantes ganadoras:
a) 50. ..., PxP; 51. PXP, R6A; 5.

T4T, RXP; 53. T4C, R5C; 54. P4T-

P4C; 55. PxP+, RXP; 56. PST, P3%

2D!, R5C; 58. RIR, seguido de
.y TxP, ganando en seguida el
| por el avance del PT.

- 50. ..., P3T; 51. T5D, R7A; 52.
R7C (52. ..., R8C; 53. TID); 53.
A3T; 54. T2D+, RI1C; 55. R4D!,
56. R3R, A7C; 57. T2C, RxP:
A, v el Rey negro, prisionero, no
hacer mas que capitular.

RXP

PA representa una pequeiia con-

R5R

7 7 7
///'/////

7 ,f//- 7 s

- /

@ escapar la victoria. Spassky res-
al fin fuera de las garras del ti-
triunfo se obtenia con 52. T8T,
53, T8R-}.

53, ..., R4D; 54, TSCR, P6A; 35.
» A6T; 56. T6AR, R5R; 57. PATR,
(57. ..., P5C; 58. RXP, AdA; 59.
; 58. T6D, ASC (58. ..., PIC;
, R6R; 60. RxP, R7R; 6l.

HAD); 59. T4D4! (59. TID, AXP!,

tablas), R4A (59. ..., R6R; 60. TXP,
P7A; 61, TBCR!, P8A=D; 62. T8A |,
gana la Dama.

b) 353. ..., R6A; 54. P4TD, R7C; 55.
T6R, P6A; 56. TxXP+ y gana, o 54.
..., A6T; 55. P7T, R7IC; 56. T1R+H-,
R8C; 57. P6T, P6A; 58. TIR+, y gana.

¢) 53. ..., R4A; 54. P4TD, P6A; 55.
R2D gana.
520000 P5A

Las partidas aplazadas se juegan en
una pequefia sala del Club Central, en
el bulevard Gogol; en esta sala esta-
mos Filip, vo, un muchacho que ins-
cribe las jugadas y el tiempo de refle-
Xién v un telefonista que comunica los
movimientos a la sala vecina, en donde
los espectadores pueden seguir el juego
en un tablero mural. Tras de efectuar
su jugada, Spassky salié al exterior; Fi-
lip igualmente sali6 y yo me quedé
solo con Petrosian, que se puso a re-
flexionar profundamente, a agitar la ca-
beza y a gruifiir en forma perceptible por
su error. El se dio cuenta que Sspassky
recobraba su animo, como en la par-
tida novena.

53, T5CR, P6A
54, TXP, A6T
55. TIC, P7A
56. TIAD,

En este momento, como el negro pue-
de cambiar su pedn por la Torre, al
coronar Dama, v su Rey se halla situa-
do para oponerse a los peones del ala
de Rey ,Spassky propuso el empate, que
fue aceptado en seguida,

o Tablas,

Después de cada partida, los dos cam-
peones firman las planillas de notacién
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v se van a comentar sus emociones con
sus entrenadores. Sus firmas tienen cier-
ta analogia, segln el encuentro, en una
linea que se dirige como una flecha ha-
cia la derecha.

Tras las vicisitudes de cada partida,
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esta flecha es mas o menos larga L,

de Spassky es més exhuberante que I
de Petrosian, que de cuando en Cuang,

se acerca a la vertical, Para los exp,,
tos en grafologia, esto indica, sin dyg.
d

un temperamento nervioso y emotiv,

(20 de mayo)
DEFENSA PETROFF
Blancas: SPASSKY
PETROSIAN

, como en el “match” preceden-
ués de la 13.% partida, sigue una
partidas tablas, unas muy dispu-
¥ otras, como ésta, que represen-
reposo después de los duros
tes que hemos presenciado.
ky vuelve de nuevo al peén de
mientras Petrosian recurre otra vez
Defensa Petroff, ya que en la de-
ercera partida su rival no pudo
T ninguna ventaja concreta contra
istema sin pretensiones, que resul-
duda, suficiente para imponer las
al menos en la variante elegida
Spassky. Es posible que esta tltima
dad esté de acuerdo con el punto
n de reservar esfuerzos o una
sorpresa para las ultimas par-
1 “match”; de todas formas, aqui

e esto la calma ante una tempestad
necesariamente tiene que SUrgir.

1. P4R,

) P4R
2. C3AR,

C3AR

PARTIDA NUMERO 15

juega esta defensa, extremadamente des-
agradable para un adversario que aspi-
ra, sin duda, a hacer valer el derecho
de las blancas a la iniciativa.

3. CXP, P3D
Una gran falta seria el inmediato 3.
., CxP a causa de 4. D2R, y el blan-

co tiene ya una ventaja decisiva.

4. C3AR, CxP
5. D2R, D2ZR
6. P3D, C3AR
7. ASC,

Aparte de la partida Lasker- Marshall
citada en la 13.2 partida, aqui surge
|gua1mente el tema de muchas partidas
de un “match” Capablanca-Kostich, ju-
gado en La Habana, 1920. Todas las
partidas fueron ganadas por las blancas.
Pero ahora se crea un sistema negro de-
fensivo distinto a la teorfa empleada por
Lasker y Capablanca contra sus adver-
sarios.

i e DXD+4
8. AxD, AR
9, C3AD, P3A
10. 0—0—0, C3T!
11. TRIR,

Trata de mejorar la linea de la déci-
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motercera partida, pues tras 11. C4R no
hay nada.

] B C2A
12. AlAR, C3R

‘Aqui 1_\5(3 seria atacado con ganan-
cias de tiempo, mientras en la columna
de Rey serviria de barricada.

13. A2D,

A34T no reporta ventaja; en el mo-
mento oportuno las negras,
C4T, pueden cambiar el Alfil.

jugando
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15. A3D,

El sacrificio 15. PSD no da gray
sa después de 15. ..., PXP; 16. Azc?,
A3A; 17. C4D, CXC; 18. AXC, Ry
las blancas terminarfan por recy o

igualatorios.
15 o P4D
16. P3TR, -

Prepara la jugada siguiente para Do
der jugar C5R.

16. ..., T1D!

Centralizacién para responder a 1] |
A3R con 17. ..., A1AD; 18. C5R, C2p|
con la amenaza CXC seguido de P5D|

17. P3TD, 0—0
18. A3R, AlA
19. C4TR, TRIR
Tablas.

Fue Spassky quien las propuso y fue
ron aceptadas. La partida precedents
sin _duda, ensefié que en posiciones muy
equilibradas es peligroso ensayar el sal
to del tigre.

- . FC]"'. '
el peén, pero tras una serie de camb.::‘
M)

1. P4AD,

(23 de mayo)

. DEFENSA TARRASCH

Blancas: PETROSIAN

SPASSKY

. cuarta vez, he aqui la Defensa
sch: la tradicién en los “matches”
khine v de Botvinnik mantiene
empo que una defensa no com-
con éxito debe continuar en ser-
En el siglo pasado, cuando el
?  Steinitz-Zukertort, el motivo
iscusion era un poco diferente,
:F' el anciano campeén del mundo
‘en juego su amor propio y tratd
ostrar que su variante del Gam-
ans era jugable, y aunque perdid
partidas, gan6 el “match”. En el
nte '‘encuentro, los temas actuales
| teorfa sometidos a discusiéon que
plantean muestran su relatividad
indican que Spassky ha encon-
jugadas fastidiosas para el blanco

mejoran la variante.

: P3R
. 2. P4D, P4D
3. C3AR, P4AD
4, PAXP, PRXP
5. P3CR, C3AD

PARTIDA NUMERO 16

6. A2C, C3A
7. 0—A, A2R
8. C3AD,

Una linea pasiva para pretender la
ventaja es 8. PP, AXPA; 9. CD2D,
0—0; 10. C3C, A3C, y las megras tie-
nen un juego mas fAcil que después de
la jugada del texto que refuerza la pre-
sién sobre 5D.

8. . 0—0

“en

9. ASC, Ao

La continuacién de la partida Petro-
sian-Geller, candidatos de Amsterdam
1956, fue: 9. A4A, PxP; 10. CxP,
D3C; 11. CXC, PxC; 12. D2A, A3R;
13. A3R, DA4T; 14. D4T!, con ventaja.
El mismo Petrosian sefial6é la continua-
cién para que el negro obtuviera buen
juego: 13. ..., P4Al; 14. C4T, D4C; 15.
AxP, TDIA, 16. P4CD, AxA; 17.
PxP, A2D), etc. En esta linea, sin duda,
13. TD1A es mas preciso. La antigua
continuacién 9. PP permite bien el
peligroso y poco claro gambito 9. ...,
P5D, bien 9. ..., AXP; 10. C4T, A3C,
mejoramiento de Keres, donde el estilo
maniobrero de Spassky se adapta bien.

A3R
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Spassky ha recibido su leccién y no
-tiene, sin duda, intencién de insistir en
el tratamiento de la 12.2 partida: 9. ...,
PxP; 10. CxP, P3TR; 11. A3R, A5C;

12. D4T!,
cién dificil.

que pone al negro en situa-

10. PXP,

En la situacién del “match”, los cam-
bios que siguen satisfacen a Petrosian;
en otro caso, podria intentar una con-

tinuacidon mas complicada: 10. T1AD,
P5A; 11. CSR, etc.

0%, AXPA
1. AXC,

Igualmente posible es TI1AD, reno-
vando con mis fuerza la amenaza A X C.

1 e D<A

P3¢ A debilita sin provecho el ala de
Rey.

12. CXP, DxP
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En esta defensa el cambio del PD
el PCD se efectiia sin gran proveeho

13. CT7A, TD1D
14. DI1A, DXD
15. TDxD, P3CD

Si 15. ..., A2R (guardando la casi]),

5C); 16. CXA, PXC; 17, A3T, Ry
18. T4Al, P3TR; 19. TICD, las blang,
tienen una peligrosa iniciativa a cay

de la amenaza TXPC y T4R Si las 7. i
A3A, entonces ]y |

gras juegan 18. ...,
P4R, T2D; 20. TIR, C4R; 21. Cx(,
AXC; 22. P4A, AXP+; 23. R2C, o
la desagradable amenaza P5R, establ
ciendo una debilidad decisiva en 6R
Mejor A3C, con equilibrio.

16. CxA, PxC

17. T4A,

Con 17. A3T!, TRIR; 18. C5C, C5D:
19. A4C!, P3TR; 20. C4R, el blanc®

obtiene bastante ventaja. O 17. ..., T3 E

18. C5C, C5D; 19. TRIR, ASC; 20

CxP+; 21. R1A, con compli-
s favorables al blanco.
e CsD
CxC,

ui Spassky propuso tablas, que son

s. Las blancas estdn algo me-
o arriesgan absolutamente nada,

it TxC
. TXT, AXT
., P3R, e

 Spassky reflexion6 durante vein-
utos. A las 6,30 horas, los 4r-
recibieron una pequefia merienda
anexo del teatro, y aprovechando
ta le pregunté si pensaba dejar
da en tablas. El respondié: “En-
usted no tendria tiempo de co-
comodidad.”

]

s AdA
T1D, TZA
AdR, _ P3C
P4T, e

rometedor es 23. A2A, seguido
para ensayar el establecimiento
adena de peones en 4A—5R.

b, T2A

' R2C, AR
R3A, R2C
T2D, AsC!

| T2A,

Puesto que Spassky se muestra agre-
sivo, Petrosian prefiere firmar una paz
inmediata, pues por T1D podria toda-
via hacer durar la diversién de los nu-
merosos espectadores.

Después del cambio de Torres el em-
pate es evidente.

27,7 TXT
28. AXT, R3A
29. A3D, P3TR
30. AdR, P4CR
31. P4TD, ASR

////%/
/i//i

///////ﬁ
////&
/////ﬂ/
s

/’/

/4

/ 7/

Tablas.

A peticién de las blancas. Esperamos
que las dos dltimas partidas hayan per-
mitido a ambos campeones renovar su
“stock” de energia para el “sprint” final,
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PARTIDA NUMERO 17

(28 ¥ 29 de mayo)
DEFENSA SICILIANA
Blancas: SPASSKY
Negras: PETROSIAN

Esta partida que debié jugarse el 26,
fue retrasada a peticién de Spassky, con
lo cual es la segunda vez que usa de
este derecho, necesario para restable-
cer sus animos y calmar sus nervios an-
tes de comenzar el dltimo cuarto del
match. El piiblico perseverante se pre-
sentd en masa y hubo que poner el
letrero de “completo” que hizo su apa-
ricién a la entrada del teatro. Entre las
numerosas cartas y telegramas que re-
cibieron los dos protagonistas del match,
habia una del ex-campeén mundial Max
Euwe para Spassky en estos términos:
“Comience un nuevo maich con Petro-
sian como adversario y trate de ganar
contra usted mismo. Buena suerte.”

La situacién se resume asi: Compa-
rando el pasado con el presente puede
encontrarse que cuando Spassky plantea
posiciones como en las partidas 10.2 y
11.%, simples, Petrosian se emplea a fon-
do pero cuando impone un juego de ma-
niobras ¥ amenazas tacticas, el campedn
termina por cometer errores y entrar en
inferioridad. Hay que subrayar que Pe-
trosian no aprovecha el hecho de ob-
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tener igualdad o ventaja en las apertury,
Vv cuando es necesario adoptar ung d.
cision en posiciones cortantes, traty i
evitar pro;blemas por medio de la sy,
plificacién. Esta es la fmonomla de |
17.2 partida.

1. P4R,
2, C3AR,

P4AD
P3R

El campedn, que en una intervid de

pués de la 15® partida manifesto auf

estaba seguro de conservar el titul

vuelve sin duda a la atmdésfera favors
ble de la 1.% partida del match v plarf
estimand|

tea esta defensa compleja,
que es hora de pasar al ataque, y evit:
repetir por tercera vez la Defensa Ru
sa que Spassky, sin duda, ha prepura
do durante su reposo.

P4D,

3. PXP
4. CXP, P3TD
5. A3D, C3AD
6. CXC, PCXC
7. 0-0, P4D
8. C2D, C3AR

Esta es la posicién de la primera par
tida, en donde Spassky hizo 9. D2R!

obtuve mejor juego. Objetivamentc €

ta posicidn estd equilibrada y Petrosia’
evidentemente intenté mejorar la line
de su primera partida.

9. P3CD,

i
| 8, assky trata de prevenir la mejora
sarla, pero con toda evidencia no
isto la respuesta de las negras,
o indican los 10 minutos de refle-
‘ 611 que emple6 en la décima jugada.
|

’____,...7-—-—'—7.7/1/’

% =
P _

%i'/i%/

¢ %/iﬁ, _
/// B
/ // //,/,/A
' // »
/// %é%

%

ey

A5C!

e la iniciativa y amenaza AXC,
iendo PSR a causa de A6A. Las
tienen, una vez mas, inferior la
y carecen de un plan concre-

ra llevar la partida al dominio

A2C, P4TD

, AXC; 11. DXA, PXP;
G P; 12. AXC, PxA; 13.
ataque sobre 6AD y 7CR);
)5C, Px A; 13. DxPC TICR; 14.
> ¥ después de 14. ..., DXD; ‘15
las blancas tienen un final mejor,

i D4D; 15. P3CR, PXP;
TDIA v el Rey negro estd miés
to que el adversario. Con la ju-
del texto las negras amenazan
‘Biualmente entrar en el final citado
4 posibilidad suplementaria de ju-

gar PST y A3T, que aqui le asegura un

juego sin historia.

il. P3AD, A2R
12. P4AD, 0-0
13. D2A,

Amenaza P5R ganando el PTR. Des-
pués de 13. D2R se obtendria la pri-
mera partida con el tiempo suplemen-
tario PATD de las negras.

1A HE P3TR

Este debilitamiento es posible por-
que las piezas blancas no e_ste’m bien
colocadas para un atagque directo so-
bre el ala de Rey y las megras pueden
abrir el flanco de Dama con P5T.

14. A3T

15.

P3TD,
TRIR,

Las blancas estin obligadas a sim-
plificar la posicién con los cambios que
siguen. No hay tiempo de concentrar
las fuerzas por 15. TD1D, D3C; 16.
D3A, TDIC; 17. A2A, TRID y las ne-
gras amenazan P5D seguido de Pé!{\,
proporcionando mejor radio de accion
al Alfil.

TSg e D3C

16. PRXD,

Aqui 16. D3A no serfa bueno a cau-
sa de 16. ..., P35D! y el pedn no pue-
de capturarse por 17. DXP, DXI?; 18.
AxD, TRID con ganancia de pieza.

PAXP
AXA

T
17, PXP,
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Esto es aqui mds preciso de CxP.

19. C4A, D3T

Impide P6D a causa de TXPD.

20,
21.

D3AR,
TD1D,

TxP

Después de esta jugada Petrosian pro-
puso las tablas, que Spassky rehisa. Ob-
jetivamente parece peligroso rechazar el
empaie; subjetivamente se basa, todo co-
mo en la partida 14.2, en la conviccién
de que una proposicién de Petrosian en
una posicién igualada la hace porque
siente que las fuerzas le abandonan, y
esto es lo que sucede en la actual par-
tida; la posicién contiene mdis posibi-
lidades que en la partida citada.

2000 T4AR
22, D3C, T4CR
23. D7A,

Habiendo rechazado la nulidad, no
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es procedente volver a 3A y contey,,
se con la repeticidon de jugadas. Cun\
lance del texto Spassky corre un gqt
riesgo, como si jugase al poker.
PRI TiR

Todo como en la primera partid; L
match, Petrosian no da sefiales
calcular claramente las variantes,
no, habria jugado 23. ..., C4D!, g4
propuesto en la sala de analisis, qucu
ja al blanco en situacién dificil, E:
efecto, si:

a) 245 TGP S, Dy
PxC; 26. TXPA, TXP4!; 27. Riy
18(,-]-, 28. RXT, D3C+H y ganan, |,
mismo después de 27. RIT, P6A!, g
rra la accion del Alfil y amenaza p,
te en 8A.

b) 24. TXC, PXT; 25. C6C, A3,
26. DX A, T3C;* 27. DXP, TXC yg4

dudoso que el blanco obtenga compe| 8

sacion suficiente por la calidad.

¢) Si las blancas no sacrifican |

calidad, el negro obtiene excclenty

chances después de 24. D7D, TI1D; 25}

D4T, DIT, etc.
24, AXC, PXxA
Igualmente débil es 24, ..., AxA; 2

C6D, T1A; 26. C4R, A4R 6 25, T,
DIT; 26. P3CR, TI1AR, etc. Pero &
lance del texto no conduce a nada.

25. TD, T1AD
26. DIC DXD
27. TXD, RIA

Se obtiene equilibrio, pero las cha
ces practicas estan en el flanco de D¥

ma, donde las piezas blancas son U
poco mas activas.

Evita principalmente la amenaza 1’5'Ei
rompiendo el sostén del Caballo ¥ *

28. P4TD,

-'-'-o tiempo crea un punto de apo-
en 5C; en cambio, por ofra parte,
Ya“ 1z casilla 4C al Alfil enamigo.

- 28, AsC

29, T3R,

Conjuga la defensa de 3C con un
ue sobre el ala de Rey. La juga-
gq]:natural 29. TID no haria ningin
a causa de la respuesta T4D.

29. ... T1D
30. P3CR, TSD+
indicado era 30. ..., TR4D,

.menazando penetrar en 6D, las negras
~deben temer 31. TSCD a causa de

amenazando 32. ..., TXT, se-
de P5T
R2C, T4AD

preocupacién que causa la ame-
T5C empupa al negro a jugar en
~ contraida. Después de 31. ...,
las negras nada tienen que te-

P4A

P4CR, T5D?

as esta jugada la posicion se vuel-
tica. Con 33. ..., R2C; 34. PP,
35. TxT, PxT; 36. C5R, R3A
gras tienen defensa suficiente por-
isponen siempre del ataque al PCD
l final de Torres, en caso de cambio
4TD seria tablas.

PXP

7 _
s

4/E//

/ /?
o

\\5

o
i

Al //z B
WoeoE R

35,

%%x%¢§&

T8C 4!

La maniobra ganadora, en la que se
repartirdn los movimientos para tratar de
llegar a la 412 jugada y aplazar la lu-
cha. La leccién de la 14.2 partida tiene
sus frutos.

38 R2R
36. T3R+, R3A
37. T6C+, R2C
38, T3C+, RIA

Si cubre el jaque con la Torre, el cam-
bio seria desfavorable al negro.

39. TSCD+, R2R
40. T3R+, R3A
41. T6C+, R2C
42. T3C+, R1A
43. TXP,

Ventaja material necesaria para ase-
gurar la victoria.

4300 P5A
44. T3—3TY,

Mas fuerte que 44, T3A, T4C+; 45.
R3T, A2R, que da chances ventajosas.

44580 R2C
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Después de 44. ..., T4C+; 45. R3A,
T8C; 46. CSR!, las blancas consiguen
igualmente una posicién ganadora.

45. T6—ST, P6A +
46. R3C,

La captura del peén entrafia implici-
tamente la caida del PCD.

46, .., TXT
47. TXT, T6D
48. CXP, R3C
49, T5CD, AXC

Conduce a un final de Torres facil;
pero después de 49, ..., A3D4; 50.
R3T, P4A; 51. C4Al, ASA; 52. C5R+}-.
AxC: 53. Tx A, TXP; 54, T3R!, T7C:
550 T P, Ry S6.0T4A | R4C; 057
R3C; T6T+; 58. P3A las blancas ga-
nan, segin andlisis de Suetin.

50. TXA, TXP
51, TS,

- o

z/ %, 7 7

Y
//i;

La maniobra para ganar es Autop,
tica: el avance de los peoncs desborg,
tes fuerzan el “zugurang” que entraf, I
caida de los ultimos peones negros,

TeT
R4C

51.

52. PST,

Un dltimo paseo antes de entra;

prisién.
53. P6T, R3C
54. PIT, R2C
55. P4T, R2T
56. P5T, R2C
57. P6T4, R2T
58. R4A, Rinden

UNA COMEDIA DE KOTOV

sabado 29 de mayo fui invitado
representacion de la comedia del
f. Kotov, titulada “Las blancas y
egras”, titulo que se refiere a las
del ajedrez. El argumento es un
de la vida de Alekhine.

ecorado de la escena resultaba
riginal; delante y a la derecha
erse un tablero con los trebejos
isticos ¥ una gran butaca; la iil-
rtina del escenario se abria mu-

No puede mas que jugar la Torre e
la columna TD, permitiendo al R

blanco ayudar a la coronacién del PARf

después de la desaparicién de los pe
adversarios.

Los numerosos armenios que as
ron a la terminacion de esta

aplazada, en el Club Central, se hallzfes
ban consternados y silenciosos, pucs ¢} 3

tre ellos no es solamente una cue

de prestigio nacional, sino igualmente*

ganancia o pérdida de apuestas impd
tantes.

ces de derecha a izquierda y de
a derecha, para dar la sensa-
. que los personajes evoluciona-
torno a una partida. En el fondo,
ntalla, como una linterna maégica,
strando sucesivamente la silueta
chine jugando al ajedrez, o bien
lle de Paris, o bien un lujoso
lirante ruso, etc.

ccién comienza en 1922, cuan-
khine decide partir con rumbo
. Después de verse en esta capi-
irece en La Habana ganando su
¥ a Capablanca (silueta en la
) v seguidamente sus dos “mat-
ente a Euwe. Sigue el argumento
conocimiento de su tltima espo-
americana Grace Wisher, que
ce afios mis que él y una finca
francia,

€s se le ve con Lasker comen-
0s “matches” contra Euwe.
segundo acto, que se desarrolla

INTERMEDIO

durante la guerra, se le ve jugando unas
simultineas a la ciega (adversarios en
silueta sobre la pantalla), Fl tltimo con-
trincante es un alto funcionario alemén,
que le proporciona un pasaporte para
trasladarse a Portugal; este personaje
sale a escena v termina la partida con-
tra Alekhine.

Kotov, para esta ocasién, ha inventa-
do la siguiente posicién:

Blancas: RICD—DSTR—TITR—CSAR-‘
P2TD-P3CD-P2AD.

Negras: R1ICR-D7D - T5CD - A3AR-
P2AR-P2CR.

En esta posicién juegan las negras
conducidas por el alemén, el cual, vien-
do que no puede defenderse, abandona.
Entonces, Alekhine le cambia las pie-
zas, y con las negras juega 1..., TSTR!;
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2. CxXT, D6A, y el alemin, viéndose
perdido. vuelve a rendirse; pero enton-
ces Alekhine de nuevo cambia las pie-
zas v con blancas gana asi: 3. D8T+,
RxD; 4. C6C4, R1C; 5. T8T mate!

La obra termina con un mondlogo de
Alekhine, desesperado por haber sido
excluido del Torneo de Londres 1946,
mientras las piezas claman “yo he juga-
do bien, yo he jugado mal”. Alekhine
ge enfada vy las tira, las cuales se tam-
balean sobre el suelo, y luego las re-
coge, sufre una crisis cardiaca y se des-
vanece sobre el silléon en el momento
que Illeza un telegrama de Botvinnik
propeniéndole un “match” para el titulo
mund:al.

La compafifa de trece actores se com-
paginan muy homogéneamente y la re-
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presentacién resultd bien, tanto el no
que representé a Lasker como ¢l C&uﬁz
hizo de Alekhine se caracterizaron .
fectamente, sobre todo este Gltimo ¢
encarna a Alekhine a los wveintiog,
afios v se transforma en el cursy [
veinticuatro afios a que se refiere
obra, tiene un parecido extraording,
con el que fue gran campedn mundjy

La obra ha tenido una gran acep,
cién entre el piblico ajedrecista, vy
picnsa representarla para el piiblico py,
fano. De momento, ya tienen contray,
das tres representaciones en Moscq, |
luego la compafiia saldrd por provi
cias, para regresar en octubre ¥ repr

sentarla de nuevo con reclamos Y oanupp

cios en Moscil.

(2 ¥y 3 de junio)
DEFENSA TARRASCH
Blancas: PETROSIAN,

Negras: SPASSKY

legramas del ex campeén mun-
Euwe que hemos citado pre-
ente parecen ejercer un efecto
Después de que Petrosian re-
elegrama, antes de la 10.2 par-
ablecié ficilmente la ignaldad.
oue Spassky, después de la 16.2
‘parece haber adquirido un nue-
u que podria ser decisivo.

‘presente partida, por primera

iene el equilibrio con la difi-
Tarrasch, Petrosian, por su
entrado en un periodo de de-
que por lo demés caracterizé su
el “match” anterior después
era mitad. Mientras reflexio-
siempre su jugada antes de
la, v coloca encima su estilo-
para que el adversario no pue-
; luego continua pensando. De
[10, juega en seguida, sin necesi-
rectificar la jugada escrita; pero
esente partida se da el caso que
. ocasiones ha tenido que borrar
otra jugada, lo que indica cla-
€ que Petrosian no se encuentra
0 normal, sin duda a causa de

PARTIDA NUMERO 18

la impresién recibida en la partida an-
terior. Las jugadas borradas y rectifi-
cadas fueron la 18, 20, 24, 28, 45 y 46,
récord jamds alcanzado anteriormente.

1. P4AD, P3R
2, P4D, P4D
3. C3AD, P4AD
4. PXPD, PRXP
5. C3A, C3AD
6. P3CR, C3A
7. A2C, A2R
5. 0—0, 0—0
9. ASC, T PXP
10. CRXP, P3TR
11. A3R, TIR

Hasta aqui todo ha sido jugado sin

reflexion; los dos adversarios se hallan
en ferreno conocido. La jugada de
Spassky es un mejoramiento de la va-
riante, ¥ fue jugada por Zaitzev contra
Gligoric en el Torneo de Busum, villa
situada en la isla de Heligoland, en Ale-
mania Federal. El torneo fue jugado en
los quince primeros dias de mayo, ¥
Spassky la encontré con ocasién de
ponerse a la altura de las iiltimas nove-
dades tedricas que hayan sido practi-
cadas.

12. TIA, AlA
Ataque indirecto al PR, que resta li-
bertad al blanco. Zaitzev habia jugado

A3R, que es menos precisa.
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A3R

13. C3C,

Hay que destacar que la posicién_ ne-
gra es mas eldstica que en las anteriores
partidas, en donde se ha jugado esta
misma defensa.

14, C5C,

El juego basculante habitual; cuando
el PD no es atacado, el AD negro se
torna activo.

A5CR

15. P3TR, AdAR
16. C5-4D, CcxC
17. CXC,

\
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Desde aqui el Alfil controla 4CD y
4AR; esto es mejor que AS5SR, va que
el AR blanco estd considerado como
una pieza relativamente muerta.

18. D3C,

La primera jugada que Petroalan bo-
rra de su anotacién para ser rectificada.
Por su parte, Spassky jaméds anota 'su
jugada antes de hacerla.

1k e D4T
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Siempre el contra-ataque. EI pcy,
estd indirectamente defendido a cay,
de la amenaza TDIC, con pro_\-'eu;g_:_
sobre 7C. ;

19. P3TD, A3l

Controla 2AD y prepara un evenyy
A4R. Al mismo tiempo, limita lu y

cién de la Dama blanca por la posib;.

lidad AxPC.

DID!

20. D3D,

Prepara D2R con la amenaza A PC,
lo que fuerza a que el Alfil blanco o

pe un: casilla mas pasiva.

21. TRID, D2R

En este momento, el maestro de *

llet” Igor Moiiseev hace su aparicion en
la sala de prensa y se le pide que nau-
gure la “danza de los sables” sobre o

tabiero.

22, A2D, C5R

Tlustra bien el principio de la defer
activa, que si el PD no es atacado,
negras dan un paso adelante.

23, AIR, : .-\48
24. D3C, AX(
Spassky rehtsa la dudosa “danza ,d-i 3
los sables”—24. ..., TD1D; "'5 D >;‘{14F[-

CxPC; 26. PXC AXC+
con molestias centrales—y prcﬁcu ut
vals lento. La jugada del texto, au g
abandona la pareja de Alfiles,
desventajosa, ya que instalacién de
elementos negros se halla en r.cl~'5

blancas, neutralizando las pomhilld‘_f’.

con juego de equipo. La posicion

Ho es predominante y su elimina-
_ﬁ-ae consigo una posicién de Alfi-
e color diferente con tablas inevi-

3
_

no &
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El peén aislado se ha convertido en
PR reforzando el ala real. Sin darse
cuenta, Petrosian ha ido cediendo Ia
iniciativa a Spassky. Es posible que pue-
da mejorarse el juego blanco principal-
mente en las jugadas 122 y 152 Las
maniobras blancas no han llegado a in-
quietar la defensa de las negras.

A3A,
1. TiD,

osicién asimétrica resultante no
~a Petrosian, quien no sabe por
e atacar. En efecto, para desarticu-
centro negro tendria que avanzar
a la 5.2 casilla, lo cual es irrea-
Con la jugada del texto se pre-
| liquidacién que pronto se verd.

. D4R

iante P3R. las blancas podrian
una lucha de trincheras com-

3 g D3A
; .. enaza CxPC.
29‘ TXT; PXT

32,

Evidentemente, el PTD no puede ser
capturado a causa de P6R con ataque
ganador. En 6D la Torre esta bien si-
tuada, porque mantiene Ja posibilidad
de sacrificar la calidad. Normalmente,
en una posicion de este tipo el equilibrio
no puede romperse; pero Spassky apli-
ca la nueva tictica de comenzar un
“match” y fuerza al adversario a jugar
el mas largo tiempo posible.

2. .., P3A
33. T4D, P3T
34. R2T,

Petrosian no encuentra plan de esta-

91



ventajoso para el blanco. Una de las
razones suplementarias que determina-
ron esta variante al Campeén fue la fa-
cilidad con que las negras lograron el
equilibrio en la citada partida y la es-
peranza de aplicar una fuerte jugada
para obtener chances concretas, teniendo
en cuenta el nimero restringido de par-
tidas que restan por jugar.

7. AdAD, D4T

La continuacién de la partida Bagi-
rov - Spassky, Campeonato Soviético
1966, fue: 7..., P3TR; 8. AXC, CxXA;
9. D2R, P3CR; 10. 0—0—0, D2A; 11.
P4AR, ASC; 12. C3A, P4R; 13. PP,
PxP: 14. TR1A, A2C; 15. P3TR, A3R,
y Spassky termind ganando. Las blancas
hubieran obtenido ventaja con 15. C3D!

8. D2D, P3TR

En la partida precitada, Polugaevsky
jugd el lance habitual P3R, preparando
P4CD y A2C, reservando la opcién en-
tre los dos enroques.

Las blancas no pierden tiempo cqp |
complejo de los dos Alfiles y tratuy (
adelantarse en desarrollo. Por uny o
riosa coincidencia, en la Olimpiady d
Lugano, yo analicé esta posicion toy
Spassky y el maestro brasilefio Gg ndiy

ja exposicion del Rey y la Dama
4 misma diagonal.

AlA

quien traté de demostrar que el ney,
tiene buen juego, aunque no insistig , |
la linea, sin duda, porque probablcnml"
habriamos encontrado jugadas mas ag,
sivas para su refutacién.

qi/Z%@Q
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10. o-ioTo, P3R ///////////7 //4%
%%

5 e NAW

Jugada de centralizacién que impig|
11. ..., P4CD; 12, A3C, P5C, a cauyf
de 13. C5D!, PXC; 14. C6A seguida ¢ |
15. Px C-- con terrible ataque.

A2R
0—0

s

12. P4A, .

Peligroso a causa del debilitamienif
P3TR, pero hay que defender de algum
forma 2AR. Si 12..., A2D; 13, AICE
0—0—0; 14. R1C, RIC (se amenazabi| 8
C5D); 15. PSA y las negras sc hallaf
en dificultades para defender las casills
blancas.

sky agarra el toro por los cuer-
e lanza al asalto. El sacrificio del
ebe ser aceptado a causa de la
P5C. En el momento en que
i efectud esta jugada, los analisis
s en la sala de prensa lo ha-
eno, aunque sin ver claramente
ataque podia triunfar.

CxPC

13. A3C,

. D2C,
espués de 16. TIC, C3A; 17. CSD,

; 8. CxC4, RIT; 19. TxD,
20. TD2C. R2T, el ataque blanco

Previene PACD a causa de CO6A IfS
evita eventualmente la ganancia de Uf 5
tiempo por D2A o D4A.

I BT TIR
” C3A
La idea de esta jugada es defender 3 2 6. .... DAT seguiria T3D.
TI1C A2D
14, RIC s
it . P5A),
Ultimo preparativo antes del atagt® accién se precipita. Tgualmente

fuerte es 18. T3D para llevar esta To-
rre el flanco de Rey. En tal caso no se
puede responder 18. ..., P4R a causa
de 19. C5D v si CXC, T3C con mate
imparable. Esto ilustra las posibilidades
de T3D.

8400 RIT

o)

El Rey se encuentra mal en la colum-
na CR. Esto se explica por las variantes
siguientes:

a) 18. ..., P4R; 19. C4-2R y el ne-
gro abre sin provecho la diagonal del
A3C y no tiene posibilidades ante la
amenaza D6C vulnerando a la vez 7A,
6A v 6TR. :

b 18. ..., PxP; 15. D6C, RIT; 20.
AxP, T4R (si no PXP y la penetra-
cién C6R es decisiva); 21. PxXP, AXDP;
22. Cx A, TXC; 23. A4A y el ataque
sobre las casillas blancas es irresistible.

He aqui una curiosa variante: 18...,
PxP; 19. PxP, D4R; 20. D6C, T2R;
21. DXPT, AxP; 22. C3A, D6R; 23.
DXC, DXC; 24. TxP+4, AXT; 25.

DxT, y el negro se defiende con A3C.
Posible es 20. C5D, A3A!; 21. CXA,
PwxC; 22. CTA, P4D, y las negras tie-
nen compensacion suficiente por la ca-
lidad. O atn 20. DXPCD, P4TD con
esperanzas de contra-juego.

/ /i / yi/

- // ’ /54 - /7/”//:
@y Z 7 77
%// =1 / “ % 7
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19. TDI1AR!

Amenaza PXP y el Caballo negro
queda en el aire.

L0 DID

Pierde rapidamente pero era insufi-
ciente. 19. ..., P4R; 20. C6R!, PXC;
21. PP, AxP; 22. TXC con demoli-
cién rapida. Y si 19. ..., D4R; 20.
PxP, PxP; 21. C3A, D35A; 22, P5R!,
PxP; 23. D2R, P5R; 24. C5C: y el
ataque debe imponerse.

20. PXP, PXP

Si 20, ..., AXP; 21. AXA, PXA;
22. D6C amenazando P5R y C4R, como
en la partida.

21, P5R!,

El camino més directo.

PAE e
22, CA4Rl,

PXP
Cc4T

A partir de este momento, gritos ¥
aplausos estallaron en la sala y hubo
que advertir al piblico que bajarian el
telén de no volver al silencio.

23. D6C!, PXC
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No hay nada que hacer. Si 23
C5A; 24. TxC!, PXT; 25. P3A! y con
tra la amenaza A2A todo es inttil. §
25. C3A, D3C; 26. T5C!, A3A; 0

&,

C3A, ASR; 28. DXPTH! seguido &

mate,
24, C5C, Rinden
Si 24. ..., PXC; 25. DXC+. RIC
26. DYA4-, RIT; 27. T3A, P5C: W

TP con mate imparable.

Raramente Petrosian habrd sido eje

cutado de manera parecida.

PARTIDA

© y 10 de junio)
' GAMBITO DE DAMA
. Blancas: PETROSIAN

i | Negras: SPASSKY

i
tidas se suceden, pero los gol-
alternos. Aunque Petrosian lleva
tos de desventaja, no parece
izonado y juega tranquilanﬁte
‘estilo, Su juego se manticne a
s diferentes, uno referente al
el otro al sistema nervioso.
con sus dos puntos de mis se
necido y cuando se despierta es
o tarde y se halla al borde del
. Se reproduce la pérdida de
a 20.% del “match” precedente;
e confia y hace un juego re-
pero, al parecer, la cifra 20 le
a vy corresponde a una influen-
able para Petrosian.

P4AD, P3R
P4D, P4D
C3AR, A2R

do adiés a la defensa Tarrasch,
estima sin duda que después de
izado cinco veces en la cuerda
naria cayendo. De otra parte,

NUMERO 20

la situacién del “match” recomienda la
prudencia que agui se va a revelar como
una actitud psicolégica desfavorable.

4. C3A, C3AR
5. ASC, 0—o
6. P3R, P3TR
7. AXC,

Esta jugada conviene mds a Petrosian
que los problemas que puedan plantear-

se tras 7. A4T, CSR 6 7. ..., P3CD.
Bt o AXA
8. D2D,

Este plan, que consiste en impedir
P4AD durante largo tiempo, fue intro-
ducido en la partida Korchnoi-Filip, del
Torneo de Erevan 1965, y jugado des-
pués en la Korchnoi-Krogius, Sotchi
1966. Filip respondid 8. ..., C3A, v des-
pués de 9. 0—0—0, ambos tuvieron que
resolver problemas difciciles.

P3CD
PXP

e
9, PXP,
Asi se obtiene un esquema fijo de

pzones que Petrosian prefiere y que le
ha reportado numerosas victorias,
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10. P4CD!,

Ataque posicional de la minoria.

10.
11.

ek A2C
T1CD, .

Imgide la liberacién P4AD, cada vez
mas dificil de realizar.
TR P3A

Con objeto de neutralizar 2n posible
P5C con P4A.

12, A3D, C2D
13, 0—0, TIR
14, TRIAD,

En la sala de prensa se habia pro-
puesto 14. P4R, PxXP; 15. CxXP, P4A;
16. C6D, AxC; 17. CXT, DxXC; 20.
Px A, AxP estimando que las negras
tienen compensacion suficiente por la
calidad; pero no va con el temperamento
de Petrosian lanzarse sin necesidad a
semejantes operaciones.

1Aty P4TD
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Spassky contra-ataca, pero con g,
no hace mas que afiadir a la debilig,,

de 3AD una nueva debilidad en 3cyy |
Como P4R no es peligroso, se podiu p, ||
ber enmsayado 14..., A2ZR para dejar sy |

sitio al Caballo. Si entonces 15. Pz
PxP; 16. CXP, C3A; 17. C3R, P4ATy:

18. CXC+, AXC; 19. PCXPA, Ax(. |/
20. PXA, D4D y las negras se liber ||

ventajosamente.
15, PXP!,

Una idea interesante en correlaciy,
con la jugada siguiente. Mientras que
15. P3TD, PxP; 16. PxXP, P4CD; 17
P4R, C3C 18, PXP (18. P5R, A2R s
guido de C34), CxP; 19. CxC, Dy
vy el negro compensa la mala situaciéy
de su AD con la debilidad blanca ¢
4D y la posesion de la columna TD.

15,50y TXP
16. ASA,

Amenaza eliminar el sostén del PCD,
y caso de 16, ..., P4CD, entonces 17
P4TD con demolicion.

i6. ..., 3T
17. T3C, P3C
18. A3D,

El Alfil vuelve satisfecho por habir
provocado la debilidad en 6CR.

150 2T
19. Ti-1C,

Las blancas tantean el terreno pa’
adormecer al adversario. Si 19, P4k
PxP; 20, CxP, P4AD! y 21, C6D
sirve por 21..., AXC; 22. CXT, AdC
etcétera.

19. ..., A2C

posicién negra es delicada porque
lancas tienen juego en ambos flan-
la amenaza P4R se cicrne durante
tiempo sobre las negras, mientras
Ias Torres impiden cualquier intento
iberacién. Una buena idea seria si-
el Alfil en 1D para instalarlo en
defendiendo el PCD y controlando
pero resulta dificil de realizar. Si,
jemplo, 19. ..., D2A; 20. D2A! con
ble amenaza CXP y AXP, lo que
e llevar el Alfil a 1D.

0

D2R

Hubiera sido mejor 20..., AIAR por
Gisponer de A3D y A2A si las blancas
lan como en la partida. La jugada
0 tiene ningin peligro, mientras
21. C5R, CxC; 22. PXC, AdA;
A, R2C para seguir con P3A.

AlA, A3T?

esto se priva al PAD de su de-
natural. Indicar una defensa con-
8 muy dificil porque el blanco
‘ucho juego mientras la posicién
€8 muy ingrata.

22. P4TY,

Con la idea de asegurar una base sé-
lida en 4AR e impedir todo intento de
contra-juego en el flanco de Rey.

22 iy
23. TXA,

AXA
P4T?

La amenaza P5TR no existe de mo-
mento, ya que tras P4CR el PTR queda-
ria débil.

24, TIR!,

Como en las buenas partidas de Pe-
trosian, llena de amenazas la posicion
enemiga, que no tiene intencion de eje-
cutar, y que terminan por obrar como
un scoporifero, distrayendo la atencién
del objetivo principal que es evidente-
mente 6AD.

24
25. P3C,

TD1T
D3D

D3R daba mejores chances; he aqui
el estilo de la partida, en donde insensi-
blemente se va perdiendo sin hacer fal-
tas evidentes y se da uno cuenta del
peligro cuando ya es demasiado tarde.

26. R2C, RIA

La anestesia comienza a hacer su efec-
to. Spassky sigue jugando sin dar la im-
presidn de que se acerca una posicién
estratégicamente comprometida.

27. TRICD, wed

Todavia una jugada tranquila, ha-
ciendo gala de una enorme paciencia
para jugar asi; pero al final dard sus
frutos.

TS RIC
28. DID|, :
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Imperceptible preparaciéon del ataque
a 6AD. El PTD queda indirectamente
defendido una vez maés.

28. AlA

28. ..., T4T daria mejores chances
defensivas, con la reserva TRIT y el ata-

que suplementario al PTD.

29, T3-2C,

A2C
30. T24, i

La madscara comienza a caerse.

0., e T2T
Mejor T4T.
31. TI-1A, C1C
Otro ensayo es 31. ..., T4T; 32,
C2R, TI1AD.
32. C2R,

El PTD estd indirectamente defen-
dido a causa de TXPA.

T2A?
A considerar era 32..., TR2R.

32,

7

aaaaaaa
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33. D3DY,

T2T
34. D3C,

El blanco aumenta su venfaja prog,

rando que todos los peones se haller '

amenazados.

T3T

Contra la amenaza C3D-4C no hy,
nada que hacer. y

35. L. TiD
36. C3D, AlA
37. CRSR, TIA
38. T3Al
Impide D6T.
=

A8 1 A2R
39. C4A, A3A
40. C5-3D},

Mis fuerte que 40. CXPD, porque l
amenaza C4C permite efectuar la jv
gada mas demoledora.

N TAT
41. DXPC, TXP
42. T5A! T3T

Si 42..., TID; 43, CXPD, PXxC; #
DXD, TXD; 45. T8A4, TI1D; 4

E% Z///%@%//;
4/” f 3

%%%@”%
P s 8

timos cohetes.

TXP+, AXT; 47. T8A y el final ¢ S

gana facilmente.

43, TXPD!, DXC

44, DXT, DSR4
45, P3A, D3R
46. D4A, DXP
47. CS5R, T1AR
48, T5A, A2R
49. TICD!, AXT
50. TXC,

Amenaza mate en dos jugadas por
DxP+.

50. ..., Rinden

Si 50. ..., RIT; 51. CxPA+, R2C;
52. C5C!, AxP; 53, T7C+ forzando el
mate. Una partida del estilo de Petro-
sian, que ha asustado al adversario sin
dar gritos.
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PARTIDA NUMERO 21

(11 y 12 de junio
APERTURA ESPANOLA
Blancas: SPASSKY
Negras: PETROSIAN

Después de la 18.2 partida, los orga-
nizadores del “match” instalaron un ta-
blero de demostracién en uno de los
muros exteriores del teatro, para’ una
multitud suplementaria de mas de qui-
nientos aficionados que no lograron el
acceso al santuario.

El teatro de la Estrada se encuentra
alejado del centro a orillas del Rio Mos-
cova, que a cualquier hora se halla ani-
mado con barcos de toda clase, y no le-

jos del teatro estéd el laboratorio donde :

Botvinnik trabaja en” la confeccién de
un robot destinado a jugar al ejedrez.
Como ¢l vive ighalmente a unos kild-
metros de alli, puede venir en barca a
su trabajo. Spassky condicionado por la
“Blitzknieg” no se deja impresionar por
la derrota sufrida en la anterior partida
y asienta a Petrosian un golpe decisivo,
- recuperando la ventaja de dos puntos,
que a falta de tres partidas resulta préc-
ticamente irreversible.

En medio de los espectadores que no
comprenden la gran atencién que re-
quiere el tablero porque sélo desean ver
el especticulo, Spassky no se desen-
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vuelve bien. En general la sala se anip, |
cuando uno de los adversarios irrumy,
en el campo enemigo. Asi, en el my
mento en gue Spassky juega 33. T7T, 4|y
produjo tal algazara, que hizo ejecuiy |[g
la amenaza, muchas veces anunciada, ¢
bajar el telén. Después de cinco miny
tos, se restablecid el silencio y el pi
blico pudo ver de nuevo a los jugads |@
res en accion, y todo quedd tranqgui

hasta el final.

1.
2.
3.

Esta es la primera vez después ddf
“match” Botvinnik-Smyslov, 1957, qf
la Apertura Espafiola hace su apa
en el Campeonato del Mundo. Esft
apertura dejd ya de ser preparada pf
Petrosian, quien hace mas de tres afoij
que no la emplea pero prescinde ag=y
de sus defensas semi-cerradas para &[]

P4R, P4R
C3AR, C3AD
A5C,

orientar a Spassky en este aspecto.

3.
4.
5.
6.
7.
8.

Para evitar el peligroso ataquc
.., P4D, la alternativa ©

hall 8.

P3TD
A4T, CIA
0—0, A2R
TIR, P4CD
A3C, 0—0
P3A,
NE

T ﬁl]

 Hace cuatro afios, Spassky se
parazé de Tal en los “matches”
Candidatos, empleando este gam-
. por lo tanto, Petrosian no hace
a la amenaza.

. ; P3D
P3TR, C2D

habitual es el sistema de Chigo-
..., C4TD, jugado dos veces en
tch” Spassky-Korchnoi, 1968.

P4D, A3A

solida 4R, ejerce presién sobre

apide el desarrollo blanco CD2D

gpara las inquietantes maniobras de
ballos en el flanco de Dama.

A3R,

sky no tiene interés por ver la
'que Petrosian ha preparado con-
ontinuacién de la partida Geller-
Beverwijk 1969, 11. P4TD,
2. A2A, C3C; 13. P4CD, C4-5A;

, C2D 15. C3T! con mejor

C4T
A2A, C5A
AlA, A2C
P3CD, C5-3C
A3R, TIR

Las negras han conseguido un re-
agrupamiento armomnioso y amenazan
PxP, lo que fuerza al blanco a tomar
una decisién en el centro. La partida
puede considerarse equilibrada, lo que
demuestra una buena preparacién teé-
rica por parte de Petrosian.

Como el negro tiene practicamente
terminado el desarrollo, podia haberse
permitido 15. ..., PXP; 16. PXP, P4A;
17. CD2D, PxP; 18. AXP (si no
P4D), TIR; 19. C1A, C4R con la ame-
naza CXC v P4D, y el centro queda
despejado. Pero Petrosian prefiere po-
siciones menos abiertas.

16. P5D,

Para hacer posible el desarrollo CD2D
sin entrar en la variante citada.

16,7 0 TIAD
17. CD2D, P3A
18, P4A, PXPD

Preceder esta jugada de 18..., PCXP
serie inferior porque la apertura de la
columna CD es favorable al blanco dada
la exposicién del A y C negros.

19. PAXPD, D2A
20. TI1AD,

Spassky me dijo después de la par-
tida gue esta jugada es débil y que fallé
la buena 20. A3D. Contra la jugada del
texto se debié responder 20. ..., D6A,
que fuerza el cambio de piezas atenuan-
do el ataque en este ala.

20, ..., DiC
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El
aprovechan sus fuerzas del flanco de
Dama para provocar debilidades.

proceso habitual. Las blancas

21 |
22. PXP,

C4A

Esta jugada fue criticada por los ana-
listas presentes, con Geller a la cabeza.
Ellos estimaron que lo correcto era 22.
P5T, CIT; 23. P4CD, C2D y blogueado
al flanco de Dama, puede prepararse
el atague sobre el ala de Rey segfin el
esquema de la partida Kovalek-Bouw-
meester, Amsterdam 1968. Es posible
que desde el punto de vista objetivo este
sea el camino a seguir. Spassky estima
que de esa forma la partida se hubiera
prolongado 50 jugadas més.

PXP
PsC

7R
23, TIT,

Ante la amenaza T5T y el avance
P4CD que con AXC dejaria pasado el
PD.
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24. D2IR, C3-2D nen de 29. ..., CxP y si 30. TIC,
;3 31. TXT, CXT seguido de
Si 24. ..., A3T; 25. TXA, CXT; % y P6C, y segiin Geller, el negro

ventaja.

. blancas no debieron embarcarse
ta aventura, continuando 25. ,
26. PxA, P5R; 27. CxP, vy
no es posible 27. ..., AXT a
de 28. CxC, y el negro se halla
el dilema de quedar con pieza de
s o sufrir un ataque mortal me-
AXPT-+, segin el tema clasico.
lo tanto, hav que seguir 27...,
: 28. C4D!, C6A; 29. DST, P3C;
D3A, v las blancas conservan la
taja. Aqui. segin Krogius, uno de
ntrenadores de Spassky, se puede
gar la variante con 30. ..., C4R;
XA, CxP: 32. D5C, P?A segmdo
XA v las negras no estin mal, De
formas, parece que 25. ..., AXP
na decision necesaria; después de la
a del texto. las blancas aseguran
itivamente la ventaja. Nosotros da-
el dictamen de Spassky a la ter-
n del “match”. Como ya acos-
a en este “match”, Petrosian esti
to y a las tajadas.

DxC, F><A 27. AxC gana pieza. Ly
negras amenazan ahora A3T.

ey

25. A3D!,

Tal en sus comentarios afirma g (2
Spassky ha cometido una falta ¥ que |3
la réplica 25. ..., AXP no hubiera ¢
capado.
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PR / = e, 5
555‘_1/__ / Gl = DX, AIT
C4A, C4A
e AXC,

imina el Caballo activo y deja al

Después de dieciocho minutos de #f ; 5 ;
) con dos Alfiles sin horizontes.

flexién. En la sala de la prensa los pfs
tidarios de Petrosian estimaron que *™
C'impeon fallé la contmuamon 25.

b5 TXA
28. C><P AXT 29, l‘XA C\<Ccl
..., P4A; 30. CxC, TxD; 3L 1 ;
D3C; 32. AXT, T7A; 33. R1A con U condenacién del PCD
piezas por la Dama); 30. AxC, 12
31, C5C, D2C y Tal otorga venta® L P3T
negro. Pero él no prolongéd la var D2D, AR

con 32. CxPT! para ver que las bl |
cas no estin peor que las negras.

: . T4C; 31. Tx A, DxT; 32.
bién después de 29. TXA las n¢¥ x X

- //z/.,,,._,_

31. TRIT,
32. DXPC,

A2C
P4A

La reaccién del ahogado que se aga-

rra a todo lo que puede.

33, TIT,
34. PXP,
35. C3R,

Consolida sus conquistas.

Gl
36. C4D,
37. TIAR,

T2A
D1A

PSR
A3AR

Evita todas las amenazas ticticas ba-

sadas en T8A .

o

38. TXT,
39. D4T,
40. TID,

o
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Aqui Spassky hizo su juga

da secreta,

tras una reflexién de una docena de mi-

nutos.

41, C6A,



La alternativa D7D era suficiente
también. Las negras se baten en retirada.

o PR D2C
42. DXP, DXP
43. TIR, A6A
44. TIC, DT
45. C4CDY, D5T
46. D6R+, RIT
47. DXPD, ATR
48. C6A, DT
49. TSC+, TXT
50. DXT+, R2T
51. D3CR

Evita retirar de prisa el C6A por la
amenaza D8T+.

51. A4TR

52. R2T, ASR

53. P6Al Rinden
106

\\\\\I
NS

//// B Ny
7 / / %z/
_ / // 2
////%%
%7’/ BOEE

. &£

Si 53...., PP 54 CSA A3C; 55
C6-7R, etc La 6.2 victoria de Spassky:
esta era la normal exigida en el “matc)”
Capablanca-Alekhine, para la obtencia
del titulo.

(13 de junio)

DEFENSA ORTODOXA

Blancas: PETROSIAN

Negras: SPASSKY

ian, a pesar de todo, sin perder
na, debe poner en prictica su
. chance, consistente en ganar las
idas que le quedan jugar con
pero Spassky no teme repetir
ema de la 202 partida, en la cual
racticamente dormitando, y se
a sin fatigarse demasiado hacia
as aue le dejan a falta de medio
para la conquista del titulo de
11 del Mundo.

. P4AD,
P4D,

P3R
P4D

ssky se atiene a las defensas clasi-
“habiendo comprobado que Petro-
€ encuentra mejor en las aperturas
rnas sobre las cuales tiene mayor
io; de cualauier forma, moralmen-
halla obligado a refutar el sistema
' blancas.

PARTIDA NUMERO 22

3. C3AD, A2R
4. C3A, C3AR
5. ASC,’ 0—0
6. P3R, P3TR
7. AXC,

Evitando la variante Tartakower que
Spassky tiene reservada para una oca-
sibn en donde la nulidad le es sufi-
ciente.

AR AXA
8. D2D, P3CD

El negro considera que esta jugada es
la méds simple, porque amenaza P4A
con liberacion central,

9. PXP, PXP
10. TID,

El momento psicolégico. El challen-
ger estid dispuesto a repetir la 20.* par-
tida. Petrosian se decide a aplicar otro
plan inspirado por el G. M. Furman. Si
10. P4CD como en la partida preci-
tada, Spassky probablemente hubiera
continuado con 10. ..., A3R, donde el

Alfil es sin duda méas activo que en
2CD.
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10. ..., A3R

11. P3CR,

De esta forma resulta dificil efectuar
P4AD, porque el Alfil participa en el
ataque a 5D desde 2CR.

| b et C2D

12. A2C,

Si 12. A6T seguiria T1C, mientras que
si 12. A5SC el Caballo volveria a 1C para
continuar con P3A.

12,4, A2R
13. 00, P3AD
14, D2A, TIAD

No se puede jugar inmediatamente
A3D ' causa de P4R con ventaja blanca.

15. CS5R,

Esta jugada tiene una tendencia de-
fensiva més que ofensiva; en efecto, si el
blanco permite al negro jugar A3D, se
encontraria poco a poco reducido a la
defensa.

IS, CcxcC

Spassky se decide por esta jugada tras
38 minutos de reflexidon, lo que repre-
senta un récord en el presente “match”,
el cual serd batido en la tdltima partida.
Esta larga reflexién se explica por el
hecho de que la jugada conduce a la
simplificacién de donde Spassky quiere
huir porque su adversario trata las po-
siciones simplificadas con gran ivrtuo-
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sismo; no obstante, resta un poco |
fuerza, porque evita la consolidacion .l,u".
Caballo con P4AR. Este es el momey
critico de la partida, porque puede .,
gir un ambiente de complicacione,
ferentes.

16. PXC,

Z

] /%7, G

73
7

P3A!

1 [

Liquida el PR antes de que las blun-
cas juegan P4A amenazando el avanc
P3A.

17. PXP,

Comio es costumbre en estz “match”.
Petrosian opta por la simplificacién.
17. P4R Spassky tenia intencidn de s
guir con 17. ..., PAxP; 18. PxP
PxP; 19. D3C, RIT; 20. AXP, ASCR
con un juego activo por los dos Alfilef
y la posibilidad de jugar A4AD-5D. kN
esta variante después de 21. A3A.©
negro puede sacrificar ventajosamente |
Dama por 21. ..., AXA; 22. T:
TD % T. Esta variante explica la reflc
de la jugada 15.2 negra. En la sc
prensa, los anélisis se habian circunsci™
exclusivamente a 17. P4R, PsD: 19

s
il

P, AXP; 19. P4A, D2D; 20. C4T
, D4A), D5C: 21. P3CD, estimando
os peones centrales blancos son mas
0505 que los negros.

AXP

ora P4R no da ninguna chace a
de 18. ..., D2A; 19, PxP, PxP;
2R, D4R con equilibrio inevitable.

18. D3D

Después de 18. ..., ASC; 19. P3TR,
C; 20. Dx A, las blancas tendrian
pequefia ventaja cromica gracias a
ala disposicion de los peones ne-

19, T2D, TRID
,A considerar era 19. ..., D4R; 20.

AZD; 21. TRID, ASC; etc.

. 20. TRID, D2R
i 21. C4a, A2A
22, AT, T2A
23. ASA, P4CR

-

LD

Con los dos Alfiles, las negras pueden
permitirse este lujo, ya que el blanco no
puede aprovecharse de la debilidad del
flanco de Rey. Por otra parte, sin esta
jugada, las blancas amenazan el cambio
del Caballo por el Alfil mediante A7T+
y C6C-H-, v hemos visto en la nota a la
jugada 18.2 negra que Spassky prefiere
evitar los cambios,

24. C2R, P4A
25. P4R,

Un 1ltimo intento.

25 Ly ASD

Vista la situacién del “match”, Spas-
sky opta por la liquidacién, estimando
que, aunque el final se presenta algo
inferior, no representa ningun peligro.
Si no. el negro podia haber jugado 25.
.., PSD; 26. P4A, RIT (el cambio
PP no puede efectuarse, porque libera
la casilla 3CR para el Caballo); 27.
P5R, A2C con el plan TICR-D1R-T2R,
aunque el blanco sin duda esti mejor,
porque el adversario no dispone de con-
tra-juego.

26. CXA,

Un poco mejor era 26. D4T, PxP;
PRS0 i @i e TN el T e
DxT, AxPT; 30. AXP, A2A, pero las
negras no tienen ningin peligro.

26, PxC
27. D3D, PXP
28. AXP, R2C
29. D3AR, D3A
30. DXD+, RXD
31. P3C, P4TD
Tablas
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El empate propuesto por Spassky fue
aceptado. Spassky estima que el negro
estd un poco mejor. El PD negro estd

indirectamente defendido, ya que ¢,

captura cuesta unma pieza por la posiy

lidad R4R.
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(16 de junio)
" DEFENSA SICILIANA
SPASSKY

Blancas:

Negras: PETROSIAN

do en cuenta que Petrosian
cuarenta anos el 17 de junio, y
celebrarlo en posesion del titulo,
ide a combatir con verdadero co-
3 fin de entrar en su aniversario

P4R, P4AD

0 se desea panar a cualquier
:sta defensa es la mas adecuada,
acias a su esquema asimétrico,
dar consistencia a esta espe-

C3AR, C3AD
P4D, PXP
CxP, D2A

continuacion demasiado rara ¥y
3 que se reserva para las circuns-

PARTIDA NUMERO 23

tancias. La teoria considera este lance
dudoso a causa de 5. C5C, DIC; 6.
P4AD, C3A; 7. C5-3A, P3R; 8. P4A,
P3D; 9. A2R, P3CD; 10. 0—0, A2C;
11. P5A sobre la base de una partida
Boleslavsky-Korchnoi, XXVIII Campeo-
nato Soviéticvo. Después de 11. ..., C4R;
12. PAXP, PAXP; 13. A5T4, C3C;
14. D4T4, R2A; 15. A4C el blanco
tiene ventaja, Boleslavsky, fiel entrena-
dor de Petrosian, sin duda ha encontrado
la forma de mejorar el juego negro, cosa
que suele ocurrir en las variantes com-
plejas.

5. C3AD,

Spassky evita la continuacién en el
terreno propuesto por su adversario y se
encierra tranquilamente en el sistema
mas habitoal.

P3R
P3TD

5. .
6. A3R,

De esta forma, las negras entran en el
sistema practicado por Suetin, que ya
han tratado de obtener después del co-
mienzo del “match”.

7. A3D, C3A

8, 0—0, °
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R C4R
Jugada debida a Taimanov, con la
idea de llevar el Caballo eventualmente
a 5AD, con presidn sobre las casillas
blancas, si AXC. La ventaja de este
lance es su complejidad, mientras que
luego de 8. ..., CXC; 9. AXC, AdA;
10. A2R, P3D; 11. AXA, DxA; 12.
D3D, P4CD; 13. TDID, por R2R, la
partida queda muy simplificada, Spas-
sky-Korchnoi, XXVIII Campeonato de
la U. R. S. S. Evidentemente, por esta
razon Petrosian rechaza la variante.

9. P3TR, AdA

Impide, de momento, P4A, a causa
de C3A. Después de 9. ..., P4CD; 10.
P4A, C35A; 11. AXC, DXA, las blan-
cas tienen dos buenos caminos: D3D o
P5R, y las negras carecen de chances
para pescar en rio revuelto.

PiD
C4-2D

10.
11.

D2R,
P4A,

La alternativa es®*11..., C3C, y las
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blancas conservan una excelente paryy,
después de C3CD, seguido de 'l'i'_‘.-“f
con las mismas maniobras que ep l\
partida. :

12. C3C,

Todo como en la partida precedep:, ||
Spassky es consciente de su 1‘esp0nsabi:
lidad, y aqui bate el récord de tiemp,
de reflexién con cuarenta y un minutg;
preparando asi una fase para todus
ulteriores evoluciones de la posicién,

AXA4+ sta posicién, Spassky propone las
considerando que practicamente
partida ganada. Petrosian reh-
que las tablas o la derrota son

ente para él.

1

Si 1% ..., A5C; 13. CIC, seguido d
P3A, con el cambio del Alfil por e |3
Capalio de 3C.

e, P4CD
13. DXA, P3ICD , C4D, :
No 13. ..., PACD, a causa de 14 |@@menaza 20. AXPC, con decision
P4TD. 3
- TiCD
, P3A,
14. TDIR, A2C

 pequena trampa en lugar de
lar 20. D3C, P3C; 21. PATR con
‘extremadamente fuerte. El negro

Como solo le falta medio punto @
Spassky para ganar el “match”, estd G
acuerdo con todas las liquidaciones, 10 puede jugar 20. ..., AXP a causa
que supone un handicap para Petrosial =21, P3CD, DxPA; 22, TXP o
Por eso, si 14. ..., P4R; 15. C5D, € <G | . con demolicién.,

16. PXC, 0—0; 17. P4A y el negro ¢ |

tendria chances. : P3C
21, P3TD, 0—0
15. P5R, PXTP » T4T,
16. PXP, C4D
17. AENE, AxC 2a la simplificacién, pues si 22.
18. T4dA, 1R; 23. D6T, C1A; 24. T4A, etc.

25 AL
23. PXP ap,
24. AdR,

P4A
TXP

Liquida el activo Alfil negro.

24 v
25. AXA,

C4A

Después de 25. D3SC, CxA;
TxC, D2AR las negras montarian - un
conrta-ataque peligroso con T1AR.

PxA

26.

Fuerza el cambio de Damas con un
final sin historia.

% i

7%

28. C3Al

Amenaza llevar la Torre a 4D.

28. ...,

CSR
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Malo seria 28. ..., C3R; 29. C5R!,
con la amenaza C7D.

29. T7D, T3D

Aqui debié inclinarse ante los hechos
consumados v aceptar la repeticién 29.

., T4A; 30. C4D, T4R; 31. C3A, etc.
30. TXT, CXT
© 31, T4D, C5A
32. TxP, CxPC
33. TeD, P4T
34, TXP+, R2T
35. Te6AD!,
Para responder a 35. ..., P5TD con

36. C5R, y el Caballo negro no puede
instalarse en 5AD.

3L C5A
36. P4ID, C7C
37. PXP, TXP

Las negras han obtenido un pedn pa-
sado portador de las tltimas esperanzas.

asi su peén pasado.
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38, P4Al,
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Defensa activa. Las blancas valorizy,

ARl T2C
39. P5A,
Amenaza T6CD.

39, ..., 2T
40. TeD, R2C

Las blancas amenazaban 41. P6A, s
gumido de T7D+,

41. P6A,
La jugada secreta, tras unos mmutu,
‘de reflexién. Este es el tltimo lance (g
este memorable “match”, uno de g
mas disputados en la historia del. aje.
drez. Las blancas tienen una posicién
ganada, en efecto, si 41. ..., R2ZA; 42,
C4D seguido de C5C es definitivo.

U%”Z%i/
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Al dia siguiente, 17 de ]unio Spasskyy
que con medio punto suplementario &
nfa suficiente para ganar el titulo ¥ de-
seaba hacer un regalo de aniversario
Petrosian, me telefone6 proponiendo Jus
TABLAS. Cuando comuniqué la not"
cia a Petrosian, me dijo que él pensal
abandonar la ‘pdrflda pero aceptaba e
ofrecimiento de Spassky, que signific? g
el fin del “match”.

'dla 17 de junio, XL cumpleafios
gran Petrosian, Boris Spassky—na-
n febrero de 1937—, es procla-
] 10.° Campedén del Mundo.
pués del “match” Botvinnik-Brons-
1951, éste ha sido el encuentro
putado ¥ que agrupd alrededor
2.000 espectadores, que siguieron las
. en el Teatro de la Estrada, de
" Durante las tltimas partidas,
‘necesidad de instalar un tablero
I exterior del edificio para per-
a unos cuantos &ntenares de afi-
S que siguieran el desarrollo de
idas, puesto que e lacceso al
? era pricticamente imposible.
Campeén del Mundo, hay po-
s que decir de Tigran Petro-
L que no consiguid en ningin
una clasificacién digna de su
‘resultd una ardua empresa ba-
ssky en el “match” de hace tres
ras este “match” se confié al
uetin, uno de sus entrenadores:
‘tranquilo que transcurran tres
la esperanza de que mi adver-
4 un poco mis fuerte.” Se trata
mbiente subjetivo, pero no ex-
€ con mejores consejeros es
bable que Spassky hubiera ya
el titulo en 1966.

on de su triunfo actual es sen-
te porque es el méis fuerte, co-
‘Prueban ampliamente sus vic-
los “matches” contra los can-
Geller, Larsen y Korchnoi.

7
2

4

1t
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CONCLUSION

Puede decirse que en el presente
“match” ha batido a Petrosian dos ve-
ces. Estando de cualquier suerte “pro-
gramado” para “matches” de diez par-
tidas, Spassky se habitud a atender su
esfuerzo sobre esta distancia. Es asi que
después de ocho partidas tiene ya dos
puntos de ventaja y un tercer punto de
mas estuvo a su disposicién en la 9.2
partida. Considerando, sin duda, el
“match” como terminado, relajé com-
pletamente su esfuerzo y anulé la par-
tida novena, perdiendo las dos siguientes
por adoptar esquemas de apertura, que
convenian mejor a su adversario, con lo
que llegd de nuevo a la misma situa-
cién que antes de comenzar el “match”,

A partir de la 14.% partida tuvo la
ventaja de contar como consejero a
Geller, quien habia estado ausente de
Mosct, participando en las eliminato-
rias del Campeonato de la U. R. 8. S.,
que se jugara en octubre préximo y que
sirve también como Torneo Zonal en
el nuevo ciclo de tres afios, que deberd
designar challenger de Spassky para
1972. En esta iltima parte, los conse-
jos se circunscribieron a templar los
nervios, gracias a una confianza sobre
cuestiébn de aperturas.

La nerviosidad puede ser un handi-
cap, pero es también un buen elemento,
puesto que determina la personalidad
¥y sirve constantemente para el mejor
empleo de las facultades.

También a partir de la 14.2 partida,
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Spassky se dio cuenta del enorme hén-
dicap que constituia el recorrido que
hacia entre Mosci y una “datcha” si-
tuada a 60 Km. de la capital, y que se
duplicaba cuando habia vigilia de par-
tidas en Moscil, para pasar la noche.

Para dar una idea de lo apretado de
la lucha, he aqui un hecho caracteris-
tico: El tablero de ajedrez tiene un
borde que permite apoyar los codos o
las manos; en la mayor parte de las
partidas, después de una sesion de cinco
horas de juego, la frente de ambos ad-
versarios se hallaba hiimeda de trans-
piracién, cosa que no ocurria en las
mismas condiciones entre jovenes, los
cuales conservaban excelente salud

Después del “match”, Spassky me ha
dicho que a partir de la 20.* partida
se dio cuenta que Petrosian no acertaba
absolutamente a ver la continuvacion de
la iniciativa y se embarcaba en mani-
obras alegres que conducian a posicio-
nes demasiado peligrosas.

Otro factor que demuestra la inten-
sidad del combate es el hecho que de
las veintitrés partidas jugadas, diez de
ellas terminaron con un resultado posi-
tivo, lo que representa un porcentaje
inhabitual en jugadores de esta fuerza.

Una de las razones de la derrota de
Petrosian se ha encontrado en los erro-
res que ha cometido en posiciones com-
plicadas, mostrando que su sentido tac-
tico se hallaba notablemente debilitado.

Con anterioridad, llegé a dejarse cap-
turar la Dama en el Torneo de Amster-
dam 1956, contra Bronstein; este lap-
sus se explica por la inversion de un mo-
vimiento en la ejecucidn de una varian-
te sobre el tablero. Esto aqui se pre-
senté con demasiada frecuencia y se
perdié material en la continuacién de
una omisidén tactica.

Si se considera que los mejores afios
para la lucha intelectual que representa
la partida de ajedrez estdn situados entre
los veinticinco y los treinta y siete, salvo
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muy raras excepciones de Ia:mge\--j.hl.r.ﬂ:|
ajedrecita, estos errores SOn una cpp
secuencia de la cuenta de la edad ;
pesar de todo, Petrosian se defendio Coy
coraje justamente hasta el tltimo p,
mento.

La teoria habréd encontrado que'a ty;,
vés de las 23 partidas se han expe
mentado 15 aperturas o variantes g,
apertura diferentes, lo cual represep,
un récord. En esta ocasién le salié big,
a Petrosian emplear algunas apertup,
que no figuraban en su repertorio ante
del “match”; hasta el final se metio vy
rias veces en aperturas que habian sjg,
objeto de la preparacién de Spassky,
por este hecho fue duramente castigadg,
Gracias a Spassky, la Defensa Tarrasch,
considerada después de cincuenta afigy
como dudosa, ha demostrado su vitali
dad, aunque Botvinnik anuncié que esta
defensa la empled €l hace unos dieg
afios contra Petrosian, sin éxito.

No obstante, esta afirmacion hace no.
tar que Spassky *ha tratado la defenw
en cuestion como un virtuoso y le ha
dado un caracter agresivo como muy
pocos de los que la han empleado.

Cuando en la recepcién de clausurd
del “match”, Petrosian, fuertement |
afectado, fue preguntado qué tal se serr
tia después de perder el titulo, respor
dié: “Pienso que no debo rasgarme s
vestiduras, pues tengo muy buena com
paifa en Max Euwe, quien es ex cam
peén después de treinta y dos afios V|
se porta como un encanto!”

Una de las caracteristicas que h#
que subrayar en el “match” es la |
rreccién y la mutua estima que reind
entre los dos campeones durante tod
la duracién del “match”. ]

Y a proposﬂa de resultados, qui¢®|’
recordar aqui una pequefia anécdota:

En 1951, Bromstein estuvo muy cert
de arrebatar el titulo a Botvinnik en J
“match” que terminé con el resulta®
de 12 a 12 puntos. Algunos afos i

e, le preguntaron a Bronstein por
po habia ganado el “match”. Res-
10: “Bien sabéis que yo no lo de-
y reflexioné bien que el titulo
‘Campeon del Mundo se tiene por
‘afios, pero el titulo de ex campedn
ra toda la vida.”
“match” para el Campeonato del
do es légico que despierte la ma-
expectacién entre los ajedrecistas
dos los niveles. Esto se puede apre-
no solo en la ciudad donde se ce-
sino en todos los medios de aje-
sea cualquiera el pais y la ciudad
e existan ajedrecistas. Pero desde el
o de operaciones, puede observarse
este interés ofrece una linea as-
nte. Cada vez se incorporan a la
16n y al conocimiento del desarro-
las incidencias de la lucha un maés
do nimero de personas. La tele-
la radio, los reportajes cinemato-
cos, con sus poderosos medios de
on, tienen buen tema en estas oca-
. Y como la vida moderna ofrece
dia mayores opciones y oportuni-
‘a los hombres, el gusto por ser
directos, por establecer el con-
‘personal con los protagonistas y el
ente, es asimismo cada‘vez mds

extenso y acusado. Asi, he podido obser-
var la presencia en el Teatro Estrada de
nume;0s0s amigos ¥ conocidos del mun-
do del ajedrez: ajedrecistas activos, pro-
motores de torneos y campeonatos, di-
rectivos de federaciones y clubs, simples
“mirones”, cronistas de ajedrez, despla-
zados hasta Moscili desde los mas diver-
sos paises. He conversado con todos
ellos y a todos saludo desde aqui, muy
singularmente al sefor José Luis Barre-
ras, vicepresidente de la FIDE y orga-
nizador excepcional de grandes certa-
menes, como son los anuales Memoria-
les de Capablanca, que promociona en
su funcién de Comisionado Nacional de
Ajedrez en Cuba.

En fin, el titulo miximo ha cambiado
de manos. Ahora le corresponde conser-
varlo a Spassky. Siempre es un aliciente
la renovacién, y Spassky ha resultado
ser ciertamente un muy digno campedn,
un campedén por partida doble, pues,
como ustedes recordardn, conquistd en
Amberes el afio 1955 el galardén de
Campeon Juvenil del Mundo, y ahora
hace extensivo esta primacia al de cam-
pedén “de todas las categorias”.

Mosci, junio 1969.

117



pués del “match” he tenido la
n de pasar revista a todas las par-
unién con Spassky, He aqui al-
de los puntos en los cuales el
on estd interesado en llamar la
cion de los lectores:

partida.—E] analisis estd de acuer-
con el ‘pensamiento de Spassky.
‘en vez de TD1D daba a las blan-
a seria ventaja. Petrosian por su
enia la intencién de responder a
n PTD, reservando la jugada
. Mientras que Spassky intentaba
rar la variante por TIR en vez de
, con la amenaza PSR seguido de
C3A. Como de costumbre, Spas-
g0 la primera partida en forma
do restringida. Recordemos que
‘orneo Zonal soviético de 1964,
arficiparon siete jugadores, Spas-
btuvo mis que medio punto en
; primeras partidas, pero gand
0.

artida.—La mejora prevista en
‘repeticion por parte del negro
isma apertura se encuentra des-
de P3D, A2R-A2C, D3R, anali-
on Geller, v las blancas obtienen
taja posicional duradera.

partida.—-Spassky estima que la
egra C3AD es dudosa. Si Pe-
hubiese jugado 15. ..., C4TD,

REVISION TECNICA DE SPASSKY

€]l habria retirado el Alfil, conservando
la ventaja.

7.2 partida.—Spassky estima que sin
17. ..., P3TD, las blancas estin mejor.
Su falta fue PATR en lugar de CIR, que
da una ventaja pricticamente decisiva,
pues el Caballo va a 5A via 3D.

9.2 partida.—Fstima que 17. P4CR
fue una falta y que debid jugar 0—0 vy
el blanco estd mejor, De otro lado, la
jugada T3A de Petrosian es débil, lo
mismo que PXPCD. Debid cerrar el
juego por P4T vy las negras quedan me-
jor. Su jugada 0—0—0 la considera un
bluff y debié jugar PSCD. El resto de
mis andlisis estin de acuerdo con las
ideas de Spassky.

10.? partida.—C3AD?. Las negras ju-
garon en forma demasiado mecdnica,
sin un plan concreto. Debieron hacer
D2R, v si P5C, CD2D. El error psico-
16gico de esta apertura ha sido jugar
sin iniciativa.

11.2 partida.—Spassky no se explica
‘atin por qué planteé esta apertura. Co-
metid una seria falta jugando P3R, ¥y
se dio cuenta de ello al comprobar el
aire de satisfaccién que produjo en Pe-
trosian. Debié jugar PAXPD vy si
PR %P, ASCR con buen juego blanco,
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o si CxPD, P3R, en estas condiciones
la jugada 4. P3TD tendria sentido des-
pués de P3R.

12.2 partida.—Spassky estima que Pe-
trosian no ha resuelto el problema de la
Tarrasch desde el punto de vista blanco.
El esta satisfecho de sus jugadas 12. ...,

C4TD! v 14, ..., D1IAD! Por contra,
17. ..., D2D es mala v debidé ser re-
emplazada por 17. ..., C3AD.

13.2 partida.—Spassky anuncid que su
forma de tratar la apertura con cambio
de Damas da a las negras un juego di-
ficil y que él repetiria el mismo es-
quema. a condicion de tener una ven-
taja de dos puntos en el “match”. En
caso de igualdad, él se inclina por 3.
P4D. La nulidad fue acortada prema-
turamente, debido a la actitud alivia-
dora de Petrosian: las blancas pudieron
continuar ventajosamente con 25. A3D.
seguido de P4AD v R2D-3A. v la po-
sicion negra es muy desagradable.

14.2 partida.—Spassky estima que des-
pués de 11. ..., TIR, las negras obtienen
equilibrio. Esta posicidn se presentd en la
partida Vidmar-Yates, Londres 1922,
con la continuacién 11. D2R, PSAD;
12. A1C, P3TD: 13. CS5R, P4CD: 14.
P4AR con la amenaza T3A-3T. Tgual-
mente en la partida Euwe-Alekhine,
Karlstad 1929 y fue continuada de la
misma forma 11. D2R. Spassky piensa
que la posicidon negra en este caso es
dudosa, pero no mala. 16, C2D, Spassky
ticne la impresion que Petrosian no pre-
vid su réplica 16. ..., C3D. 19. ..., C2D,
Spassky no hace P4CR porque ha com-
probado que empled demasiado tiempo
de reflexidon en la apertura y tiene que
jugar de prisa, lo que explica su falta de
concentracion.

16,2 partida.—15. ..., P3CD; esta juga-
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da no es inferior a 15. ..., A3CD ¢
en vez de 17. T4A las blancas hubjy,, -
jugado 17. A3TR, entonces 17, “"'
TRIR; 18. C5CR, C5D; 19. A-i(_'-}'i'
T4D!; 20. PATR, P3TR v las blanca,
obtienen mas que en la partida.

17.2 partida—Spassky estima g
esta partida fue la mas dificil g
“match” por ser decisiva para el reg;

tado final. Rehusé las tablas par |

]

razones indicadas en los comentiriy
pero también porque en la réplicgl:;
23, D7A, C4D tuvo la impresion g
el sacrificio de la calidad darfa venta,
porque no percibié la  posibilidy
TP+, indicado en nuestros coment.
rios. Asf a 23. ..., C4D habria respop
dido 24. D7D, TI1D: 25. D4T. De 1.
das formas, constaté que su bluff
lativamente involuntario provocd grp
nerviosidad a Petrosian, aue creyd enl
seguridad de Spassky.

19,2 partida—Si 12 . AD In
blancas continuarian  13.  A3CD
0—0—40; 14. RIC, RIC:; 15. P5A,

D4R: 16. PAXP, PAXP: 17. C3A s
guido de PSR con ventaja. 16. D2C. &
tima objetivamente mejor 16. TRIC
C3A: 17. PSA, éste es el momenta i
la partida en que tuvo la impresion gi¢
podfa jugar mejor.

202 partida—21. ..., A3T, estima
que con esto no debe perderse, pero des
pués de 19. .... DIA seguido de AlD
tendria buena partida. La causa &€ I
derrota fue por falta de un plan deié?
sivo adecuado.

21.2 partida—25. A3D!, Spassky o
{ima que el problema pasé por esta !
gada para decidir el “match”. Desp©
de 25. TRIAD, T2A seguido de TR!”
las negras amenazan obtener la iﬂ’?]&"“
tiva. A 25. ..., AXP tenia la inten®

s G ICAS
CxC, PXC; 32. DST, P3T: 33.
RIT; 34. C6R, TICR; 36. 17T
justas amenazas); 31. DST, P3CR;
4T, P A; 33, CxP, etc. Eviden-

teme_nte_. Petrosian hubiera seguido esta
continuacién,

. Las partidas que no se citan agui es-
tan comentadas de acuerdo con las
ideas d_e Spassky v no precisan suple-
mento informativo.
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LA ACUMULACION DE PUNTOS
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INDICE DE APERTURAS

Linea de ataque o defensa

Resultado

Defensa siciliana
Defensa Tarrasch
Defensa siciliana
Defensa Tarrasch

Defensa{@mi-Tarrasch
Defensa ortodoxa

Defensa eslava
Gambito de dama »
Defensa indo—Be?ﬂi
Defensa Nimzoindia #
Defensa india de d
Defensa Tarrasch
Defensa Petrot{
Gambito de dama ¢
Defensa Petroff
Defensa Tarrasch
Defensa gigiliana
Defensa rasch
Defensa siciliana
Gambito de d y
Apertura espafiola ¢
Defensa ortodoxa g
elensa siciliana

Ganan blancas
Tablas
Tablas
Ganan negras
Ganan blancas
Tablas
Teblas
(Ganan negras
Tublas
Ganan blancas
Ganan negras
Tablas
Tablas
Tablas
'Tablas
Tablas
Ganan blancas
Tablas
Ganan blancas
Ganan blancas
Ganan blancas
Tablas
Tablas



