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Queridos alumnos y alumnas:

El lenguaje es como un juego. Uno habla porque sabe las reglas de ese juego. Las
estd aprendiendo sin darse cuenta desde que empieza a oir. Pero leer y escribir
bien no lo pueden hacer sino las personas que se dan cuenta de como son esas
reglas. Esas personas saben como funciona el juego, pueden entender lo que leen y
son capaces de escribir lo que piensan y sienten, lo que quieren decir.

Esta guia es para aprender y gozar aprendiendo. Por eso vale la pena cuidarla.
Ademads, asi la pueden usar también otros. Les deseamos que sean felices y se

diviertan mientras aprenden.

Ministerio de Educacion Nacional
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... los animales se dividen en a) pertenecientes al Empe-
rador, b) embalsamados, ¢) amaestrados, d) lechones,
e) sirenas, f) fabulosos, g) perros sueltos, h) incluidos en

esta clasificacidn, i) que se agitan como locos, j) innu-
merables, k) dibujados con un pincel finisimo de pelo
de camello, |) etcétera, m) que acaban de romper el ja-

rrén, n) que de lejos parecen moscas.

(Jorge Luis Borges)
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jA reir a carcajadas!

Trabaja con lus compaferos, %

1. Lean mentalmente el siguiente poema:

EL REINO DEL REVES

Me dijeron que en el Reino del Revés
nada el pajaro y vuela el pez,

que los gatos no hacen miau y dicen yes
porque estudian mucho inglés.

Me dijeron que en Reino del Revés

cobe un oso en una nuez,

que usan barbas y bigotes los bebés
y que un ofio dura un mes.

Me dijeron gue en el Reino del Revas
hay un perro pekinés
que se cae para arriba y una vez

no pudo bajar después.

Me dijeron que en el Reino del Revés
un sefior llamado Andrés

tiene 1530 chimpancés
que si miras no lo ves,

Me dijeron que en el Reino del Revés
Una araiia y un ciempiés

van montados al palacio del marqués
en caballos de ajedrez.

Vamos a ver como es
el Reino del Revés.

(Maria Elena Walsh)



2. Ahora, lean oralmente el poema. Cada une lea una parte.

3. Conversen sobre todo lo que esté al revés en el poema y
expliquen por qué creen que esid al revés.
- Tienen que argumentar sus ideas y ayudarse sefiolondo en el
poema las partes a las que se refieren.

4. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
“ - sles gusté el poema? ;Por qué?
- 3Cudl serd el propésito de la autora al escribir el poema?®

5. Ahora jueguen un rato a fomarse del pelo. E| propésito de este
juego es hacer reir a los compafieros:

- Coda uno piense en algo chistoso que le -

haya pasado a &l o a los compafieros. & L

- Cuéntelo a los demas, pero inventando \|

mentiras bien chistosas. N o -

- Hay que contar la mentira con mucha gracia. | { _lr” i |
. :FFT':;,- 1 l.;l'f':fj-!
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6. Recuerden las anécdotas que han leido, y contade en
el 3er. nivel, por ejemplo:
- La de Jaime, el que rompia la
camisa siempre en la misma
parte.
~ La del nifio que creyé que un
coco que se desgajé de lo palma
era un espanto.
- 3Cuél es el propésito de la
anécdota, es decir, para qué
cuenta anécdolas la gente?
~ 3En qué se parece la anécdota o
las actividades que han realizado
en esta guia?
- aTienen el mismo propésite?

Unidad 1 - Guia 1 11



1. Lean la siguiente copla graciosa:
Asémate a esa verglenzo
cara de poca ventana

y dame un jarro de sed
B que me esfoy muriendo de agua.
2. Respondan:
~ 3les parece comica la copla? 3Por qué?
- 5i las palabras estuvieran
correctamente ordenadas, 3la copla
seguiria siendo grociosa?
~ §Qué pueden hacer para demosirar
que la copla con las palabras ordenadas

no es graciosa?

3. Ordenen las palabras de la copla para
comprobar si realmente pierde la gracia.

4, Ahora inventen situaciones bien chistosas.
~ Puede ser sobre hechos de la historia,
por ejemplo:
Cristobal Colén llegd a América en 1492,
Eso es verdod.

En el momento en que pisé fierra
americana, dio un tropezdn y se fue de

narices contra una palma de coco.

Eso es menfira, pero es muy chistoso.

= Puede ser también como en el poema El
mundo al revés. Por ejemplo:

Un mundo donde las brujos son buenas, | @1 & -
los piratas son honrados, los héroes son o B

, los hombres jalon las carretas - /A8
y los caballos se montan encima de los
jinetes,
También hay que hablor con claridad. Si
ne nos enfienden, lampoco se rien.

12 Espariol 4



Trabaja con tus compafieros y el profesor. @

1. Lean el siguiente cuento, gonador del tercer puesto en el if Concurso
nacional de cuento infantil - COMFABOY, 1992,

LOS COMPADRES EMBUSTEROS

En una lierra alegre, en ese campo dulce que es nuesira Cérdoba, o
nuestros abuelos campesinos, trabajadores hasta el cansancio, les queda
tiempo para faenas que llamamos popularmente “mamadera de gallo”.

Es asi como Ruperto, embustere como nadie, se encuentra con su compadre
Cleto. Entonces, viene el salude, el abraze y comienza la carreta,

—Hombe, compae Cleto, 3co6mo esta la vaina?

—Hombe, compae Ruperto, aqui bien jodio, pero 3cémo se hace?

“Mire, compae Cleto, vamos a hacer una cuestién, yo conozeo una ciénaga
donde el pisingo cachea; estos pisingos tienen que anda por fierra, porque
son tan gordos que no pueden volar”.

Al compadre Cleto le soné la vaina y le brills el ojo ante tanta comida, pero
dejé que el compadre Ruperto siguiera.

il

Unidad 1 - Guia 1 13
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“Mire, compae Cleto, &l afio pasado yo fui a cazd pisinge y taquié mi casa
‘e pisingo: llené el cuario, la sala, lo cocina, el bafio, el zarze, el cormé ‘e los
burros. Mire, compa, ahi habia pisingo hasta en el techo. Con decirle que
me tocaba echéaselo a los puercos, firaselo a los goleros; mire, yo los goleros
de lanto comé pisingo estaban de una vez gordos, ya ni volaban®,

El compadre Clate, cuande se dio cuenta de que su compadre Ruperte lo
estaba joriande de embuste, de una vez entrd a desquitarse y, ahi mismo, le
empuja ofro embuste:

“Mire, compae Ruperto, mej6 vémanos por Io'a la orilla del cafio a cogé
iguana pa’ sacale los huevos y los vendemos. Mire, nos llevamos a mi perra
Zulinga, que &' buena pa’ cogé iguana. Figlrese que en el verano pasao me
fui con ello o cogé iguana.

“Arrancamos de aqui a las 5 de la mafiana. Tan pronto llegamos a la erilla
del cafio, la Zulinga pegé el hocico en el suelo po’ ir oliendo el rastro. Hasko
que dio con una iguana que estaba montd en un palo, en la Olfima ramita,
Ojalé usté hubiera visto lo gue hizo mi perra, compa. Mire, a punta de
eolmille, come si fuera un lore, se subié en ese palo; hizo que la iguana se
cayera al rio y lo perra fambién se eayd.

"Ambas se hundieron en el rio, compae Ruperto. Eso ue comoa las 8 de la
mafiana. Y comenzd a pasé el tiempo. jAy, compal Fljese: no aparecié ni
perra ni iguana; y comienzo yo a desesperame y a llord a mi perra. jAy,
compadritel Yo lloraba y lloraba a mi Zulinga, pensaba que se habia
ahogao.



"Como a eso de las 12 del dia, veo que sale Zulinga como a 100
metros més abajo. Ya le habia sacao los huevos a la iguana, los
habia emarrao y méas o menos habia como 895 huevos; y, de
paso, sachd una sarta como de 200 barbles y, sin culpa,
enredaos en lo pata, se le vinieron unos cuantos moncholos”.

Al compadre Ruperto no le gusté la vaina del embuste del

compadre Cleto y le dijo que respetara, que él era su compadre
y que habia que respetar el sacramento. Asi se prendié la pelea.
Los compadres se dieron una mufiequera que duré como 8
horas. En esta pelea lumbaron come 7 cercas de alambre; se
llevaron por el medio 4 casas de balsa; atropellaron una mesa

de frilo que se encontraba en la plaza del pueblo; atropellaron
burras, puercos; los perros se fueron huyendo; tumbaron también
media corraleja.

Todo esto @ punta de mufieca, hasta que se cansaron. Después,
penséndolo mejor, siguieron siendo amigos compadres y
embusteros hasta mas no poder.

Estas son cosas de compesinos, cosas del folclor de nuestra
guerida Cérdoba.

Es muy facil, son dos Hpos dle aves, pues en
ol cuenia se dice que cuanda s gans
0 pusdan volor

Entorices, los barbudos y les menchalos
sort e, pust on ol cosnkes dice que in
perrita ks sacd del ria.

{Junior Yare Ldpez G., Monteria, Cérdobal

2. En el cuento hay palabras y expresiones propias de la zona de lo Costa
Afléntica, Entre todos, fraten de encontrar el significado de esas palabras y

expresiones.
3. sles gustd el cuento Los compadres embusteros? 3Por qué?
4. ;Qué opinan de los embustes, o sea, de las mentiras de los compadres?

Unidad 1 - Guia 1
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5. 5i quieren hacerle un comentario sobre su cuento al nifio que escribié Los
compadres embusteros, pueden escribir a:

Actividadas culiurales

iCaja de compensacion familiar de Boyaca
COMFABOY
Cra. 10 No. 18-B1

Tunja - Boyaca

~ Alli también les pueden dar informes sobre el concursa, para que
ustedes manden sus cuentos.

G Trabaja solo.

6. Dibuja en tu cuaderno el siguiente crucigrama,
5 & F

7. Copia también las definiciones.

PALABRAS HORIZONTALES.
1. Este es el nombre de la perra de Cleto.
2. El nombre del compadre de Cleto es...
J. El compadre Cleto cuenta gue su perra saco una sarta como
de 200...
4. Estas aves no padian ya ni volar, de tanto comer pisingos.

PALABRAS VERTICALES.
5. Todo lo que cuentan Ruperto y Cleto son...
6. Este es el nombre del compadre de Ruperto.
7. Segln su duefio, Zulinga es muy buena para coger...
8. En este Departamento sucede la historia.

16 Espariol 4




9. Si no entiendes alguna de las definiciones, consulta con tus compaiieros.

10. Comparen sus crucigramas. Si no estan de acverdo en algunas de las
respuestas que dieron, conversen sobre cudl podria ser la més adecuada.

Trabaja con tus compafieros,
11. 5i todavia queda algo sin entender, consulia con tu profesor.

= Presenta tu irabsis ol profesor,

Unidad 1 - Guia 1
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1. Cuenta en |a casa las anécdotas y las mentiras que més te gustaron.
~ Pidele a tu momé que te cuente una

anécdotn de cuando 1 eras chiquito, -
~ Cuenta esa anécdota a tus
compaiieros y al profesor.

2. Apuesta con tus vecinos y hermanos a
cuél inventa la mentira més comica.

~ Procura que tu mentira te quede
bien inventada y bien chistosa.

= Cuento o tus compoieros y al profesar ln menfirn gue doecinta ol gonoder de le opvesta,

18 Espariol 4



¢Para queé utilizamos
comparaciones en nuestra
lengua?

Trabaja con tus compaiieros. %

1. El muchacho del dibujo se llama Leén.
Observen sus piernas.
- 3Como son?

2. Supongan gue necesitan comunicarle o | ‘
un amigo cémo son las piernas de Ledn,

- Digan muchas oraciones sobre

las piernas de Ledn, '

[
% Trabajen con el profesor. .

3. Escojan la o las oraciones que
expresen con mayor claridod cémo son
los piernas de Leén,

4. Reflexionen sobre las siguientes
preguntas:
- En las oraciones que dijeron,
salguno de ustedes compars los
piernas de Leén con alguna cosa?
- 3Con qué las comparé?
— gPor qué las compard con eso?
— Esa ofra cosa, stombién es larga y delgade como las piernas de Leén?
- Entre la siguiente lista de objetos, zcudles son comparables con las

A

piernas de Leén? 3Por qué?
canasho listén
palo culebra
hamaca flor
vara lapiz

5. Reflexionen sobre las siguiente pregunta:

— 3Cudl es el propésito de las comparaciones? O sea, spara qué sirven
las comparaciones?

Unidad 1 - Guia 2 19



6. Sclgan del salén e imiten lo siguiente:
-un niﬁnqu&dﬂnmw:hi:hm
- un nifio que habla come vna lora
- una persona mas aburrida que mico recién cogido,
~ una persona que baila come un trompo,
- un nific que camina como forfuga.

7. Reflexionen sobre los siguientes preguntas:
— sles resultd Facil entender cémo eran los personas que tenian que
imitar?
~ 3Cudl de las dos oraciones siguientes da una imagen més clara de lo
que se quiere decir?:
El nifio chilla como una chicharra,
El nifio llora muy durg y con fono agude.

@ Trabaja sole.

8. Lee lo siguiente:

LA COMPARACION

Cuando hablamos, usamos las comparaciones con el proposito de
ofrecer una Imagen de lo que queremos decir.

Por ejemplo: si tenemos el propésito de expresar como nos parece la
sonrisa de los nifioss,podemos compararla con la la miel, asi:

La sonrisa de los nifios es dulce como la miel.

Esta comparacion nos hace sentir la sensancion de la dulzura de la
sonrisa da los nifios; fergue la miel es muy dulce.

Las comparaciones ayudan a que &l lenguaje de los cuentos, las
fabulas y los poemas sea mas bonito. Por eso las obras literarias

producen en el lector sensaciones e imagenes muy vivas sobre lo que
sa esta diciendo.

20 Espariol 4
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Trobeja con tus compaiieros.
9. Comenten lo que acaban de leer, diciendo si estan de acuerdo o no y
por qué.

Trobaja en tu cuaderno,
10. Copia el texto sobre comparaciones. Agrégale lo que consideres
necesario. Si quieres, agrega lambién ofros ejemplos.

Presenta tu cuaderno al profesor

Trabaja con tus compafieras.
11. Reflexionen sobre los siguientes preguntas:

= 3Una lancha se puede comparar con una canoa? 3Por qué?

- 3Un carro con una carreta? ;Por qués

- slo semejanza que hay entre lancha y carro es la misma que hay
enire conoa y carrefa?

Unidad 1 - Guia 2
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- Entonces, jpodemos establecer la siguiente analogia®:
lancha .. como e

canoa  carrelo

Recverden que se lee osi:
&5 @ Canoa COmo
corro &f @ carmala.

Trabaja en hu cuaderno.
12. Copia y completa las siguientes analogias:
moranja ., margarif
o 2

grande alio
pequefic .

.. hiel
o AL S

hz ..  dia
oscuridod 2
madriguera nido

% Trﬂ:uinmnhsmmpcﬁumuyd pmfu:ar

Comparen y expliquen su trabajo.

22 Espariol 4



LOS CIEGOS Y EL ELEFANTE

Una vez, en Indostan,
seis ciegos muy estudiosos
decidieron informarse,

segun su propia manera,
de cémo era el elefante.

Lee con mucha atencidn el siguiente poema:

El primero que avanzé,

a fientas dio con un lade
del animal anche y dure
“al elefante —exclamé—

sa parece mucho a un murc”.

El segundo fue al colmille.
“liso, aguzado y cilindrico
—sentencié con arrogancia—.
no hay duda que el elefante
mas se parece a una lanza”,

El tercero se encontrd

con que tenia en las manos
la trompa curva. “Es patente
—puntualizé—, el elsfante

seé parece a una serpiente’.

El cuarto, al tecar la palg,
dijo: “Los Ires se equivocan.
Para mi, duda no ofrece

que el gran animal a un éarbol
y a nada mdés se parece”,

El quinto palpé la oreja.

“Ni el mds ciego de los ciegos
—exclomé muy complacido—
negar que el elefante

se parece a un abanico”,

El sexto, que en cuanto pudo
al animal acercarse

tomé el rabo con la mane,
dijo: “Ya sé: el elefante

es un cable grueso y largo”.
Y los seis indostanes
discutieron neciomente
defendiendo su opinién,
Cada uno estaba en lo justo,
ninguno fenia razon.

{Jahn Godfray)

Unidad 1 - Guia 2 23
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Trabaja con tus compofieros. m

1. Entre ustedes, aclaren las partes que no entendieron. Recuerden: el
diccionario puede ayudarles.
2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3Con qué comparaba el primer ciego ol elefante y por quéa?
- 3Con qué lo comparaba cada uno de los ofros ciegos y por qué?
— Si el primer ciego, en |ugnrd= tocar un lodo del elefante, Iuhul:nm:l
tocade un colmille, scon qué lo habria comparado? 3Por qua?
= 5i le hubiera tocado la trompa, 3con qué lo habria comparado?
= 5i le hubiera tocado la pato, scon qué lo hobrio comparado?
~ La oreja, zcon qué lo habria
~ El rabo, scon qué lo habria comparado?
— $Cudl de todos los ciegos tenia razon?
— 5Qué significan los dos versos finales? O sea:

Cada uno eskaba en lo justo, ninguno tenia razén.
3. Ahoro, si ustedes necesiton

comunicar como es Una Mazorca
a una persona que nunca ha visto
UnNo MOzorca, sino que, por
ejemplo, sélo ha comido maiz en
arepas, 3qué le dirian para que se
hiciera una imagen clara sobre la
mazorca®

- gUtilizarian comparaciones?

- Con qué objeio

compararian la mazorea?

- 3Con qué compararian las

hojas que envuelven la

mazorca? I

~ 3Con qué compararian los

ranos, las Earbus, la parie
-:gld centro donde estan
prendidos los granos?




Y B

B, 89

Trabaja en tu cuaderno,

4, Escribe las comparaciones que hicieron.

5. Repite la misma actividad, pero con ofra cosa de tu regién, como una
fruta, un animal o cualquier ofra.

Trabaja con tus compafieros,

6. Comparen su frabajo. 5i no estén de acuerdo con las comparaciones que
hizo alguno de ustedes, pidanle explicaciones.

Trabajo en fu cuaderno.

7. Copia en dos columnas lo siguiente:
Mas aburrido que una pulga en la oreja.
Chilla como espanto a media noche.
Més feo que un zancudo,
Molesta més que mico recién cogido.
Més flaco que una chicharra.

8. Relaciona con Rechas las dos columnas, de manera
que te queden comparaciones exageradas, muy
utilizadas en el lenguaje popular.

Trabaja con tus compofieras.

9. Comparen sus trabajos. Si hay diferencias, discutan
para saber cuél tiene la razén.

Trabajen en el tablero.

10. Digan y escriban méas dichos populares en los que
haya comparaciones.

Pidon ol profesor que revise el ircbaje que
hicieron en el lablero.

Trabojo en v cuaderno. . L
11. Copia el trabajo del tablero con T i
las correcciones que hicieron con — N &

ayuda del profesor.



llﬂhﬁﬁmhsdibuim,cﬂpiulu siguiente y subraya lo alternativa

Elplﬂnmpmamulumndnm
a. el tomafio
b. el color
c. la forma

d. el peso

El ladrille se parece a lo panela en:
4 a. el tamafio
b. el color

snonads plato ¢. la forma

13. Responde las siguientes preguntas:
- Lo semejanza que enconlraste enire el plato y lo moneda, jes lo
misma que encontraste enfre-el ladrillo y lo panela?
- 3Cubl es?
— Entonces, completa la siguiente analogia:
plale . ladrille
moneda &
14, Escribe la analogia completa.

% Trabajo con tus compafieros y el profesor.

15. Comparen sus trabajos.
16. Lean lo siguiente y digan si estén de acverdo y por qué:

‘l

"'": hgn-
wmhﬂ%
m mlnn
iguaes.

/ 7
Af“w fy _}F-::.'#'

g-mﬁumm-g_
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17. Lean lo siguiente y digan si estan de acuerdo y por qué:

Lis ralocides gus he lruﬂhl_
~das objelns de

e i e

"ok wlkon i A Pt 5

mmm
plato &l primero es redondo

4  ¥elsegundo es rectanguior A
i i
! ]
1 i
moneda {Hm“m‘h panela
y ¢l segundo es reclongular

Trabaja en tu cuaderno.

18. Copia los cuadros de los pasos 16 y 17, induyendo lo que dice
MNuevita.

19. Escribe comparaciones entre

objetos que sean semejantes por:
- forma
= lamano Mmm-w
- color ﬁ.ﬂ”
— sabor

20. Escribe comparaciones enire eventos,
teniendo en cuenta:
~ velocidad (rapido - lento)
— duracién (large - coro)
~ cantidad (mucho - poco)

Trabajo con tus compafieros y el profesor.
21. Comparen su trabajo.

Pidanle al profesor que revise sus cuademas.

Unidad 1 - Guia 2 | 27



D 1. Lee a tu familia los dichos con comparaciones que escribiste en tu

cuaderno.
~ Pideles a los de hu familia que te digan refranes de la regién,
- Copia en una hoja los que se escuchen con més frecuencia.

@D Presents tu trabajo al profesar. Daspués, pégalo en =l Libro de los nifios.

2. Copia en tu cuaderno los refranes que més te gusten y que contengan
comparaciones.

2> Explicale ol profeser por qué piansas que en los refranes que copiaste hay comporociones,

El aseo y la buena alimentacién son come los
guardianes de nuestro salud.

28 Espariol 4



Hagamos el libro de los ninos.

Esta guia consta solamente de una actividad. Es una actividad muy

importante, porgue con ella pueden ayudar a su comunidad y a todo el
pueblo colombiane. Es una activided compuesta por una serie de
actividodes més pequefias.

Se trafa de la eloboracion de El libro de los nifios.

S ——

o, " "

Elaboren el libro asi:
~ Las hojas pueden ser de papel periédico o de cualquier ofro material
que puedan conseguir facilmente.
— Las cardtulas anterior y posterior deben ser de un material més
grueso, como cartuling o cartén. Puede ser un cartén usado, pero
entonces deben forrarlo, por ejemplo, con papel.
~ Peguen o cosan las hojas y las dos tapas o carétulas.
~ Escriban el fitulo en la caréiula, con letra grande y bien linda: Libro
de los nifios de...
— Completen el fitulo con el nombre de su regién.
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- También escriban el nombre de su escusla, del municipio y del
departamento.

~ Debaijo, escriban el afie en que lo hicieron.

—Y ya esha listo el libro para que todes los nifios de la escuela
comiencen o pegar sus irabajos.

Un pusblo que conserva y protege su cultura es un pueblo con identidad.

Profesor: escriba aqui las odaptaciones que hizo en lo guia 1 de esto unidad,

Profesor: escriba oqui los odaplociones que hizo en lo guic 2 de esio unidod.

Profesor; escriba oqui las odaphaciones que hizo en lo guia 3 de esfa unidad.

Espariol 4




(Segunda Unidad)




Vamos a analizar disenos.

Traboja con hus compafieros. %

A 1. Recuerden el andlisis del disefio de un lépiz que hicieron en tercer nivel,
~ 3Qué pregunias hicieron cuando analizaron el disefio del lapiz?

que si se acuerdan de lo que aprendieron el afio pasado!
partes del lapiz
formas de las partes
propésitos del lapiz
propbsitos de las partes
materiales de las partes

Observa con mucha atencién el disefio de tv cuaderno.

@ Trabaja en el cuaderno.

3. Escribe el titulo: Propésitos del cuaderno, y responde las siguientes
preguntos: N

~- sCudles son los propésitos
principales del cuaderno#; o seq,
jpara qué sirve?
S - 3Qué ofros propésitos podria
ﬁmﬂ“ cumplir el cuaderno?
aademo

e curia,

Trabaja con tus compafieros y el profesor.

4, Comparen sus trabajos. Argumenten sus
ideas onte los compaiieros.

Trabaja en el cuademo,

5. Ahora, pon el fitulo: Partes del cuaderno, y
responde la siguiente pregunia:
— 3Cudles son las partes del cuadernc?
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% Trabaja con tus compafieros y el profesor.

6. Comparen sus trabajos y complétenlos si es necesario.

@ Trabaja en el cuaderns,

7. Escribe el fitulo: Propésitos, materiales
yinrmuluh:lnht%nmlmhqm

-ﬁu&hmh@pnnupdﬁ
propésites de las hojas?

- §Qué relacién hay entre los
propésitos de las hojas y los
propésitos del cuademno?

- 3De qué material eston hechas

las hojas®

- 3De qué ofros materiales podrian hacerse?
—g&imrw&mm&mmhﬂhm
fueran de tela en vez de papel?

- 3Qué relacién hay enire el material de las hojas y los propésites del
cvaderno?

- 3Qué forma tienen las hojas?

- 3#Qué otras formas podrian tener?

- 3Qué relacién hay entre la forma de las hojas y los propésitos del
cvaderno?

=Xy 8. Piensa en lo que pasaria:
—ﬂlmhq:ﬁdmudum

fueran redondas.

= si no luvieran renglones ni

cuadriculas .

- si no luvieran margen.

~ si fueran negras.

- si fueran transparentes.
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lop cusiderras com

Espariol 4

Trabaja con tus compaiieros y el profesor.
9. Comparen sus trabajos. Si hay diferencias, argumenten o faver de lo que
ustedes respondieron. Complementen sus irabajos si es necesario.

Trabaja en el cuaderno.

10, Escribe el tilulo: Propésitos, materiales y formas de la carétula.
Observa la cardtula y responde:
— 3Cuéles son los propésitos principales de lo cardlula?
~ §Qué relacién hay entre los propésites de la cardtula y los propésitos
del cuvaderno?
~ 3De qué material esta hecha la carétula?
— 3De qué olros materiales podria ser?
- 3Qué ventajas y qué desventajas tendria el cuaderno si la cardtula
fuera de esos ofros materiales?
- 3Qué relacién hay entre el material de la carétula y los propésitos
del cuaderno?

- 3Qué forma fiene lo cardtula?

- 3Por qué tiene esa forma?

— sPodria tener ofras formas? 3Cudles? jPor qué?

- 3Qué pasaria si lo forma de la caratula fuera diferente de la forma
de los hojas?

- 3Qué relacién hay entre lo forma de la cardtulo y los propésitos del
cuaderno?

- jlos propésitos, el material y la forma de lo caratula se relacionan
con los propésitos del cuaderno?



: Lo proposiios, of mavenal i o
@ Trabaja en el cuademno. forma da ks candtula sirven paro

za fcos prepdsines
11. Ancla ¢l titulo: Propésitos, el
materiales y formas de los ganchos.
Observa los ganchos del cuaderno y
responde:

- 3Cubles son los propésitos de los
ganchos?

- 3Qué relacién hay entre los
propésitos de los ganchos y los
propésitos del cuaderno?

- 3De qué material estén hechos?
~ 4Qué ofros materiales podrian
servir para hacer los ganchos de

. los cuadernos? A ]'{c_'ﬁ-‘-x
/J_ - 3Qué ventojas y qué desventajas g
P prestarian los ganchos hechos con esos materiales?

g

— 3Qué relacién hay entre el material de los ganchos y los propésites
del cuoderno?

— 3Qué forma henen los ganchos?

- 3Qué otras formas podrian fener?

~ $Qué pasaria si los ganchos, en vez de doblarse
asii (") sedoblaraneosiz 77

- 3Qué relacién hay entre la forma de los ganchos y
los propésitos del cuaderno?

Lew prapdsitos, ol modwial
y lo forma da foz ganchios

Mirven por ayudar o
hos dal

% Trabaja con s compafieros y el profesor.

12. Comparen y discutan sus trabajos.

@ Yicboian en el ihliro.

13. Ahora, respondan en el tablero la siguiente
pregunta:
- 3Qué pasos dieron para analizar el disefio
del cvaderno?
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14, Comparen el trabajo que hicieron en el tablero, con el siguiente
diograma:

Diagrama del andlisis del disefio de un cuaderneo:

propésitos
hojas | > | oeicles 1
i ¥ 5
Propésios propésitos
= ik - miotaricles
i:} _m = Pomes | riln | = v =>|3
» propasitos i
ganches | LD molericles |
#ﬁgﬂ!’-/” i i
< 15. Discutan sobre la forma como se debe leer el diagrama.

16. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

= Hay diferencias entre este diagroma y el de ustedes?

~ 3Qué le kolit ol diogroma anterior que si tenga el diagrame

de ustedes?

- 3Qué le falté ol diograma de ustedes que si tenga el diograma

anterior?

17. Discuton sobre la siguiente pregunia:

- 3El diagrama se puede utilizar para analizar un disefio cualquiera?
18. 5i lo respuesta es si, sigan al paso 19. 5i la respuesta es no, haganle
los ajustes al diagrama para que sirva para analizar el disefio de cualquier
objeto.

19. Escojan un objeto cualquiera que haya sido hacho paro ser utilizado.
Analicen su disefio, ayudandose con el diograma.

@ Trabejo en el cuaderna.

20. Copia el diagrama, para no alvidar lo que hay que lener en cuenla
cuando se analiza un disefio.

= Presenten al profesor el rabaju gue hicieren en el ivslenc y en 8l ciogeme

El anélisis de disefio nos ayuda a entender lo que necesitamos aprender.
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Lee con mucha atencién la siguiente descripcién:
ANALISIS DEL DISENO DE UNA CASA

Propésitos

Lo casa es un invento disefiade para que la familia habite en ello alli fiene
sus cosas, descansa, come, duerme, se asea, cria o sus hijos, se divierts; en
fin, vive su vida,
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Espariol 4

En la mayoria de las casas podemos encontrar las siguientes parfes:
. sala, cuarios, cocina, comedor, bafio
b. paredes, techo y piso
c. puertas y venlonas
d. cimientos, instolaciones de ogua, corriente elécirica y desoglies.

ries

a. Lo sala sirve para que lo fomilia se
retna a charlar, recibir visitas, etc. Los
cuartos o alcobas son las habitaciones
dende duermen los miembros de la
familia. En la cocina se preparan los
alimentos, y se comparten en el comedor.
El bafio es un lugar adaplade para el
aseo personal y para desechar las
materias fecales comodamente y sin
peligro de enfermedades,

b. El propésito de las poredes exteriores
es proteger de la lluvia, el viento, el sol y
el frio. También sirven para guardar lo
infimidad de la fomilia. Las

interiores separan las habitaciones. El piso aislo de la humedad del suelo, y
el techo ampara de la lluvia, el sol y el viento.

¢. Las puerias sirven para entrar y salir, y los venlanas para que entre e sol y
el aire.

d. Los cimientos estan debajo de la casa y sirven para sostenerla. Por las
instalaciones de agua y corriente elécirica llegan este por de servicios
bésicos para la familia. Por los desagiies, también situados por debajo de la
casa, se desechan las aguas negras,

Formas

0. Lo sala, el comedor y los cuartos generalmente son rectangulares o
cvadrados, lo mismao que la cocina y el bafio, ya que estas formas permiten
acomodar los muebles y enseres con el mayor aprovechamiento de espacio.
b. El piso y las paredes exteriores siguen la forma cuadrada o rectangular
de la casa. Las interiores, la forma de las partes. El techo es inclinado para
permitir que corra el agua lluvia.

¢. Los puertos tienen forma de rectangule, lo mismo que las ventanas: en los
puertas, el lado corto del rectangulo se ubica en el piso, para permitir el



paso de los personas; en las ventanas, generalmente, la bose es el lodo mas
largo del rectangulo, para que entre mas luz. También hay ventanas
cuadradas, y ventanas rectangulares colocadas con el lado corte como
base.

d. La forma de los cimientos sigue el camino de las paredes principoles, o
seq, las que soportan el mayor peso. Las instalaciones de agua y
electricidad tienen la forma de un comine que lleva estos servicios a las
dependencios de lo casa donde se necesitan. El desagiie comienzo en el
bafio y la cocinag, y también sigue lo forma de un camine que conduce al
aleantarillade, si lo hay, o al pezo séptico.

Materiales

La casa debe estar consiruida con materiales durables y resistentes a la
lluvia, el sol, el viento, las heladas, etc., para que la fomilio pueda vivir
protegida. Por eso, para los paredes se ufiliza ladrillo, piedra, bloque,
adobe, madera fratada, cemento, efc. Para el techo se utilizan tejos de
barro, zinc, elernit, o planchas de cemento, palma, etc. Para el piso se
utiliza baldosin, cemenio, madera, etc. Para las puertas se usa madera o
hierro, y para las ventanas, vidrio con armazén de madera o de hierro. La
taza del bafio es de porcelana, un material completamente impermeable,
que se puede lovar facilmente todos los dias.

Todos estos materiales son costosos y no es posible conseguirlos en todas
pclﬂu.'. Asi que, en regiones donde el clima lo permite, los casas se

con materiales menos resistentes, pero menos coslosos, como
bahurequ& o tablas. Incluso, en los alrededores de las grcmda-s clududm
debido a la falla de recursos econémicos y de espacios propios, muchas
personas fienen que construir sus casas con carlén, desechos industriales,
latas viejas, etc., en zonas que carecen de servicios piblicos. Precisamente,
este es uno de los més graves problemas de las grandes ciudades.

Los cimientos son de piedra, para que puedan soportar el peso de la casa;
las instalaciones de agua son tubos de hierro o PVIC, para evitar que se hilire
el agua; las instolaciones de electricidad son cables de cobre aislados con
caucho y pléstico, para conducir facilmente la corriente, sin que haya
escapes ni accidentes. Los desagiies son tubos de gres o de PYC, e impiden
la filtracian y, por consiguiente, la contaminacién y los malos olores.

Es importanie que los nifios estudien y se preparen para trobajar en lo
construccién de uno patria més justa, donde coda familia pueda vivir segura
y en paz en una buena cosa con todos los servicios.
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Trabaja con tus companieros y el profesor, m

1. Lean de nuevo el escrito Andlisis del disefio de una casa. Si no enfienden
alguna parte, pueden consuliar el diccionario. También pueden consultar o
compafieros de ofro nivel.

2. Comparen el fexto sobre el disefio de la casa con el diagrama utilizade
para analizar disefios.
~ 5Qé relacién hay entre cada casilla del diograma y cada parte del
texto?; es decir, 3a qué casilla del diagrama corresponde coda parte del
texto?

3. Como el disefio de una casa es muy complicado, en el texio pueden
faltar muchas coses.
- Digan, rapidomente, veinte cosas que faltan en el andlisis.

Trubuiu en &l cuaderno.

4, Reflexiona sobre las siguientes preguntas y
responde por escrito, anotando sblo las
palobraos clave:

— 3Tu casa es como dice en el texdo?

— 3Qué fiene de mas o de menos, o de

diferente?

5. Haz una lista de veinte (20) cosas que fe
gustaria cambiar o agregar a fu casa.

Trabajo con fus compaiieros y el profesor.
6. Comparen sus rabajos y expliquen sus
respuestas:
— sPor qué les gusiario hacer coda combio?
— 3Es posible para ustedes hacer esos
ios®
~ Si hay cambios que no pueden realizar
ahora, spodran hacerlos cuando sean
grandes?

~ slos cambios que les gustaria hacer

fienen que ver con lo siguiente y por quég:
a. alectricidad, acueducto, alcantarillade
b. teléfono, servicio telegrafico y télax

€. ubicacién y vias de acceso




7. Ahora, hagan una lista de veinte (20) cambios fantasticos en la casa.

pasaria si...

2

~ el techo de la casa fuera de plomo.

— el piso fuera de vidrio. '

~ las paredes fueran curvas.

~ el lado mas large de la puerta estuviera colocade horizontalmente.
~ las ventanas no tuvieran vidrios, sino ladrillos?

9. Sigan inventande y respondiendo preguntas,

10. Escojon algunos de los siguientes objetos y analicen su disefio:
— tablero, tiza, borrador
= escalera, puerta, ventana
- fogén, olla
- zapatos, pantalén, camisa
- jabén, toalla
- sancocho, ensalada, arepa
- rallader, colador
- cuchillo, tenedor, cuchara
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1. Analiza con tus padres el disefio del fogén en que cocinan en tu casa.
Piensen en qué podrian hacer para que fuera mejor, por ejemplo:

= més cdmodo

— menos peligroso para los nifios pequefios

~ més ripido.

= Cuento ot profesor camo hiciste la octividad
2. Realiza la misma actividad con ofro objeto o parte de tu casa que quieras
mejorar.

Cuando analizames el disefio de un objeto, lo podemos manejar mejor. Por
@30 es que vamos a analizar el disefic de casi todo lo que vamos a aprender
este ofio.
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Aprendameos a ver
las cosas como diseno.

A Trabaja con tus compafiercs. m

1. Observen algunos obijetos del aula.
2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— sPara qué sirve coda uno de esos objetos?
- gTodos los objetos que observan fienen un propésito, o seq, sirven

para dlgo?
- 3Conocen algin objeto hecho per el hombre que no sirva para nado,

o seqa, que no tenga propdsitos? 3Cual2

Trabaja sole.
3. Lee el siguiente fexto:

algo. 5- ,. cuando el ﬂhlem no cumple bien los prnrpéslins entonces los
-'-'.'. ra: modifican su disefio. Por ejemplo, uno de los propésitos d& hombre

ol inventar la rueda fua h‘ﬂnspuﬂur Iu e -:ﬂnh'd osible de abjetos,
4___ I i P R ':_ _-_.: 'E"L'! :_.::-

4. Conversen sobre el texto anterior. 3Estan de acuerdo con lo que dice la
lectura? sPor qué?

@ Trobaja en b cuaderno.

5. Copia el texto anterior con las medificaciones que consideres necesarias.
Si quieres, agrega oiro ejemplo.

B> Presenta tu trabajo al profesor,
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6. Copia los siguientes dos listas y relaciona con una flecha cada disefio con
su propésito principal; como aparece en el ejemplo de la escoba, que va
unida a su propésite principal, que es barrer:

% Trabaja con s compaiieros.

7. Comparen sus trabajos. Si no coinciden las relaciones que trazaren con
la flecha, cada uno explique la razén por la cual trazé su flecho.
< 8. 3Qué otros propésitos se puedan lograr con los disefios
v, meic.  anberiores? Ejemplo: La escoba también sirve para matar
cucarachas.
9. Obsarven sus manos y digan:
— veinte evenlos que se pueden hacer con las manes.
~ veinbe eventos que no se pueden hacer con las manos.
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10. Traten de escribir esos evenios sin

utilizar el dedo pulgar.
— 3Pueden escribir bien sin utilizar el
pulgar?
— 3Es lo mismo que escribir utilizando
los cinco dedos?
s o
sy |
11. Abran y cierren las manos, g e
observando los movimientos de los
dedos.
- 3Todos los dedos se mueven en el
mismo sentido?
- 5Cuél se mueve en sentido diferente?
- 3Qué propasito liene ese movimiento
diferente?

- §Qué p;:lsnﬁn si el dedo pulgar también
se moviera en el mismo senfido que los
obros cuatro dedos?

~ 3Cémo puedes probar tu respuesta? i
— 35e puede considerar lo mano como un disefio? [+
= #Cuél seria el propésito de ese disefo? o)

~ La forma de la mano, de los dedos, sus
mavimientos, etc., sayudan o cumplir esos
propositos? ;Como?

@ Trabajen con el profesor.

12. Salgan del salén a observar partes de

ofros organismos, por ejemplo, &l tronco de

un arbol.
— 5i toman el tronco como un disefio, scubles
son sus propasitos?
- 3Qué caracteristicas o cualidades tiene el
tronco para poder cumplir esos propésitos?
- Qué error de disefio encuentran en el
tronco del arbol dibujade a la derecha?
O seq, gpor qué el disefio no ayude a cumplir
el propésito del fronco?
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13. Observen ofras partes de organismas en plantas
y animales, por ejemplo, los alas de un péjare, las
hojas de los arboles, las antenas de las hormigas, la
cascara de un plétano, elc.

14. Piensen en esas partes como si fueran disenos, y

respondan:
- 3;Qué propésitos cumplen esos disefios?

- — 5Qué pasaria si el organismo no tuviera esa
parte, por ejemplo, si el pajaro no tuviera alas?
@ Trabaja en hu cuaderno.
15. Lee y copia lo siguiente:
Los organismos y sus parfes son come diseiios, cada uno de ellos fiene sus
propositos.
Ejemplo:
Disefo Propésito principal
alas » volar
dientes 3y masticar
aletos —3 nadar
mamas » amamanlar

% Trabaja con tus compaiieros.

16. Ahora, jueguen un rafo a las escondidas, o a ofre juego
que ustedes quieran.
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Trabojen en el toblero.
17. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3Cudles son los reglas del juego que jugaron?
Vayan escribiendo en el lablero para irlas corrigiendo a medida que van
discutiendo.
- 3Qué pasa si no se cumplen esas reglas?

- 35e puede decir que el juego que jugaron es un disefio?
~ 3Cudles son sus propésitos?

~ 3Cuél es el propésito de cada una de sus reglas?

Trabajen con el profesor.
18. Ahora, busquen los propésitos de las normas de la escuela.
~ Primero, averiguen si las normas de la escuela estan escrilas.
~ 5i estan escritas, copienlas en el tablero y vayan analizandolas una

por una.
— 5i no eshn escritas, digan cuéles son las normas de la escuela.

Mhﬂh!"’l’-‘“ '
-HH.HJIL“ l '_ I_-. ‘

19. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3Ustedes han participado en el establecimiento de esas normas?

- 3Creen que es necesario que los nifios participen en el establecimiento
d&lnsnnrmmd&lumunlﬂghrquﬂ
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@ Trubnju an u cuaderno.

20. Escribe las condusiones que sacaron sobre las normas de la escuela.

= Presenta tu Imbﬂin al pmhwr.
21. Lee y copia lo siguiente:

Los hombres fambién disefian normas, procesos, procedimientos,
ideas, efc., para que cumplan propésitos. Ejempla:

Disafio Propésits principal
Las normas de la escueln ——3 organizar la escuela
La pesca y obtener pescado para la alimentacian
Rallar el coco y sacarle la leche
Ciencios naturales —— 3 comprender, utilizar y proteger
la Maturaleza

Todo lo que el hombre inventa es un disefio que cumple propésitos.
Todo lo que encontramas en la Maturaleza lo podemos analizar
como si fuera un disefio que cumple propésitos.

22. Escribe varios ejemplos de disefios inventades por el hombre y varios
ejiemplos de la Naturaleza que se puedan analizar comoe disefio. Escribe los
propésitos de cada disefio.

% Trobaja con tus compaiieros y el profesor,
23. Comparen su rabajo.

&=  Presenten sus trabojos al profesor.
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Lee el siguiente mito de los indios Cholos de Saija [Costa del Pacifico):

LA CREACION DEL GENERO HUMANO

En un principia, la Tierra estaba desierta. En ella sélo habitoban dos
seres: Tachi Acore (Muestro Padre) y su madre Tachi Nawe (Nuesira
Madre). En la eterna soledad en que vivion estos dos Gnicos seres que
poblaban la Tierra, decidieron llenarla de seres humanos, De esta
manera fue come madre e hijo hicieron varios mufiecos, unos d
madera de chonia y otros de barro, y los tendieron sobre la playa.

A media noche, ordené Tachi Acore a la gente que se levaniase,
Entonces, se levantaron los de barro. Esos somos nosotros los Cholos.

Los otras son los hechos de madera de chonta, ellos no se levantaron.
Asi se hizo.

(Traduecién y adaplacién de Mercedes Prado)
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Trabaja con tus compafieros. (E

1. Reflexionen y respondan:
~ Segin los Cholos de Saija, squiénes habitaban la Tierra en el
principio?
~ 3Qué decidieron hacer Tachi Acore y Tachi Nawe?
— 3Glué hicieron para llenar la lierra de seres humanos?
- 3Qué ordend Dios o lo gente?
- sQuiénes se levaniaron?®
- 3Quiénes no se levantoron?
— 35egin este mito, los que no se levantaron son considerados como

C

gente?
~ sQuiénes si se consideran como gente, o sea, como seres humanos?

2. Recuerden lo que aprendieron sobre los mitos en 3er. nivel (Unidad 7,
Gula 21) y respondan:

G Traboja solo.

3. Reflexiona sobre lo siguiente:

Los mitos, como todo lo gue el hombre inventa, cumplen propdsitos.
El propésito del mito que estamos estudiando es explicar el origen
de los Cholos de Saija.

4. Copia el texto anterior, completéndolo si consideras necesario.

S. un mile que lenga como propésito explicar el origen de fu
comunidad.

= Mussirale tu trebajo al profesor y explicala por qué es un mifo,
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6. Hagon una lista de los principales instrumentos de trabaje de la
comunidad.
— Investiguen cudil es el propésito principal de esos instrumentos.
- Investiguen también ofros propésitos para los que se utilicen esos
instrumentos.

B>  Expliquenle al profesor la razén por la cual sscribieran cada propésite,
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~ Elige un objeto importante de tu casa o del trabajo y analiza con él
los propésitos principales del disefio del objeto.

~ Piensen qué podrio cambidrsele al disefio del objeto para reclizor
mejor el propésito que cumple.

1. Conversa con fu papd o con un trabeojador de u comunidad lo que
D aprendiste en esta guia

B> Escribe an tu cuaderno las respuestos y mukstraselas al profesor
2. Reflexiona sobre la siguiente situacién: si hay alguien con diarrea en tu
casa, es necesario preparar suero oral, mezclondo el contenido del sobre en
un litre de agua hervida. Pero, entonces,
- 3Cuél de los recipientes que tienen en la caosa puede cumplir el
propésito de medir exactamente un litro?
— 5i no hay recipienta de un litro, scémo puedes lograr el propésito de
medir un litre, utilizando ofro recipiente?
— Si usaras como recipiente el sobre vacio de suero oral, zcuanios
sobres llenos de agua dan un litro?
- 3Qué puedes hacer para responder la pregunta anterior?
~ Hasta qué nivel debe el sobre llenarse con agua?
Recuerda:

El propésito principal del suero oral es rehidratar a la persona que
se estd deshidratondo a cousa de unao diarrea,

= Cuéntale ol pn;b{esur al resultnde de tu actividad.
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3. Cuenta a tus abuelos o vecinos viejos el milo sobre la creacién del género
humane segin los Cholos de Saija.
~ Pideles que te cuenten un mito que ellos sepan,
- Analicen su propésito.
- Copio el mito lo més completo que puedas. Si hay varias personas
contando el mito y no estan de acverdo en algo, copia lo que dicen
todos ellos, porque el propésito de esta actividad es escribir los mitos
que estan en peligro de perderse en sl olvido.

C@ Traboja con us compedieros y o profeso

4, Lean los milos que copiaron.
5. 3Varios escribieron el mismo mito?

~ Escribanlos en el mh;rqg.d '
- Observen si hay informacién
. diferente.

~ Redacten uno bien ¢
completo, con toda la %
informacién.

- Cépienlo bien claro y
completo en una hoja.

- Péguenlo en el Libro de
los nifios.
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Profesor: escriba ogui los adoplaciones que hizo en lo guio 4 de esia unidad.

. Probesor: escribo aqui los odaptaciones que hizo en la guia 5 de esta unidod.
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Para comprender mejor
los cuentos y las fabulas
podemos analizar su diseno.

Trabaja con tus companieros. %

1. Lean el siguiente cuento. Mientras un nifio lee oralmente un péarrafo, los
ofros lean mentalmente:

6

EL JURAMENTO

En Arabia habia una vez un hombre que tenia una
casa muy grande, con muchos sirvientes. Se
llamaba Maruf y era muy rico, pues tenia varios
barcos en los que llevaba détiles y nueces para
vender en ofros paises. No era amable con las
personas y nunca dio nada a los pobres. Todos
hablaban de su tacafieria.

Un dia comenzé a tener problemas. Ya no le
compraban lanfo sus productos; los que decian que
eran sus amigos no volvieron a visitarlo; fuvo que
despedir a los sirvientes y poco a poco comenzé a
quedar sin propiedades, sélo le queds la casa.
Para acabar de ogravar su mala suerte, alguien lo
u:uﬁduhd)ﬁrmnﬂuﬂommbu nadie lo
defendia porque nunca habia :ldubumnmn|m
deméas. Como en Arabia se castiga fuertemente el
robo y como &l no podia probar que era inocents,
lo iban a meter a la carcel muchos afios. Eslaba
tan desesperado que hizo un juramento:

—Si mis problemas se solucionan, venderé la caso
y donaré a los pobres todo el dinero obtenido de la

venta de la casa, no importa que yo quede sin
nada.

W
- ad K
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Todos creian que se habia vuelte humilde y buena. Al ofro dia, varias
personas se ofrecieron a servir de testigos, pues lo habian visio en su cosa el
dio que se cometit el robo, de manera que &l no podia ser el ladron.

De esta manera, salié libre. Pero enfonces se dio de cuenta que debia
cumplir su juromento. Sin embarge, ahora que su principal problema habia
desaparecido, volvié a ser el mismo viejo tacafio y mala persona con los
demds. Asi pensaba;

—5i no cumplo con mi promesa, lo més seguro es que Ala no me dejard ir
al cielo. jPero yo no quiero regalar tanto dinero! 3Qué puedo hacer?

Maruf se ided entonces una forma de cumplir su promesa
pero sin darle fanfo dinere a los . Pusa lo casa en
venta, cobrando sélo una de plata por ella. Sin
embargo, puso una condicién: el que compraro lo casa
debia también comprar un gato que &l tenia. |Pero el gato
valia diez mil monedas de orol

Otro hombre rico compré la casa y, por supuesto, el gato.
Entonces Maruf dio a los pobres una moneda de plato y se
quedé con las diez mil monedaos de oro. No habia
incumplido la promesa, pues dio a los pobres todo el dinero
obtenido de la venta de la casa. Con los diez mil monedas
de oro se compré ofra casa tan grande y benita como la que
habia vendido.

(Cuento Grabe)

2. Conversen enire ustedes para entender
mejor el cuento. El diccionaric puede servirles
de ayuda.

3. Reconsfruyan entre todos el cuento, o sea,
vuélvanlo a confar.
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5. Reflexionen sobre las siguientes pregunias:
~ 3Estan de acverdo con lo que dicen Nuevito y Nuevita?
- sPor qué?
— 3Ustedes tombién piensan que un cuento es algo muy diferente de un
cuaderno o un lapiz?
- 3Por qué?
- $En qué no se parecen?
- aEn qué si se parecen?
- $Qué ofros inventos son como el cuento, que se ufilizan es con el
pensamiento.

a Trabajen en el tablers.

6. Ahoro, ayuden a Muevilo y a Nuevita a analizar el disefio del cuento.
— Primero abran el cuademneo de Espafiol en o pagina donde copiaron
el diagrama sobre el andlisis de diseiio.

7. Con la ayuda del diograma, hagan y respondan los pregunias
necesarias para analizar el disefio del cuento El juramento.
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Trabaja con el profesor,
8. Comparen su frabajo con el siguiente andlisis, aungue no lienen que ser

iguales:

€35

ANALISIS DEL DISENO DEL CUENTO El juramento

==

Propasitos del cuente El juramento

4Cuiles son los propésites principales del cuenio?
— Maostrar el ingenic de vna parsana que, hobiendo hecha un juramento con un propésita, pueds cumplir &

60

juromenio, pero realizando ofro proposito.

— Divertira los nifios.

4Cué otros propésitos podiia cumplir &l cuenic?
~ Posar el tiempo.
- Maostrar que, cuondo Henen problamas, las personos creen que pueden cambiar de forma de ser.
i
PARTES DEL CUENTO
] 1 |
Intreduccién Nudo Desenlace
Comprende el primer Comprende los ssis parafas Comprendas los dos Glfimos

parrafa. Donde sabamas
sobyre el personoje del que se

siguientes, desde el segundo
pﬁrrul;z hesio el séplimo

parrafes. Desds que Maruf
decide vender la cosa muy

v a confor sl cieenio, ! Que hun:rll:l &l galo muy coro,
comienzan los problemos de final del cuento,
Moruf hasta que sole de fo
circal.
- ! !
Propbsitos
~ Presentar un problema: o - Presaniar el ambienle o - Resolver el problema de

Marul le empeza o i mal en
SUS NEQOCIOE Y CON SUS
omislades,

- Complicar més el
problema: a Maruf la acusan
de hober cometido un roba
que no comakio.

- Plantear la situocian en la
que debe decidir si cumple o
ne lo promesa.

higar an ol tue ocurre el
coento: ol pais de Arabla,
- Presentar ol persanaie
principal; un hambee rico,
mala persena y facaio.

o manero ElIJE‘ nos
mrprm:lu purqm na

Mumf cum
dru- mu mnnﬁh a ]m

+

1
w

+

Lo introduccian, el nude
dicen tiene el propasite ia

de las parfes y propasitos del cuento

nlace sa relacionan con los propésitos del cuenta parque toda ko qua
describir una siteacitn que se resvelve an un final que sorprende al lector, pues

nodie espera que Maruf pueda vender la casa sin qua los pobres reciban bastonte diners,
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m Trabaja con el profesor.

9. Reflexionen sobre las siguientes =
pregunias: {
— 3Estén de acuerdo con lo que
dicen Nuevito y Nuevita?
~ 3En el andlisis que ustedes hicieron en el
tablere, formularon las pregunias para los
materiales y las formas?

L = 3Cudles pregunios?
’#‘ﬁa - gPudleran responderlas? 3Como?

— Por qué serd que en el diagrama no npnrau-n I
cuadros para materiales y formas? e ‘—"rl

10. Discutan sobre la siguiente idea:

Las formas y los materlales de que estan hechas todas las partes dal
cuento son muy especlales y muy diferentes de los materiales de un
lapiz o un cuaderno o una silla; son grupos de oraclones que se
convierten en imagenas en nuestro pensamiento cuando
comprendemos su significado.
Los materiales y las formas de que esta hecho el cuento, o sea, los
grupos de oraciones, tamblén pueden ser analizados. Eso es lo que
ustedes hacen cuando corrigen sus escritos.

@ Trabaja en tu cuadero.

11. Copia el andlisis del disefio del cuento sobre el juramento,

Trabaja con tus compaiieros.
12. Reflexionen sobre los siguientes preguntas:

~ 3El diograma del andlisis del cuento sobre el juramento de Maruf les

puede servir de ayuda para analizar un cuenio?
~ 3Por qué?

13. Escojan ofra narracién, en cualquier guia o en la biblioteca, y analicen
su disefio. Si les sirve para entender mejor, ayiidense con el diagrama.

(I Tiabajan en o tshlers.

14. Hogan un diegrama que sirva para analizar el disefio de cualquier
narracion, ya sea cuento, Elbulu* miko, lmfundu o anécdata.
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@ Trabajen con el profesor,
15. Comparen su rabajo con el siguiente diagrama:

PROPOSITOS DE LA MARRACION

* principales
* no principales
:
PARTES
I ! l
Intraduccidn MNudo Desenloce
+ + -
Propdsitas Propésilos Propdsitos
+
—— Propdsitas de la narrocidn +

% Trabajo con tus compafieros.

16. Discutan sobre el diagroma onterior.
- 3Es necesario ogregarle olge? 3Qué seria?
= il sobra algo? ;Qué?

@ Trabaja en u cuademo.

17. Copia en tu cuaderno el diagrama con los correcciones que le hicieron.

@ Trabaja con tus compafieros.
18. Ahera, hagan més amplio y més rico el andlisis del cuento sobre el

juramento de Maruf, respondiendo estas preguntas:
-m;tmtﬁnmalmnrnnnMwmpmpduhﬂ
— 35i le foltora lo introduccién? \
- 51 le faltora el nudo?
- gﬁi le faltara el desenlace?
— sEn qué se poreceria a la mesa del dibujo?
- 45i el propésito del desenlace fuera
presentar a los personajes?
= 45i el propésito de la introduccion fuero
presentar el final?

19. Piensen sobre la siguiente pregunta:
~ Si Maruf se hubiera vuelto buena persona,
gles habria gustado el cuento? 3Por qué?
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20. Jueguen a cambiar el desenlace del cuento,
mﬂul‘nndn las siguientes preguntas:
L3 - 3Qué habria pasado si Maruf no hubiera

& 5}1&'& ix.r:'l&lﬁidndiurnmnb?

habria pasado si el galo de Maruf se
hubiera ido de la casa antes de la venta de la casa?

Trabaja solo.

21. Invenia oiro cuento en el que una persona cumple
una promesa, pero llevando a cabo un propésito
diferente.

— Escribelo en una hoja de papel.

% Trabaja con tus compafieros.

22. Comparen sus trabajos. Diganle a sus compafieros cudles partes del
cuento les parece que se puede mejorar.

G Trabaja solo.

23. Haz los correcciones en las que tengan razén lus compafieros.
#=*  Presenio fu cuento ol profesor,
24, Copia el cuento corregido en el Libro de los nifios.
g™ ~ 25, Copia lo siguiente:
El tema del cuento sobre el juramento de Maruf es:

a. Un hombre rico que, en sus barcos, llevaba
datiles y nueces a ofros paises.

b. Unas sirvientes acusados injustamente de haber
robado.

¢. Las aventuras de un gato Grabe que resulté
vendido junto con una casa.

d. Un hombre que fiene la astucia de cumplir una
promesa sin beneficiar a los pobres.

26. Entre las cualre respuestos que se dan, escoge lo que mejor te parezca
y sefidlala en el cuadermo.

(ﬁ Trabaja con tus compafieros y el profesor.
27. Comparen y discutan sus trabajos. Digan por qué la respuesta que
escogieren es lo correcta y por qué los ofras no serian correclas.

= Pidanle ol prafasﬂr U revise sus lrnhﬂjm
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Lee mentalmente el siguiente cuento, pensando en su disefio.

- -

Una vez, un hombre atrapé un péjaro. El pajaro le dijo:

—Como prisionero tuyo, no te soy de ulilidad alguna. Tampoco si me matas.
En combio, si me dejos en libertad, te daré tres valiosos consejos. El primer
consejo le lo daré estando alin en tu
mano; el segundo cuando vuele a

una rama; y el fercero ol llegar a la
cima de la montafia,

El hombre acepté y pidié el primer consejo.
En la mano del hombre, el pajaro dijo: *Si
pierdes algo, aunque lo valores mucho, no

sientas pesar”.

Entonces el hombre solté al pajaro, que volé a una rama,

A= Desde ahi, le dio el :.egmdo consejo: “Nunca creas algo
que tumruﬁgn

Luego, el pajaro vulu a la cima de la montaia. Desde
este lugor le grité al hombre:

—Oh, desafortunado! En mi estémoge tengo dos
wJ enormes joyas: un rubi y un diamante. jCon sélo
matarme habrian sido tuyas y ahora serias ricol

El hombre se angustié al pensar en lo que habia
perdido. Sin embarge, le grité ol pajaro:
o | —Al menos dime ahora el tercer conzejo.
: \ El pajaro replics:
. !f(/ —{Giué tonto eres! Primero te dije que no te preccuparas por
I- S \ lo que se ha perdido; sin embarge, estés preccupade por
haberme perdido. Después e dije que no creyeras en algo
| contraric a la razén; sin embargo estés creyendo algo
Lo o J . | ridicule, pues no soy lo suficientemente grande para tener
1 ﬁ(\ dos enormes joyas dentro de mi, y tampoce hay joyas dentro

-ﬁt

_'_.,...-'"

de los péjaros. Si te diera olro consejo seria aplica los dos
.{,__\ g—ff—f" (At
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@ ¥ B B

Trabaja con tus compafieros, @

1. Si alguno no entendié una parte de la fabula o alguna pelabra, entre
I'n-dm;:li.r:lun comprender mejor. Los compaiieros de ofros niveles pueden

Trabaja solo.
2. Juega a inventar ofras partes para la misma fébula. Por ejemplo:
- 5i el hombre hubiera maiado al péjoro para comérselo y hubiera
encontrado dos inmensas joyas,
~ 5i el hombre atropara otro dia al misme péjare v lo reconociera,
3. Copia tu fabula en una hoja de papel.

Trabaja con ofro compafiers,

4. Cada uno muésirele su fabula ol compafiero y trate de comprobar si el
ofra entiende lo que quieren expresar.

5. Haganle las modificaciones a la fabula para que se entienda bien.

Trabaja en tu cuaderno.
6. Copia la fabula corregida.

Fiagmnilo tu !n:;l:rup al probesor

Trabaja con un compafiero.

7. Conversen sobre las siguientes preguntas:
- 35e puede decir que los personajes de la fabula estin personificados?
~ sRecuerdan ofras personificaciones en ofras fabulas? 3Cudles®
~ 3Cuéles son los propésitos de la personificacién?
- 3Qué diferencia hoy enire cuente y fabula?

Trabajo con tus compaiieros.

8. Reflexionen sobre las siguientes pregunias:
- ales gusié lo fabulo?
- gUsledes creen que el péjoro engaiid ol hombre? sPor qué?
- 3A ustedes los hon engofiado? 3Como?
- gUstedes saben cuando nlguian estd iratando de engofiarios?
- 3Qué aprendieron con esta fabula?
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9. Analicen el disefio de:la fabule.

10. Digan cuél es el tema de la fabula, seleccionando
la alternativa que mejor les parezca:

a. Un péjaro, con joyas en el estémago, que
engofié a un hombre,

b. Un hombre que trabajaba atrapande péjaros
que hablaban.

¢. Las conversaciones entre pdjaros y hombres.
d. Un péjaro que le da consejos a un hombre un
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11. Reflexionen sobre lo siguiente:
~ 3Cémo se habria portado el hombre si el propésito de la fabula fuera
mosirar que uno sigue un consejo inmediatomente se lo dan?
— 3El cuento seria bonito asi?
~ 3Qué habria hecho el péjoro si el propésito de la fabula fuera
mostrar que las personas son mas astutas que los pajoros?
~ 3l cuento seria bonito osi®
- 3Qué pasaria si a la fabula le faltara la introduccién?
- 35i le faltara el nudo?
L ~ 3Si le faltoro el desenlace?

e |
il g
]
-
i =r= f
S "
¥ l‘f i .tr 4

o [HL L
.:_.;'r' i

e
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Aplica lo que aprendes.
1. Cuéntales a tus hermanos la fabula del hombre que atrapé un péjaro que
le dio tres consejos.
~ Explicales los propésitos de la fabula completa y de cada una de sus
partes.
- Disefien algo que fenga como propésite no dejarse engaiiar,
Cuéribale al profesor cdme hiciste la octividad.
2. Pide a tus abuelos o vecinos mas viejos que fe cuenten un cuento de fu
region.

- Andliza con ellos su disefio.
~ Copio el cuento.

% Trabaja con tus compafieros y el profesor.

~ Lean el cuento, complétenlo con todos los datos que sepan sobre el

cuento.

~ Pésenlo a limpio y péguenlo en el Libro de los nifios.

El andlisis de disefio nos ayuda o comprendar los cuentos.

68
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Si los signos de puntuacién
son disenos,
icuales son sus propositos?

Trabaja en tu cuoderna. @

1. Copia el siguiente texto:

Los alimentos que debemos comer diariomente para tener buena
salud son de tres clases: alimentos consiructores, olimentos
protectoras y alimentos energéticos,

2. Busca fres signos de puntuacién en el fexto que escribiste.
% Trabaja con tus compaiieros y el profesor.
3. Cada uno lea oralmente el fexio.
4, Reflexionen sobre las siguientes pregunias:
— Cuando eslaban leyendo el fexio y llegaron o los dos punios,

gtuvieren que hocer una pousa?

= 3Tuvieron que cambiar la entonacién de la voz? o g cle

~ 3Posé lo mismo con los ofros signos de puntuacion® et grini
-aﬂ'uéprnp&mhshanmlmdmpurﬂm? ol oot
— §i escribieran el texto sin esos dos puntos, 3qué pasaria? -srﬂmdnrl'

- $Qué propésito tiene la coma?

- $Qué pasaria si no se escribe esa coma? e

- $Qué propésito fiene el punto final? &
—iﬁhépﬂmr‘iﬂiinﬂﬂﬂﬂihnl ?

punto final?

5. Lean el fexio sin hacer coso a los signos
de puntuacién, como si no estuvieran
escritos,
— 35e puede entender con facilidad el
texto sin los signos de puntuacién?
~ §Qué pueden responder a los
preguntas que hocen Nuevito y Nuevila
en el dibujo anterior?
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@ Trabaja en u cuaderno.

6. Anocta la respuesta a la Gltima pregunta. Luego copia lo siguiente:

La promotora de salud dijo: “Todos los nifios deben consumir
alimentos de los tres clases en las tres comidas”.

7. Copia las siguientes afirmaciones y escribe V o F en el cuadrito, segin
sean falsas o verdoderas:
En el texto anterior, el propésite de los dos puntos () es:

DExprmrquunnumu&acirm&snndu. ]
|| Anunciar que se va a decir o que dijo lo promotora de salud.
L] Expresar que lo que sigue es muy impertante.

% Trabaja con tus compaiieros y el profesor.

8. Comparen sus trabajos.
— 3Estén de ocuerdo?

- sPor qué?

Trabaja en tu cuaderno.
9. Copia y lee oralmente las oraciones que dicen estos nifios.

s di s tres diaen
an e comidalf
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10. Reflexiona y responde en el cuaderno:
= §Qué diferencia de significado hay entre las ires oraciones?
- $Qué signos te indican esa diferencia?
- 3Qué diferencia hay entre afirmar, preguntar y exclamar?
—icwludmdehsawdamw
~ 3Cuél es el propésito de los signos de admiracion?
- $Qué haces con la voz al leer esos signos?

11. Copia lo siguiente:

Poro expresar todo lo que queremos decir, al hablor acompafiomos
los palabras con la enfonacién y las pousas. Y para expresar todo lo
que queremos comunicar, al escribir acompaiiamos las letras con los
signos de puntuacién,

Los signos de puntuacién son disefios que fienen como propésito
mﬂmwmmwﬂwﬁnm

pa :

Trabajen en el tablero. Con el profesor.

12, Demuestren que entendieron el fexto anferior, escogiendo la mejor
respuesta a la siguiente analogia:

signos de punluacién . entonacién y pausas

escribir = 2

a. hablar

b. repetir

<. pensar

d. copiar

@ Trabaja en w cuoderno.

13. Anocta lo analegia que
completaron en el tablero,
14. Copia y encierra en circulitos los | =
dos puntos:
El siguiente almuerzo confiene
alimentos de las tres clases:
— construclores: pescado frito
- enargéticos: patacones
- protectores: ensalada de e
cebolla, lomate y zanahoria con |
limén y jugo de guandbana. :
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% Trabaja con tus compaiieros y el profesor.

15. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— Hl signo de puntuacién des puntos, utilizado cuatro veces en el texdo
sobre el almuerzo, scumple con su propésito de completar el
significodo?
= 3Como lo completa?
— 3Qué diferencia encueniran entre los
dos puntos de este texto y los dos punios
del texto del paso nimero 62

@ Trabajo en u cuodemo.

16. Para no olvidarlo, copia lo que dice Nuevito:

17. Copia los siguientes tres textos y pon
atencién a los suspensivos |...) que
aparecen en él.

TEXTO NUMERO UNO

Los alimentos constructores ayudan a

construir y reparar el cuerpo, asi que
a los nifios que no comen ni cames,

ni pescado, ni hueves, ni leche, ni
Frijoles, ni lentejas...

TEXTO NUMERO DOS5

Los alimentos proteciores ayudan al
buen funcionamiento del cuerpo y
nos hacen resistentes a las
enfermedades, de modo que los
nifios que no consumen ni frutas ni

verduras...
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TEXTO NUMERO TRES

Los alimentos energéticos dan fuerza y energio al
organismo, por lo fanto, los nifios que solamente
consumen arroz, yuca, platano, papa, dulces,

% Trabaja con tus compafieros y el profesor.

Lean oralmente los fres fextos, poniendo e
atencién ol propésito de los punios
SUSPENSIVOSs,

@ Trcbuiln s ol Koloto,

9. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

~ 3El primer fexto esté completo o le falia algo?

~ 3Ustedes saben qué es lo que falka, aunque no esté escrito?

- 3Qué es lo que falta? Andtenlo en el tablero.
20. Respondan las mismas preguntas del paso 19, pero referidas al fexto
nimero 2 y al nimero 3.

@ Trobaja en tu cuademo.

21. Copia los siguientes textos con los cuadritos de lo izquierda:
[ tienen energia, pero no
crecen bien y no son resistentes a
los enfermedades, porque les
faltan los alimentos protectores y
los alimentos constructoras.

huesos, ni los misculos, ni las
demés partes del cuerpo.
[]... se enferman
tacilmente y su organismo

no trabaja muy bien,
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22. los tru fextos que acabas de escribir TR
significado de os olos res fextos | eibres
hnhlm escrito anfes, e
= 3Cudl es el que completa el prlrlurhxh?
~ aCuél completa &l segundo?
- 3Cuél completa el tercero?
23. Lee mentalmente el primer texto y enseguida
continGa leyendo el texio que escogiste para
complelarlo.
Reflexiona:
- 3los dos textos unidos fienen sentido?
24, Haz lo mismo con el texto nimero dos y el
niomero fres.

25. Escribe en cada cuadrito de la izquierda el
nimero del lexio que queda completo.

% Trabaja con tus compofieros y el profesor.

26. Comparen el trabajo que hicieron en el cuaderno y el que
habian hecho en el tablero.
~ 3Estan de acverdo?

27. Respondan las siguientes preguntas:
- gEscribieron el nimero 3 en el primer cuadrilo? sPor qué?
~ 3Por qué no escribieron ni el nimero 2 ni el nimero 12
~ Pusieron el nimero 1 en &l segunde cuadrito? 3Por qué?
— sPor qué no pusieron ni el nimero 2 ni el ndmero 32
~ gllenaron el tercer cuadrito con el nimero 22 3Por qué?
~ aPor qué no lo llenaron ni con el 3 ni con el 12

(E Trobojo enhicuodemo, |
- a8 i

28. Copio lo que dlcm

Pidele al profesor que revise
tu cuaderno
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Lee el siguiente cuento, poniende mucha atencién al propésite de los signos
de puntuacién utilizados en &l.

B LA DESTRUCCION DEL HOMBRE DE MADERA

Los dioses hicieron un hombre de madera. Pero estos hombres salieron
tontos, sin corazén ni entendimiento. No se acordaban de los dioses. No
fenian agilidad en sus pies; sus manos estaban secas; y sus mejillas eran
palidas.

Entonces, los dioses castigaron al hombre de madera: hicieron que cayera
un gran diluvie de resina y brea del cielo que los acabé y consumié.

o
A

1

e,




Distintos animales ayudaron a acobar con el hombre de madera. Unos les
sacaron los ojos, ofros les cortaron las cabezas, otros se comieron sus
carnes...

Y viniendo toda clase de animales, palos y piedras, los empezaron o
golpear. Al hablarles, los piedras de moler, los platos, las ollas, los perros y
las tingjas, los malirateban e insuliaban.

Les decian las gallinas:

—Muy mal nos trataban ustedes, nos mordian y comian, y asi misme los
morderemos ahora,

Las piedras de moler les decion:

—Ustedes nos atormentaron mucho, y toda la mafiana y toda la tarde no
nos dejoban descansar, haciéndones chillar, cuande melian maiz sobre

nuestras caras. Ahora probaran nuestras fuerzas, moleremos las carnes de
ustedes, y haremos harina sus cuerpos.

Y los perros, hablands, les decian:

—j3Por qué no nos daban nuesira comida y sélo mirabamas cuando ustedes
comian? Nos arrojaban y siempre estoba prevenido un palo para nosotros.
Mos trataban de este modo porgue no hablébamos. 3Por qué ne miraron
por nosotros? Ahora probaran nuestros dientes que fenemos en la boca y
nos los comeremos.

Las ollas les hablaron de esta forma:

—Dolor y penas nos dieron. Nos quemaron nuestras bocas y rosiros,
siempre los teniamos tiznados y siempre puestos al fuego, nos quemaron y
abrasaron. Asi, ahora, los quemaremos o ustedes,

Y las piedras en que se ponen los ollas ol fuego les decian:

—Siempre nos tuvieron ol fuego, causdndonos gran dolor. Ahora, les
guebraremos la cabeza.

Los hombres de madera trataren de salvarse de la inundacién. Con esto, |
andaban fuera de si y sin sentido, y andoban corriendo, desatinados.
Quisieron subir sobre las cosas, pero se les hundian y se les venian abajo.
Glueriendo subir sobre los arboles, éstos los arrojaban de si. Y queriendo
guarecerse en las cavernas y hoyos, éstos se les cerraban,

Y asi fueron destruidos todos los hombres de madera, quedando sélo las
sefiales de ellos, los micos, que andan chora por los montes. Por eso es
que el mico se parece al hombre.

[Popol Yuh, Indios Quichés de Guatemala)



C oo i Ao, Cﬁ

1. Si no entendieron alguna parte del fexto, consulten con
ofros compafieros y con el diccionario.

2. Respondan los siguienies preguntas:

3. Busquen en el relato los signos dos punios () y
expliquen qué propésilo fienen.
4. Completen la oracién del relato que dice:

- 3Cémo les parecié el relato sobre el Hombre de
Madera?

- 3Cémo era el Hombre de Madera?

~ 4Por qué los animales y las cosas se vengaron del

Hombre de Madera?

- Lo octividad que el Hombre de Madera hacia con
cada obijeto, 3qué relacion tenia con la venganza?

- El tratamiento que el Hombre de Madera le daba o
los animales, ;qué relacién tenia con lo venganza®

~ gPor qué se resolvié la destruccién de los Hombres
de Madera?

Unos les sacaron los ojos, olros les corfaron las
cabezas, otros se comieron sus carnes...
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5. Respondan:
— 35e puede saber cudl es el final de la orocién?
- 3Cual es?
= 3Es necesario decirlo?
- 3Cuél es el propésito que cumplen los puntos suspensivos en la
oracion®
6. Busquen el propésito de los ofros signos de puntuacion utilizados en el
cuento

m Trﬁbnir;mmwudmu.

7. Busca lo que le falte al siguiente texto y cépialo, pero completandolo:

Es indispensable que los nifios coman alimentos constructores como
mariscos visceras came de res aves animales de monle

cerdo leche queso huevos frijoles lentejas arvejos y habas

8. Escribe una lista de frutas que se consuman en tu regién y di a qué dose
de alimentos perenecen las frutas.

9. Hoz lo mismo con alimentos energéficos.

% Trabeja con tus compaiieros y el profesor.

10. Comparen sus trabojos.

Espariol 4



o
=

c

Trabaja con fus padres. (m

1. Hagan una lista de los alimentos que consumen en su casa.
— Digan a qué clase pertenece cada alimento.
— Pon atencién a la puntuacién,
Respondan:
— sConsumen alimentos de las ires clases?
- 3Cuél es la clase de alimentos que més consumen?
— 3Qué clase deberian cumentar?

- 3Cémeo podrian lograrlo?
Presenta tu trobajo al probesor.
2. Copia los siguientes comienzos de refranes:

El que a buen érbol se arrima....
El que se acuesta con nifios...

A caballe regalado...
Dime con quién andas...
No por mucho madrugar...

Trabaja con tu familia,
Reemplaza los puntos suspensivos por lo que fodos saben que sigue.

~ Pideles que te digan mas refranes de tu regién.
- Copia los refranes.

Muastrala e hl'l!:I‘IZIIJII:r al pr-:;:rfnsnr.
- Pega tu trabajo en el Libro de los Nifios.

Trobaja con his companieros.

3. Juega con fus compaiieros asi: i dices la primera parte de un refrén,
para que ellos digan lo segunda parte.

El nific a quien sélo e gusta comer alimentos de un sélo grupo...

Unidad 3 - Guia 7
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Profesor: escriba oqui las adoplaciones que hizo en la guia 6 de eska unidod.

Profesor; escriba aqui las adaplaciones que hizo en la guia 7 de esta unidad.
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Construyamos bien
los parrafos.

Trabaja en v cuademo. @

1. Lee con atencién el siguiente pérrafo:

Mache es un bebé que anda gateando y
metiéndose todo en la boca. Por eso, se enfermé
de diarrea. La mamé le dio cuatro cucharaditas de
suero oral coda media hora y le siguié dando el
pecho como siempre. Asi que Nacho pronto se
mejord. Ahora lo cuidan mucho para que se
mantenga con las manos limpias y no vuelva a
chupar cosas sucias.

Trabaja con tus compafieros y el profesor.
2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

- 3De qué partes estd compuesio el parrafo? _
~ 35 puede decir que est compuesio de orociones? | -
- 5Cémo podrian probar sus respuesias? .’I

3. Ahora, analicen lo pequefia historia de Nache. |
- 3Qué fue lo primero que ocurrié?
- §Qué ocurrid de segundo?

|
J
- ;De cuario? / .
) [ Pem
F I| | —

- 3;De guinto® | |
4. Lean y discutan el siguiente corel: B S

El orden de las oraciones en un pérrafo es muy importante para poder
comprenderlo,
Cuando tenemos el propésito de comunicar eventos que ocurren en

secuencia, o sea, uno después de otro, podemas disefiar un parrafo
estruciurado de manera que las oraciones queden ordenadas en la misma

secuencia en que ocurren los evenlos.
RESUMEN:
Orden de oraciones = Orden de eventos

Espariol 4



@ Trabaja en fu cuademo.

5. Copia lo que dice el cartel anterior.

6. Ahora, lean con atencién el siguiente parrafo. Es el mismo, pero con las
oracicnes en olro orden y numeradas:

(1) Asi que Nacho prento se mejord. (2) Por eso, se enfermé de diarrea.
(3) La mamé le dio cuatro cucharaditas de suero oral cada media hera
y le siguié dando el pecho coma siempre. (4) Ahora lo cuidan muche
para que se montenga con las manos limpias y no vuelva a chupar
cosas sucios. (5) Nocho es un bebé que anda gateando y metiéndose
todo en la boca.

7. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

- Si alguien lo hubiera escrito asi, sel parrafo se entenderia?

~ s5abrian el propésito del cutor?

- 3Por qué?
8. Ahora, reflexionen sobre estas atras preguntas:
= Cuando ustedes leen la oracién (1),
sles parece que falta algo?
~ aDe qué se mejord MNacho?
- 3Cémo se mejord?
- Cuando ustedes leen la oracién (2),
sles parece que falta algo?
- gPor qué se enlermé de diarrea?®
sPor haberse mejorado?
~ La oracién (3), zsi puede estar
después de la oracion (2)2 3Por qué?
— Después de la oracién (3), sse
puede decir que chora lo cuidan
mucho para que no se vuelva a
enfermar?
- shcaso el pérrate ha dicho que
Nacho se mejord?
- Cuando ustedes leen la oracién (5),
sles parece que debe ir al final del

parrafo? 3Dénde quedaria mejor esa
frase?
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9. Conversen sobre la siguiente idea:

La persona que escribe ordena las ideas en parrafos. Y ordena los
parrafos en oraciones.
El orden que le dé a los parrafos y el orden que |leé dé a las oraciones

depende de sus propdsitos. Pero no puede escribir de tal manera que no
se entiendan las ideas. Por ejemplo, el parrafo sobre Macho con las
oraciones numeradas no se entiende bien.

Trabaja en tu cuademo.

10. A confinuacién del cartel que copiaste antes, escribe la idea anterior,
teniendo en cuenta lo que conversaste con tus compafieros. Colécale a todo
un fitulo que creas pertinente.

Trabaja con tus compaiieros

11. Comparen sus trabajos. Si los compafieros fe mosiraron que se puede
escribir mejor, corrigelo.

Presanta tu trabajo ol profesor.

12. Lean el siguiente digloge entre Nuevito y Muevila:

. ¥R

! Ne a3 Bgico que Nocha |Claro que o as Mgicol

AT 8 TRy Ademds, of comenss v o
nnﬁdulﬁrmf n:l.l.lndlhdufu'rl-qq.‘:m-
que Mochs andoha
-:-H_..:“'h. mabEncose coims swoios @ ko

beco y por aso 5o enfermd,
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13. Si quisiéramos escribir las ideas en el orden (1),
(2), (3), (4] y (5), tendriamos un propdsito distinto.
Pero entonces habria que hacer algunos cambios:

{I) Nacho se mejoré pronto de una diarrea. (ll]
3Y soben peor qué? (lll) Perque la mamd le dio
cuatro cuchoroditas de suero oral cada media
hora y le siguié dondo el pacho como siempre.
(IV) Ahora lo cuidan mucho para que se
mantenga con las manos limpias y no vuelva o
chupar cosas sucias, (V) pues Nache es un bebé
que anda gateando y metiéndose todo en lo
boca,

14. Reflexionen scbre las siguientes preguntas:
— Asi como eshd escrito, gel parrafo se entiende?
- 35e puede empezar un pérrafo con la parte (1)
~ 3Qué kuncién fiene en el parrafo la parte ()2
~ Si sa quitara lo parte (ll), sel parrafo seguiria teniendo sentido?

- 35e puede hacer la siguiente analogia®:
frase | .. frasell
frase V. fraseV

15. Respondan las siguientes preguntas?
~ El otro parrafo estaba organizado de acuerdo con el orden en el que
ocurrieron los eventos. Ahora, este parrafo, zcémo estd organizado?
~ 3Gué propésito puede tener alguien para escribir la pequedia historia
de Nache en ese orden?

G Trabaja solo.

16. Construye un parrafo sobre la pequefio historia de Nocho. Esta vez
organiza las frases diciendo primero lo que estd pasando y luego lo que ya
paso.

a Tecbaien v wl bl

17. Vayan diciendo que es lo que esté pasando en lo historio de Noche.
Luego, digan qué hue lo que ya pasé en la historia de Nache.
— Escriban en el tablero las ideas que si deben quedar en el parrafo,
ordenado como dice el paso 16.
- Redacten el parrafo.

E=P  Presenten el trobajo al profeser,
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@ Trabaja en fu cuaderno.

Espariol 4

18. El siguiente parrafo se construyé siguiendo las
instrucciones del paso 16.
Ahoera cuidan mucho a Nacho para que se
manfenga con las manos limpias y no vuelva a
chupar cosas sucias, pues hace unos dias se
enfermé de diarrea. Lo mamé le dio cuatro
cucharaditas de suero oral cada media hora y
le siguié dando el pecho como siempre. Asi,
0 5@ mejord pronfo,
Compérenlo con el que ustedes redaciaron en el fablero,

~ Digan si a alguno de los dos le faltan elementos.

~ Digan si a algune de los dos le sobran elementos.

- Digan si en algune de los dos algunas oraciones se pueden escribir
mejor para que el pérrafo se enfienda bien.

19. Reflaxionen sobre lo que dicen Nuevito y Nuevita.

20. Copia lo siguiente con sus respectivos cuadritos:

LIe propésito de dibujor se cumple
no solomente cuando se dibujo,
sino, cuando se pinfan rayas, se

hacen diogramas, se trazan lineas
con regla, se echa sombra, etc.

[LJ El propésito de escribir se
cumple cuando se hace cualquier
escrito como una carfa o un cuento,
cuando se deja un recado, se
copia, se loman nolos o apuntes, se
hacen cuentas, tareas, efc.




G

(L] Pero un lépiz también puede servir para
muchos ofros propésitos; por ejemplo, borrar
con el borrador que troe en la ofra punta o
hacer cualquier evento que se pueda hacer
con un palito, come rascarse la espalda,
dibujor en la arena, escarbor en lo tierrs,
trancar una ventana y mil cosas més,

Los propésitos principales de un lépiz comin
son escribir y dibujar,

21, Tedo lo que acabas de escribir constituye
un parrafo, pero casi no se entiende porque
sus parfes no eshin en orden. Responde las
siguientes preguntas:
— $Qué parte debe ir de primera? zPor qué?
— A esa parfe, escribele el nimero 1 en el cuadrite correspondiente.
— 3De segunda? 3Por qué?
~ A esa parie, escribele el nimera 2 en su cuadrito,
- 3De tercera? jPor quéa?
- Escribele el nimero que le corresponde.
- 3De cuarta? gPor qué?
~ Escribele su nimero.

Trabaja con tus comparieras.

22. Comparen sus trabajos.
- sTodos organizaron el parrafo en el mismo orden?
~ Justifiquen sus respuestas ante los compaiieros.

Trabaja solo.

23. Contesta estas ofras preguntas:
- 3lodas las partes del parrafo hablan de los propésitos del lapiz?
~ Enlonces, scudl es la idea principal del parrafo?
- §Cuél es el propésito del parrafo?
- §Cudles son los propésitos del l&piz?
— 3En cuél de las portes estd la idea principal del parrafe.
- 3Cudles son las ideas complementarias, o seq, los que
complementan, aclaran y explican la idea principal?
- $Cuél s la parte del parrafo que tiene como propésito explicar el
propdsito de escribir del lapiz®
~ 4El de dibujar?
— alos otros propésitos?
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m Trabaja con tus compafieras y el profesor.

24, Comparen sus respuestas. Si no esian de acverdo, pregintense enire
ustedes por qué responden de manera distinta.
25. Lean el parrafo en el orden que le dieron. Respondan:
— sTiene senfido?
— 35e comprende con claridad?
~ 3Cumple con el propésite de comunicar claramente cudles son los
propésitos de un lapiz?

% Toobes 6o piolosn

%
o L=t
ol il o |

1
ldea principal
Propdsitos principakes
del lapiz:
ascribir y dibujar.
-
IDEAS COMPLEMENTARIAS
a2 3 4
Proposito de escribir: Propésite de dibujar: Otros propositos:
= secribir cortas, cuenbos ~ hacer un dibujo - borrar
- dejor un recodo — pindar royos — rascarse lo espolda
- copiar —ﬁunardiugmrrm — dibujor en la arena
= hacer coentas ~ frozar lineds con reglo — escarbar en la fierma
- hocer fareas - echor sombras - rancor uno venkong
= pig, = B, - aic.
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27. Reflexionen sobre las siguientes pregunias:
~ 3Estan de acuerdo con el diograma? zPor qué?
— 3Ustedes le dieron el mismo orden ol parralo?
~ aPor qué las ideas de los cuadros 2, 3 y 4 son complementarias?
- Si en el diogroma del parrafo ponen el cuadro nimero 2 en el lugar
del 3, y el 3 en el lugar del 2, 3seguiria teniendo senfido?
— Si cambian el 1 con el 4 jlendria sentido?
— Y si cambian el 3 con el 42
— $Qué pasaria si faltara el 12

Trabaja en v cuaderno.
28. Copia ol diograma de ks esiruckura del pérrafo sobre los propssitos del
iz

(DY Foboiocon s conptare

29. Lean el siguiente resumen:

E—— e L T

il

X __hmmdﬂumanﬁmmmmpﬁamwuwﬁmh Lo
s maaﬂmmmunm i ue cada

u-. l.|_ = Ir ‘.1.”: BT ]

(}ﬂ Trabajo en b cuaderno.

30. Copia el resumen.
@=> Presenia b cuoderno ol profesor.
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Hugo, Paco y Luis tenian como tarea identificor la idea principal del
siguiente parrafo.

La muerte de algunos animales sirve para que ofros puedan vivir.
NingGn animal mata por placer o por deporte. Los animales cazan
siempre con el propésito de conseguir alimento para sus crias, sus
parejas y para si mismos.

Lo primero que hicieron los nifios fue separar con una rayika las tres
oraciones del parrafo. Después se pusieron a buscar la oracién donde
estoba la idea principal.

Hugo dije que esloba en la primera oracién, Paco dijo que estaba en la
segunda y Luis dijo gue estaba en la fercera.




siguientes preguntas:
- 3Con cudl de los tres nifios estn de
acuerdo, con Hugo, con Paco o con Luis?
= gPor qués
-Lastrmnr;rmhnmmhmnuu ot
una misma idea, scubl es? g
— gSerd posible que los tres nifios tengan
razén?

Traboja en tu cuaderno.
2. Trata de hacer un diagrama del parrafo.

Trabaja con tus compafieros y &l profesor.

3, Comparen sus irabajos. Entre todos, hagan el
diagrama en el tablero.

Presenten su trabajo ol profesor,

4. Pidan al profesor que les dé un pérrafo desordenado y coda uno lo

ordenara en su cuaderno.
5. Comparen sus trabajos.

Trabaja en tu cuademo.

6. Copia el siguiente parrafo desordenado y ordénalo:
~ Después me desayuné y me vine para la escuela.
~ Enseguida me baié y me lavé los dientes.
~ Esta mafiana me levanté temprano.

- Luego me vesti con ropa limpia.
— Ahora esloy en clase desarrollando esta guia.
Trabaja con tus compaiieros.
7. Comparen sus trabajos. Expliquen por qué lo ordenaron asi.
8. Reflexionen sobre lo siguiente:
— 3El pérrafo debe ordenarse de acuerdo con las ideas principal y
complementarias o en el orden en que ocurren los eventos? ;Por qué?

Unidad 4 - Guia 8

« Respondan de acuerdo con la lectura las Sl .'-" 2
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(3 Trolkiiien an ol lobleri,

9. Con ¢l aporie de todos, hagan un diagrama del pamrafe.
10. Ahora, copia el siguiente diagrama de un péarrafo incompleto:

11. Escribe un pérrafo leniendo en cuenta el diagrama.
@ Trabaja con tus compaiieros y el profesor.
12. Comparen sus irabajos. Si es necesario, modifiquen sus péarrafos.

= Presanfen sus trobojos ol profesor.
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Trabaja con tu familia y tus vecinos.
1. Charlen sobre la tradicién que mas conserve y mas respete su comunidad.
Puede ser una creencia, una fiesta, una costumbre, una leyenda, etc.

~ Piensa en qué es lo mas importante que ellos cuentan sobre esa

— Lo més importante te servira de idea principal para escribir un parrofo
sobre esa tradicién.

— El propésite del parrafo serd comunicar claramente la ideo principal,
para que ofros puedan leerla en el Libro de los nifios.

- Primero haz un diagrama de lo que vas a escribir y luego escribes el

parrafo,
Muesira tu trabojo a tu familia y ol profesor.
= Después de que lo revisen entre todos, pégalo en el Libro de los nifios.

2. Desarrolla la misma acfividad libre nimero 1, pero esta vez escoge un
tema diferente a la tradicién; por ejemplo, las actividades econdmicas, la
educacién, la salud, efkc., de v comunidad.

El que organiza sus ideas se hace enfender,
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Aprendamos a hacer
9  resimenes y trabajos escritos.

A Trabaja con tus compafieros. %

1. Van a hacer un trabajo escrito sobre el caimén de aguja. Respandan:
- 3Cué pueden hacer para elaboror un irabajo escrito
sobre el caimén de agujo?
= 3Qué es lo primero que necesitan?
- 3En qué tipo de libros de la biblicteca pueden encontrar informacién
sobre este animal?
- Fuera de los libros, 3dénde méas pueden conseguir informacién sobre
el caimén de aguja?

G Trabaja sole.

2. Lee mentalmente el siguiente texto, sacado de una cartilla de ecologia:
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CAIMAN DE AGUJA

Cualldades externas: El limite de crecimiento para los ma-
chos es de 7 metros, y de 4 para las hembras. Los aduitos
jévenes son da color gris raton y de hocico bastante angosto y
puntiagudo. Los ejemplares méas viejos son de color gris oscuro
0 negruzco y de hoclco mas ancho. También se le conoce con
los nombres de “caiman porro” y “caretabla”.

Habitacién: El caiméan de aguja pueds habitar en diferentes
lugares, como grandes rios, lagunas, pantanos, pozos situados
dentro del monte, ciénagas de agua salobre y salada y
manglares, Los jdvenes viven en las aguas dulces o salobres,
escondiéndose en la espesa vegetacién flotante o dentro de
los manglares.

Alimentacion: Depende de los recursos disponibles durante
las temporadas de invierno y verano. En invierno abundan los
peces como el sabalo, los patos migratorios y los cangrejos
azules, gue los caimanes cazan con facilidad. También se
alimentan de iguanas y, en épocas pesadas, de babillas.

Reproducclén: En Colombia, la época de anidacion ocumre
durante los meses de enero y febrero. La cantidad de huevos
encontrados en los nides de tierra firme es de 40 a 60, con un
peso que varia de 43.5 a 56 gr. La proteccidn ejercida por la
hembra sobre el nido es muy estricta durante los primeros
dias. Después, auncuando se retira un poco méas del nido,
siempre asta pendiente de su vigilancia. El periodo de
incubacidn dura de 75 a 80 dias y depende del grado de
exposicion al sol que tenga el nido. La cria recién salida del
huevo mide de 24 a 27 em. Los jovenes crecen 1,50 m
aproximadamanta en 5 afios.

[Tomads de eFauno da Colombia», Fundocldn Renassr)
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% Trabaja con fus compafiercs.

€

Espariol 4

3. Andlicen el texto:

— 3Cémo obtendria el autor del texio foda esa informacién sobre el
caiman de oguja?
- 3Alguno de ustedes conoce el caimén de agujo?
= $Cémo es?
- sRealmente es como dice el texio?
- 3Cudl es el tema del texto?
~ 3El tema del eaimén de aguja esté desarrollodo todo seguide o estd
dividido en partes?

A e s et 2 c
~ Cuél es

— $Qué relocién encueniran entre el sublitulo de cada parte y el tema
desarrollado en ella?
~ 3Es importante el orden en que estén las partes del texdo? Por
ejemplo, zpor qué no podria ir primero Habitacién que Cuclidodes

4. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- 3Estan de acverdo con lo que dicen Nuevito y Nuevita? ;Por qué?

Trobaja en tu cuaderno.
5. Haz un diagrama de la estruciura del texdo.



(w Trobajo con tus compafieros y el profesor,
6. Comparen sus trabajos con el siguiente diagrama.

Tema:
Caiman de ogujo
Ideas principales
l l | |
Cuoalidades axternms Hobitaeibn Alimentocion Reproduccin

7. Rellexionen sobre las siguientes preguntas:
- sPara elaborar un trabajo escrito sobre el caimén de aguja, deben
copiar el fexic completo o pueden hacer oira cosa?
- 3Qué ofra cosa pueden hacer®

8. Hagan un resumen del texto. Yalo | # '

habian leide completo.
= Ahora, cada uno re-lea lo primera *""’""""H*""'

parte, o seq, cualidodes externas.

Trabaja solo.

9. Piensa en qué puedes quitar y qué no puedes
quitar en esta parte pora que te quede resumida, o
seq, mds corfa pero no incompleta.

Trabaja en tu cuaderno. R A e
10. Anota lo que no puedes quitar, es decir, umirsdeark |
haz un resumen de la primera parte. e

Trabaja con tus compaiieros.

11. Comparen el trabajo entre ustedes y con el
siguiente resumen:

¥ £ o

Cualidades externas
Tamafo: 7 m los machos y 4 m las hembras.
Caolor: gris ratdn Ios jdvenas y gris GscUM O NegIUZCD 08 viejos.
Forma ded hocico: Puntiagudo y angosto los jdvenas y mas ancho los viejos.
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Espariol 4

12. Repitan los pasos B, 9 y 10 con las otras tres partes del texio sobre el
caiman de aguja.

Trabaja con tus compafierss v el prefesor.

13. Comparen sus resimenes. Cada uno sustente su resumen ante los

compafieros.
14. Reflexionen sobre la siguiente pregunia:
— 5a podréa decir algo més acerca del caiman de ogujo?
~ 3Scbre qué temas se podria tener mas informacién?
~ 350bre qué ofros temas pedrio decirse algo?
15. Ahora, enriquezcan su trabajo con més datos sobre el caimén de
oguja.
— observando directamente el caimén, si es posible,
~ preguntandole o personas que lo conozean, o que sepan de &,
- y consultondo en libros de Ciencias Naturales y Ecologia, en
diccionarios, encidopedias, aflas de animales; en fin, en los libros que
haya en la biblisteca y que les puedan servir.
— anoten en el cuaderno todos los datos nuevos que vayan encontrande.

Trabajen con el profesor.
16. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

— ;Consideraron la posibilidad de eseribir a alguna parle para
preguntar?
- 3A dénde se podria escribir?
~ 3Qué ofros medios proporcionan informacién sobre el caiman de
aguja?
17. Discutan sobre lo siguiente: de toda la informacién que se puede
obtener para realizar un trabajo,
~ 3Cémo es la informacién que leemos en los libros? 3Por qué?
— 3Cémo es la que aparece por televisién® zPor qué?
— 3Cémo es la que oimos por radie? 3Por qué?



G Trabaja solo.

@ Trabaja en tu cuademno,

- 3Cémo es la que vemos en cine? 3Por

— 3Cémo es la que dan en los periddicos? zPor qué?

- 3Cémo es lo que oparece en revistas? 3Por qué?

- gL que les dieron las personas que conocen el caimén de ogujo?
§Por qué?

- 3Lo que ustedes podrian obtener personalmente, observando el
caiméan de agujo, si fuera posible? sPor qué? — .

18. Piensa en la siguiente
ta:

~ En qué partes del
resumen que hiciste en el
cuaderno puedes incluir los
nuevos dalos que conseguiste
sobre el caiméan de agujo?

19. Organiza los nuevos datos y
agrégalos a la parte correspondiente del resumen que hiciste en el

20. Pasa tu trabajo a limpio, si es necesario.
- Recuerda que lo van a leer oiras personas, fiene que quedar dlarito.
~ Destaca los titulos y sublitulos para que se note lo estructura del
trabajo (puedes subrayarlos, escribirlos en ofro color, ete.)
~ llustra tu trabaje con un dibujo del caimén de agujo.

21. Comparen sus trabajos. Si se

% Trabaja cen tus compaiieres y el profesar. 45e don o

=

justifica por lo que los ofros dicen,
mejoren sus trabajos.
Presenten sus trabejes al probesar.

22, Para celebrar su éxito conten la

concion:

“Se va el caimén, se va el caimén,
se va para Barranquilla”.
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3Saben cémo hizo el resumen un nifio de olra Escuela Nueva?

Pues lo hizo por medio de un diagrama como el siguiente. Claro que
lo enriquecié con lo que &l mismo habia observado en los caimanes

de ogujas que habia en los manglares de su zona y con dalos que consiguié
en algunos libros y en un programa de televisién que habia visto una vez
que fue al pueblo.

Tema:
Caiman de aguja.

l

100

Espariol 4

Ideas principales
| l l l
Cualidades Habitacién: Alimentacién: Reproduccion:
externas: ~ Rios, logunas, Paces, patos, En Colombia, |o
- Midan 7m. los panfonos, pozos congrejos azvles, anidecién as enfre
mochos v 4m. las deniro del mante, iguanas y babillas. febrero y marzo, 40 a
hembras. ciénogos de u:r &0 huevos de 43.5 a
- Color gris ratdn Jos salebre v sala 56 gr de peso.
[Avanes y gris ascure o manglares. 75 a B0 dios de
negruzee las visjos, — Los [Svenes, en incubaeidn,
- Hacien puntiagudo y uas dulces o Lo eria recién salido
‘ongesto los jévenes y salobras, del hueve mida de 24
mas ancho los viejos. ‘escondiéndose enkre lo a 27 cm y crecan
vegehosion o hl- hasta 1.50 m en los
manglares., rimeros 5 afos,
a hembya vigila el
nido muy
estrictamente, sobre

lodo en los primeros
dias,




Trabaja con tus compaiieros. %

1. Reflexionen sobre las siguientes preguntas.
— 3Estén de acuerdo con el resumen que hizo el nifio de la otra Escuela
Nueva? 3Por qué?
— ~ ;les parece que el diogroma es una buena técnica, o sea, que focilita
la comprensién y elaboracién del resumen? gPor qué?

@ Trabaja solo.

2. Lee el siguiente cuento:

EL LENGUAJE

Siete habitantes de la Afléntida salen a pasear: un poeta, un pintor, un
sacerdote, un bandido, un usurero, un enamorado y un pensador. Uegan a
una gruta. “{Qué lugar més propicio para la inspiraciénl, exclama el poeta.
"jQué espléndide tema para un cuadrol”, dice el pintor. *|Qué rincén
favorable para rezor’l, salmedia el sacerdote. “jQué ubicacién sofiada para
un escondite!”, declara el bandido. “iEs una soberbia caja fuerte!”, murmura
el usurero. “jQué refugio para mi amor!®, suefia en voz alla el enamorado.
*{Es una grutal”, ogrega el pensador.

(Kot Aselos]
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% Trobaja con tus compaheros.

3. 5i no entendieron alguna parte del cuento, o alguna palabra, entre fodos
pueden tratar de comprender mejor. Aﬁ)dmsamn compafieras de ofros

niveles, con el diccionario y con el profesor,

% Trabaja con el profesor.
4. Resume oralmente el cuento, Para que te sea mas cloro y mas facil, anota
las ideas principales en un diogroma.
5. Reflaxiona sobre las siguientes pregunias:
- 4Qué diagrama utilizaste?
~ El siguiente diagrama, 3te sirve para resumir el cuento?;

Titulo del cuento
1

Estructura de lo narracion

:

Introduccian MNudo Desenlace

(E Trabaja en tu cuademo.

6. Elabora un trabajo sobre un tema que te interese.

= Primero lee todo lo que encuenires sobre el tema,

~ Haz las anctaciones necesarias para que nada se te olvide.

~ Luego haz un diagrama feniendo en cuenta si vas a hacer un trabajo
en el orden en que ocurren cierfos eventos, o si vas a hacer una
descripcién, si vas a fener ideas principales e ideas complementarias.

— Por Gltimo, redacha tu ascrito.

- Vuélvelo a leer para que 1o mismo evalies si otras personas lo pueden
entender porque t lo escribiste bien claro,

8=  Presenta tu trebajo ol profesor

102 Espafiol 4



Trabaja en tu cuadernc. @

1. Elabora un trabajo escrito resumiendo todo lo que han aprendido en la
ascuelo sobre lo proteccién de la salud.
Las ideas principales para ordenar tu trabajo pueden ser:
- aseo de lo persono, lo casa y la escuela.
— olimentacién: closes de alimentos y normas de higiene para
prepararios.
- limpieza del agua de beber
— manejo de la basura
— prevencitn de accidentes
— vacunas
- cvidado de los bebés
- uso del inodoro
= SiC.
que se pueda entender bien. Si tienes dudas sabre la
mhg‘nfhdﬂlmpdd:rm pidele ayuda ol profesor y ayidate con el

diccionario.
=P Presenta tu rabsjo ol profeser y a tus padres.

2. Elabora un trabaijo escrito resumiendo todo lo que han aprendido sobre
profeccion de la naturaleza para conservar los recursos.
Las ideas principales pueden ser:
~ proteccitn de los animales
- proteccitn de la vegetacion
~ proteccién de las fuentes de agua
- @fc.

= Presento b trabaje al profeser,

El que planifica su trabajo reduce las dificultades.
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Profesor: escriba aqui las adoplaciones que hizo en la guia 8 de esta unidad.

Profesor: escriba aqui los adaptaciones que hizo en lo guia 9 de esta unidad.
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¢La oracion es un diseino?

1. Consigan en el rincén de Estética pedacitos de
tela de 12 cm de largo por 6 ecm de ancho. Un

pedacito para cada uno.

% Trabajen con el profesor. i
2. Corten la tela en la forma que se indica en la siguiente figura. Pero
primero, respondan las siguientes preguntas:

~ 3Qué objefo necesitaran como instrumento para realizar el evento?
— 3Quién serd el objeto agente del evento, o sea, el que realizard el

evento?
— 3Cudl seré el objeto paciente del evenio, o seq, el objeto que quedara
modificado al realizar el evento?

3. Ahora si, realicen el evento.

4. Después, construyan un fitere, asi:
~ Cosan los dos lados rectos de la tela de
manera que quede como un cono sin punta, Ese
es el vestido del titere.
- Pénganle el vestido ol dedo pulgar. ~ 1
— Dibujen la cara del titere en la ufia del mismo WA o

5. Jueguen con el titere.

6 Espafol 4



@ Trabaja con tus compaiieros.

6. Reflexionen sobre todo lo que hicieron al construir el titere. No clviden
hablar sobre:

- los evenlos que realizaron,
-—lu:ohﬂmugunludalasamnm
-Iosob!amm,

7. Copien lo que dijo Nuevita.
8. Ahora, analicen el disefio de
lo que dijo Nuevita. La primera

pregunta que lienen que
ar es:

= 3Cudles son los propésitos
de la oracién®

9. Respondan la segunda
pregunta que se hace en un

andlisis de disefio, o sea:

—gCuHesmnluspa-hlda

10. Lo tercera pregunta se refiere a los
propésitos de las partes principales.
Entonces respondan:
— 3Cuéles son los propésitos de la
idea y de las letras,
- 3Cuéles son los propésitos de las
palabras.

11. Recuerden lo que Nuevita dijo:

Yo también corté una tela con la fijera
para fabricar un fitere,

Unidad5 - Guia 10 @ 7



8

Espariol 4

Reflexionen sobre el significade de lo que ella dijo y respondan:
— 3De qué eventos habla Nuevita?
Digan si estén de acverdo con la siguiente respuesta:
Nuevita habla de dos eventos:
Primer evento: CORTAR.
Segundo evento: FABRICAR.
— Entre los objetos tela, tijera y Nuevita, 3cuél pudo realizar el evento
cortar?
Digan qué piensan de la siguiente respuesta:
Nuevita fue quien realizé el evento cortar, porque la tela no puede cortar y
porque la fijera necesita alguien que lo maneje.
- En lo que dijo Muevita, 3con qué palabra se designa al objeto que
realizé el evento cortar?
Digan si estén de acuerdo con la siguiente respuesta:
La palabra yo designa al objeto que realizé el evento corfar, o seg, o
agente de cortar.

— Pero, entonces, si el agente que realizé el evento cortar es Nuevita,
spor qué en la oracién dice yo y no Nuevita?

Digan si la siguiente respuesta les parece adecuoda:

Porque, como la palabra yo designa a la persona que estd hablando, y
como el agente de cortar es el misme que estd hablando, no hay necesidad
de repelirlo. Si Nuevito hubiera comunicado la misma idea, no habria dicho
“Yo también.corté una tela...”, sino que habria dicho “Nuevita también corté

. o
B4 e dia crleg ls 12. Continden reflexionando sobre el

significado de lo que dijo Nuevita y respondan:
- El evento cortar, stiene objeto paciente?
- Si respondieron que si, entonces cudl es
el paciente del evento cortar?

- Si respondieron que no, enfonces
expliquen para qué sirve la palabra tela en
la oracion.




, . Lok |

= En lo que dijo Nuevita, 3cudl es el objeto instrumento del evento
cortar?

. TR
R Spand
e o e S :

-

18

fp et jF
=, e By
s dea A
= -

7.
%

R
~ sla tijera puede cortar la tela sin que alguien la maneje?

- sMNuevita puede cortar la tela sin un instrumento que sirva para
corfar?

Trabaija solo.

13. Hazte las mismas preguntas en relacion con el otro evento del que
hablé Nuevita. Recuerda que ella hablé de CORTAR y de FABRICAR.

Copia las preguntas en el cuaderno y respéndelas por escrito:

~ 3Cudl es el objeto agente del evento fabricar en lo que dice Nuevita?
~ El agente del evento, s3aparece en lo que dice Nuevita?

~ Si respondes que si, di con qué palabra se designa al agente del
evento.

- Si respondes que no, responde: 3Entonces fabricar ocurre solito?, 3sin
que alguien lo haga?

- El evento fabricar, sliene objeto paciente?

Unidac 5 - Guia 10
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~ Si respondieron que si, entonces gcudl es el paciente del evento
fabricar?

- Si respondieron que no, entonces zfabricar qué?

— 3Cuél es el objeto insirumento de fabricar en lo que dice Nuevita?
— Fabricar, zes un evento que se puede hacer sin instrumentos?

Trabaja con tus compafieros.

14, Comparen sus trabajos. Después de reflexionar sobre lo que dijeron los
compafieros, hagan en sus cuadernos las medificaciones que crean
convenientes.

Muéstrenle sus trabajos al profesor.

Trabajen en el tablero.

15. Lo siguiente pregunta sobre el disefio de olgo se refiere a materiales de
las partes, srecuerdan?
~ 3Cudles son los materiales de la oracién de Nuevita?

16, La siguiente pregunta sobre el disefio de algo se refiere a lo forma de
las partes:
- 3Cuél es la forma como estén ordenadas las palabras en la oracion?,
o sea:
- 3Qué puesto ocupan el evento, el agente, el paciente y el instrumento
dentre de la oracién?

Trabaja en tu cuaderno.
17. Copia las dos preguntas anteriores y respéndelas por escrito.

Prasenta fu trabajo al profesor.
18. Reflexiona sobre lo siguiente:
— Si partimos la oracién en fres partes asi:

1. Yo también corté una tela con la fijera
2. para an
3. fabricar un fitere. \ ]
~ 3La oracién se podria organizar de ofra
manera? Por ejemplo, en el orden 2, 3, 1.
- 3Cémo quedaria la oracién?
— 3Cambia el sentido?
— 3Cudl seria el propésito de Nuevita al

ordenar la cracién como lo hizo?

— 3Podria haber otro orden? 3Cual seria?




@ Trabajen en el tablero.

19. Copien las partes en que partieron la oracién y discutan sus respuestas.

@ Trabaja en tu cuaderno.

20. Copia las partes en que partieron la oracién y las preguntas. Responde

por escrito.

#=>  Presenta tu rabaje ol profesor.

(I Wbaien s fblie:

21. Ahora, analicen el orden de lo primera parte en que partieron la
oracién. Cépienla en el tablero:

Yo también corté una tela con la tijera.

~ 3Cudl es el orden en el que aparecen el evento, el objefo paciente, el
objeto instrumento y el objeto agente? Escoge una de los siguientes

respueshas:

a. Evento = Paciente = Instrumento = Agenfe
b. Agente - Evento — Paciente — Instrumento
¢. Instrumento — Evento — Agente — Paciente

22. Justifiquen sus respuestas.
23. Supongan que Nuevita no hubiera querido darle a la oracién el orden:

Agente | — | Evento | - | Paciente |- |Instrumento
- ! . I
Nuevita - cortar -  fela - fijeras
sino ofro orden, pero sin cambiar la idea; por ejemplo:

Paciente — Agente - Evenlo - Instrumento
Lar condicidel a3 que
Nm'iﬂﬂ.’-"ﬂ’j;' e
pocidnts,

e —

Por eso una oracién como “Yo también corté una tijera con la tela” cambia

el sentido de lo que dijo Nuevita.
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24. Respondan la pregunta:
— $Cémo habria quedado la oracién? Escribanla en el tablero,
25. Reflexionen si es posible este ofro orden:
Instrumento — Agente — Evento — Paciente

~ 5Cémo habria quedado la oracién? Escribanla en el tablero, sin
olvidar la condicién que dice Nuevito.

Preguntenle al profesor qué piensa de los respuestas que escribieron.

Traboja con un compafiero.

26. Cada uno realice lo que dicen las siguientes oraciones:
a. Yo corfo la tijera con lo tela.
b. La aguja coso con la tela.
<. Con la cara de un fitere, yo pinto un lépiz.

27. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— sPudieron realizar la actividad anterior? 3Por qué?
— ;Lo que dicen las oraciones corresponde a lo que ustedes hicieron
cuando construyeron el fitere?
~ 5Qué errores encontraron en las oraciones?

Trabaja con el profesor.
28. Lean la siguiente explicacién:

Para comunicarnos no basta con decir las palabras: es necesario
disefar cada oracion de acuerdo con el propésite que tengamos. Pero
los demas deben entender el orden que le demos a la oracién.

Por ejemplo, para expresar lo que representa este dibujo, podemos
disefar la oraci6n destacando un poco més al perro. En ese caso se
podria escoger el siguiente orden:

primero: el objeto agente: el perro
segundo: el evento: perseguir
tercero: el objeto paciente: el gato.




@@@

Entonces, diriamos:

El perro persigue al gato.
Si alguien tuviera el proposito de destacar
mas al gato, habria podido escoger el
siguiente orden:
- primero: el objeto paciente: el gato
' segundo: el evento: perseguir
tercero: el objeto agente: el perro

Entonces, diria:
El gato es perseguido por el perro.

segbnT, uES ':-- i{.raﬂ#*"}

Trabaja en tu cuaderno.
29. Si entendiste bien, copia la explicacion y los ejemplos.
Presenta tu trabaje ol profesor.

Trabaja con tus compafieros.

30. Respondan las siguientes preguntas:
- 3Qué pasaria si disefiaran la oracién asi:

El gato persigue al perro.

Unidad 5 - Guia 10
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B

B

Descubre unos mensajes importantes para la salud en los siguientes
conjuntos de palabras desordenadas:

a. tétano - el - una - peligrosa - enfermedad - es - que - contrae - se -
Cuul'ld'O‘mﬂ 'unu'inm'm&'ﬂ'ﬂﬂ”ﬂ'ﬂ'unﬂ'

b. recién - nacidos - nifios - los - contraer - pueden - tétano - el -
cuando - corta - se - umbilical - cordén - el - con - infectada -
cuchilla - una -

¢. pero - mamé - la - si - vacunada - esté - también - protegido -
queda - bebé - el -

d. zvacunarse - deben - tétano - contra - el - quiénes? - bebés - los -
mes - el - sequndo - desde - nacidos - de - sefioras - todas - las -
embarazadas - mes - el - cuarto - desde - embarazo - de -
muchachas - todas - las - afios - catorce - de - mujeres - todas -
las - entre - afios - 14 y 44 - muchachos - adultos - hombres - y -
todos - los-




G
€ -

i on 1 PP Muevifc tisne
10 afies, en 1999 tendrd

14y podrd ponerse la
‘wacting confid

Trabaien en ¢ toblero. a

1. Disefien una oracién con cada conjunto de palabras para que se
conviertan en mensajes provechosos para la salud.
~ Si no entienden clguna palabra, diganle al profesor que les ayude.

2. Respondan las siguientes pregunias:
~ 3Cuéndo se puede contraer el tétanc?
~ Si la mama alﬂ vacunada, zel bebé también estd protegido?
- 3Quiénes deben vacunarse contra el tétanc?
— Tus hermanas y tus primas de 14 afios, 3ya se vacunaron conira el
tetanc?
- 3Cudntos anos le falta a coda nifia de 4o. nivel para vacunarse contra
el tétano?

TI'ﬂI:ClI{T en fu cuaderno,
3. Copia los mensajes que descubrieron. Trata de que te quede bien -.-.Im'u
para que cualquiera lo pueda enfender después.

Muéstrale los mensajes al profesor. Si las ideas ya estn bien, pregintale si lo orfografia
tombién esta bien.
Trabajen en el kablero.

4. Escriban los nombres de las nifias de 4o. nivel y al frente escriban el afio
en que cada una debe vacunarse.

- Cada nifia escriba el dato que le corresponde en su cuaderno.

el tétana,
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@ Trabaja en tu cuaderno.

5. Copia las siguientes oraciones
El jornalero pica el suelo con la pica.
El obrero trilla el trige con la trilladora.

6. Identifica en las oraciones anteriores las palobras que nombran los

objefos agentes, los objetos pacientes y los objetos instrumentos de los
eventos picar y frillar.

~ Escribelos en un cuadro como el siguiente:

Eventos | Obijeto agente | Obijefo paciente | Objeto instrumento

picar
trillar
7. Copia y completa las siguientes analogias, referidas a las mismas
oraciones:
jornalero .. obrero
picar 2
frigo .. suelo
2 o picar
picar . illar
pica " ¢
iornalero . obrero
suelo . 2
jornalero . obrero
pica E E
higo .. suebo
¢ " pica
o agente < + aogente o
5 Iy ] 2
5 jornalero _ obrero : 4
: picar . trillar :
g t f 3
g evenlo +» evenlo §F
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8. Indica con flechas y escribe las relaciones que se establecen en la
anteriores analogias. Analiza el ejemplo anterior para comprender bien lo
que tienes que hacer.

% Trabaja con tus compaiieros y el profesor.

9. Comparen sus trabajos. Justifiquen ante sus compaiieros las relaciones
que escribieron,

> Presenten EITEY Irnbﬂins al pruf&sur_

D 1. Vuelve a armar el titere que construiste :
sobre u dedo pulgur. ;
— Juega con tus hermanitos y primos

menores, inventando historias que
podria contar el fitere.
- Cuéntales los eventos que realizaste TRBHI
para construir el titere y cudles fueron '
los objetos, pacientes e instrumentos
de esos eventos.

- Si no te entienden, porgue todavia
estén muy chiquitos, no importa, de
todas maneras ellos saben que
10 los quieres porque
juegas con ellos y les
ensefnas cosas.

B> Cuéntale a lu profesor cdmo hiciste la actividad.

Unidad 5 - Guia 10 17
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2. Busca a una sefiora embarazada entre tus fomiliares o vecinos.

- Léele los mensajes sobre la vacuna contra el tétano que escribiste en
fu cuaderno.

— Cuéntale la actividad que redlizaron cuondo descubrieron esos
mensajes en los conjuntos de palabros desorganizadas.

— Preginfale si ya se vacuné contra el tétano.

~ Si no se ha vacunado, trata de convencerla de que lo haga. Recuerda
que puede vacunarse a partir del cuarto mes de embarazo.

~ Pidele que le explique a fodas sus amigas y familiares cuando deben
vacunarse conlra el tétano.

=> Cuéntale a tu profesor como realizaste la actividad.

3. Al finalizar lo unidad anterior, pusiste atencién a una conversacién en tu
casa y anotaste el uso de ciertas palabras.
- Ahora, haz lo mismo, pero esta vez fijate en el orden que le dan a los
oraciones.
— Anétalo en una hoja.

>  Presenta tu trabajo al profesor.

iNosotros si podemos ganarle la batalla al tétanc!

Espariol 4




Aprendamos a mejorar

77 un diseiio.
Trabaja con un compafiero. @l

1. Vuelvan a armar el titere que habian construide sobre el pulgar.

2. Inventen una pequeia obra en la que cada uno actie con su fitere.

=" Represéntenla ante el profesor.

@ Trabajen en el tablero.

3. Observen el titere, refexionen y anoten en dos columnas:

- Todo lo que les parezca positive en el fitere; es decir, lo que les guste.
- Todo lo que les parezca negativo en el fitere; es decir, lo que no les
guste.

Vayan dando las razones por las cuales consideran positiva o negativa
cada caracteristica del titere,

4. Reflexionen sobre las siguientes preguntos:

— 3Cuél es el propésito del titere?

- 3Qué pueden hacer para mejorar el titere, o seq, paru que cumpla
mejor su propésito de divertir?

- 3Qué le pueden poner para mejorar lo que les parecié negativo? Den
una respuesta por cada caracteristica negativa.
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5. Observen los dibujos y respondan:
- 3Qué pedrian hacer con cada uno de los objetos dibujados para
mejorar el titere?
— Den respuesta para cada objeto, aunque les parezca imposible
utilizarles para mejorar el fitere.

-'r-'.“E"'llLI.INu-h.. -
g T

TR R

Pelillo de dienfes
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6. Anoten ofros objefos que podrian utilizar para mejorar el titere, sin
borrar lo que tenian escrito,

@ Trabaja en tu cuaderno.

7. Anota en dos columnas todo lo que se te ocurra para mejorar el
titere, asi:

la. columna: todo lo que si puedas hacer.
2a. columna: todo lo que creas que no puedes hacer, pero que te
gustaria mucho poder hacerlo.

% Trabaja con tus compaiieros.

8. Comparen sus trabajos y analicen cada una de las cosas que dijeron que
no podian hacer, respondiendo la siguiente pregunta:

sRealmente no pueden hacerlas?
9. Busquen soluciones a las cosas que creen que no pueden hacer.

Pues en vez de coserla |
) ; —4 amdrmrala o pégals,
Yo quiero ponede peluca de cabuya, {
pere no puedo porque fendria ' ' Mejor me engarzo un limén en el
cosero sobre mi dod, s deds mnjislpmdammuy:‘"m

10. Respondan las siguientes pregunias.
~ sPudieron encontrar solucién para todas las cosas que creian que no

podian hacer?
— 3Cuéles faltaron®
- 3Por qué no las pueden hacer?
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11. Intenten ofra vez encontrar solucién para las cosas que les parece
imposibles, pensando en la siguiente pregunta:

— Ahora que son nifies no pueden hacer algunas cosas, pero cuando
sean grandes, 3si podrén?
Scboten o ol Aabiliee:

12. Lean la columna de lo negativo que habian anolade cuando
desarrollaron el paso nimero 3.

Trabaja en el tablero.

13. Escoge uno de los aspectos negativos y explica por qué no te gusta. Por
ejemplo, a alguien podria no gustarle que el titere no tenga manes, porque
no puede agarrar nada.

14. imaginate varias soluciones para convertir en pesitive lo negativo.
15. Escoge la solucién que mejor te parezca.

16. Mejora tu titere ufilizando los materiales necesarios para convertir en
positive lo negativo.

Presenta tu trabaijo al profesor.

Trabaja con tus compafieros y el profesor,
17. Jueguen con los fiteres ya mejorados.

Trabajen en el tablero.

18. Hagan un resumen de lo que han
aprendido en esta guia, es decir, anoten en
pocas palabras y ordenadamente todos los
pasos que dieron para aprender a mejorar
un disefio.

Presenten el trabajo ol profesor.




Lee mentalmente (sin susurrar) las siguientes explicaciones:

B

ASI PUDO SER

Desde que el hombre es hombre, ha estado mvmfundo cosas para hacer
todo lo que necesita. También ha estado mejorando los disefios de sus
inventos, para que cumplan mejor los propésitos con que los invenié. Por
qemplo, un barco trasatléntico es un diseio, peroc un disefio que se ha ido
mejorando durante toda la historia del hombre.

Seguramente, el disefio comenzoé hace miles de afios, cuando el hombre tuvo

la necesidad de viajar por el agua y observé que los troncos flotan en el

agua. De ahi nacié la idea de crear un disefio que cumpliera el propésito de
‘; transportarlo a través del agua.
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Posiblemente comenzé utilizando el tronco tal y como estaba, pero pronto
se dio cuenta de que era més facil y mas cémodo utilizar varios troncos
amarrados. En ese momento inventd la balsa. Pero se dio cuenta de que era
muy pesada. Enfonces tuvo la idea de que un solo tronco ahuecado cumplia
el mismo propésite de la balsa. En ese momento invents la canoa.

Pero no se contentd con eso; siguié pensando y haciendo cosas para que la
canoa cumpliera su propésito cada vez mejor, porque él lo necesitaba mejor,
lo queria mejor y podia hacerlo mejor. Entonces, comenzé a
darle una forma que le permitiera disminuir la

resistencia del agua. La hizo de varios tamafios:
para una persona, para dos, para varias;
para aguas mansas, para aguas agitadas.
Hizo canoas anchas para mayor
estobilidad y canoas estrechas para mayor
velocidad. Las hizo impermeables al agua,
les puso asientos y hasta techo para

protegerse del sol y la lluvia, En fin, tantas
cosas.

Al mismo tiempo, el hombre fue
inventando y mejorando los
instrumentos para mover la canoa y
controlar la direccion. Invento el
remo, el canalete, la palanca con
recaton, efc.
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Desde que el mundo es mundo, el viento ha estado soplando con su fuerza
poderosa. El hombre lo ha visto desde siempre meciendo los arboles y
llevéindose la fierra y el polvo de un lado para ofro. Pero sélo la necesidad
de conquistar las aguas lo hizo concebir la idea de utilizar la fuerza del
viento para mover desde un botecito de vela hasta los grandes veleros de
hoy en dia, pasando por las tres carabelas que un dia tropezaron con
nuestra América, conducidas por el viento y por el ingenio de un valeroso
navegante que buscaba las Indias sin saber que a mitad de camino
estibamos nosotros, los americanos.

3Y qué mas hemos hecho los hombres para mejorar nuestro disefio original
hasta llegar a esos insélitos barcos que llegan a Tumaco, Buenaventura,
Cartagena, Santa Marta y Barranquilla, frayendo y llevando gente y
mercancias por todos los mares del mundo?

Toda esa larguisima historia del disefio del barco la podemos ver resumida
en un solo instante en uno de estos puertos donde, al lado de los grandes
trasatlénticos anclados en el muelle, ondean sobre las olas veleros, barcos
de vapor, lanchas con motor fuera de borda, planchones, cancas, balsas y
fantos ofros inventos disefiados para andar por el agua, y cada wno-

de ellos es testimonio de una etapa en el desarrollo de la ciencia

y la tecnologia aplicadas al antiguo arte de navegar.

o
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Trabaja con tus compaiieros. %

1. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— Después de ponerle vela, 3qué mas le ha puesto el hombre al barco?
- 3Qué mas le ha cambiado?
— Ademés de utilizar su propia fuerza, 3qué oiras fuentes de energia ha
utilizado el hombre para mover las embarcaciones?
~ 3Ustedes saben hacer barquitos de papel? 3;Cémo?

2. Reflexionen sobre la siguiente pregunta: .
~ 3Cudl sera la historia del disefio eS8
del lapiz?
3. Escojon cualquier otro inven
e imaginen la historia de su
disefio. ;

4. Escojan cualquier otro 4 1
invento y digan cémo
podrian mejorarlo. Se
pueden ayudar con el

siguiente resumen:

Para mejorar un disefio conviene tener en cuenta muchos pasos, por
ejemplo:

1. Observar el disefio y la forma como cumple su propésito.

2. Buscar lo positivo y lo negativo del diseno.

3. Preguntarse: ;qué le pueden cambiar para que cumpla mejor su
proposito? (tamano, forma, color, movimiento, sonido, olor,
materiales, orden, direccion, velocidad, etc.).

4. Imaginar cambios que mejoren el disefio, aunque les parezcan
imposibles.

5. Determinar lo que realmente se puede hacer y lo que no se puede
hacer y por qué.

6. Proponer soluciones para lo que les parezca imposible de hacer
ahora pero posible después,

7. Seleccionar un aspecto negativo del diseno.

8. Determinar la causa o el por que de lo negativo.

9. Imaginar soluclones.y escoger la mejor.

10. Mejorar el disefio convirtiendo lo negativo en positivo.
11. Ensayar el disefio mejorado.



m Trabaien en el tablero.

5. Resuelvan el siguiente problema:

Supongan que el Gobierno Nacional va a comprar pupitres nuevaos para
los nifios de las escuelas de su region. Como los nifios saben mejor
que nadie como debe ser un buen pupitre, supongan que el Gobierno

les ha pedido que hagan una lista de las cualidades positivas de un
buen pupitre.

- Ayuden al Gobierno escribiendo esa lista en el tablero y expliquen por
qué el pupitre debe tener cada una de las cuclidades de la lista. Deben

anotar por lo menos veinte cualidades, aunque les parezca imposible que
fabriquen un pupitre asi.

@=>  Presenten el trabajo ol profesor.
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Trabajen en el tablero, con el profesor.

6. Imaginen por lo menos 20 cambios que les gustaria hacerle al Libro de
los nifios para que quede:

~ mas facil de manejar y de leer

- més bonito

~ més claro y limpio

= mas resistente

— més completo

~ y para que fodos los nifios de Colombia lo puedan leer.

7. Anoten todo en una hoja de papel, preséntensela al profesor y péguenla
en el Libro de los nifios.

8. Comenten con el profesor:
~ 3Qué cambios si pueden ustedes hacerle a su libro?
- 3Qué cambios no pueden hacerle ustedes solos, pere que si podrian
hacerle con ayuda de una institucién cultural?




D 1. Reflexiona sobre lo que dice el nifio del

dibujo anterior: " | o\ ST,
- Imagina con tus hermanitos la g™ I A N
Fnr::c;g de mejorar el proceso de S B =@\t §
hervir el agua y enfriarla después. . ﬂf o
~ No olvides los pasos que se .- A8 b VD RUEERT
deben dar (paso 4 de la f.*‘:;g;';' WGk ‘ B o ikikl
parte C de esta gUiﬂ]. \ '.i,'r' " i __.:rf;l effhni '.'-' -
- Toma notas en tu N R e 1

cuaderno.

=>  Muestra tus anotaciones ol profesor.

2. Reflexiona sobre lo que dice el nifio del dibujo
anterior:
- Con tus hermanitos, imagina la forma de mejorar
la alimentacién de ustedes con alimentos de todos
los grupos.
- No olvides los pasos que tienes que dar.
~ Toma notas en tu cuaderno.

(=> Muestra tus anotaciones al profesor.

Unidad 5 - Guia 11 29



3. Reflexiona y responde con tus hermanos sobre las siguientes preguntas:
- 3Qué pasaria si el azadén fuviera motor?
~ 5i la casa fuera de quitar y poner?
~ 35i lo ropa fuera desechable?
~ 35i todos los caminos de tu regién estuvieran pavimentodos?
~ 3Si tuvieran agua corriente y electricidad en la casa?

=> Cuenta al profesor como hicieron la actividad.

Pensar en mejorar algo ya es comenzar a mejorarlo.

Profesor: escriba aqui los adophociones que hizo en la guia 10 de esta unidad.

Profesor: escriba aqui las adaptaciones que hizo en la guia 11 de esta unidad.
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2

Si las palabras son disenos,
icual es su proposito?

Trabajen en el tablero.

1. Traten de responder las preguntas que hacen Nuevita y Nuevilo,
- Cada uno fiene que explicar las razones de su respuesta.
— Anoten solamente las palabras claves.

2. Piensen en lo que dice el siguiente texto:

EL LENGUAJE DE LOS HOMBRES PRIMITIVOS

Sobre el lenguaje de los hombres primitivos sélo podemos hacernos unas
ideas de lo que pudo haber pasado. Es decir, sélo podemos hacer unas
hipétesis, pues nunca podremos saber exactamente lo que pasé en la época
de los hombres primitivos.

Pero las hipétesis que se hagan deben ser légicas y tener sus razones. Por
ejemplo, muchas personas piensan que los hombres primifivos no hablaban,
que luego se empezaron a comunicar mediante sefias y que mas tarde
empezaron a comunicarse con palabras.



Pero si un hombre primitivo
queria construir, por ejemplo, un
hacha, ;cémo se lo comunicaba
a otro? 3Cémo hacia para que
el ofro le ayudara? No era
posible sefialar el hacha, pues
no existia. No era posible
sefalar un objeto parecido, pues
el propésito del hacha sélo lo
cumple un instrumento hecho
por el hombre. 3Cémo podria
indicarle un hombre a ofro que
era bueno sembrar para fener
una cosecha un fiempo después?
Ne podia sefialérsela porque la
cosecha sélo existiria después,

Estos ejemplos nos sirven para
plantear la siguiente hipotesis:
los hombres primitivos crearon el
lenguaje con el propésito de
referirse a las cosas que
estén, pero también a las que no
estén y a las que no existen;
también con el propésito de
referirse a los eventos que ya
pasaron o a los que no han

pasado.

G Trabaja solo.

3. Piensa en una idea que quieras o necesites comunicarle a tus
compafieros.

% Trabaja con fus compaiieros y el profesor.

4. Cada uno trate de comunicar a los demdas lo que pensé, pero sin decir ni
escribir una sola palabra.
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5. Respondan las siguientes preguntas:
~ zTodos lograron comunicar lo que querian sin utilizar palabras?
- 3lo hicieron facilmente?
~ sPensaban en palabras cuande intentaban comunicar lo que querian?
— 3Pensaban en palabras cuando intentaban entender lo que los ofros
querian comunicar?

6. Ahora, digan con palabras lo que querian comunicarles a los
companeros.

% Trabajen con el profesor.

Reflexionen sobre las siguientes ideas:

- A veces no se necesita decir palabras y basta con sefialar. Otras veces
hacemos un guifio con el ojo o una sefia, porque no se puede hablare
porgue no queremos que ofra persona oiga lo que queremos decir.

- En lo que ustedes trataron de comunicar, 3cémo les resulté mas facil,
con palabras o sin palabras?

— Entonces, scudl es el propésito de las palabrase

7. Ahora sigan el anélisis de disefio de las palabras, pregunténdose cudles
son sus partes.

SR .
. una palabra no se ven

de un lipiz o de.

coma se ven kas

LN e 3
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8. Ayuden a pensar a Nuevito y Nuevita, escogiendo la allernativa que les
parezca mas compleka:

- Los partes de una palabra oral son:

a. El sonido solamente.
b. El significado solamente.
¢. El sonido y el significado.
9. Piensen sobre las siguientes preguntas:
— La alternativa a no es la mas completa. 3Por qué?
— La alternativa b no es la més completa. 3Por qué?
- Qué pasaria si las palabras solomente tuvieran sonido?
— 3Solamente significado?
~ 5i solamente tuvieran una de las dos alternativas, zservirian para
comunicarnos?

10. Respondan la pregunta de Nuevito, por partes, asi:
- 3Cudl es el propésito del sonido de los palabras?
- 3Cuél es el propésito del significado?
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11. Ayuden a Nuevito, realizando la siguiente
actividad:

- ;Lo palabra silla tiene patas?

~ sLas sillas tienen patas?

- 3Lla palabra silla sirve para sentarse?

~ sLas sillas sirven para sentarse?

~ 3Con qué palabra se puede nombrar un

obijelo que sirve para senfarse?

nnnnm;gmanuﬂmﬂn
pmusrpumﬂimnﬁmwj
Ia sifla en que me siento,

Trabajen con el profesor.

12, Respondan:
— gEstén de acuerdo con lo que dice Nuevita?
sPor qué?

Trabaja solo.

13. Responde:

- 3En qué piensas cuondo less o escribes la
palabra huevo?

— $Qué palabra dices cuando piensas y
necesitas nombrar ese objeto ovalado que

ponen las gallinas?
% Trabaja con tus compafieros.

14. Comparen sus respuestas. Si son diferentes, expliquen sus respuestas. Si
es necesario cambien sus respuestas.,

15. Lean el siguiente texto:
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¢QUE ES EL SIGNIFICADO?

Siempre que escuchamos o leemos una
palabra, nuestra mente evoca o recuerda Huevo e
aquello que esa palabra nombra. -

Por ejemplo: cuando leemos o escuchamos la
palabra huevo, enseguida se forma en nuestra
mente la imagen de un huevo.

Esa imagen mental del huevo es el significado
de la palabra huevo,

Y al reves: cuando necesitamos nombrar un
huevo, pensamos en el sonido de la palabra
huevo y decimos o escribimos la palabra
huevo.

(m Trabaja con el profesor. o I .

16. Expliquen el dibujo que acompafia el fexto, respondiendo:
~ 3Dénde estd el huevo real en el dibujo?
- 3Dénde esta la palabra huevo?
~ ;Dénde estd el significado de la palabra huevo?
- 3Lo palabra huevo se puede freir? 30ir2 3Escribir? 3Decir?
~ 3El significado de la palabra huevo se puede freir? ;Pensar? ;Oir?
3Escribir? 3Decir?
~ Si la palabra huevo no tuviera significado, 3qué harian cuando
necesitaran hablar sobre huevos?

@ Trabaja en fu cuaderno.

17. Copia el texto sobre el significado con su dibujo. Si deseas, ogrégale lo
que te parezca que le hace falto. Debajo copia y responde las preguntas del
paso niomero 16.

@l Trabaja con tus compaiieros.

18. Lean y discutan el siguiente resumen y lo que dicen Nuevito y Nuevita.
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PROPOSITO DE LAS PALABRAS
El propésito principal de las palabras es la comunicacién.

Las palabras se relacionan con la realidad y con lo posible a traves
del significado.

Significado
Realidad < d > Palabra
Significar significa ser signo de...

Todo lo que hay en la realidad puede ser significado, designado o
| nombrado con palabras. Pero, ademas, las palabras se pueden
referir a las cosas que no estdn presentes en el momento de la
comunicacion y a las que no existen; también a los eventos que ya

Trabajo con tus companieros.

19. Discutan el resumen para saber si todos entendieron y si todos estén de
acuerdo.

Trabaja solo.

20. Copia el resumen en tu cuaderno, con las modificaciones que hicieron.
Si deseas, ogrega otros ejemplos.

=D Presenta v trabajo ol profesor.
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Lee el cuento que esta a continuacién. Este cuento fue ganador del If
Concurse Nacional de Literatura Infantil «Raimundo Susaeta», en 1988.

CUANDO LAS LETRAS AES NOS INVITARON A JUGAR

Mo supimos cémo pasé todo. El primero en darse cuenta fue Pablo. Era muy
extraiio que, al abrir su libro de cuentos, en la primera pagina sélo pudiera
leer:

Pertenece __ P__blo Corre__

Pablo se froto bien los ojos. Pero lo ocurrido era cierto: Lo letras AES se
habian desprendido de su nombre y quedaron abajo de la péging,
bamboleandose.

La noticia se regd por todo el salén. Sélo bastaba pasar corriendo las hojas
del libro para que ellas salieran disparadas de les cuarenta abanicos que
formamos. Aes rojas, azules, amarillas y negras eran iluminadas por un
rayo de sol que penetraba por la ventana.

Unas se adormilaron y se acostaron en el piso, sobre nuestros cabellos o
encima de los pupitres. Otras, se abombaban, crecian. jPas, pas!,
regordetas y cauchosas rebotaban contra las

paredes y jZas!, comenzaron a salirse por la ﬁ
o L
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Un pequefio viento acunado en el patio las arremoliné. Iban

elevéndose, elevandose, cabeceando y temblande por los aires.

La sefiorita de matematicas estaba muy seria, pero era que las
dos aes, una roja y la ofra azul, colgadas a sus orejas parecian
dos hadas gigantescas. No podiamoes aguantar la risa. Ella no
nos saludé como de costumbre, sino que se dirigié al tablero y
escribié: Primer problem__. No, no es que no pudiera
escribirla, era que la A se deslizoba adormilada hasta el

borde inferior del tablero. Varias veces la escribié y
siempre le sucedia lo mismo.

Cansada de escribirla y requetescribirla, quiso recoger una de
ellas, pero como era de esperarse se le convirtié en un
_ menloncito de tiza. Nos mird asustada y corriendo
—— [ por todo el pasillo llamé al sefior director.

La risa crecié ain méas, cuando vimes al director con
varias letras pegadas en su camisa.

i
tg~ —iNifios! —grité con toda fuerza—, no tolero que

___—F"? g s ] " se burlen de sus superiores. jEstarén castigados en

Espariol 4

el préximo recreo!
sSeria de verdad que ellos no se habian dado cuenta? El director decidié
que enirara la seriorita de lenguaje.

—Adelantaremos la hora de lenguaje porque la sefiorita de mateméticas
estd enojada, muy enojoda —dijo el director, refiréndose con un montén de
oes pegodas en su frasero.

—Voy a leerles un cuento nifios. Abran sus libros en la pagino... veintinueve.
Yo empiezo leyendo y al que nombre debe continuar...

Voelvimos a reirnos cuando la sefiorita de lenguaije vio con asombro que las
letras ces de esa pégina salian corriendo de su libro.

—iAy, heyl, esperen —les decia riéndose.

jQué exirafiol Las letras aes se detuvieron y empezaron a bailar, de un lado
a ofro, mientras ella las correteaba.

—ijAhl —dijo deteniéndose—. Ya sé lo que pasd. Las aes estan muy

cansadas de ver a todo el mundo fan serio, es que ya nadie desea jugar. A

ver, 3a quién fue el primero que lo A lo invité a jugar?

Todos confestamos en coro: a Paaablo...

—Bien, Pablo —dijo la seficrita de lenguaje—, te propongo el juego de El

Amigo. Es muy sencillo, consiste en que cada pregunta que yo te haga,
contestar con una palabra que empiece por A.



—3Por A? —Pregunté Pablo, colocandose de pie.

—S5i, Pablo, por A y no puedes equivocarte, pues de fi depende que ellas no
nos abandonen més. jAh, el resio de clase, debe hacer fuerza por Pablo!
Empecemos, pues:

—3Cémo e lloma mi amigo?

La clase comenzé a pensar...
—A... jAntonio! —contesté Pablo.

—Muy bien, Pablo, 3y en
qué ciudad vive?

|
&
!
Mentalmente repasabomos Q
las ciudades que :

comenzaran por A,

—A... jArmenial —

respondié como un rayo Pablo,
—Bien, faltan dos. A ver, mas
rapido, Pablo. 3Cudl es su profesién?
Aviador, pensamos casi todos...

—A... jAgricultor!

—8Brovio Peblo, falta la dltima. ;Qué es
lo que mas-le gusta hacer a mi amigo?
Ahi si estdbamos perdidos...

—A... jArar la tienal

—iViva, Pablo!

Cuando la sefiorita de lenguaje propuse un aplauso para nuestro
compafiero, los letras aes se ancharon més. Abrieron su boca como si rieran
(awa), y empezaron a levantarse de nuestros cabellos, del piso, de los
pupitres y del tablero. Y lus que estaban volande come locas, se pusieron de

acverdo para entrar por la puerta como una tromba. Danzaron en perfecta

fila, bajaron hasta nosofros y fueron colocéndose orderiadas, muy
ordenadas, en las paginas de nueshos libros.

—jUHf, por fin! —dijo la sefiorita de lenguuje—, Muchas gracias Pablo.
Ahora si leeremos el cuento;

“Erase una vez...
{Migusl Angel Parez Ordéhez]
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1. Conversen sobre el cuento. Vuelvan a
leer las frases donde estén las palabras
que no entendieron. A veces se puede
saber lo que una palabra significa sin
haberla oido antes. Con el diccionario
pueden confirmar si tenian razén.

Trabajo con tus compafieros.

2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- sles gustd el cuento? 3Por qué? '
~ sles parece que el fitulo del cuento cumple su propésito? 3Por qué?
~ 3Quiénes cuentan el cuento? 3Como podrian comprobar sus
respuestas?
~ sUstedes pondrian a las letras aes en una lista de personaijes del
cvento Cuando las lefras aes nos invitaron a jugar? 3Por qué?
~ sPodriamos decir que las letras estan personificadas en el cuento?
— 3Cuél podria ser el propésito del juego de las letras?
~ 3Cuél creen que es el propésito de todo el cuento?
~ 3A ustedes se les ha ocurrido una aventura come la del cuento? 3Cual?

3. Cambien el desenlace del cuento como ustedes quieran.
~ Por ejemplo, squé habria pasado si las demas vocales se hubieran
unido al juego de las letras ces?

4, Escriban en el tablero el desenlace que les parezca més divertido y
corrijanlo entre tados.

5. Discutan sobre la siguiente idea:

Cuando las letras aes nos invitaron a jugar es un cuento que nos ayuda
a pensar sobre el proposito de las palabras.



@ Trabaja en tu cuaderno,

6. Copia y responde las siguientes preguntas:
- Si alguien pregunta qué quiere decir fachi acore en la lengua de los
cholos, 3qué espera que le respondan: el significade o el sonido de la
palabra? 3Por qué?
- Si alguien pregunta cémo se dice agua en lengua de los cholos, qué
espera que le respondan: zel significado o el sonido? zPor qué?
- 2Cudl es la parte de las palabras que consultamos en el diccionario?
sPor qué?
- 3Cudl es la parte de las palabras que aparece en orden alfabético en
el diccionario?

Trabaja con fus compaiieros y el profesor.

7. Lean la siguiente informacién:

€5

El objeto que en Castellano denominamos con la palabra escuela, se
pronuncia:

—ecol, en Francés (lengua de Francia y otros paises),

—scul, en Inglés (lengua de Inglaterra y ofros paises),

— rigawlyun, en Ikun (lengua de los indios iku en Colombia, Sierra
Nevada de Santa Marta),

— peyakinaebo, en Guahibo (lengua de los indios sikuani en Colom-
bia, Departamento del Vichada),

— buelfami, en Cubeo (lengua de los indios cubeo en Colombia,
Departamento del Vaupeés).

8. Lean la siguiente informacién, que viene en forma de cuadro.

Langua

Espafiol

Francés

Inglés

Ikun

Guahibo

Cubao

objeta

ascuala

ecol

rigawiyun

payakinasho

bueifiami

nayé

puntenun

juejitsiene

merci

du ni

j& necobeyo

meavu
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Esta informacién se lee asi:
~ La primera fila (en sentido horizontal, de izquierda a derecha)
contiene los nombres de seis lenguas.
~ Lo segunda fila contiene la pronunciacién del objeto escuela en esas
seis lenguas.
~ La tercera fila contiene la pronunciacién del evento nadar en esas seis
lenguas.
~ La cvarta fila contiene la pronunciacién de la expresién gracias en
esas seis lenguas.
— A partir de la segunda columna (en sentido vertical, de arriba a
abajo) aparece :l nombre de la lengua y las tres pulubms
pronunciadas en esa lengua. LA

~' upu&umriﬁ.
rmgﬂnthﬂimgpmn
: : -Jw.m dos disfintos,
i"-"P'"W"'" i o o comafaut T
tﬂ"‘ r m i il : LA ] [

9. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3Por qué los objetos, los eventos y las expresiones fienen diferentes
nombres en los diferentes idiomas?
— glas palabras siguen cumpliendo su propésito en todas las lenguas?
- Justifiquen sus respuestas.

@ Trabaja en tu cuaderno.

10. Copia las preguntas y escribe las respuestas, con una conclusién de lo
que reflexionaste con tus compafieros.

#=>  Presenta tu trabojo al profesor.
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D 1. Pidele a un indigena amigo que te ensefie a saludar y a despedirte en su
lengua.
~ Pidele que fe dé el sonido y el significado de las oraciones.
~ Escribelas como suenan y al frente escribe su significade en Espafiol.
— Apréndetelas bien.
— Enséfiaselas a un hermanito o vecine.

— Usalas para saludar y despedirte de tus amigos indigenas.

=> Presenta tu trabajo al profesor.

2. Haz una lista de palabras que ni t ni tus familiares comprendan, pero
cuyo significado les gustaria conocer.

~ Consulta las palabras en el diccionario.

— Escribe los significados en el cuaderno.

— Explicales el significado a tus familiares.

Y 6>  Presenta tu trobajo al profeser y a tus padres.

3Qué seria de la sociedad si no luviéramos
palabras para comunicarncs?
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D 1. Pidele a un indigena amigo que te ensefie a saludar y a despedirte en su
lengua.
~ Pidele que te dé el sonido y el significado de las oraciones.
~ Escribelas como suenan y al frente escribe su significade en Espafiol.
— Apréndetelas bien,
— Enséfiaselas a un hermanito o vecine.

— Usalas para saludar y despedirte de tus amigos indigenas.

&=  Presenta tu trabajo al profesor.

2. Haz una lista de palabras que ni 1 ni tus familiares comprendan, pero
cuyo significado les gustaria conocer.

~ Consulta las palabras en el diccionario.

— Escribe los significados en el cuaderno.

— Explicales el significado a tus familiares.

\ 6>  Presenta tu trabajo al profeser y a tus padres.

3Qué seria de la sociedad si no uviéramos
palabras para comunicarnos?
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Clasifiquemos las palabras
segun su significado.

Trabajen en el tablero. m

1. Escriban répidamente los nombres de 20 objetos que haya en el salon.

2. Lean los nombres que escribieron entre todos y respondan:
- 3Estén de acverdo en que todos son nombres de objetos, o hay
algunos que no lo son®

3. Jueguen a decir oraciones sobre los mismos objetos pero sin mencionar
sus nombres.

BRI A
ek

4. Ahora, digan las mismas oraciones, pero esta vez si
pueden mencionar los nombres de los objetos.

5. Repitan los pasos 1, 2, 3 y 4, pero referidos a eventos.
6. Repitan los pasos 1, 2, 3 y 4, pero referidos a cualidades.

7. Observen relaciones entre los objetos de que han
hablado, por ejemplo:

La basura esta dentro de la caneca.
El asiento estd detras del pupitre.

El sol entra por la ventana,

Hace calor porque el sol esta fuerte.

8. Jueguen @ conversar pero sin mencionar
relaciones.

=
R 1
¥

r——

9. Vuelvan a conversar, pero esta vez si pueden
decir las palabres que expresan relaciones.

10. Reflexionen sobre las siguientes pregunios:
- 3Cémo se comunican ustedes més
facilmente, con o sin las palabras que
expresan relaciones?




11. Lean y discutan el siguiente escrito:

PALABRAS QUE SIGNIFICAN OBJETO, EVENTO, CUALIDAD Y RELACION

Cuando intentamos una comunicacion con palabras, no podemos hacerlo
si no usamos las palabras que designan los objetos, los eventos, las

cualidades y las relaciones que se dan en la realidad, que son posibles o
que son imaginables.

@ Trabajen en el fablero.

12. Observen a su alrededor y nombren clgo que
no sea ni objeto, ni evento, ni cualidad, ni relacién.

it POR

¢ Por qué? %mﬂ*“mm

e

Trabajen con el profesor.

13. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— 3Pudieron redlizar la actividad anterior?
— Si si pudieron redlizarla, ;qué fue lo que
nombraron?
— 3Estan sequros de que eso que nombraron no
es ni objeto, ni evento, ni cualidad, ni relacién?

& - Trabaja en tu cuaderno. @

14. Copia el siguiente fexto, haciéndole las
modificaciones que creas necesarias. Biscale un fitulo

adecuado.

Para comunicarnos con palabras, necesitamos las
palabras que nombran los objetos, los eventos, las
cualidades y las relaciones,

porque
en la realidad encontramos objetos, eventos, cualidades
y relaciones; pero también porque sabemos que son
posibles determinados objetos, eventds, cualidades y

relaciones, y porque podemos imaginar objetos,
eventos, cualidades y relaciones que no existen.

>  Presenta tu i'rcbnin al prnhsuﬁ 5i estas de ocuerdo con lo que &l te
dice, haz los combios que te sugiere.
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% Trabajen con el profesor.

15. Lean el siguiente didlogo: - et

[ 4Coma a3 g podemas hrhlar r Puaddes hacero porgue en o realidod

| li'ls-bu nfgn;ir:: ;‘I:“l:'j“l, per exfsien &umhs cuadernos, kos
sfemplo, 5 qua 58 : trhlmros . ¥ pONUA acurran
cran de dands asidn eserites? § los mnrz-s mrﬁbirsy}r;uu

ey e

Da geuando, pare si digo, par sjemplo, ’

| gue yo quisro @ mi momd ¥ pienso en Amar y pensor son evanios neales
l Eﬂu.nu'mmrym samenios esian que iz & que e courren o ess
dantro els mi, no efvera, 1 abjelo real que sres 6.

S —_—

16. Reflexionen sobre los siguientes
preguntas:
— 3Estén de acuerdo con lo que
dicen Nuevito y Nuevita®
- 3En qué no estéin de acuerdo?
;Por qués
- 3En qué si? 3Por qué?
~ 3Por qué se puede hablar de
cosas que no existen? Por ejemplo,
de una oveja boyacense que canta
y baila guabina.
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@1 Trabaja con tus compaiieros.

17. Ahora, analicen el significado de ofra clase de palabras,respondiendo:

— §i se pinchan un dedo, 3con

— Si su curso gana un partido
de fithol, 3con qué palabra
pueden expresar su clegria?

- Si algo los asusta, zcon qué
palabra pueden expresar el
miedo?

18. Entre las siguientes series de ras, escojan la que fiene los tres
palabras que corresponden a una de las situaciones anteriores:
a. jHola! - jHuy! — Yol
b. jAy! = jBravel — jHuy!
¢. gHoy? - jAy! — jHuy!
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19. Expliquen por qué escogieron una de las series y por qué desecharon
las otras.

20. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3En qué ofras situaciones ustedes usan palabras que sirven paro
exclamar?
— 3Cuéles son esas otras palabros?
— gAlguna de esas palabras las han encontrado en sus lecturas? ;En
cudles libros?

Trabaja solo.
21. Lee lo siguiente:

e s ] L e a

PALABRAS QUE SIRVEN PARA EXCLAMAR
También hay palabras que sirven para exclamar
y expresar admiracion.
iOh, gloria inmarcesible!
jOh, jabilo inmortall
En estos versos del Himno Nacional de Colombia,

con la palabra jOh! el autor exclama su alegria
por el triunfo de nuestra Independencia.

22, Copia lo anterior en u cuaderno.
=~ Ponle el titulo que mejor le corresponda.
- Agrégale ejemplos de otras situaciones en las que se use este fipo de

s.
- Di cudles son esas palabras.

= Presenta u trabajo ol profesor.

% Trabaja con tus compafieros.

50 Espafol 4

23. Analicen ahora el significado de ofra clase de palabras.
- Lean el siguiente texto:



La mala y escasa alimentacidn es un problema verdaderamente grave.
Evidentemente, son muchos, muchos, los nifios que se enferman y
mueren por desnutricion. Pero llegara un dia en que &l pueblo
colombiano pondra fin a ese problema y ya nunca mas, jamas, volvera a
haber nifios desnutridos. Ese sera un dia realmente maravilloso, sera el
dia mas glorioso de nuestra patria.

24. Lean oralmente el mismo texto, pero omitiendo las palabras que estan
en negritas, como si no estuvieran escritas ahi.

Loan varis veces e

lagiros oo o ppiesi
Trabajen con el profesor. o
25. Reflexionen sobre las siguientes k“::
preguntas:

- 3Cambié el significado del texto al
leerlo sin las palabras en negritas?

~ Si respondieron que si cambié, digan
en qué cambié.

- 3Cambié mucho o poquito?

- Si respondieron que no cambié, o que
cambié muy poco, enlonces, respendan:
spara qué sirven esas palabras?

26. Lean la siguiente explicacién con sus ejemplos:

PALABRAS QUE SIRVEN PARA AFIRMAR MAS EL SIGNIFICADO

También hay palabras que no agregan objetos, eventos o relaciones a lo
que decimos, pero sirven para reafirmar su significado, para llamar mas
la atencidn sobre él.

Ejemplos:
En realidad, |a salud es el bien que mas debemos defender.
A mi me parece que la biblioteca hay que cuidarla.
Con la pelota fue que rompieron la matera.
4Tl sl crees que hay estrellas de dia?
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B> Presenta tu trabaje al profesor.

Espariol 4

27. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

- 35e puede decir que las palabras en negrilla ne agregan objetos a lo
qgue dicen las oraciones? Busquen en cada ejemplo.

- 35e puede decir que las palabras en negrilla no agregan eventos?
Expliquenlo para cada ejemplo.

- 3Es cierto que las palabras en negrilla no ugregun cualidades?
Expliquenlo para cada ejemplo.
~ Los palabras en negrilla, ;ogregan relaciones?

Trabaja en tu cuaderno.

28. Si ahora estas de acverdo con la explicacion del paso 26, cépiala en el
cuaderno, con los ejemplos.
~ Agrega las preguntus del paso 27 y las respuestas que hayas dado
con tus companeros.
29. Lee el siguiente resumen y, después, copialo.

RESUMEN
Segln su significado, las palabras se clasifican en:

— palabras gue significan objeto

— palabras que significan evento

— palabras que significan cualidad

- palabras que significan relacién

— palabras que sirven para exclamar

— palabras que afirman mas el significado de lo que se esta diciendo.




Trabaja solo. G

Lee mentalmente:

El escritor colombiano Gabriel Garcia Marquez inventé un mundo al que

llamé Macondo y en el que pasaban tantas y tantas cosas, que hasta le cayd
"la peste del olvida™.

La gente enferma de “peste del olvido™ no podia
recordar cémo se llamaban las cosas. El
problema comenzé cuando Aureliano
Buendia, une de los principales personajes
de esta historia y quien dominaba a la
perfeccién el arte de la plateria, olvidé la
palabra “tas”, que era el nombre del

yunque en que laminaba los melales. Asi lo
cuenta Garcia Mérquez:

«Un dia estaba buscando el pequefio yunque que
utilizaba para laminar los metales, y no recordé su
nombre. Su padre se lo dijo: “tas”. Aureliano escribié el
nombre en un papel que pegd con goma en la base del
AL yunquecito: tas. Asi estuvo seguro de no olvidarlo en el
futuro. No se le ocurrié que fuera aquella la primera

manifestacién del olvido, porque el objeto tenia un
nombre dificil de recordar. Pero pocos dias

‘avi!
- t'l_E:l_ "
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después descubrié que tenia dificultades para recordar casi todas las cosas
del laboratorio. Entonces las marcé con el nombre respectivo, de modo que
le bastaba con leer la inscripcidn para identificarlas. Cuando su padre le
comunico su alarma por haber olvidado hasta los hechos mas
impresionantes de su nifiez, Aureliano le explicé su método, y José Arcadio
Buendia lo puso en préctica en toda la casa y més tarde lo impuso a todo el
pueblo. Con un hisopo entinfado mareé cada cosa con su nombre: mesa,
silla, reloj, puerta, pared, cama, cacerola. Fue al corral y marcé los
animales y las plantas: vaca, chive, puerco, gallina, yuea, malanga,
guineo. Poco a poco, estudiando las infinitas posibilidades del olvido, se die
cuenta de que podia llegar un dia en que se reconocieran las cosas por sus
inscripciones, pero no se recordara su ufilidad. Entonces fue més explicito. El
leirero que colgé en la cerviz de la vaca era una muestra ejemplar de lo
forma en que los habitantes de Macondo estaban dispuestos a luchar contra
el olvido: Esta es la vaca, hay que ordeiiarla fodas las maianas para que
produzca leche y a la leche hay que hervirla para mezclarla con el café y
hacer café con leche. Asi continuaron

viviendo una realidad

escurridiza,
= e
TN N 4 momentaneamente
/ j :.-'|.. il -“‘I » m.. -

capturada por las
palabras, pero que
habia de fugarse sin
remedio cuando
RN olvidaran los valores
AR de la letra escrita»,
Si quieren saber cémo sigue
esta increible historia, lean la

novela completa. Se llama Cien
aiios de soledad.

-




Trabaja con tus compafieros. %

1. Conversen sobre el frogmento de la novela. Vuelvan a leer las frases
donde haya palabras que no entendieron.

e At e
 enfender o que

2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ sles gusté el fragmento de la novela?
aPor qué?

- 3Quisieran leer toda la novela?

~ 3Les parece apropiado llamar “peste
del olvido” a lo que les ocurria? 3Por
qué?

~ 3Qué opinan de lo que hicieron los
habitantes de Macondo para defenderse
de ese mal?

- 3Qué pasard en Macondo cuando a la
gente también se le olvide leer y escribir?
~ El fragmento de Cien afios de soledad,
slos hace pensar sobre el propésito de
las palabras? 3Por qué?

~ 3Y sobre el significado de las palabras?
gPor qué?

3. Jueguen a que se van de vacaciones al
mundo de las cosas sin nombre.
~ 3Qué podrian ustedes ensefiarle a la
gente de alla?
—- 3Cémo les ensefiarian? Recuerden que
cuando ustedes digan una palabra que
nombre algo, ellos no saben a qué se
refiere.

4, Jueguen a que a todos los nifios de esta
escuela les cayd “la peste del olvido”.
~ Inventen pequefias historias que podrian
ocurrirles si les cayera “la peste del olvido”
5. Conversen para escoger la historia que més
les gusté.
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6. Pidanle al auter que escriba la historia en el tablero.
~ Entre todos, digan si hay cosas que le faltan a la historia para que
quede més bonita; lambién, si hay cosas que sobran, o si alguna
oracién se podria decir mejor.

@ Trabaja en tu cuaderno.

7. Busca en la lectura polabras que signifiquen objeto, evento, cualidad, y
relacién

— Tombién mira si hay palabras que sirvan para exclamar y palabras
que reafirmen el significade.
~ Escribe las palabras en columnas con su fitulo correspondiente.

m Trabaja con tus compaieros y &l profesor.

8. Comparen sus irabajos. Fijense bien si alguien puso en una columna una
palabra que corresponde a ofra columna.
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@ Trabaja en tu cuaderno.

9. Copia y relaciona los objetos con sus cualidades, completando las

siguientes analogias:

azul
mar

10. Ahora relaciona objetos entre si:
camisa .. blusa
pantalén 2
sombrero .. zapato
cabeza g
hilo .. clavo
aguio T #
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=P  Presenta tu cuademo al profesor y explicale

Espariol 4

11. Ahora, relaciona objetos y eventos.

pan .. café
comer ° ¢
sila ., cama
senfarse  *° 2
mufieca _. marimba
- el

reir - dﬂ
forar == T2

nacimienfo ,, comienzo
muerte ¢

13. Ahorg, relaciona cualidades con
eventos:

opido .. lento

correr "° 2

triste . u%re
velorio **

bueno . malo
amor *° 2

por qué diste cada respuesta.



Trabaja con lus compafieros y vecinos. @

1. Jueguen a las adivinanzas, asi:

~ Escojan a uno de los compaiieros.

~ Sin decirselo a nadie, el escogido piense en un objeto y escriba su
nombre en un popelito, sin que nadie lo vea.
- Luego, diga palabras que nombran cualidades del objeto y eventos
que puede realizar o que le pueden ocurrir al objeto.
~ También exprese relaciones en que puede estar &l objeto.
~ El que primero adivine el objeto pasa a ser el que propone la
~ El escogido también puede inventar analogias para que los demas
adivinen el objeto.

©=>  Cada uno cuéntele al profesor qué objeto pensé y qué pistas dio para que los ofros lo
adivinaran.

G Trabaja solo.

2. Escoge un libro de la biblioteca. Llena la ficha y llévatelo para la casa.

Durante la lectura, fijate bien si las palabras cumplen el propésito para el
que fueron disefiadas.

3. Ponle atencién a una conversacién que se realice en fu casa. Fijate bien
cuando alguien diga palabras que sirven para exclamar o para afirmar mas
el significado.

- Escribelas en una hoia}rE:gﬂnhladﬂpu&sulu persona cuél era su

propésito al usar esas palabras.
- Dile lo que 1 piensas para saber si estan de acuerdo.

Cuéntale al profesor como realizaste la actividad,

Es muy importante conocer el significado de las palabras.
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¢Cuando ocurren los eventos?

Trabaja con tus compadieros. @l

1. Recuerden los eventos que realizaron cu
construyeron un fitere sobre el dedo pulgar
respondan las siguientes preguntas:

- 3Cuéndo construyeron el fitere?

~ 3Cuéntos dias han pasado desde

que construyeron el fitere?

Trabaja en tu cuaderno.
2. Copia lo siguiente:

a. Yo voy a construir un fitere,
b. Yo construi un fitere.
¢. Yo estoy construyendo un fitere.

3. Los tres oraciones estan bien hechas, pero sélo una fe sirve para
expresar el evento que realizaste hace varios dias. 3Cuél es?

m"‘:ff! R
. S

Trabaja con tus compafieros y el profesar.

4, Comparen sus respuestas y
respondan las siguientes preguntas:
~ 3En qué se parecen las
expresiones voy a consfruir,
construi y estoy
co 2
- 3Todas se refieren al mismo
asunto?
= 3En qué no se parecen?
- 3Qué diferencia de tiempo
encuentran entre las tres
expresiones?

.....



5. Si agregamos a las fres oraciones
anlteriores la idea hace varios dias
quedarian asl;
a. Yo voy a construir un titere
hace varios dias.
b. Yo construi un fitere hace
varios dias.
¢. Yo estoy construyendo un fitere
hace varios dias.

Trobaja con tus compafieros,
6. Respondan la pregunta de Nuevito,

Trabaja en tu cuaderno.

By

7. Copia las siguientes oraciones:

a. Yo voy a construir un titere dentro de varios dias.
b. Yo construi un fitere hace varios dias.
¢. Yo estoy construyendo un titere en estos dias.

8. Reflexiona sobre las siguientes analogias:
voy a construir " construi
dentro de varios dias  **  hace varios dias.

en estos dias .. estoy construyendo

hace varios dias 2 construi

9. Copia y completa las siguientes analogias:

después - ahora
voy a construir 2
antes .. después
construi 3 2
ahora .. estoy construyendo

% Trabaja con tus compaiieros,

10. Comparen sus trabajos. Expliquen sus respuestas ante los compafieros.

Unidad 6 - Guia 14 | 61



11. Reflexionen sobre el significade de las palabros ahora, antes y

- 3Cudl es el propésito de esas palabras?

~ Si cambian la expresion en negrita de la primera oracién del paso 7
por la palabra después, zen qué cambia el sentido de la oracién?

- Si cambian la expresién en negrita de la segunda oracién del paso 7
por la palabra antes, 3en qué cambia el senfido de la oracién®

— Si cambian la expresién en negrita de la tercera oracién del paso 7
por la palabra ahora, jen qué cambia el sentido de la oracién?

a Trabajen en el tablero.

12. Ahora, hagan un andlisis de disefio de las expresiones:

construi - estoy construyendo — voy a consiruir
~ Primero, copienlas en el tablero.

13. Luego, respondan:
~ 3Cudles son los propésitos de las tres expresiones?
~ 3Las tres expresiones nombran el mismo evento?

14. Respondan por escrito:
- 3Cudl es la parte que tienen igual las tres
expresiones?

- 3Cudl es la porte diferente?
- Marquenlas en el tablero.

15. Respondan:
- 3Cudles son los propésitos de la parte igual en
las tres expresiones?
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- 3Cuéles son los propésitos de la parte diferente?

— 3Cuél es la parte que sirve para designar el evento y cuél la que
expresa fiempo?

~ 3Cual es la parte que indica que el evento ya ocurrié?

- 3Cuél indica que el evento ocurrira después?

- 3Cudl expresa que el evento esta ocurriendo ahora?

16. Lean y respondan:

Muchisimas palabras y expresiones que significan evento tienen una
parte que sirve para nombrar el evento y otra que sirve para indicar si el
evento esti ocurriendo ahora, ya ocurrié antes o va a ocurrir después.

estamos le-yendo le—imos vamos a le—er

//

emos ——— ahora

evento: leer le imos —— antes
eremos — después

Gracias a este disefio, podemos hablar de los eventos, no s6lo cuando
estan ocurriendo, sino antes y después de que ocurran.

li'i-""‘-:-?-.':n_.:- A, T
TR AR e
L e

o
Y -.-'}i"
ol

@ Trabaja en tu cuaderno.

17. Copia el texto anterior. Agrégale un ejemplo de un evento distinto.

=  Presenta tu trabajo al profesor.
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B Trabaia solo. G

Espariol 4

Realiza mentalmente la lectura de los
siguientes refranes usados en Colombia:

1. Dime con quién andas y fe diré
quién eres.

2. Barriga llena, corazén contento.
3. Con la vara que midas seras
medido.

4. Uno que madrugé, una bolsa de
oro se encontro,

5. Nadie diga: de esta agua no
beberé.




Trabajen en el toblero. a

1. Escriban el primer refran en el tablero:
Dime con quién andas y te diré quién eres.

2. Digan en qué siluaciones han oido ustedes ese refran.
~ Si no lo han oido, piensen en qué situaciones podria usarse.

3. Escriban lo que significa el refran. Cada uno va aportando ideas, se
discuten y se copian en el tablero aquellas en las que estén de acverdo.

Pidanle al profesor que les hoga un comentario sobre el trabaijo.

Trabaja en tu cuaderno.
4, Escribe el refran, debajo explica la situacion en la que se usa.
5. Compara tu trabajo con el siguiente cuadro:

Refrén Dime con quién andas y te diré quién eres.

Situacién Cuando queremos decirle o una persona

en lo que se usa que estd haciendo las mismas cosas que ofra.
Signihicado Qe podemos conocer muche de una persona sabiendo
del refrén quiénes son sus amigos.

Trabaja con tus compaiieros.
6. Copien el siguiente cuadro en el lablero:

Refrén
Sitvacion

en la que se usa
Significado

del refran

7. Escriban el segundo refrén y entre todos llenen el cuadro.
Barriga llena, corazén contento.

Trabaja en tu cuaderno.
8. Copia el cuadro con las respuestas para el segundo refrén.
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9. Haz lo mismo para los ofros tres refranes.
- No lo olvides, cada une con su cuadro.

. e T -:-. . g i
%*I o fwm- il
- vocas mo do peraza.

Trabaja con tus compafieros y el profesor.
10. Comparen sus trabajos. Discutan sobre las diferencias que tengan.

€557
@ Trabaja solo.
G

11. Haz los correcciones que creas necesarias.
Presenta tu frabajo al profesor.

Trabaja con tus compaiieros.

12. Ya establecieron los propésitos de los refranes. Ahora piensen en su
disefio.
~ 3Cudles son las partes del refran?

— 3Estén de acuerdo en que los refranes estén divididos en dos partes?
- 3Cudles serian esas dos partes?
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13. Observen los eventos de los que se habla en la primera parte:

1. Dime con quién andas...
2. Barriga lleno...

3. Con la vara que midas...
4. Uno que madrugé...

5. Nadie diga...

14. De los eventos de la primera parte de cada refrén, 3se habla como si ya
hubieran ocurrido? 3Como si estuvieran ocurriendo? 3Como si fueran o

ocurrir después?
~ Respondan para cada refran.

15. Ahora, observen los eventos de los que se habla en la segunda parte
de cada refran:

... y te diré quién eres.

... corazon contento.

... seras medido.

... una bolsa de oro se encontré.

... de esta agua no beberé,

16. De los eventos de la sagundu parte de cada refrén, 3se habla como si
ya hubieran ocurrido? 3Como si estuvieran ocurriendo? 3Como si fueran a
ocurrir después?

- Respondan para cada refran.

'-i"l_h.‘-’!'*-‘."“
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% Trabajen con el profesor.

17. Uenen el siguiente cuadro:

B i e —

et e

——

P —

18. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- 5Cuél es, entonces, el propésito de cada parte del refran?
~ 3Como ayuda en ese propésito la forma como se hable de los eventos

(antes, chora, después)2

Trabaja en tu cuaderno.
19. Escribe la conclusién sobre los refranes.

=>  Presento tu trabajo ol profesor.
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D 1. Escribe un pérrafo sobre los eventos mas

importantes que fe han ocurrido en la vida.

~ Subraya las palabras que nombran los
eventos pasados
— Lee y comenta fu frabajo con tus padres.

@=>  Presenta tu trabaijo al profesor
2. Escribe un parrafo sobre los eventos més

importantes que fu piensas realizar cuando seas
grande.

~ Subraya las palabras que expresen los
eventos futuros.
~ Lee y comenia tu trabajo con tus padres.

Presenta tu trabajo al profesor.

El futuro se construye desde el presente.
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Profesor: escriba aqui las adaptaciones que hizo en la guia 12 de esta unidad.

Profesor: escriba aqui las adoplaciones que hizo en la guio 13 de esta unidad.

Profesor: escriba aqui los adaplaciones que hizo en la guia 14 de esta unidod.

|
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¢Todos los eventos tienen
objetos agente y paciente?

5

A Trabaja solo. G

1. Redliza las siguientes actividades para fabricar un frompo. La férmula
es de los nifios indigenas kofanes del Putumayo.

Materiales:
- Un palito bien recto, resistente y que se vaya haciendo delgado hasia
terminar en punta. El palito debe ser méas o menos del lamafio de un
lépiz nuevo.

- Una guayaba verde.

Procedimiento;
~ Inserta con mucho cuidado el palito en la guayaba. El palito debe
entrar por el lado del fallo de la guayaba y sobresalir hasta dos
centimelros por el lado opuesto.
— Deja secar la guayaba con el palo adentro, para que se endurezca.
~ Lija la punta del palito para que quede bien aguda.
~ Cuando esté listo, toma el palito entre las palmas de tus manos y
hazlo girar en el piso, desplazando las manos en sentido opuesto.
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% Trabaja con tus compafieres.

2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— 3A todos les funcioné bien?
~ Si no les funcioné bien, gpor qué seria?
~ 3Serio que quedé muy larga la punta? 30 muy corta?
- 30 que quedé muy corta la parte de arriba del palito? 30 muy larga?
- 3El palo quedé bien cogido por la guayaba?
- 3El palo quedé bien en el centro de la guayabo?
~ Si en la regién de ustedes no se consiguen guayabas, zcon qué fruta
la reemplazaron?
3. Ensayen varias veces hasta que el trompo funcione bien.
4. Recuerden el siguiente evento que se menciond en las instrucciones:

Inserta con mucho cuidado el palito en la guayaba.

5. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3Cudles son los objetos agente y paciente de ese evento?
- 3Con qué palabras se designan esos objetos en la oracién?
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b ¥,

Espariol 4

Trabaja en tu cuaderno.
6. Lee lo siguiente:

En muchos evenlos intervienen los siguientes dos objetos:
- un agente que lo realiza
— un paciente que recibe algin cambio
Ejemplos:
Inserta con mucho cuidado el palito en la guayaba.
agenfe = i
evento = inserfar
paciente = guayaba
Lija la punta del palito.
agente = i
evento = lijar
paciente = el pdlito
7. Si estas de acuerdo con la idea y con los ejemplos, copia ambas cosas en
el cuaderno.

Presenta tu trabaijo al profesor.

Trabaja con tus compafieros.
8. Ahora, recuerden el siguiente evenio, que fambién se
menciond en las instrucciones:

La guayaba se endurece.

Trabajen con el profesor.

9. Discutan sobre lo siguiente:
~ 3la guayaba es el agente o el paciente del evenlo
endurecer?

— 3La guayaba realiza el endurecimiento? 30, mas
bien, le ocurre el endurecimiento?



Trabaja en tu cuaderno.,

10. Lee lo siguiente:
Muchos eventos le ocurren a un ebjeto paciente, pero no hay un objeto
agente que los realice.
La guayaba se endurece.
agente = 0O (no fiene)
evenfo = endurecer
paciente = guayaba
La guayaba se seca.
agente = 0 (no fiene)
evenfo = secar
paciente = guayaba

11. Si estés de acverdo con la idea y con los ejemplos, copia ambas cosas

en EI CI..II‘.I'.‘IEI'I'!G,

Presenta hu frabajo al profesor.

Unidad 7 - Guia 15 | 75



76

Espariol 4

Trabajo con tus compafieros.

12. Discutan sobre las siguientes preguntas:
- 3Quién realiza el endurecimiento de las guayabas verdes?
- slas guayabas verdes, ellas mismas, realizon ese evento?
- O, més bien, 3a las guayabas verdes les ocurre el endurecimiento?
- 3Quién es el agente del secamiento de las guayabas verdes?
- sLas guayabas verdes se secan a si mismas?, zellas realizan ese
evento?
~ 30 a las guayabas verdes les ocurre el secamiento?
~ 3Qué ofros ejemplos como éstos pueden recordar?
13. Discutan:
- zHabra eventos que son realizades por un agente pero no afectan
a ningun paciente?
— Piensen en algunos ejemplos.

- 5Qué estd haciendo Nuevita?
— sHabré un objeto paciente del evento que estd realizando?

Trabaja en tu cuoderne.

14. Lee lo siguiente:
Muchos eventos son realizados por un objeto agente sin producir ningin
cambio en oiro objeto, o sea que no fienen objeto paciente.
Nuevita hablé y dijo que se iba.
agente = Nuevita

evento = Hablar
paciente = 0 [no tiene]



Ya me voy.

agente = Nuevila
evento = caminar
paciente = 0 [no tiene)

15. Si estés de acverdo con la idea y con los ejemplos, copia ambas cosas
en el cuaderno.

Presenta ty trabajo al profesor.

Trabajen en el tablero.
16. Ahora piensen en eventos que no fienen ni agente ni paciente, Discutan
lo que cada uno proponga.

17. Escriban en el fablero la siguiente lista de palabras que significan
evenio:

dia comer

salto misa

enfermedad volar

noche atardecer

aguacero g
mdﬁhm

18. Piensen en cudles de las palabras de la
lista designan eventos que no tienen ni
agente ni paciente.

Primero tachen de la lista los eventos
que tengan agente y paciente.

19. Ahora busquen y tachen las
palabras que designan eventos que
sélo fienen agente.

20. Ahora tachen las que designan
eventos que sélo fienen paciente.

21. Respondan las siguientes preguntas:
— $Qué palabras quedaron sin tachar?
~ Por qué no las tacharon?
~ Los eventos dia, noche, aguacero y

atardecer, 3podrian tener objeto agente?
— zPodrian tener objeto paciente?
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22. Hagan ofro ejercicio para estar mas seguros. Primero copien el
siguiente cuadro en el tablero:

Eventos

Objeto agente

Objeto paciente

dia

salto

enfarmedad

noche

aguacero

comer

misa

volar

atardecer

23. Escriban, en el espacio del agente, un objeto que pueda realizar el

evenio correspondiente.

- Por ejemplo, al lade de volar, en el cuadro del objeto agente, se
puede escribir “mariposa”, pero fambién cualquier objeto que pueda
realizar el evento volar.
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24, En el espacio del paciente, escriban un objeto al que le pueda suceder
el evento correspondiente,
- Por ejemplo, al lade de enfermedad, en el cuadro del objeto
paciente, se puede escribir “bebé”, pero fambién cualquier objeto al
que le pueda suceder una enfermedad.

25. Ahora, tomen un solo objeto y coléquenlo en todos los espacios en los
que pueda estar.

— Haganlo con los objetos que quieran. Por ejemplo: fruta, péjaro,
persona.
26. Respondan las siguientes preguntas:
— 3Qué casillos del cuadro quedaron libres?
- 3Por qué?
- 3Podrian llenarlas?

27. Los que digan que si se pueden llenar las casillas, digan con cudles
obijetos se podrian llenar.

Trabajen con el profesor,

28. Discutan:
~ sTienen razén los nifios que llenaron las casillas?
— De los eventos del cuadro, cudles tienen:

* objetos agente y paciente * sélo paciente
* sélo agente * ninguno de los dos

Trabaja en lu cuaderno.
291» Lﬂﬂ b Sig.liEﬂtE:

Muchos eventos son fendmenos que ocurren en la Naturaleza y no son
realizados por un objeto agente ni recibidos por un objeto paciente.

Ya esta oscureciendo
agente = O (notiene)
evento = oSscurecer

paciente 0 (no tiene)

Trabajo en tu cuaderno.

30. Copia el cuadro que hicieron en el tablero. Marca una rayita donde no
hay ni agente ni paciente para indicar que el evento no los tiene.

Presenia tu trabajo al profesor.
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Trabaja solo. G

1. Resuelve las siguientes adivinanzas:

Adivina adivinador,
squé evento serG este
que de dos obijelos fiene dos:

uno soy yo,
y el otro es un pez?

. Adivina adivinador,
aqué evento serd este
que al agua convierte en paciente
y la deja buena para beber?

Adivina adivinador,

3qué evento serd esle

que los peces realizan por debajo
y los patos por encima,

pero ambos son agentes

y no hay ningin paciente?




Trabaja con tus compaiieros
o profuec
b kerinhic

1. Comparen las respuestas a las L b
adivinanzas respondiendo las siguientes
preguntas:

~ 3Cual es el objeto agente del evento

de la primera adivinanza?

- 3El paciente?

~ 5El evento de la segunda

adivinanza tiene objeto

~ 3El que pone la olla sobre el fogén para que el agua hierva, es el

objeto agente del evento hervir o del evento poner?

~ 3El evento de la tercera adivinanza tiene objeto paciente?

- 3Por qué no?

@ Tobuiaen s coodemo

2. Copia e identifica los objetos agente y paciente de los eventos
expresados en las siguientes oraciones:

a. Nuevita salta y
Nuevito corre.

Nuevito adelgazsé,

<. Nuevita tiene diarrea y
Nuevito le da suero oral.
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% Trabaja con tus compafieros y el profesor.

3. Comparen sus trabajos y respondan las siguientes preguntas:
— En las oraciones anteriores, 3cuéles eventos tienen solamente objeto
agente®
~ 3Cudles sélo tienen obijeto paciente?
- 3Cudles tienen objetos agente y paciente?

@ Trabaja en tu cuaderno.

4, Lee el siguiente cuentecito:

PEQUENA FABULA

Un caracol deseaba volverse aguila. Salié de su concha, traté muchas veces
de volar, lanzéndose al aire. No obstante, cada vez fracasé. Entonces, muy
triste, quiso regresar a su concha. Pero ya no cabia en ella, pues habian

empezado a crecerle las dlas.

{Mariona Frenk)

% Trabaja con tus compaheros y el profesor.
5. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

- 3Les gusté la Pequefia Fabula? 3Por qué?
- 3Esperaban que fuera a pasar lo que ocurrié al final? ;Por qué?
~ De los eventos mencionados en el cuento, scudles fienen solamente
agente?
- 3Cudles tienen solomente paciente?
- 3Cuéles tienen agente y paciente?
- 3Hay alguno que no tenga ni paciente ni agente?

82 Espariol 4



D 1. Busca en lu casa unos objetos que estén necesitando ser pacientes de un

evento Gtil. Por ejemplo, el piso necesita ser barrido, los platos necesitan ser
lavados, los toldillos necesitan ser remendados.
~ Conviértete en el objefo agente de esos eventos.

=>  Cuéntale o tu profesor qué actividades realizaste.
2. Haz una lista de eventos que ocurren en tu casa. Frente a cada uno
escribe:

~ el agente, si lo fiene.
~ el paciente, si lo tiene.
- ninguno de los dos, si no los tiene.

>  Presenta tu trabajo a tus padres y al profesor.
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Veamos como algunas

© palabras cambian significado.

despeinada

1. Observen los dibujos de Nuevita y respondan:
- 5Qué diferencia encuentran entre los dos dibujos?
- 3En qué se parecen y en qué no se parecen
las palabros peinada y despeinada?®
~ 3Cuéles son las dos partes de la palabra despeinada?
- 3Cudl de esas dos partes nombra una cualidad del cabello?
- 3Cuél de las dos indica que Nuevita no tiene esa cualidad?
— 3Qué pueden hacer para formar el anténime de la palabra peinadat

@ Trabaja en tu cuaderno.

Espariol 4

2, Copia las siguientes palabras:

confiar desobediente
desprender pegar

hacer descuidar
desatar orden
hinchado deshidratarse

3. Forma el anténimo de las palabras que copiaste.



4, Lee lo siguiente:

Muchas veces podemos cambiar el significado de una palabra por el
significado contrario, agregandocle al principio el prefijo des-.
Se llama pre-fijo porque se fija antes de la palabra.
El proposito del prefijo des- es hacer que la palabra signifique lo
contrario de lo que significa sin prefijo.
peinar = ordenar el cabello
despeinar = desordenar el cabello

5. Copia lo anterior en tu cuaderno. Si quieres, agrégale otros ejemplos.

% Trabaja con tus compaiieros y el profesor.

6. Comparen sus trabajos.

copiloto pilote
Trabaja con tus compafieros.
7. Observen el dibujo y respondan las siguientes preguntas:
- 3Qué estd haciendo Nuevita?
- 3Cémo se llama el que maneja un avién?
- 3Qué estd haciendo Nueviio?
- 5Cémo se llama el que colabora con el piloto para manejar el avién?
— 3Cuél es el propésito del prefijo co-2

2

Trabaja en tu cuaderno.
8. Copia lo siguiente:
El sembrado de Nuevito linda con el sembrado de Nuevita. Ambos

sembrados colindan.

Mi papa y mi tio son propletarios de una finca. Ambos son
copropietarios de la finca.

A Nuevito no le gusta laborar solo. El prefiere colaborar con sus comparieros.
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Trabajo con tus compafieros,

9. Respondan las siguientes preguntas:
- 3Qué semejanza y qué diferencia de significade encuentran entre las
siguientes parejas de palobras?

lindar - colindar

propietario - copropietario
laborar - colaborar

Trabaja en tu cuaderno.
10. Lee lo siguiente y cépialo en tu cuaderno:

Co- también es un prefijo.
El prefijo co- significa con. i
Co-laborar significa laborar o trabajar con otras personas.

Co-propietario significa gue se es propietario con otra persona.

11. Reflexiona sobre la siguiente pregunia:
- 3Qué significaré colindar? Responde por escrito.

Presenta tu cuaderno ol profesor,

Trabaja con tus compaiieros.

12. Observen el dibujo y respondan las
siguientes preguntas:
~ Cuél de los dos queda debajo, zel suelo o ¥
el subsuelo? "
- Qué semejonzas y qué diferencias de R
significado encuentran entre las siguientes  SESEREEE '
parejas de palabras:
rayar — subrayar
fitulo — subtitulo
jefe - subjefe
oficial - suboficial
marino — submarino
director — subdirector
conjunto — subconjunto
miltiplo = submdltiplo

sub-suelo

- 2Cudl es el propésito del prefijo sub-2 | s §



@ Trabaja en tu cuaderno.

13. Lee lo siguiente y después copialo:

El prefijo sub- significa debajo.
Sub-marino es un barco que navega por debajo del mar.

Sub-jefe es alguien que manda menos que el jefe.

14, Reflexiona sobre la siguiente pregunta:
- 3Qué significarén submilfiplo y subconjunto? Responde por escrito.
2>  Presenta tu irabajo ol profesor.

Pren'zcir decir

% Trabaja con tus compafieros.

15. Observen el dibujo y respondan los siguientes preguntas:
~ 3Cuél de los dos eventos ocurre antes, zel del primer dibujo o el del
segundo dibujo?
— gUstedes pueden predecir que va c llover antes de que llueva o
después de que llueva?
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- 3Qué semejanzas y qué diferencias de significado encuentran entre
las siguientes parejas de palabras?:
venir — prevenir
sentir — presentir
molar — premolar
moler — premoler

~ 3Cuél es el propésito del prefijo pre-2
Trabaja en tu cuaderno.
16. Lee lo siguiente y después cépialo:
El prefijo pre— significa antes.
Pre—moler el malz significa quebrantario antes de molerlo.
Pre—moilar significa parte de la dentadura que esta antes de las muelas.

17. Reflexiona sobre la siguiente pregunta:
- 5Qué significara presentir? Responde por escrilo.

f=>  Presenta tu rabaije ¢l profesor,

e - Hliks
(ml Trabaja con tus companeres.
18. Observen el dibujo y respondan las siguientes preguntas:
— Un barco que sale de Buenaventura hacia el norte, spor dénde puede
pasar para llegar al Océano Atlantico?
- Un barco que sale de Cartagena hacia Suramérica, spor dénde
puede pasar para llegar al Océano Pacifico?
- 3Por qué decimos que el Canal de Panama es inter-ocedanico?
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- Qué semejanzas y qué diferencias de significado encueniran entre
las siguientes parejas de palabras:

poner - interponer
americano - inkeramericano
nacional — internacional

municipal - intermunicipal

19. Sélo una de las respuestas es correcta. Si hacen un collar de corales
con caracolitos intercalades, los caracolitos quedan:

a. antes de los corales
b. después de los corales
¢. entre un coral y ofro coral,

En un campeonato interamericano de fitbol intervienen equipos:
a. solamente de Colombia W
b. solamente de América
c. de todo el mundo.
- 5Cuél es el propésito del prefijo inter-2
Trabaja en tu cuademo.
20, Lee lo siguiente y luego copialo:

Ei prefijo inter significa entre.

El Canal de Panama es Inter—oceanico
porgue esta entre el Oceano Atlantico y el
Océano Pacifico.

Interponer es poner algo entre dos cosas.
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% Trabajo con tus compafieros.
21. Reflexionen sobre lo siguiente:

Nuevita y Nuevito son sanos y avispados porque comen muy bien.

A Nuevita le encanta el almuerzo con carne, arroz, ensalada y jugo de
guayaba.

A Nuevito le encanta el almuerzo con pescado, patacones, ensalada y
jugo de mango.

(I Trabaien en e tablero.

22, Representen graficamente lo siguiente:
~ El conjunto de los alimentos que le gustan a Nuevita.
~ El conjunto de los alimentos que le gustan a Nuevito.

23. Sefidlen los alimentos que les guston a ambes nifios,
~ 3Cémo se llama ese conjunio?

- 3Por qué se llama asi?
- Dibujen el conjunto interseccién.
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@ Trabaja en tu cuaderno.

24, Lee la siguiente explicacién y después copiala,

Los prefijos cambian el disefio de las palabras, con el proposito de
modiflcar su significado. Ejemplo:

El profesor estd ocupado.

En esta oracion, la palabra ocupado cumple el propbsito de expresar

que el profesor esta trabajando. Cuando el profesor termina de trabajar y
queda libre, cambiamos el disefio de la palabra ocupado, agregandole
el prefijo des-: des-ocupado, con el propésito de expresar lo contrario:

El profesor esta desocupado:

Cada prefijo tiene un significado diferente, por eso cambia el
significado de las palabras de diferente manera;

des- = |o contrario

Cco- = can

sub- = debajo

pre- antes
inter- = entre

re- = repeticién, otra vez

in- = no, lo contrario.

25. Si quieres, puedes agregar ofros ejemplos y explicarlos.
2> Presenta tu cuaderno al profesor.

Atr
N [eda s dd
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Lee con atencién las siguientes coplas:

Por oriente sale el sol,
por la planada la luna;
El que no tiene mujer

con agua se

I:.-l i [
T
AR . it

na.

Yo tenia mi chinitica
y el juez me la brujulié;

jah, jijunas injusticias!

las que comenten con yo.

jQué bonitas esas nifas!
y més cuando estan bailando

que rebullen la colita
como chivitas mamando.

{Compilé: Guillermo Abadio Morales)



Trabaja con tus compafieros. @

1. Entre todos pueden comprender mejor las coplas. Pregintenle al profesor
si hay algo que ninguno entienda.
2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- 3Qué sentido adquiere la palabra bullir cuando en la copla se dice
re-bullir?
~ 3Qué quiere decir desayuno sin el prefijo des-2
— 3Como hace el autor de la copla para decir que no hay justicia con
él2
3. A alguno de ustedes le gusta componer coplas? Inténfenlo.
4, Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ 3Qué pasarid si no existieran los prefijos?
~ Si no existiera el prefijo des—, 3qué harian para nombrar los eventos
conirarios a: doblar, ordenar, tapar, enganchar? Escojan la respuesta
que les parezca mejor:
a. Nunca hablarian de esos eventos.
b. Harian que esos eventos nunca ocurrieran.
c. Los expresarian por medio de sefias.
d. Inventarian un prefijo que sirviera para indicar lo confrario.

e. Inventarian palabras para designar los eventos contrarios a
doblar, ordenar, tapar, enganchar.

5. Expresen con sefias los eventos contrarios a doblar, ordenar, tapar,
enganchar.

=  Presenten sus cuadernos al profesor.




1. Dibuja un submarino en una hoja de papel.
- Recérialo.
— Juega con tu hermanito menor a que los dos se van en el submarine a
hacer un vigje interocednico.
~ Inventen aventuras emocionantes para su vigje.
~ Explica a tu hermanito el significado de los prefijos sub- e inter-.

@=>  Cuenta a tu profesor como hiciste la actividad.
2. Piensa en el refran que dice:

Lo que hace con las manos lo deshace con los pies.
- Explica el significado del refran al profesor y después a un hermanito,
— Explicale también la diferencia de significado entre las palabras hacer
y deshacer.

452> Cuéniale ol profesor como hiciste la actividad.

Los nifios moyores pueden ensefiarles muchas cosas a los menores, jugando y
divirtiéndose con ellos.
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Profesor: eseriba agui los adaplaciones que hizo en lo guia 15 de esta unidad.

Profesor: escriba aqui las odoplaciones que hizo en la guia 16 de esta unidad,
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Vamos a inventar cuentos
y fabulas.

Trabajo con tus compaiieros. @

1. Recuerden y reconstruyon cuentos que hayan leido en los guias o en la
biblioteca.

Trabajen con el profesor.
2. Lean el siguiente fexto:

Ustedes ya aprendieron que los cuentos y fabulas son disefios. También
aprendieron a analizar esos disefos. Ahora van a disefar uno de esos
disenos, o sea, van a inventar un cuenio o una fabula.

i, Como se puade disefiar un cuento o una fabula?

Para contestar, pueden ayudarse con los diagramas que ya han
estudiado en 40. nivel.

Trabajo en tu cuaderno.

3. Como todo disefio, los cuentos y
Fabulas tienen propésitos. Enfonces, piensa
y escribe los propésitos que a 1i te gustaria
lograr con el cuento que vas a inventar.

R

4. Analiza los siguientes propésitos
principales de cuentos y fabulas que has :
leido, y compéralos con los propésitos del [
cuento que ti vas a inventar:
- La liebre y la tortuga: ensefiar a los nifios que la constancia vence
todas las dificultades.
— El juramente: mosirar el ingenio de una persona que, habiendo hecho
un juramento con un propdsito, puede cumplir &l juromento, pero
realizando ofro propésito.

5. Evalia los propésites del cuento que vas a inventar, respondiendo:
~ 350on realmente propésitos para un cuento?
~ 3Vale la pena inventar un cuento para lograr esos propésitos?



% Trobajo con tus compafieros y el profesor,

&. Comparen los propésitos que cada cual
va a perseguir con su cuento.

7. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- 3Qué fienen que hacer chora para
seguir disefiando el cuento?

— 3Pueden comenzar ya a narrarlo sin
haber decidido antes cual va a ser el
tema, los personajes y el ambiente?
- sPor qués .

Cm Trabaja en tu cuademno.

8. Invenia los personaijes, el tema y el ambiente
de tu cuento, respondiendo y onotando
palabras claves:

— 3Qué personajes te pueden servir para
lograr el propésite de tu cuenio?

~ 3Seréin personas o animales, plantas o
cosas personificadas?

— 3Gué cualidades tendran tus personajes?
— 3Cudl es el tema, o sea, qué aventura
correran tus personajes?

- sSert realmente inferesanie esa aventura?
sles gustard a tus companeros?

— ;Puedes lograr los propésites de tu cuento
con esa aventura®

— 3En dénde y cdmo es el ambiente en que
se va a desarrollar fu cuento?

9. Como no puedes confarlo todo de
una vez, fienes que dividir tu
narracién en partes, Primero, piensa
sobre las siguientes preguntas:
~ 3Cudles son los paries de un cuento, de una
fébula y de foda narracién en general?
—gCuﬁLs son los propésites de la infroduccion?
~ slos propésitos del nudo?
- slos propésitos del desenlace?
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10. Ahora si puedes comenzar a desarrollar tu

cuento, parte por parte.
-hm:mnhlmnlﬂhndh presentando los

11. Inventa el nudo haciendo que el

prublmmump_llquetlﬂnqmyum
sea posible complicarlo mas.

12. Inventa el desenlace del cuento, haciendo
que el problema se resuelva de la manera que

menos esperen tus companeros.

13. Ya tienes tu cuento estructurado en tres partes, cada una con un
prnp&allu,ﬁdwundﬁumdnpwh respondiendo con el profesor:
— sLa introduccién cumple con ;
—gﬂumchm:uc}nrbdnulnmﬂ
~ 3El nudo cumple con su propésito?

Espafol 4



— 3Esté bien dificil de resolver?
- gE| desenlace cumple con su

— ;Tus compafieros van a quedar surprundldm cuando lo escuchen?
~ 3Todo el cuento cumple con los propésitos que te hiciste?

Trabaja con tus companaros v el profesor,
14. Cada uno cuente el cuento que invents,
P':”E' por parte.

Trabaja en u cuaderno.
15. Lee el siguiente texio:

PASOS PARA INVENTAR UN CUENTO

Cuando se inventa un cuento, se pueden dar los siguientes pasos:

1. Decidir cuéles son los propdsitos que se esperan iograr con el cuento.
2. Escoger el tema, los personajes y el ambiente con los que se intenta
lograr ese propésito.
3. Organizar la narracion en tres partes, cada una con sus propositos:
— introduccian
- nudo
- deseniace
4. Evaluar las tres partes y todo el cuento para ver si cumplen con los
propasitos.
5. Contar el cuento de manera que parezca verdad.

16. Copia el texto sobre cémo escribir un cuento. Si quieres, agrégale lo
que consideres necesario.
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Lee mentalmente el siguiente cuento de un escritor de nuestro Litoral Pacifico,
Para comprenderlo mejor, ve anclizando su disefio, o medida que vas
leyendo:

JUANCITO ESTERO
Haobia una vez un nifie llamado Juancito Estero que habia nacide con una

virtud y era la de convertirse en animal o en piedra o en arbel cuando lo
queria. Crecié Juancito y ya grande se dio cuenta del poder que tenia.

Un dia que lo mandé la mamé a hacer un mandade vio a la fertuga y
le dijo: "Tia Tortuga, spor qué no me presta su concha para
embarcarme?”. La tortuga le dijo que por qué no se convertia en
palo de chaguiro [dase de arbeal) para que lo labraran come potrille

c ..i J [canoa) y anduviera por el agua. Y eso fue dicho y hecho, se

convirtié en palo de chaquire pero no le gusté que después vinieron a
; labrarle con azuela y volvié a ser Juancito Estero. Se despidia
contentisimo de la lorfuga, quien le aconsajé que no se fuera o dejar

engariar de nadie.

Brincandito se fue a terminar el mandado y esa noche se puso o
convertirse en conejo, en loro y en cuanto animal se le antoj6. Ahera si
ha venide y le ha dicho a los papés la virtud que & tenia y créanme
como se pusieron de contentos porque le decian: “Torcaza, zeshs

ahi?” y no era sino un bendilo y se
converfia en torcaza y lo mandoban o
buscar noficias de los parientes. Le decian:
“Gavilén, zestas ahi?” y salia un gavilan y
traia algin péjare pora la comida.
Pero Juancito se aburrié y cuando querian que se
volviera animal se convertia en piedra y no habia poder que
lo moviera. Porfiaron y porfiaron hasta que los vecinos
escucharon el alegato v se asomaron. Desde ese momento o
Juancito lo molestaron por todas partes. “Volvete culebra”, le
decian y un buen dia lo hizo y picé o dos que lo estoban
morfificando. Se fuvo que ir del pueblo pero ya en
todas partes lo seguian porque le conocian el
secrefo.

Ocurrié que un buen dia, un muchacho de ofro

pueblo se le hizo amigo porque pensé: “Si yo

SRR le chupo una golica de sangre, seguro que
et ..'-_='.1q-..‘."."'-"' me pasa la virtud de él y le digo que se
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convierta en pajaro y lo echo a la olla del
caliente, de suerte que no le queden ni las plumas
y yo quedaré con el poder”. Asi que estaban en el
rancho donde vivia Juancito y viene el amigo y le
dice: “Amigo Juan, por qué no paramos una olla
al fogén, nos vamos al mente y cazamos una
pava para que la comames, pero usted primero se
chuza un dedo y echa una gola de sangre en la
olla, que yo he oido decir que asi no se acaba el
agua aungue hierva todo el afio”. Juancito se
acordé de lo que le habia dicho lo torluga y
s& que el amigo lo estaba engafiande. Vino y
r:giip: “Amigo Simén, que asi se llamaba el
condenado, zpor qué no se chuza usted y hecha
ka gota de sangre?”. Simén buscd una estaca de
chonta y jchas! se chuzé y eché una gola de
sangre en la olla. Entonces convidé a Juancito
para que hiciera lo mismo porque nada malo iba
a pasarle y Juancilo lambién se chuzé pero més
demoré en hocerle que estor el amigo prendido
del dedo. Juancito le pregunté que por qué y
= " Simén le confestd que asi se curaba cualquier
herida pequefia que se hiciera uno, Se fueron pues al monte y buscaron
pava, hasta que le dijo Simén a Juoncito: "Amigo, spor qué usted no se
pava para que vengan las olras y matemos varias?”, Juancito se dejé
convencer y ahi mismo se fue volando a un palo. Pero cuando vio que
dum&gnlamlnbnupunmdumnlunoot:::,munbmﬁhmmmﬁ
piedra v le en la cabeza. Lo descalabré, Desde entonces,
Juancito se volvié a su cosa y yo no quiso convertirse en nada.

Acabando acabando se acobé mi cuento, vuélvase mentira, vuélvase
verdad, si no hon quedado contentos se lo vuelve a echar,

[ANvacks Venin)
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Trabojo con tus compafieros. %

1. Entre fodos pueden entender mejor el cuento. Recuerden que el diccionario
puede ayudarles.

Trabajen con el profesor.
= 2. Reflaxionen schre las siguientes preguntas:
B ﬂ*’"ﬁ - 3Cuél es el propésito del auvior ol escribir el cuento?
I' - 5Cudl es el tema del cuento?
= 3Cudles son los personajes?
i __ - 3E| ambiente?
# Fe /i — 5Cudl es la introduccién del cuento?
i P — 3El nude?
B - 3El desenlace?
W 3. Ahora, reflexionen sobre este ofro tipo de preguntas:
J - Si el propésito del cuento fuera ensefiar o los nifios que el que fiene
virtudes magicas, como convertirse en animal, piedra o planta, nunca
tiene dificultades, el nudo del cuento podria quedar igual o tendria que
cambiar?
- 35e lograria ese propésito sin cambiar el nudo? 3Por qué?
~ 3FEl desenlace también tendria que cambiar?
'%’ - 35e lograria ese propdsito si no se cambia el nudo? ;Por quéa?
r' 4, Cambien el nudo y el desenlace de acuerdo con las respuestas

gue dieron.
5. Inventen ofras aventuras de Juancito Estero,

6. Inventen todos los cuentos que quieran. Pueden ayudarse con el

siguiente generador de cuentos.
- En el generador se encueniran los comienzos de tres intro-
ducciones, tres nudos y tres desenlaces:
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1. Inventa un cuento con el siguiente propésito: que tus hermanites vean que
en la naturaleza, unos animales se comen a ofros, no porque sean malos

sino porque necesitan alimentarse,

5>  Cuento ol cuento a tus hermanitos y ol profesor.

2. Inventa un cuento con el siguiente propésito: que tus hermanitos se den
cuenta de que la imaginacién del hombre es infinita.

Cuenta el cuento o tus hermanitos v ol profesor.

Los cuentos se inventan con lo imaginacién, pero la imaginacién se
alimenta del conocimiento, la ciencia y la experiencia.
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¢Qué es una metafora?

q Trabaja con tus compoferos. (E

1. Reflexionen sobre los siguientes
pregunias:
— 5Qué relacién hay entre el brazo
de una persona y el brazo de una
silla?
- 3En qué se parecen y en qué no
se parecen?
— Cuando nos sentamos en una silla de brazos, scuél es la parte de
nuesiro cuerpo que queda junto a los brazos de la silla?
— sPor qué el brazo de la silla se lloma braze?

2. Piensen en los siguientes objelos y respondan las pregunias:
~ gPor qué la cabeza del clavo se lloma cabeza?
- 3Por qué el ojo de la oguja se llama ojo?
- 3Por qué las patas de la mesa se llaman patas? ;Por qué no se
llaman pies2
— 3Por qué la mano de platanos se llama mane?
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G Trabajo solo.

H 88

16  Espafol 4

3. Lee el siguiente texto:

METAFORA

Muchos objetos reciben el nombre de otro al cual se parecen en algo.
Ejemplo:

En vez de inventar una palabra nueva para el nombre de la parte de la
silia donde apoyamos los brazos, hacemos una comparacion mental
antre esa parte de la silla y los brazos de la gente, y decimos brazos de
la silla, porque en algo se parecen a los brazos. Ademas, cuando |a
persona esta sentada, los brazos y los brazos de la silla quedan juntos.

Cuando llamamos una cosa con @l nombre de otra, estamos haciendo
una metafora.

Cuando hacemos una metafora siempre hacemos una comparacion
mental.

Trabajen con el profesor.

&. En la anterior metéfora hay una analegia.,
Traten de descubrir la analogia, ua:ugmdu
las alternativas correcias: -

Trabaja en tu cuadero,
4. Copia el lexio anlerior. 5i lo deseas, agrégale ejemplos.

Trabaijen en el tablers.
5. Copien la siguiente oracién, en la cual hay una metéfora.

La pereza es la madre de todos los vicios.

~ $Con qué se compara lo pereza®
a. Con lo madre.

b. Con los vicios.
— 3Qué relacién hay enire pereza y vicio?
- a. Los vicios originan la pereza.
b. Lo pereza origina los vicios.




- 3Con qué se relaciona la madre, aunque no lo diga la eracién?
a. Con los vicios.
b. Con la pereza.
c. Con hijos.

7. Enfonces pueden ascribir y completar la analegia:
pereza ., madre
=

e i,

WICHD

Trabajen con el profesor.
8. Copien las metaforas y completen la analogio

que confiene cada metafora.

La soberbia es la semilla de toeda maldad.

soberbia .. semilla
maldad ~° 2

La educacién es la llave del progreso.

educacion .. llave
progreso @
9. Lee el siguiente texto.

METAFORAS POR ANALOGIA

También construimos metaforas diciendo gue una cosa es ofra cosa,
con la cual tiene relacion analdgica.

En vaz de decir que:
La pereza es la causa de todos los vicios, decimos:
La peraza es la madre de tdtios los vicios.

En esta metafora se cambia causa por madre, porque mentalmente
hacemaos la siguiente comparacidn:

Asi como los hijos nacen de la madre, los vicios nacen de la pereza.

O sea que hemos establecido la siguiente analogla:

madre : hijos .. pereza : vicios

Las ideas expresadas metafdricamente parece que tuvieran mas fuerza
y evocan imagenes mas vivas.

La metafora es una forma creativa, novedosa y diferente de utilizar las
palabras.

Unidad 8 - Guia 18



G Trabsodis solo.

10. Lee el siguiente poema:

TROMPO DE COLORES

un frompo de colores o
azul, rojo y amarillo,
no hay otro que baile mas
ni dé vueltas como el mio.

Tiene un sombrerito verde
¥ un zopato carmesi,

el atro no se le mira
porgue yo se lo escondi.

Los brazos se le cayeron
de fanio y fante girar,
pero le nacen alitas
cuando se pone a bailar,

Escondido no sé dande

tiene un sonoro vialin

y lo toca dande vueltas

en su pie de bailarin,
También canta cuando baila
porgue liene corazén,
corazoncito de alambre
que se le vuelve cancién.

lAngelina Acufia)

% Traboja con tus comparieros y el profesor.

11. En el poema del trompo hay varias metéforas muy hermosas. Para
descubrirlas, copien y respondan las siguientes preguntas:
- 3Cual es la parte del trompo que en el poema se llama sombrerito
verde? 3Por qué?
~ 3A qué parte se le llama zapato carmesi? 3Por qué?
- zCorazoncito de alombre? :Por quét
- 3Pie de bailarin? 3For qua?
- gPor qué dice el poema que al trompo le nacen alitas cuando se pone
a bailar?
= 3Por qué dice que tiene un sonoro violin?

T
et
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— sPor qué dice que canta cuando baila®

- 3Qué le pasaria ol poema si en vez de lodas estas metaforas, lo
isa llamara las cosas por su nombre?

~ s5eria igual de bello?

~ 3Tendria el mismo ritmo y musicalidad?

Trabaja salo.
12. Si fe gusta el poema, apréndelelo y ensaya una recitacién, ff’:‘"\‘ﬁ
Trabaja con tus compafieros y el profesor. =l

13. Cada uno lea el poema lo més bonito que pueda. Los que se 3 § =y
lo hayan aprendido, recitenlo también lo més bonito que puedan.? {a

14. Comparen el poema con lo que dice el siguiente texio:

EL TROMPO

El trompo es un juguets que gira sobre un eje de alambre grueso. Su
forma es ancha hacia arriba y estrecha hacia abajo, como dos conos
unidos por la base. En el exiremo superior sobresale un botdn gue sirve
para amarrar el extremo de la pita con que se pone a girar. El trompo
zumba cuando da vuelias.

€8
€35

~ 3Cual de los dos es mas bello, el poema o el texto?
~ 3Cudl de los dos les despieria senfimientos benitos hacia el frompo?
~ 5Cudl les hace ver el trompo de una manera diferente y nueva®

15. Lean el siguiente texto:

LA METAFORA EN LA POESIA

En la poesia, las metaforas no solo le cambian el nombre a las cosas,
sino que nos las hacen ver de una manera nueva, creativa y hermosa,
nos hacen sentir lo que no sentiamos antes por las mismas cosas.

Trabaja en hu cuaderno.
16. Copia el texio anterior. Agrégale tus propias ideas sobre la meldfora.

Trabaja con fus compaiieros y el profesor.

17. Respondan las siguientes preguntas:
~ 3Estan de acuerdo con lo que dice al texto que acaban de escribir?
- zPor qué?

Presanten sus cuodemos al prnfumr.
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Distruta de la belleza y de las metéforas de la siguiente décima de la
tradicién oral del Litoral Pacifico Colombiane:

TU ERES AGUILA IMPERIAL

TG eres aguila imperial i,
que en el final se pars,

eres mas linda que el alba
cuando va rayando el sol,

Si los campos brotan flor,
si las nubes agua clara, N
brota de tu linda cora i
perfume més superior. -Lk-.-- i
ity
o

T
Digo que sos generosa, mﬂ?&
més fragante que una rosa "
aguarnecida de un laurel.

Tus ojos son dos daveles

donde mi amor se recreq,
sse amor fan verdadero

que en el final se pasea.
En fin estrella brillante,
bellisima blanca for,

encanto de mi corazén,
peor lo tanto que te quiero
be pareces a un jilguero
como cuando raya el sol.

LS PLARREL i
". it

Yo digo que 10 eres la rosa,
no pienso decirte mas,

Dime mi alma si me quieres
sGecame de fanta calma,

y yo digo que para mi

i eres més linda que el alba.

{informé: Guillerming Vallecillo
Compils- Marcedss Procdo)



1. Si alguno no entendié alguna parte de las décimas, entre todos pueden
explicarle. El diccionaric puede ayudarles.
Trabajen con &l profesor.

2. Comenten:
— 3Cémo es la muchacha de que habla el peema?
— 3El poeta desea que ella lo ame?

3. Busquen metaforas en las décimas y expliquen por qué creen que son
metdiforas.

Trabaja en fu cuaderno.
4. Copia y completa las andlogias planteadas en las siguientes metéforas:

a. El presidente es la cabezo del gobierno escolor.
presidente : gobierno escolar ;; cobeza :

b. La necesidad es la madre de la invencién.
necesidad : invencién :: madre : 2 v

c. El ledn es el rey de los animales.
leén : animales :; rey : 8

d. La biblicteca es un manantial de conocimiento. ’j\
biblioteca : conocimiento ;: manantial : 2 s

e. El desaseo es fuente de enfermedades.
desaseo : enfermedades :: fuente : 2

f. La erosién es una cicatriz en el paisaje.
erosion : paisaje [ cicalriz : ¥

g. Las vacunas son murallas para las enfermedades.
vacunas : enfermedades :: murallas : 2
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h. Los nifios son la riqueza de lo patria.
nifos : patria :: riqueza ; 2

i. La tradicién oral es la memoria del pueblo.
iradicién oral : pueblo :: memaria : 2

% Trabaja con tus compaiieros y el profesor.

5. Comparen sus trabajos.
6. Reflexionen sobre las siguientes preguntos:
sPor qué se llaman asi los siguientes cbjetos?
~ lo boca del rie
— ¢l lecho del rio
- las hojas de papel
- ¢l asiento del café.

3Qué otros objelos conocen que tengan nombre metaférico?

@ﬂ Trabajen en la biblicteca.

7. Lean durante una hora algunc de los libros de literatura infantil.
~ 5i encuentran alguna metéfora, léansela al profesor y expliquenle por
qué consideran que es una metafora,

8. Si quieren, inventen met&foras. Pueden hacerle entre todos o cada una
aparte, en su cuaderno,

&P Presenten sus cuadernos ol profesor,
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1. Lee el siguiente texto;

LA DECIMA DEL LITORAL PACIFICO

MNuastra tradicion oral del Pacifico es muy rica en bellisimas décimas
como la de Tu eres dguila imperial. Las décimas se componen de 44
versos. Los cuatro primeros forman la glosa y los ofros 40 se organizar
an estrofas de 10 versos, Por eso se llama décima. Cada estrofa
termina casi siempre con un verso de la glosa. Al respecto, alguien dijo:

Cuarenta y cuatro palabras
tiene una décima entera:
cuarenta las cuatro planas,
cuatro la glosa primera.

En los llamados duelos de declmeros, los poetas del Litoral
compatian para ver quién recitaba méas y més bellas décimas, y la
gente acudia de todas partes a escucharlos y a deleitarse con sus

'/ Ahora ya casi no hay duelos de decimeros y la gente se estd
olvidando de las décimas. De Tu eres dguila imperial ya se han
perdido varios versos: el olvido se los ha llevado. Por eso es muy
importante que los nifios del Litoral Pacifico coplen todas las
décimas que se sepan sus padres, abuelos, tios, vecinos, etc., y
las peguen en el Libro de los nifios del Litoral Pacifico, asi las
defienden del olvido. Y los nifios de otras partes de Colombia
también deben copiar todo lo que puedan de su tradicion oral y
pegario en el Libro de los nifios.

las tradiciones culturales.

que reciten poemas de cuando eran chiquilos.
- Copia en el cuaderno el que te parezca més de lo
tradicién de tu regién.

Unidad 8 - Guia 18

= Explicales o tus familiares la impertancia de defender

2. Fide a los mas viejos de tu fomilia y de tus vecinos
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Trabaja con tus compaiieros y el profesor.

— Corrijan y completen el poema

- Busquen metéforas en el poema, si las hay.
~ Ensayen y reciten el poema.
—Faguunnltrubupmdhﬁmdﬁmmﬁm

=

El Libro de los nifios sera la memoria que defenderd del olvide a nuestra
tradicién oral.

Prnhmr:muibunquﬂmndq:lndmmthimmlngﬂu 17 de esta unidod,

Profesor: escriba oqui los odaplociones que hizo en la gula 18 de esto unidad.

Espafol 4
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¢Por qué hay palabras
antonimas?

A Trabaja con tus companeras, %

26
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1. Recuverden cudles son las pﬂ|ubrm anténimas y den ﬂ'.iumplns.
2. Lean el siguiente cuento:

DOMINGO SIETE

Habia una vez dos compadres: Régulo tenia casa, tierras, animales y todo lo

ve los hombres creen que necesitan para ser felices, pero vivia casi siempre
ll mal genio porque tenia coto; Agustin, el otro, era pobre y noda tenia, pero
le bﬁrﬂnbu cantar y era el primero en burlarse de su propio cuello, también
abultado.

Un domingo en el mercado, Agustin se quedd mirando unos marranos y pen-
sando cuéndo seria que los podria comprar. Sin saber o qué heras, se le hizo
tarde, asi que decidié no emprender el camino de regreso a su casa, pues era
lejos. Resolvié quedarse a dormir debajo de un inmenso arbol, bien cobijode
con su ruana, Toda la noche sofié con los marranes que no habia pedide
comprar. Cuando ya clareaba, lo despertt una algarabia de pé-

jaros. Se puso a oir con atencién y escuché que cantaban:

Lunes y martes
miércoles tres,
Lnes y marfes
y miércoles tres,
Como a Agustin le gustaba con-
tar, contestd inmediatomente:
Jueves y viernes
y stbado seis,
jueves y viernes
y sabado seis.
Los péjaros bajaron a revoletear sobre &l, encan-
______ tados con la copla que habia continuade Agustin
|y, como en los cuentos de hadas, le dijeron que

.|:1ll q-clf::'__‘. i (] 4 D e Padhpdlrhsun thm-

—iQue me quiten el cotol —exclamé Agustin.



Y, en efecto, ol tocarse el cuello, el bulto ya no estaba. Los péjares, ademés, le

echaron morrocotas de oro en el bolsillo y se alejaron felices cantando su
copla completa.

Cuwando Réguluvinnsucmﬁv:in coto, se puso verde de la envidio; su
rabia crecié cuando, el ofro domingoe, vic que Agustin compraba seis hermo-
sos marranos y dos vacas lecheras.

Agustin —le dijo—, 1 estés en tratos con el diablo, 3cé6mo, si no, ibas a que-
dor con el cuello liso y a volverte rico de la noche a la mofiana®

Agustin solté la risa y le conté la historia de los péjaros. Anfes de que Agustin
hubiera acabade de hablar, Régulo salié corriendo hacia el arbol y se puso o
zarandear las ramas hasta cuando los péajaros cantaron:

Lunes y martes
y migércoles tres,
jueves y viernes
y sabado seis,

Lunes y martes

y miércoles tres,

jueves y viernas

y sabode seis.
—i¥ domingo sietel —concluyé Régulo, convencido de que le habia tocado el
turno de la buena suerte. Pero los pajaros no le encontraron ni rima ni gracia
a su verso. En lugar de quitarle el colo como él esperaba, le afiadieron el de su
nn'ugn}rilcuullu le quedé como una papaya, Ahora vive més furio-
so que nunca y en &l pueblo lo lloman “Domingo siete”.

[Adapiocién de Bsatriz Caballero y Marie Candeloria Posoda)

Unidad 9 - Guia 19
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@l Trabaja con fus compafieros.

€ -

Espafol 4

3. Busquen semejanzas y diferencias enire las caracteristicas de los dos com-
padres.

Trabajen en el fablere.

4. Escriban dos columnas: una de semejanzas entre los compadres, y ofra de

diferencias. En codo columna pueden ir palabras y también expresiones de
més de una palabra,

5. Después de discutidas céptenlas en una hojo y borren el tablero.

6. Ahara, busquen semejanzas y diferencias entre los eventos que realizan
los compadres.
~ Hagan también dos columnas.

7. Después de que lleguen a un acuerdo sobre los dos columnas, cépienlas en
la hoja y borren el tablero,

Trabajen con el profeser. 3
8. Busquen semejanzas y diferencias entre los relaciones que aparecen men-
cionadas en el cuento.

~ Hagan dos columnas.

9. Cuando lleguen a acuerdo sobre las semejanzas y diferencios entre las
relaciones que aparecen mencionadas en el cuento, copienlas en la hoja. Lue-
go, borren el fablero.

10. Busquen semejanzas y diferencias entre lo que piensan los compadres de
las cosas que ocurren en el cuento.

- Hagan dos columnas.

11. Con ayuda de lo que han anotade en hojas de papel, hagan un cuadre,

solamente con las diferencias. Una columna para Régulo, ofra para Agustin.
= Las filas, que van horizonlalmente, van marcadas con caracteristicas,
eventos, relaciones y lo que cada uno piensa. O sea, son dos columnas y
cuatro filas,

12. Comparen el significado de las expresiones o de los palabras de los dos
columnas y respondan las siguientes pregunias:

~ 3Es diferente sin ser contrario? 30 es contraric?

~ Prueben sus respuestas refiriéndose a lo que dice en el cuento,

- 3Recuerdan cémo se llaman las palabras que tienen significados contra-

rnose

~ 3Cudl es el propésito de las palabras anténimas?

- 3Cuél seria el propésito de las expresiones antonimas?



(E Trabaja en tu cuaderno.

13, Escribe la lista de anténimes que enconiraron en ‘el cuento. Pon coma

€52
€2

fitulo Anténimos.

14. Haz el siguiente cuadro y llénalo con palabras y expresiones que desig-
nen 5 cualidades contrarias, 5 eventos contrarios, 5 relaciones contrarias y 5

ideas contrarias.
Cuuﬁdu_dm Evenios Relaciones Ideas
contrarias conirarics controrias conirarias
encima - debojo alegria - tristeza

duro - blando risa - llonte

Trabaja con tus compofieros.

15. Comparen sus trabajos. Expliquen sus respuestas ante los compaiieres.

Trabajo en tu cuaderno.

16. Reflexiona sobre las siguientes ideas:

trarias donde no las hay.

Las palabras y las u:-:pmsiuru&f anténimas
existen por varias razones: primero, porque
an |a realidad se dan eventos, cualidades
y relaciones contrarias. Segundo, porgue
los seres humanos nos hacemos ideas con-
trarias acerca de las cosas que ocurren,
pues no todos pensamos igual. Y tercero,
porque la existencia de palabras y expre-
siones antonimas nos hacen ver cosas con-
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Trabajo con tus compafieres y el profesor.

17. Léanlo entre todos para entenderle mejor. Si es necesario léanle varias
Veces.

Trabaja en tu cuaderno.

18. Si ya lo entendiste, edpiclo en tu cuaderno. También copia las preguntas
que siguen y respondelas por escrito.
19. Reflexionen sobre |as siguientes preguntas:
~ $Qué pasaria si en la redlidad no encontraramos evenlos, cualidodes y
relaciones contrarias? sHobria palabras anténimas?
~ 3Qué pasaria si no hubiera palabras y expresiones anténimas pero si
enconfréramos eventos, cualidades y relaciones contrarias? 3Cémo po-
driomos referirnos a ellos?

- 3Qué pasaria si todos pensaramos igual? sHarian falta las palabras y

expresiones anténimas?

Trabaja con fus compaiieros.

20. Comparen sus respuesias. Cambienlas si los convencen de que se pueden
mejorar,

Presenten sus cuadernos ol profesor,

Identifica anténimos en las siguientes coplas colembianas:

Da lo mismo pobre o rico
pues la ley de Dios no escoge
al grandote y al chiquito,

jAy dinero, cuanto valesl e
jQuién te pudiera tener! e
Cuando al rico lo engrandeces, | #ESE3
al pobre lo abates mas. . | E"'

El Sol que muche madruga

llega una nube y lo tapa, |-
el hombre que es muy valiente |
“ugn un cobarde y lo mata. -

{Compila; Marcedes Frodo]




@ Trabaja en v cuaderno.

1. Escoge la copla que més te guste, copiala y léela
oralmente, hasta que te salga bien hnnlh}riﬂlumpﬂl

dEnmmnu

% Trabajo con tus compafieros y el profesor.
2. Recita lo coplo que ensoyaste.

3. Cada uno explique la copla que reciié y escriba en
el tablero los anténimos que encuentre en la copla.

@ Trobaja en tu cuaderno.

4. Subraya los anténimos que hay en la copla que es-

cribiste.
5. Copia, identifica el anténime de la palabra subra-
yoda y también subrayalo.

COPazZ desogradable

a. lento a. despiadado

b. incapaz b. malo

c. fonto c. infeliz

d. avispado d. agradable

e. bobo e. furioso

6. Forma los anténimes de las siguientes palabras, ogregandole los prefijos
in- o des- al principio, como se ve en el sjemplo:

justo injusio

conocido

orden

exacto
hacer
decente
peinar
seguro
feliz
dependencia
digno
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1. Escribe en tu cuaderno lo siguiente lista
de palabras que significan cualidad:
aseado

estudioso

respefuoso

leal

generoso
buena

alegre

saludable
~ Frente @ codo palabra, escribe ofra que designe la cualidad contraria.

= Presenta tu trabajo ol profesor.

@ Trabaja en u cuaderno.

2. Copia lo siguiente lista de palabras que designan
eventos:
amar
comprar
ganar
levantar
preguniar
— Escribe al frente de cada una su correspondiente anténimo.
- Lee tu trabajo a tus padres y explicales por qué son anténimes.

Presenia hu frabajo al protesor.

El que siembra vienlos, cosecha lempestades.
sDénde estan los anténimos de este refran?
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éPor qué hay palabras
wa 20 sinébnimas?

Trabaja en lu cuoderno. @

1. Lean los siguientes parrafos:

Une de los compadres era adinerade
y propietario de muchos bienes;
ademds, era grufibn porgue tenia

un defecto fisico.

El ofro compadre no fenia dinero ni pro-
piedades. Ademas, era bonachén y

tan de buen genio que hasta se
burlaba de su defecto fisico.

a Trabajen en el tablero,

2. Escriban los dos pérrafes.
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3. Compérenlos con la caracterizacién que se hace de Agustin y de Régulo en
el cuento Domingo siefe.
~ 3A cudl de los dos parrafos corresponde la descripcion de Agusfin®
;Por qués
~ 3A cudl de los dos parrafes corresponde la descripeién de Régulo?
sPor qué®
— Para describir a los compadres, 3se usaron las mismas palabras que en
el cuento?

Trabajen con el profeser.
4. Comparen el primer parrafe de Domingo siete con los dos pequefios parra-
fos del pase 1.
- Digan cudles son las palabras y las expresiones que se han usade para
tratar de decir los mismas caracteristicas de los compadres.

5. En una lista, saquen las palabras y expresiones del cuento que caracterizan
a cado compadre. Al lado, en ofra lista, las palabras y expresiones de los
pérrafos del paso 1 que caracterizan a cada compadre.

6. Reflexionen scbre las siguientes preguntas:
— 3En qué se parecen las palabras y expresiones de las dos listas?
~ sRecuerdan como se llaman las palabras y expresiones que fienen signi-
ticado muy porecido?
— 3Cuél es el anténime de la palabra ankénimo?

Trabaja en tu cvaderno.
7. Copia las dos listas. Pon el titule: Palabras y expresiones sinénimas,

Trabaja con tus companeros.

8. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ La expresion adinerado y propietario de muchos
bienes, ;significa exactamente lo mismo que la expre-
sibn fenia casa, fierras, animales y todo lo que los
hombres creen que necesitan para ser felices?
~ alo expresién no tenia dinero ni propiedades y la
expresién era pobre y nada tenia?
= sla expresién de mal genio y lo palabra grufién®
- slas palabras bulto y cote?
- sla palabra colo y la expresién defecho fisico?




9. Lean el siguiente didlogo entre Nuevito y Nuevita:
-

- —
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10. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- ;Por qué seré que los sindnimos que designon plantas y animales si son
exaclos?
— gHabréa dlguna diferencia enire el cerdo, el marrano, el puerco y el
cochino?, 3o sélo se iraka de diferentes nombres para un misme animal?

(E Trabajo en lu cuaderno.

11. Lee el siguiente péarrafo:

La carne de cerdo es muy sabrosa. En las diferentes regiones de Colombia
se preparan platos deliciosos con carne de puerco, por ejemplo, el cuchuco
de tngo con cola de marrano en Boyaca, lamales o pasteles en toda Colom-
bia, lechona tolimense, etc. La lechona es un coching joven,

12. Saca, en lista aparte, fodos los sindnimos que encuentres.

% Trabaja con tus compafieros y el profesor.

13. Reflexionen sobre las siguientes preguntas: __
- 3Qué pasaria si en el texto anferior siempre que se nom- (&
bra el cerdo se utilizara la misma palabra cerdo?

~ 35e oiria bien o es mas elegante utilizar los diferentes nom-
bres del cerdo?

~ En el fexto se habla de carne sabrosa y de platos deliciosos.
Si dijera plates sabroses, zen qué cambiaria el fexto?

~ aEstos sinénimos significan exactamente lo mismo?

- sPara qué sirven los sindnimos?

@ Trabaja en tu cuaderno.

14, Luego de |eer la siguiente explicacion, cépiala en u cuademe:

SINONIMOS

Los sinGnimos tienen el propdsito de nombrar objetos, eventos, cua-
lidades y relaciones muy parecidos.

En los nombres de animales y de plantas, el significado de los
sinonimos es exacto.

Los sindnimos también tienen el proposito de embellecer y enrl-
quecer el vocabulario.

Es mas elegante utilizar sindnimos que repetir fa misma palabra,
pero sl no se plerde claridad.

B=>  Presenio h robojo ol profesor,
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1. Lee las siguientes coplas colombianas:

Conmigo vos no conlés

505 mas agrio que el vinagre
dcido como el liman

vos no me volfiés ni a ve,

Cémo quieres que te siga

si te ausentaste de mi

si fe fuiste pa’ ofro lado
pensando que yo iba a huir,

(Compiid: Meresdes Proda)

¥

Unidad 9 - Guia 20 |37



38  Espafol 4

2. Identifica dos sinénimos en cada copla y escribelos aparte.

Trabaja con tus compafieros. %

3. Comparen sus trabajos y respondan las siguientes preguntas:
— 3En qué se parece el vinogre al limén?
~ 3En qué se parecen las palabras agrio y écido?
~ sEn qué se parecen los evenios irse y ousentarse?

Trabaja solo.
4. Ensaya la lectura de las coplos y apréndetelas de memoria.
Trobaja en tu cuaderno,
5. Copia las siguientes listas de palabras y une con
una flecha cada palabra de la izquierda con el siné-
nimo que le corresponda a la derecha:
burre asno
papaya colibri, chupaflor
patilla sandia
picaflor lechosa

6. Copia, escoge y subraya el sinénimo de conseguir
entre las siguientes alternativas:

a. delener
b. obtener
¢. descubrir
d. obstruir
e, refensar

7. Para estar seguro de que subrayaste la alternativa
correcta, oplica una pruebe de sustitucién asi:

Primero: lee la siguiente oracién en la que se utiliza o palabra conseguir:
Voy @ conseguir un Excelente en esta unidad.

Segundo: sustituye o cambia lo palobra conseguir por la palabra que
escogiste como sindnima:

Voy a obtener un Excelente en esta unidad.




Tercero: responde:
3E| significado de la oracién sigue siendo el
mismo?
Cuarto: si el significade combié, sigue sus-
fituyendo conseguir por las palabras al-

ternativas, hasta que encuentres la que no
cambia el significade. .
8. Copia, identifica los sinénimos, subrayalos
y aplica la prueba de sustitucién, como hiciste
con la palabra conseguir:

frégil

a. aburrida ) i
b. blanco
¢. delicada
d. peligrosa
e. cara

Lo cascara de huevo es frégil.
menfiroso

a. peleador

b. enamerado

¢. embustero

d. perezoso

a. lacano
Al mentiroso nadie le cree.

saludable
a. enfermo
b, amable

€. 5ano

d. fuerte

e. comeldn
El nific saludable es fuerte y avispade.
sincero

a. carifioso

b. gentil

c. bueno

d. franco

e, valiente
Un nifio sincero con sus padres se libra de muchos problemas.
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preguntar
a. responder
b. informar
¢. inferrogar
d. decir
e. hablar

El que sabe preguntar obtiene busnas respuestas.

a. largo
b. pequefic
€. ENorme
d. altisimo
e. especial
El mar se ve tan inmenso como el cielo.

orilla
a. playa
b. mar

c. rio
d. dobladillo

e. borde
Es delicioso jugar en la orilla del mar.

Trabaja con tus compaferos y el profesor.
9. Comparen sus trabajos.
> Fresenten sus cuadernos ol profesar

e e

P g P T AT T TR Bt iy
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1. Pideles a tus padres que te ayuden a hacer una cochine merrans,
lista de 20 nombres de plantas y animales comunes ﬁh—;’:m
en hu region. by 1
- Al dia siguiente comparo tu frabajo con tus
compaiieros y el profesor, para saber si ellos lla-
man a esas plantas y animales con el mismo
nombre que 1.
= Pregunta si ellos conocen ofros nombres para
esos mismos animales y
—Con ayuda del profeser, hugununu lista de los
animales y plantas que tengan varies nombres
sindnimos.
~ Escriban como fitulo: Nombres sindnimos de
algunos animales y plantas de la regién.
— Peguen su trabajo en el Libro de los nifos.

2. Muéstrale tu trabaje a algin familiar que le guste

- Explicale para qué sirven las palabras sing-
nimas.

~ Busquen varias palabras sinénimas.

~ Escribelas en tu cuademo y construye oraciones.

@ Presenta tu Imhuir.;r al pmhmr.

jNuestra lengua es enormemente rical
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Prafesor: escriba aqui las adaptaciones que hizo en la guia 19 de esta unided.

Profeser: eseriba oqui las odaplaciones que hizo en la guia 20 de esha unided.
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Vamos a realizar una entrevista.

Trabaja con tus compafieros, %

1. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

2. Lean el siguiente texio:

- Si ustedes necesitaran informacién sobre un tema determinado, por
gjemplo, cémo se cultivan las abejas, squé podrian hacer?
- Digan varias formas de oblener informacién sobre uicu:nhimdunla-im_

Hay muchas cosas que nosotros necesitamos sa-
ber. En los libros y revisios encontramos mucha
COs0s }F PUHI:hn Inl'rl:lrl'll:lmnl ﬁrl dhl. Pﬂf !'ﬂ'ﬂ ’
plo: si queremos cultivar abejos en la escuela, ne- '*-n,,,: -
cesitarnos saber cdmo se construye un panal y cémo |
sa instalan los abejas, cémo se cuidan y alimen-
tan, cémo se saca la miel y la cera, ete. Enfonces,
podemos entrevistar o una persona que cultive
abejas para hacerle todas esas preguntas y obhe-
ner la informacién que necesitamos.

!

Reflexionen sobre los siguientes preguntas: N‘)
- Segin el texio anlerior, 3cudl es el propésite prinei-
pal de la entrevista?
= 5i alguien necesita més informacién acerca de la
preparacién del suere oral, 30 quién puede entrevis-
tar? Escojan la mejor allernativa.

. una maestra

b. un funcienario del ICA

c. la promotora de salud
d. un funcionario del INDERENA

El propdsito de la entrevista es obtener informa-
cion sobre un tema. La persona entrevistada debe
ascogerse enire las que mejor conozcan el tema so-
bre &l gue se quiera averiguar.




4. En los pasos 4, 5, y & van a disefiar una entrevista para realizarla después.
- Primero, establezcan el propésito de la entrevista.

5. Escojan el tema que quieran, el que a ustedes més les interese ahoro. Temas
de entrevista serian, por ejemplo:

- El funcionamiento de la biblioteca escolar.
- Los planes de alguno de los comités

del gobierno escolar.

- Cémo dar a conocer a ofras escue-

las lo que hacen en la de ustedes.

6. Escojon a la persona a quien van a entrevistar, sin
olvidar que debe ser la que mejor pueda darles infor-
. macién sobre el tema que escogieron.
7. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~ Sera necesario preparar la entrevista antes de
realizarla? 3Por qué?
~ 3Cémo pueden preparar la entrevista®
~ 3Cuéles son los partes de cualquier enirevista, o
seq, de qué estd compuesta foda entrevista?

Unidad 10- Guia 21
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(I Trabolen 66 el tobiero.

8. Reflexionen sobre lo que necesitan saber acerca del tema que escogieron y
anoten las palabras claves en el tablero. Por ejemplo:

Si Nuevito y Nuevita van a enfrevistar a la maestra sobre la cantidad de unida-
des que les faltan para terminar el cuario nivel, pueden hacer lo siguiente:

% Trabajen con el profesor,

9. Evalien sus anotaciones respondiendo:

Yo quisrs obar - 3Es imparfante preguniar sobre todo
w lo que anotaron en el lablerc?

— 3Qué sobra en el tablero? Bérrenlo,

Trabaja en tu cuaderno. @

10. Escribe una pregunta sobre coda una
de las anotaciones que quedaron en el ta-
blero.

Trabaja con tus compafieros %
y el profesor.

11. Comparen sus trabajos, escogiendo

las preguntas que les parezcan mejor for-
muladas.

ne cad una
- - Qué les falta anctar? Agréguenlo.
[8
\

12. Organicen las preguntas diciendo en
jui orden se las van a hacer ol entrevista-
0.

@ Trabaja en tu cuaderno, despids, ﬁﬂlﬂlfﬁn‘. = ey
13. Copia y completa lo siguiente: e .
Tema de la entrevista: 7i 5‘-‘.‘:
Nombre del enfrevistado: '
Pregunias
1.
2,
3.
Etc.
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Trabajo con tus compaiieros.

14. Consulten o pregunten a la persona que van o entrevisiar, lo siguiente:
- 3Eskd dispuesto a concederles la entrevista?
- 4Cuéndo y dénde les puede conceder la entrevista®

Trabajen en el cuoderne.

15. Anoten:
- el dig,
- la hora y
- el lugar donde van a realizar la enirevisia.

Presanten al pmhﬁuf al disefo de su enfrevista.

Trabajen con &l entrevistado,

16. Realicen lo entrevista en el dio, lo hora y el lugar que acordaron con la
persona que van a entrevistar, Tengan en cuenta las siguientes recomendacio-
nes:

Trabajen con &l profesor,

17. Discutan sobre la informacién que obtuvieron durante la entrevista, res-
pondiendo;
— sla informacién que obtuvieron es clara?
= 3Es Otil para ustedes?
- 3Cémo pueden ulilizor esa informacién?
s
z F‘Iﬂm.!::ﬂ; mﬂnp:pumunmnnh con |
claridad. unc se encarga de wrg |
pmgl.msnm que na hablan I'nﬂ:ls ol |

~ Escuchar los respuestas con mucha !
alercidn. "

- Anofor los respussios del entrevistads
Ih:umﬁ'ﬂr.iuaig,niﬁuﬂn,nmm;"{_‘{
ne pueclen ni agregar ni quiter nada -
= Dar los

/

o
ar -1y

gracias y despedirse '
enhe cuando kerminen.
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Lee el siguiente texto:

UMNA BUENA ENTREVISTA

Cuando uno hace bien un trabajo y ese trabajo es
importante, uno siente una gran satisfaccién, lo
muestra con orgullo y desea que muchas
personas se beneficien de él. Esto era
lo que sentian y pensaban los ni-
fios de una E Mueva con
respecto a su Libro de los
nifios. En él, no solo-
mente huhtun coleccio- "’f’;ﬁ/ 1
nado todos los trabajos &
sobre recuperacion cultural que %
pedian las gules, sino que =Y | st
més, habion hecho deseripcie- M i \&?x
nes de las costumbres mas au- : 4
kenticas de su comunidad, de
los vestidos fipicos, de las
comidas y bebidas que
preparaban para las
fiestas, en fin, el libro
era lo que se llama
una monografia com-
pleta de la cultura de
la comunidad.

Era tan importante el trabajo que los nifios
habian desarrollado en el libro, que les parecié
que todos los colombianos deberian conocerlo y, ademas, si los nifios de cada
una de las Escuelos Nuevas estaban eloborando su propio Libro de los nifies,
también era necesario conocer lodos esos trabajos. Pero, scomo?

Lo profesara, que los estaba escuchando les dijo:

—En el pueblo hay una Casa de la Cullura. Seguramente, alli nos pueden dar
mrtrmun&nmhmwmnpubhm un libro y qué hay que hacer para repar-
fi

—Qué buenol —exclamaron los nifios.




—Preparemos una buena entrevista para el director de la Casa de la Cultura
—agregd uno de los nifios.

Y dicho y hecho; los nifios disefiaron cuidadosamente la entrevisia y la redlize-
ron con el mismo cuidado e interés, En ella no sélo recogieron foda la informa-
cion que querian sino que el direclor, viendo la impertancia que puede lener el
trabajo del Libro de los nifios, se comunicé con una insfitucién cultural de la
copital, lo cual en poco tiempe lo publicé en imprenta y, con ayuda del gobier-
no, lo repartié por todas las escuelas del pais.

Tuvo fanto éxito esta publicacién, que siguieron publicando el Libro de los
nifios de otras escuelas, pero ya coleccionados por regiones de Colombia, asi
que pronte aparecieron en las bibliotecas escolares, el Libro de los nifios del
Litoral Pacifico, de la Costa Atlantica, el de la regién Andina y de toda Colom-
bia. ¥, leyéndolos, todos los colombianos conocimos la cultura de todos los
colombianes.

Hasta el Presidente de la Repiblica dijo, cuando recibié los primeros ejempla-
res: “Esta es una excelente forma de reafirmar en los nifies nuestra identidad
colombiana”. Claro que esto no ha ocurrido, pero podria ocurrir y ojala ocu-
rriera, jverdad?

Unidad 10- Guia 21
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Trabaojo con tus companeros. @

1. Si no comprendieron alguna parte de la lectura, consulten con nifios de
olros grodos.

2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
— A ustedes |es parece importante su Libro de los nifies? 3Tanto como les
parecia el suyo a les nifios de la lectura?
~ 3Cémo lograron informarse los nifios sobre la publicacion del libro?
= 3A quién podrian entrevistar ustedes para lograr la misma informacién@
- 3A ustedes les gustario hacer lo mismo que hicieron los nifios de la
lectura?
~ sPueden hacerlo® 3Cémo?

G Trabaje solo.

3. Lee la siguiente explicacion:

LA ENTREVISTA

Cuando necesitamos informacion sobre un tema detaerminado, podemos rea-
lizar una entrevista.

El propdsito de la entrevista es obtener Informacion acerca de un tema.

La persona a quien se elige para ser entrevistada debe conocer suficiente-
mente el tema de [a entrevista.

Las preguntas que se hacen en una entrevista deben prepararse antes.
Pero si, con sus respuestas, el entrevistado hace caer en cuenta a los entre-
vistadores de que hay otras preguntas imporantes que no se habian planea-
do, conviene agregar estas preguntas.

Las preguntas deben:
- referirse justamente a lo gue se necesita saber y no a ofras cosas
secundarias o fuera de tema,
- asgribirse en orden y con claridad.

Es necesario escuchar con mucha atencidn las respuestas que da el entrevis-
lado y anotarlas sin cambilarias.

Para entrevistar a una persona as nacesario pedirie primero su consentimien-
to y fijar la fecha, la hora y el lugar en que puede responder a la entrevista.

Comportarse con cortesia y amabilidad es muy importante en una entrevista,
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RESUMEN H' mﬂ
Para disefiar una entrevista se dan los si- _;mm
guientas pasos.
— establecer el propdsite y el tema,
- glegir a una persona que conozca bien el
tama,
— preparar y escribir las preguntas de acuer- ;
do con lo que s& necesita saber.

Para realizar |la entrevista es necesario: ”,._ Tl
— pedir su consentimiento al entrevistado, .-” i 1"! ' /
— '”Iﬂr dia hﬂfﬂ F Hlﬂﬂf. H “" # 4 1 P Pl
— poner mucha atencidn a las respuastas uq"'"""‘"'h Mol |

del entrevistado,
= anotar las respuestas sin hacer cambios.

Trabaja en tu cuaderno.
4. Copia el resumen sobre la entrevista. {,.'

Trabaojen con el profesor. -
5. Disefien una entrevista como la que hicieren los nifos de la lectura.

6. Escojan muy bien a la persona que pueda responder su entrevisia y reali-
cenla,

7. Analicen las respuestas del entrevistado y discutan:

— 3Ustedes podrian lograr que todos los nifios de Colombia conocieran su
ibro de los nifios? 3Al menos los nifios de lo regién®

8. Anoten las conclusiones de la discusién.

&> Presenten su irabaje al profeser y luego péguenlo en el Libro de los nifos

Unidad 10- Guia 21
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Trabaja con tus compaferos, @

1. Preparen y realicen una enfrevista acerca de cémo solucionor los proble-
mas de salud mas urgentes de la comunidad.

Prasanten el resultode de su trabajo ol profeser y a los autoridades del lugar donde ustedes

WIVET,

2. Preparen y realicen una enirevista acerca de céme solucionar los proble-
mas ambientales més urgentes de su regién,

Presenten el resultodo de su irabajo ol profesor y a los auteridodes del lugar donde ustedes
viven.

3. Preparen y realicen una entrevista acerca de cémo recuperar muchas de las
tradiciones de su regién que estén cayendo en el olvido.

Presenten el resuliodo de su trabajo al profesor y después lo pegan en el Libro de los nifios,

Trabaja solo.
4. Prepara y realiza una entrevista acerca de un tema sobre el cual necesites
informacién.

Prasenta tu trabajo ol profeser.




% Practiquemos la mesa redonda.

ast

1. Hagan una mesa redonda sobre las respuestas
que les dio lo persona que entrevistoron acerca de
eéme publicar y repartir por las escuelas su Libro de
los nifios.
~ Primero, recuerden cdmo se organiza una
mesa redonda.
~ Se pueden ayudar con la cartilla de tercer
nivel (Unidad &, segunda guia).

2. Nombren el moderador y el relator,

3. Reflexionen sobre el propésito de la mesa redon-
da que van a hocer.

Este propasito es: conocer las opiniones de los dife-

rentes compafieros ocerca de las respuestas que les
dio el entrevistada.
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Trobajen en el toblero,

4. El relator escribe el tema de la mesa redonda: 3Qué podriemes hacer para
publicar y repartir el Libro de los nifios?

5. Luego escribe las diferentes ideas que recibieron del entrevistado y que se
van a tratar en la mesa redonda. 3Cudles son?

Trabajen con el profesor,
6. El relator pide a los nifios que comiencen a
pedir la palabra para hablar sobre la primera
respuesta del entrevistado.

7. Continden desarrollando las demés ideas has-
ta lleger a lo dlfima respuesta del entrevisiade. I’E
Mo olviden: "

- pensar antes de hablar, T,
- hablar con daridad, e

- pedir la palabra en orden, i

— escuchar con atencién,

- cambiar de opinién si los convencen,
- leer y corregir las conclusiones que escribié el relator.

Trabajen en el cvademo.

8. Pidanle ol profesor que les dicte las conclusiones corregidas por ustedes.

Trabaja con un companers.

9. Coda uno revise el dictado de su compafiero. Lo que no puedan entender
hay que borrare y volverlo a escribir claramente,

Trabaje con fus compafieros.

10. Escojon a un compafiero para que copie las conclusiones bien dlaritas en
una hoja de papel, se la muestre al profesor y la pegue en el Libro de los nifios.

11. Si creen que es posible, hagan tede lo necesario para publicar su Libro de
los nifios y repartirlo por muchas escuelas.



iR
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Realiza mentalmente la siguiente lectura:

LOS NINOS 5| PUEDEN

Muchos adultos piensan que los nifios no pueden hacer bien las cosas sin la
ayuda de ellos. Estas personas creen que los nifies no pueden pensar bien, ni
tomar decisiones acertadas, ni solucionar sus problemas, ni responsabilizarse
de casi nada. Pero estdn muy equivocados: una ciencia, llomaeda sicologia, ha
descubierto y demestrade que los nifios son muche més inteligentes y capaces
de lo que se piensa, que tienen una imaginacién y una creatividad inagota-
bles, que saben pensar con gran seriedad y pueden ser muy responsables e
ingeniosos para resolver problemas,

Este tema de la capacidad de los nifios ha sido discutido en muchas mesas
redondas por cientificos muy importantes, y cada vez se ve més claro que son
los adullos, con sus regafios y su falta de confianza en los capacidades de los
ninos, los que no les dejan desarrollar toda la fuerza de su pensamienio.

Unidad 10- Guia 22
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Trabaja con tus comparieros. @

1. Enfre todos pueden entender mejor la lectura.
Pueden ayudarse con el diccionario y con otros li-
bros de la biblicteca.

2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
~- 3Qué piensan muchos adultos de los nifios?
~ slienen razén? 3Por qué?
~ 3Qué ha descubierto la sicologia?

Trubu[nn con el pmfnu-ur.

3. Pora enriquecer lo que coda uno comprendié de la lectura con lo que
comprendieron los demés compaieros, hagan una mesa redonda.
~ El propésito y el tema de la mesa son: conocer la opinién de los compa-
fieros acerca de las copacidades de los nifios.
~ Discutan las siguientes ideas:

1. 5Qué sintieron frente a lo que acabaren de leer?
2. 3Coda uno de ustedes cree que puede hacer méas de lo que los
mayores lo dejan hacer? Den ejemplos.
3. Den ejemplos de cosas que realmente no puedan hacer todavia,
4. 3Estan de acverdo con lo que dice la lectura? 3Por qua?
5. sLes gustaria que sus padres y familiares supieran lo que ha des-
cubierto la sicologia sobre los nifies? 3Para que?
4. Pidonle ol profesor que les dé su opinién sobre la orgonizacién y el desa-
rrollo de la mesa redonda.
- 3Qué les falis?
- 3Glué no era necesario?
- sTodos participaron?
- 3Cémo fue lo participacién de cada cual?
- sLeyeron y corrigieron las conclusiones que escribié el ralator?
- gles quedaron bien claras?
5. Pidanle ol profesor que les dicte los conclusiones corregidas por ustedes.

6. Revisense el dictado unos a ofros. Recuerden: lo que no esta claro hay que
corregirlo y escribirlo mejor.



LHSs FPETT TS

1. Muesira a tus padres y a tus hermanos las conclusiones de la mesa redenda
sabrehscupacidudu&haniﬁm
— Explicales cémo se organiza una mesa redenda.
- Hagon una mesa redondo. El tema es: 3Qué pueden hacer los nifios de
la casa pero que los mayores creen que no pueden hacerlo?

Cuéntale ol profesor cdme hiciste lo actividad y muéstrale las conclusiones.

2. Haz lo mismo que én la actividad libre nimero 1, pero esta vez i escoges
el propésite de la mesa redonda.

Cuéniale ol profesor cudl fue &l tema que escogiste y como hiciste la octividad. Tombién
muéstrale las conclusiones.

Las ideas de los nifics son muy importantas.

Unidac 10 - Guia 22
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Reflexionemos sobre
las analogias.

Trabajen en el tablero. m

1. Copien y complefen la siguiente analogia:
nina ., mujer
ne T
2. Definan qué es una analogia. Primero res-
pondan:
~ 3Cuél es la relocion que se repite en
ambos pares de esla analogio? O sea:
= 3Cuél es lo diferencia entre nifia y nifio?
~ 3Cuél es la diferencia entre mujer y hom-
bre?

La relacién que se repite es el sexo.

Mifia se relaciona con nific en la misma forma que mujer se relaciona con
hombre. Femenino va primere y masculine va después.

3. Indiguen la relacién que se repite en la analogia que tienen en el 1ablero

asi:
mnu .. _mujer
Cie ¥ Tombradd
4, Ahora, busquen ofra relacién que se repita en la misma analogia, respon-
diendo:
= 3Cudl es la relacién entre nifia y mujer?, sen qué se diferencian?
— $Cudl es la relacién entre nifio y hombre?, sen qué se diferencian?
La ofra relacién que se repite es edad. Nifia se relaciona con mujer en lo
misma forma que nific se relaciena con hombre. El menor va primero y el
mayor va después.

5. Indiquen la segunda relacién que se repite en la analogia que tienen en el
tablero, asi:

edod
b A
nifa i mujer
nino o m
t t
adod



6. Comprusben que las relaciones de sexo y edad se repiten en la analogia,
planteandola de esta ofra manera en el fablero:

nifia .. nifo
mujer T #

~ sles da la misma respuesta?
- zPor quét

i L3

(A

Trabajen en su cuademe.
7. Copien las dos analogios que tienen en el tablero.

8. Indiquen con fechos las dos relaciones que se repiten en la analegia que
tienen en el tablero, como lo muesira Nuevita en el dibujo anterior.

m Yoo il g

9. Analicen el disefio de una analogia, haciendo y respondiendo las mismas
preguntas que hacen siempre que analizan disefios, o sea:
— sCudles son los propésitos de la analogia?
— 5Cudales son sus partes?
- 3Cudles son los propésitos de cada parte?
=  Presenten su cundemo ol pmhw
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Trabaja sole, G

B Lee mentalmente, con mucha afencién, el siguiente texto:

LAS ANALOGIAS

El propésito de las analogias es relacionar sus miembros de dos maneras
diferentes.

Las partes de la analogia son dos pares de miembros, o sea que toda analogia
tiene cuatro miembros.

El propésito del primer par es relacionar sus dos miembros de lo misma mane-
ra que se relacionan los dos miembros del segundo par.

El propésito del sequndo par es relacionar sus dos miembros de la misma
manera que se relacionan los dos miembros del primer par.

Ademdas, los primeros miembros de cada par, © sea los de arriba, se relacio-
nan entre si, de la misma manera que se relacionan entre si los segundos
miembros de cada par, a sea los de abajo.

Todo esto parece muy complicado, pero si lo expresamos a través de un diogra-
ma come el siguients, se entiende facil y claramente:

ANALOGIA
Primer par Segundo par
b b
Relocién Mo. 2
g_’ 0. miembro . lo, miembro *+— E
_g —+ 2o0. miembro = Z0. miembro  +— z
Relocién Mo, 2

Por lo tanto, una analogia bien estructurada es bidireccional, o sea que sus
dos pares se mantienen unidos de dos formas diferentes,
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La enalogia

nifia ., mujer

nifio " hombre
se manhiene unida porque verticalmente se repite la relacion sexo y horizontal-
mente se repite |a relacién edad, osi:
Verticalmente: nifia y nifio se relacionan porque son de sexo opuesio, lo mismo
que mujer y hombre. Primero va femenine y luego masculine.

Horizontalmente: nifia y mujer se relacionan peor edad porgue nifia es menor
que mujer, en la misma forma que nific es menor que

Para comprobar que la analogia estd bien estructurada, se cambia la forma
de plantearla y, si las dos relaciones siguen repitiéndose, la anclogia es co-
rrecta. Ejemplo:

nifia ,, nifo
mujer ** hombre

En esta analogia siguen repifiéndose las dos relaciones:
verticalmente: edad,
horizontalmente: saxc.

Las analogios también pueden escribirse asi:
nifia : mujer :: nifio : hombre
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1. Copia el diagrama de la analogia que oparece en la lectura anterior.

2. Copia las siguientes afirmaciones y escribe F o V, segin que la afirmacién
sea falsa o verdadera:

[l En una analogia bien estructurada se repite una relacién.
[} La analogia se mantiene unida de dos formas diferentes.
[] si se combia la forma de plantear la analogia, las relaciones tie-

nen que cambiar,

[] Hay una sola forma de escribir analegias.

% Trabaja con tus compafisros y el profesor,

3. Comparen sus krabajos.

Trabaja en tu cuaderno.
4. Copia y completa las siguientes analogias:
presidente = gobernador
- EI: lim @

2

Eia .. enfermo
rco i g
cenfavo | peso *: ano : ?
pata : aleta :; caballo ; 2
codo : rodilla ** brazo : 2
herbivoro : planta :: carnivoro : 2
presente : ahora ;; futuro : 2
‘mafiana : noche :: desayuno : 2
bres : cuairo :; trigngulo : 2
verdad : mentiro ;: bondad : 2
amar a los padres : hijo :: amar a los hijos : 2
corcho : botella :* ventana : 2
litre : decimetro cibico :: mililitro : 2
mililitro : litro ;2 gramo : 2
pez : submarino ;; pdjaro : 2

@ Trabaja con fus compaferos y el profesor.

5. Comparen sus irabaijos.
~ 5i no estan de acverdo con alguna analogia, cambien la forma de
plantearla para ver si se repiten las dos relaciones.
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Trabaja en fu cuoderno. @
1. Copia las siguientes ias y complétalas
Wbimﬁmr G

A.Sol : vida vegelal :: planta : 2
a. vida submarina
b. vida animal s

c. vida feliz AN
B. Cuidar el rio : salud :* ensuciar el rio : 2
a. pobreza
b. riqueza
c. enfermedad
C. Proteger la naturaleza : riqueza :: daiiar
la naturaleza - 2
u‘pnl:-ra:u
b. enfermedad
c. progreso
D. Pescar con dinamita : acabar con los
peces :: cazar presas hembras : 2
a. acabar con los peces pequefios

b. acabar con la ganaderia
c. acabar con los animales de monte

=P Presenta hu irabaje of profeser,

- Muésirale tu trabajo a tus padres, pamrupunduhxmp-.mhs y juego
con ellos o completar las analogias.

2. Repite la misma actividad, pero con las siguientes analogias sobre salud:
A.Microbio : diarrea :: parésito de la malaria : 2
a. paludismo
c. enfermedad
B. Diarrec : deshidratacién :: suero oral ; 2
a. paludismeo
b. hidratacién
c. salud
C.Hervir el agua : microbios :: tapar los alimentos : 2
a. moscas y cucarachas

b. salud y enfermedad
c. aseo y desaseo
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D. Toldillo : coma :: tapa : 2
a. frutas
b. alimentos
¢, verduras

E. Prevenir : peligro :: vacuna : 2
a. diarrea

b. gri
Lmﬁkﬂﬂ
F leche materna : bebé sano *- alimentacién variada : 2

a. nifio sano
b. nifio enfermo

c. nino desnutrido

iGQué importante es saber pensarl

Profesor; escriba oqui los adoptociones que hize en la guia 21 de esta unidad.

Probesor: escriba aqui las odaplacienes que hize en la guia 22 de esta unided.

Profesor; escriba ogqui las adaptociones que hizo en la guio 23 de esta unidad.
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Practiquemos el debate.

A Trabaja con tus compafieros. ®

66

€2

Espafol 4

1. Primero recuerden como se hace un debate.
~Ayidense con la correspendiente guia de tercer nivel (unidad 8, primera
guial).
2. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- 3Cudles son las semejanzas enire un debate y una mesa redonde?
~ slas diferencias?

Trabaja en v cuademo.
3. Para comprobar que han respondido bien las pregunias anteriores, copia
las siguientes ofirmaciones y traza las rayas que aparecen al lade:
- los parficipantes fienen opiniones contrarias sobre un mismo
fema.
~ Los participantes opinan sobre diferentes aspecios del mismo
tema, pero las opiniones no fienen que ser conirarias.
- Su propbsito es expresar nuesiras ideas y conocer las de ofres
para enriquecer las propias.
4. Cada una de las anteriores afirmaciones hace referencia:

a. sélo a lo mesa redonda
b. sélo al debate
¢. a ambos

~ Selecciona y escribe sobre la
raya la alternativa correcta,

IR RS
e '

Ir||-_ e
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6. Reflexionen sobre el siguiente problema matematico:
- Supongan que lienen una cuerda con sus dos exiremos atados de mane-
ra que forme un aro, asi;

- Supongan que hacen varias figuras con el aro de cuerda, por ejemplo
un ocho, un rombo, una estrella.

~ Supongan que forman con el aro de cuerda un cuadrado y después un
reciangulo. :
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- Comparen las dos figuras y respondan las siguientes preguntas:

~ 4El perimetro del cuadrado es igual, mayor o menor que el perimetro
del recténgulo?

- sEl drea de cuadrado es igual, mayor o menor que el Grea del rectén-

gulo?
-. - :..- I.-.;l;i : T‘ j i.m.un » .

PR
Lpoipl r, —=¢ fdiencaews 5 pusshas
Ah;(" Jui ey 8 Pﬂ'ﬂ“rm '. o Peluiaig, o "
e i - 3 ’.-’-: ' mrlﬂn'l-’ﬂrﬂﬂ‘ 3 Hmd.mﬂ?
Tk 8. El relator escribe en el tablero, y ustedes
en el cuaderno, el propésito de su debate:
— Defender sus respuesias y escuchar a
los compafieros que defienden respues-
tos diferentes, hosta descubrir cudles son
los respuestas verdaderamente correc-
has.

68 Espafol 4



9. Planteen las respuestos a las preguntas sobre el perimetre.
10. Si hay ideas diferentes, debatan paro establecer la mejor respuesta,

11. Ahora, debatan las respuestas sobre el érea, en la misma forma que
hicieron con las del perimetro.

12. Terminado el debate, el relator lee las conclusiones y las corrigen entre
todos.

13. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:
- ;E.rﬂdﬂi los companeros defendieron sus ideas solamente hablando, o se
ayudaron con otra cosa, por ejemplo, una cuerda, un papel, una regla,
un metra, un dibujo, etc.2
- 5Qué objetos utilizaron?
- :Cémo los utilizaron?
— 3A alguno de ustedes se les ocurrié ponerle una medida al aro de cuer-
da? Por ejemplo, la cuerda puede medir 80 centimetros.
— 4Qué hicieron los nifios que lograron demostrar que las respuestas co-
rrectas son:

1. El perimetro del cuadrado es igual al del rectangulo.
2. El area del cuadrade es mayor que la del rectangule.

G Trabaja solo.

€39

14. Consigue una cuerda, vete lejos de tus compaiieros y frata de demastrarte
a i mismo que el perimetro es igual pero el drea del cuvadrado es mayor,
utilizande la cuerda.

Trabaja con tus compafieros y el profesor,

15. El primero que termine el paso 14 hace la
demostracién a los comparneros.

16. Reflexionen sobre los siguientes pregunias:

— 3Cémo resulta més facil la demostracion,
con o sin ayuda de la cuerda?

— 3Qué ofras cosas se pueden ufilizar para
hacer la misma demostracién®

— 3Qué relacibn encuentran entre el si-
guiente dibujo y los respuestas que deba-
fieron®
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17. Utilicen el geoplano y un aro de cuerda de 80 cenlimetros, para demos-
trar la correccién de las respuesias.

18. Vuelvan a leer las conclusiones del debate que habian corregido en el

paso 12.
- Si siguen de acuerdo con ellas, copienlas en el cuaderno.

— Si ya no estan de acverdo, vuélvanlas o corregir y, luego, copienlas en
el cuaderno.



Trobajo en v cuadema.
19. Reflexiona sobre el siguiente texto:

EL DEBATE Y LA MESA REDONDA

El debate y la mesa redonda fienen como proposito expresar las ideas
propias y escuchar las ajenas para enriquecer y mejorar las propias.

La diferencia esta en que, en el debate, los participantes tienen ideas
completamente opuestas y |las defienden hasta demostrar quién tiene la
razén. En cambio, en la mesa redonda, |las ideas de los paricipantes no
son contrarias, sino que cada uno opina sobre diferentes aspectos de
un mismo tema.

En ambos &s muy importante saber pensar, argumentar y disefiar diferan-
tes formas de demaostrar una idea.

Troboja con tus compaiieros.

20. La respuesta que dieron a la pregunta del paso nimero 2, zesta mas o
menos de acuerde con lo que dice el texto anterior?

~ Respondan explicondo lo respuesia.
Presenten sus trabajos al probesor.
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En la siguiente lectura, encontrarén tema para un buen debate.

jQUE BUENA SUERTE TIENE MARIANITA!

—Alcen la mane los nifies o quienes les guste cuidar a sus hermanitos peque-
fios —dijo la moestra a los nifios de cuarto nivel, y todos los nifios levantaron
la mano.

—Me da mucha alegria que a todos ustedes les guste cuidar a los pequefiitos.
Pero, jserd verdad?

—Si, respondieron en coro
todos los nifios.

—Sin embargo, yo he oido
que muchos nifios se quejan
cuando sus padres les piden
que los ayuden a cuidar o
Bl v 4 los més pequenitos. Digan-
Tl me con sinceridad: zningu-
I . ' no de ustedes se pone a re-
tunfufiar y a rezongar cuan-
do fiene que quedarse cui-
dando a un bebé en vez de
irse a jugar con sus amigos?
‘ P Esta vez, los nifios no res-
T NG AR ——— pondieron, pero muches
i ' agacharon la cabeza y ofras
fueron bajando la mano len-
lamente.

—Diganme froncomente —
ek confinué insisfiendo la maes-

fra—, aninguno de ustedes ha pensado que es injusto que sus papas los pon-
gan a euidar a los nifios pequefios?

La maestra hizo uno pausa en la que reind un silencio absoluto. Luego conti-
NUsy CSd:

—Les voy a proponer una actividod bien interesante: vamos a hocer un debate
sobre este fema: jes justo que los nifios grandes fengan que ayudar a sus
padres a cuidar a sus hermanitos pequefios, sobre todo a los bebés? ;O lo
més justo es que los nifios grandes puedan hacer lo que quieran en su fiem-
po libre, sin tener que responsabilizarse de los chiquitos? 3Qué les parece?
sQuieren debatir este tema?

72  Espafol 4



—{5il —respondieron todos en coro.
—iMuy bien! Entonces, lo primero que van a hacer es reflexio-
nar sobre el lema para decidir cuél de las dos ideas va o
defender cada uno. Cuando ya hayan pensado bien y pre-

parado la forma como van a defender su idea, me avi-
san y comenzamos el debate. 3De acverdo?

—iDe acuerdo! —respondieron los nifios, y se pu-
sieron a pensar en el fema.

Luis Felipe, uno de los nifios, se senfia muy nervioso,

no sabio qué hacer. La verdod es que él era de los
que rezongaban cuando lo ponian a cuidar a Marianiia,
su hermanila de un afio recién cumplido. A él le gustoba
més salir al polrero a jugar fotbol con sus amigos. Pero,
de todas maneras, él queria mucho a Marianita y desea-
ba que nada malo le pasara. Entonces, scual de las dos
ideas iba a defender? En estas estaba, cuando de pronto
se le ocurrié una idea: aplicar un PNI. zRecuerdan qué es
un PNI2 Eso ya lo hemos estudiade. Se trala de buscar lo
positivo, lo negativo y lo interesante de algo, y asi es mas
facil tomar una decisién.
Luis Felipe se puso enseguida a aplicar el PNI, tomando
notas en su cuaderno para que no se le olvidara noda. Comenzé por buscar
lo positivo, pensando mds o menos asi:

3Qué tiene de positivo cuidar a Marianilo?

Respuestas

Lo positive de cuidar @ Marionita es que yo puedo evitar que se coiga y se
raspe las rodillas, o que se queme en la cocina, o que se corte con un vidrio,
o que se chuce con el alambre de piias, o que se meta cosas sucias en la boca.
~Puedo evitar que se salga o jugar a la carretera, donde hay peligro de carros
y camiones.

—Es positivo que yo le dé su comida y su tetero tibiecito y limpie cuando tiene

re.

—Es positivo que le cambie el paial, le mantenga los manos y la carita limpias.
Asi no sa enferma de diarrea, como aquella vez que cosi se nos muere y lo
salvames déndole suero oral toda la noche.

- Es positivo que le suene la noriz y se lo mantenga desiopada cuande tiene
gripa, para que no se le agrave. También le hace mucho bien tomar bastonte
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liquido y respirar aire humedecido con las toallas mojodas en agua caliente
que mi mama pone en el cuarto. Bueno, pero de eso se encarga mama.

—Es positivo que juegue con ello, le hable, le ocaricie la cabecita, le haga

cosquillas, le sople la barriguita, la lleve cuande juego a corretear a los polles.

~Por eso es que est creciendo tan despierta y aprendié a caminar fan rapido,

justo al cumplir el primer afio. Claro que yo le ayudaba bastante llevandola de

la mano y senténdola cerca de la mesa y de las sillas para que se apoyara en

las patas y pudiero levantarse.

—Es positivo hacerle barquitos de papel, carritos de carlén, méscaras, cajas de

misica y todos esos juguetes que dicen las guias, porgque yo me divierto ha-
T y ambos nos divertimos jugando. La vez que més gozamos fue cuan-

do la guia decia que me pintara caritos en los ufias de los dedos pulgares y

jugara como si fueran fiteres. A uno le di el nombre de Marianita y a otro le di

el mio, Luis Felipe. A Marianita le gusté tanto que esa fue la primera vez que

dijo mi nombre casi completo y clarito, Antes sélo pedia llamarme por el final

de mi nombre, o seq, Ipe.

~También es pesitivo que papd y momé se vayan tranquiles a trabaijar, sabien-

do que Marianita estard bien cuidada.

Seguramente hay muchas més cosas positivas en eso de cuidar a Marianila,

pero ya voy a pasar a lo negativo.

4Qué tiene de negativo cuidar a Marianita?

~Es muy pero muy negativo perderme del partide de fiithol cuando tengo que

cuidar o Marianito.

~Tampoco es que me guste cambiarle el poiial, me da pereza y huele mal. Pero

como ya estd aprendiendo a avisar, eso vo a terminar pronio.

-A veces amanece llorona y necia y eso me molesta, pero le pasa cuando me
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—En fin, es muchisime méas lo positive que lo negative en eso de cuidar o
Marianita. Voy o pasar ahera a la Olfima parte, o sea, o lo interesante.

;Qué hene de interesante cuidar a Marianita®?
=Seria interesante ver la cara de mamé cuando me diga: “Quédate cuidando

a fu hermana” y yo no me ponga a refunfufiar. 35erd que sonrie como cuando
papé le dice que es mas buena que la virgencila de la gruta?

~Seria inferesante saber si fodo ese carifio que le demuesiro a Marianita con
mis juegos le sirve para crecer sana y avispada, como dicen las guias.

=Y van a ser muy interesantes las preguntas que me va a hacer esta forde,
cuando le muestre el libro de cuentos llw.lmdm que pedi prestado en la biblio-

teca, Clare que no van a ser pregun ue se dice pregunias, porque
todavia no sabe hablar, pero yo le mhmdnlujo lo que me quiere decir, y ella
también me entiende o mi.

Bueno, yo creo que ya estoy listo para participar en el debate que nos propuse
lo maestra: 3Es justo que los nifios grandes tengamos que ayudar a cuidar a
los hermanos chiquitos? |Claro que si! Esa es la idea que voy a defender en el
debate y ya tengo bien preparada la forma de defenderla. Estoy liste para

| ¥, e efiscio, comenzy se desarrollé un debate muy interssante entre todos los
nifios de cuarto. Alli quedé demostrado que es muy justo que los hermanos
mayores utilicen parte de su tiempo libre en el cuidado de los menores,
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Trabaja con us compaiieros. %

1. Para comprender bien la lectura, conversen entre ustedes.

2. Demuestren que comprendieron la lectura, reflexionando sobre las siguien-
fes pregunhas:

~ 3Cuél era el tema del debate que propuso la maesirg?

~ 3Como se prepard Luis Felipe para el debate?

~ 3Qué enconiré de posifivo Luis Felipe en el compromiso de cuidar o

Marianita?

= gDe negativo?

- 3De interesante?

— sUstedes tombién ayuden a cuider a sus hermanitos pequefios?

Trabaja en fu cuaderno.

3. Reflexiona sobre qué olros aspecios positivos tiene el hecho de cuidar o un
nific pequefio o bebé, cuando los papas estin ocupados dentro o fuera de
casa, por ejemplo, cuando la mamé esté cocinando.

— Anota tus ideas en el cuademo.

4. Hoz lo mismo con respecto a lo negative y a lo interesante.
Trabaja con tus compaeros y el profesor.

5. Hogon un debate sobre los aspectos negatives que hayan encontrads to-
dos, asi:
- Cada uno lea los aspecios ivos que escribié en el cuaderno.
~ Pidanle ol profesor que escriba en el tablero los aspectos que fodos
crean que son los mas negatives.
— Dividanse en dos grupos:
GRUPO A: Los nifios que creen que pueden hacer algo para
converfir esos aspecios negativos en positivos,
GRUPO B: Los nifios que no estan de acuerdo.

= No olviden respetar todas las normas del debate.
~ Al final, lean las conclusiones, corrijanlas y cépienlas en el cuaderne.




6. Preparen una copia de las conclu-

siones en una hoja de papel y péguen-

la en el Libro de los nifios.

.~ 7. Hagan un dibujo bien benito y re-

W galenselo al bebé que ustedes mas
quieran. Pero, eso si, expliquenselo y

égunh ﬁua lo hicieron especialman-

ber para él.

Trobaja solo. G

8. Lee la siguiente fabula incomple-
ba, porque sélo tiene introduccién y
nudo:

LOS TRES FAVORES

Una vez, un pescador que tenia el poder de conversar con los animales, escu-
ché a una zorra que le decia;

—Por favor, amige, llévame en tu bote hasta el otre lado del rio.

—Con mucho gusto, amiga zorra —contestd el pescador, y ya iba a embar-
carla, cuando oyd a una gallina que, encaromada en una rama, le pedia:
—FPor faver, llévame en hu bote hasta la ofra erilla,

Y, enseguida, una cucaracha, bien escondida debajo de una piedra, grite:
—ijAmigo pescador! Necesito pasor @ la ofra orilla en tu bote.

En ese momento se oyé la voz del mohén que gobermaba sobre las aguas del
rio:

—Pescador: hdoypum:sndequlpnmu!ﬂmh&unlmm
animales, pero no al tiempo, sélo

punduﬁllwufunumrndmmdu .
vigje.

—{Qué lastimal —pensé la zorra— me ha-
bria gustade devorarme a la gallina. Pere no
importa, me la comeré cuando lleguemos a
la otra orilla.

Lo mismo pensaba la gallina T;?
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—~Cucaracha, gallina y zorra: diganme bien, cuando lleguen a la oire erilla,
ninguna de las fres puede seguir su camino sino hasia que las ires estén al ofro
lado del rio.

Entonces el pescador se queds pensando sin saber qué hacer.

—3Codmo puedo pasarlos a la otra orilla, sin que la galling se coma a la
cucaracha ni la zorra a la gallina?

9. Inventa el desenlace de la fabula, teniendo en cuenta:
— el pescador debe hacerles el favor a los tres animales,
— ningln animal debe comerse a ofro,
~ el pescador sélo puede pasar un animal en cada vigje,
~ la gallina no puede quedarse sola con la cucaracha porque se la come,
- la zorra no puede quedarse sola con la gellina porque se la come.

m Trabaja con tus compaiieros y el profesor.
10. Cuando lodos tengan listo el desenlace, hagan
un debate sobre cuéntos viajes debe hacer el

pescador y a qué animal debe llevar en cada
viaje para que ningin animal sufra dafio.

1. Cuéntales o tus padres las conclusiones del debate que hicieron sobre los
D aspectos negativos del compromiso que tienen los nifios grandes de cuidar a
los chiquitos.
~ Conversa con ellos sobre los cuidados que 10 ofreces a los hermanitos
pequefios.
= Cuéniule o tu profesor cémo hiciste la actividad.

2. Piensa en un tema en el cual no estén de acuerdo tus hermanos y 10,
- Organiza con elles un debate acerca de ese tema.

Muéstrale los conclusiones a v profesor.

Hay que defender las buenas ideas y combiar las que estin equivocadas,

78  Espafol 4



jViva la lectura!

o

Trabajo con tus compaiieros y el profesor.

1. Lean la siguiente informacién, muy importante para el desarrollo de esta

vnidad:

Esta guia es diferente de todas las demas porgue en ella no aparecen las
actividades que tienen que hacer.

Van a ir a la biblioteca a leer lo que ustedes quieran. En esta guia solo
aparece una obra de leatro de titeres. Las demas lecturas las escogen
libremente ustedes.

Después de cada lectura, ustedes mismos, con ayuda del profasor, haran
las actividades que quieran, pero eso si, tienen que estar referidas al tema
de la lectura.
Las actividades que pueden hacer son, por ejemplo:

— Preguntas de comprension del texto.

— Mesas redondas, debates, entrevistas.

- Descripciones y narraciones.

- Recitacionas y cantos.

- Intarrumpir la lectura para predecir lo gue sigue.

- Cambio de alguna de las partes de la lectura para ver como cambia

el resto.

- Inventar cuentos y fabulas.

= Analizar el disefio de los textos.

— Marrar anécdotas.

- Buscar comparaciones, metaforas y personificaciones.

— ldentificar y decir sindnimos, anténimos y paronimos.,

- ldentificar parrafos, analizar su estructura.

— Clasificar palabras segin su significado.

— Identificar los objetos agenta, paciente & instrumento de eventos.

= Hacer resuimenes.

— Hacer representaciones teatrales.

— Organizar concursos.

- Ete.
El profesor puede anotar en |la pagina de adaptaciones las actividades
que realicen y acompafiarios en la evaluaclén que ustedes mismos
hagan.

|COMIENCEN PUES!
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Personajes:

~ LAS DISTINTAS FASES DEL GLOB
~ TRES SENIORAS MANOS

— LA SENIORA TAZA

- EL ARBOL DEL PELO

- EL ESPEIO

- LA IMAGEN DEL GLOBITO EN EL
~ LA SENORA TELA

~ LA SENCRA NARANIA

- LA SENIORA NARANIA BLANCA

— DULCITA

- TODAS LAS MANDOS DE LOS T

Espafol 4

GLOBITO MANUAL
{Carlos José Reyes)

|APARECE UINA MAND, EN PLAN DE JUEGO)

MANO PRIMERA: 3Como? 3No hay nadie por
aqui? 3Qué se hicieron lodos?

MANO SEGUNDA: jHolal

MANO TERCERA: jHolal

MANO PRIMERA: Hola, 3dénde estaban?

MANO SEGUNDA; Por ahi, caminando.

MANO TERCERA: Buscando algo qué hacer.

(GIRANDO ALREDEDOR DE LAS MANOS, APARECE UN GLOBO BLANCD MUY JUGUETON. |

MANO PRIMERA: Y éste, jquién es?

MANO SEGUNDA: jUn glabo, un globo blancol

MANO PRIMERA: 3Te parece?

MANOC TERCERA: 5i, me parece. Quiere de-
cimos algo, pero no puede.
MANO SEGUNDA: No puede, porque

no fiene boca.

MANO TERCERA: ;Y no estdbamas
buscando algo qué hacer?
jPues hagamos esol |Pon-
gamosle una bocal




MANO SEGUNDA: jUna boca para habler,
una boca para canfar,
otra boca para comer,
ahora mismeo quiero ver|
MANO PRIMERA: jMuy buena ideal Pobrecifo...
iDebe tener muchas ganas de hablarl
MANO SEGUMDA: jComer y cantar!
MANO TERCERA: A la una, luz de luna, jmejor esta boca que ningunal

[LAS MANOCS ACOOMAN BN UMA ESPECIE DE DAMNZA, EL GLOBITO BLANCO DESAPARECE UM
IMSTAMTE ¥ LUEGO APARECE ESTREMAMDO UMA BOCA PARLAMNCHINA, |

MAMO PRIMERA: |Ya estal ... 3Gué nombre le pondremos?

MANO SEGUNDA: (Balon!

MAMNO TERCERA: No me gusta... mejor... {Globite!

MANO PRIMERA: jEsol Hola, Globito... {mas rueste): jHolaaa, Globitoool
GLOBITO: 3Alguien me habla? Me parece oir voces... 3Quiénes son ustedes?
LAS MANOS [CANTANDO):

Somos unas manos
sélo descansamos
en contadas horas...

MANO PRIMERA: 3Como te sienbes?
GLOBITO: Bien. Mejor dicho, bien y mal. Bien, pﬂqmul fin tengo boca para

dmﬂmqmeslﬁfm|pnrqmnntmguumm mirarlas, y come no
tengo orejas, las oigo hablar, pero muy lejos, jlejisimos!

MANO SEGUNDA: |Ahhh! {Qué problemal 3Y qué ojos le pondremos?
MANO TERCERA: Lo mejor para un mufieco puede ser... jUnas belas de cristal!
MANO PRIMERA: De las de jugor bolitas. |Perfectol
jAqui estan! Las tenia para jugar a
que jplafl, uno dispara y golpea

a la otra y jpim puml,
jgana un puntol

MANOC TERCERA: jMuésiralas!
MANO PRIMERA: A la una...

MANO SEGUNDA: A las dos...
MANO TERCERA: Y a las tres|
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(LAS MANOS COLOCAN LAS BOUTAS COMO OJOS DE GLOBITO).

GLOBITO: jAh! jPor fin! jAhora puedo verl jAhhhlll {Pero
cémo es de grande el mundo... y cémo hay de cosas..|
Y allé lejos veo unas personas que fienen ojos como

yo, y tienen boca come yo, pero yo no tengo no-
riz como ellos, y ne puedo oler, y come no lengo

o I.If‘_ f orejas, oigo muy mal, imumi!irnl:lmml'ﬂ mall

ﬂ Fﬁrﬁ MANO PRIMERA: jAy, qué problema, quiere de fodo!
el et MANO SEGUNDA: Ya tiene boca, ya tiene ojos.
MANO TERCERA: Y, sin embargo, le parece poco.

GLORITO: Sefioras manos: ustedes han sido muy
amables conmige. Me da pena pedirles tantas cosas, es que no igo

bien lo que me dicen. jSi tuviera orejas, les oiria mentel
MANO SEGUNDA: Y... sde dénde sacamos las orejas?
MANO SEGUNDA, [IMTANDO LOS MOVIMENTOS DEL PAGUIDERMO); [De un elefante!
GLOBITO: 3Qué...2
MANO TERCERA: jMuy grandes!

MANO SEGUNDA: |De un conejo! (mma LOS SAITOS DEL CONEID).

GLOBITO: 3Qué estan diciendo?

MANO TERCERA: |Le quedarian muy largas!

(EM ESE MOMENTC CRUZA LA SENORA TAZA, MUY AFAMADA),

MANO TERCERA: |Sefiora Tazal jSefiora Tazal Un momento, por favor.

LA TAZA (pETeruinpose): Estoy muy ocupada, ocupadisima y afanada, porque
voy a un té de fazas de poreelana.

MANO SEGUNDA: 3Usted no podria prestarnos... su oreja?

LA TAZA (macunpa): 3Como? 3Qué se ha creido? |Mejores propuestas me han
hechol |Me parece un abuso de confianza que se alreva a pedirme algo
semejante!

MAMO TERCERA: jMo se enoje, sefiora Tazal Queremos ponerle unas orejas o
Globito, pues osi como estd, cosi no puede oir. Por eso le pedimos el
favor.

LA TAZA: zUstedes no comprendeng Supongames que hiciera el favor: &l ten-
dria orejas, pero entonces yo me convertiria en una taza desorejada, y no
podria volver a ningdn 1 de lazas de porcelana; y si alguien fuera o
tomar una faza de 1, o café, o chocolate, se quemaria los dedos, pues no
tendria de dénde agarrarme. {No, no, no, nol |De ninguna maneral



GLOBITO: 3Qué estén diciendo? Para yo tener orejas, no necesitan quitérselas
a nadie.
MANO SEGUNDA: 3Ciste todo?

GLOBITO: jLejisimos, lejiiiisimos! Pero, ademés, pude ver cémo estd de furiosa
la sefora Taza.

LA TAZA: No se preocupe, joven, en el mundo sobran las orejas. Hasta las
paredes oyen. Buenas tardes, buenas tardes. Estoy muy afanada. Me es-
pera un & caliente y estoy muy retrasada.

[SALE CONTOMEANDOSE),

MAMNO PRIMERA: Por ahi no se pudo.

MANO SEGUNDA: 3C6mo hacemos?

[APARECE Ut PAPEL ¥ LINA BOLSA DE HARINA),

MAMNO TERCERA: Con este papel...

MANO PRIMERA: Y con esta
harina...

MANO SEGUNDA: Fabricare-
mas un par de orejas...

MAMNO TERCERA: Y una nariz.

MANC SEGUNDA: |Y ya eshal

(GLOBITO TIENE AHORA NARIZ ¥ OREIAS).

GLOBIMS: No hables tan dure, que cigo perfeclamente.

MANO TERCERA: Bien; ya fienes de todo. Ahora podemos imos a des-
consar un rato...

MANO SEGUNDA: Vames a darnos un bafio. Estoy completamente
enmelocotada.

MANO PRIMERA: Y después volvemos.
{SALEM DANZAMDO).

GLOBITO: Ahora ya tengo mi cara completa. Puedo hablar, ver, oir y
oler. 3No es magnifico? No, claro, eso puede hacerlo todo el munde.

Tengo mi cara completa, pero no tengo cuerpo. Sin cuerpo, no fengo
consistencia. Floto en el aire como un globo de dominge. Asi no puedo

327 UNa persona.
{APARECE LA SENIORA TELA, ENTRE SUS PUEGUES Y REPLEGUES).
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GLOBITO: {Sefiora Telal jBuenas tardes! sUsted no quiere ser
mi cuerpa?

LA TELA; jAh, jovencitol No tan répido, no tan répido. Asi las
€O50s NO m:umﬂ'h}r que tener paciencial zMNo se da cuen-
ta de que ain no tengo forma? Ahora mismo voy para la

sastreria. {Si quiere, vengal jAlli puedo convertirme en un cuerpo,
y después hablames!

GLOBTO: ¥ cuando la cosan.... 3me servird de cuerpo?

LA TELA: [Caballero! jLo seré de cuerpo enterol

GLOBITO: Asi espero.

LA TELA: Entonces... 3Vamos a donde el sastre?

GLOBITO: Usted primero.

[GLOBITO ¥ LA TELA SALEN. UMNA MAMNOS COSEN. APARECE UN AFICHE DE UN ALMACEM DE
MODAS. SE ESCUCHA UNA CANCIOM):

Tejido, corte y fijeras
cosen las manos ligeras,
se asegura el dobladille
y todo queda al dedillo.
Tijeras, fejido y corte

y se asegura el resorte.
Tijeras, corte y tejido

¥ ya eshd listo el vestidol

(DESAPARECE LA PUERTA DE LA SASTRERIA ¥ APARECE GLORITO CON UN YESTIDO
MUEVD), DE LA MISMA PINTA DE LA SENORA TELA).

GLOBTO: {Muy, pero muy bien! Poco a poco voy quedandoe listo. Ya no
me falta casi nada para ser un mufieco completo. Mmmmm... sin em-
barge... Hay una parte mala en todo esto... Hasla ahora, los demés me lo
han hecho todo a mi. Pero, yo no he podido hacerles nada a ellos, porque

no fengo manos.
(AL COMPAS DE SU TEMA MUSICAL, APARECEN MUEVAMENTE UM PAR DE MANDOS),

MANO PRIMERA: jHola, Globito!

MAND SEGUNDA: |Hela!

GLOBITO: Ya tengo cuerpo.

MAMNO PRIMERA: Eso vemos,

GLOBITO: 3Ustedes no quisieran ser mis manos? 3No les gustoria venirse a vivir
en mi cuerpo?

MAND PRIMERA: [Claro que si!

MANO SEGUNDA: Asi podremos... jdarfe cucharadas de sopal



MANC PRIMERA: Y rascarte la nariz.

MAMNO SEGUNDA: Y hacer muchas ofras cosas, como: palmotear, saludar y
olros eventos terminados en -ar, como dar, frabajar y luchar,

(LAS MANODS SE COLOCAM DENTRO DEL CUERPO DE GLOBITO, SALUENDO POR LAS MANGAS).
GLOBITO {CANTANDO):

jSoy una persona

muy parficular

que llueve y se moja

como los demés!

jAhhh! Pero olin me falto clgo... Siento frio en la cabeza... Necesito... jpelo!
(SE ESCUCHA EL SIBIDO DEL VIENTO Y APARECE EL ARBOXL DEL PELO).

EL ARBOL DEL PELO: jAhhh! {Otre calve que busca protegerse bajo mis ramas!
|51 sefior!

GLOBITO: 3Gluién es usted, que habla con tanta autoridad?

EL ARBOL DEL PELO: Soy el érbol del pelo, de los cabellos largos, de las barbas y
los bigotes. El inico remedio contra la calvicie. Crezco precisamente enci-
ma de la inteligencia, encima de las ideas, en el mismo jordin de lo cabe-
za. 3Qué quieres tener? ;Barbo? ;Paiillas? ;Bigote?

GLOBITO: Un poco de pelo, nada mas.

EL ARBOL DEL PELO: Pues... jya estd! Colécate
aqui para que los pelos echen raiz.
(GLOBITO SE COLOCA A UN LADO DEL ARBOL QUE GIRA, ¥
APARECE GLOBITO CON UN MECHON DE PELD).

GLOBITO: jMuy, muy bienl
EL ARBOL DEL PELO: Ahora, vameos a llamar a mi

amigo el espejo, para que puedas mirar-
fe y reconocerte.

GLOBITO: Muchas gracias, sefior Arbol del Pelo.

EL ARBOL DEL PELO: |Espejo! |Espejocoolll

EL ESPEID: (4 10 1£105) 3Quién me llama? 3Quién
me llama?

EL ARBOL DEL PELO: Ven acdl jTe tengo un trabaijitol

|APARECE EL ESPEIO, MIENTRAS EL ARBOL SALE).

EL ESPEJO: {Si sefior! jSi sefior! 3A quién tengo que reflejor ahora?

GLOBITO: A mi. {Quiero ver cémo soy!

EL ESPEJO: Colbeate delante: pero no e hagas ilusiones. Ne mejoro ni empeoro
los cosas. |Las muestro como sonl

L..I:

N
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(GLORITO SE COLOCA FRENTE AL ESPEID Y APARECE SU IMAGEN),
GLOBITO: jAh! 3Ese soy yo? i
LA IMAGEN: {Claro que soy il . @i
GLOBMTO: 3Asi de palido?

LA IMAGEN: jMNi mas ni menos!

GLOBITO: 3Sin nada de colores?
3Blonco come un papel...2

LA IMAGEN: jBlanco comeo un huevo!

GLOBITO: 3Mo me estas enganiando?

LA IMAGEN: jComo te iba a engafiar| ;Mo ves que seria como engafiarme a mi
misma?

GLOBITO: Es verdad. Bueno, me voy. Yeré qué puedo hacer. Hasta luego, Globite.

LA IMAGEN: Adiés, Globito. jHasta que volvames a vernos al ofro lade del es-

peio.

(GLOBITO SE MUEVE Y LA IMAGEN DESAPARECE).

EL ESPEJO: jMe voyl [Siempre pasa lo mismol Yo les advierto, pero no lo acep-
tan. (Quieren ver mas de lo que hay, y yo no puede hacer milagros!

(SALE EL ESPEJQ, AL IMSTANTE, ENTRA UMA MARARNIA DE COLORES EMCENDIDOS),

GLOBITC: jPero qué colores tan hermosos tiene usled, sefiora Naranjal

L& NARANJA: 3le parece? |Estoy llena de juge por dentrol

GLOBITO: Se ve. jluce usted muy saludablel Yo, en cambio, me siento muy
pélido. sUsted no me preslaria sus colores para ponérmelos en la cara?

LA MARANJA: 3Por qué no? 3Por qué no? 3Donde quedan mejor los colores que
en una cara?

lWH?,ElﬂEiEDEEWLE,MMmmEDABLﬂNCATMDEmm
MNARAMNIA EMNCEMDIDG).

LA NARANJA: Y, bueno! jEsto es algo extravagante! Quedé blanca como un
huevo de incubadora. 3Y quién ha visto un huevo con hojas. .2
(SALE L& MARANIA COM 5U AIRE DE SORPRESA).

GLOBITO: {En fin, ya me siento terminado! Asi se hace un mufieco: pase a paso,
parte por parte. Y ya tengo hasta nombre, me llamo: Globite Manual.
Porque ustedes me hicieron, queridas manos. Porgue las manos hacen las
civdades, construyen los puentes, hacen los dulces y los juguetes de los
nifios, y jtodo! Y como ya esloy completo, puedo buscor olras personas
come yo para peder hablar.

[APARECE DULCITA).




DULCITA: {Holal

GLOBITO: jHolal jEstaba buscando una persona como il

DULCTTA: jQué curiose! Yo también tenia muchas ganas de hablor.

GLOBITO: Y yo de hablar y de jugar y de cantar canciones y de pasear por los
parques ¥ los compos,

DULCTTA: {Yo también! Estaba pensando en eso desde que las manas me hicie-
ron.,

GLOBITO: 3A fi también?

DULCTTA: (Clarol 3Qué es lo que no hacen las manes?

GLOBITO: 3Cémo te llamasé

DULCTTA: Duleita, sy 1i#

GLOBMO: Globito.

DULCITA: Bien, vamos a ser amigos, jno?

GLOBITO: §Si! Y muy amigos de todas los monos que hay en el munde y que
fabrican cosas.

DULCTTA: De todas no.

GLOBITO: 3Por qué?

DULCITA: Porque asi como hay manos que fabrican cosas, también hay manos
daiinas. Unas firman documentos y papeles contra los demas... Ofras se

guedan quietas en sus guantes de seda, esperando a que las demés les
hagan todo, y también, manos que destruyen lo que ofras han construido...

{canma):

jDures callos del rabajo
presentan las buenas manos
que construyen las ciudades
y hacen producir los campos!
GLOBITO: jAhora comprendo! jA esas manos cantamos!

[AMBOS CANTAN]:

A esas manos canfamos

pues por ellas existimos

por eso hoy les decimos

que a esas manos canfamos.
(A MEDIDA, QUE CANTAM, VAN APARECIENDO MANOS TRA=
BAJADORAS QUE DANZAN COM ELLOS AL RTMO DE LA
CANCION],
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Sale la mano al trabaje
y @ lodo el munde saluda

dispuesta o prestarle ayuda
al amige y al extraiie.

88

2 .

Enlosdedosdelamane © T

estd la vida escondida, B iy
estd escondida la vida
en los dedos de la mano.

N\ 3

q’%}‘ .- El viejo lleva a les nifios

W7 | bien cogidos de lo mane

| y tras cruzar la calle

A8 viene a ver nuestro teafro.

f\v/ o

Las historias que contamos

las contamos con la mano

con ellas les decimes
leummdin jen el teatrol

(INNUMERABLES MANOS SE DESPIDEN DE LOS NINCS).,
FIN

Prafesor: escriba aqui los adaplaciones que hize en lo guia 24 de esto unidad.

Profesor: escriba oqui los adaplociones que hizo en la guia 25 de esta unidad.
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